Cleromancia ou Dadomancia: Adivinhagao pelos
Dados

Conta a lenda que os dados surgiram no Oriente através da civilizagdo
sumeriana.Sua verdadeira origem é desconhecida, sabendo-se apenas que outros
povos também os utilizavam para adivinhar o futuro.

Os homens das tribos ciganas costumavam carregar sempre seus dados nos bolsos
para predizer o futuro e tomar decisdes. Ler a sorte pela Cleromancia é rapido e
muito simples.Pois num periodo de sete a nove dias a previsao

se realiza.

Os ciganos, na grande maioria os homens, jogam com trés dados, e sé o utilizam
depois de energiza-los com agua doce, da chuva, do rio, lago ou cachoeira e
consagra-los dentro do ritual cigano.

Lancam os dados sobre um lengo estampado e com um copo de agua ao lado para
neutralizar as forgas negativas. Mas, se vocé desejar, podera utilizar a Cleromancia
para sua orientacdo pessoal de forma simples e direta.

Para consultar os dados vocé ira precisar de ...

um par de dados, ou seja, apenas dois. Uma vez adquiridos, os dados, devem ser
energizados pelo seu dono. Lave-os com agua mineral sem gas ou com agua
misturada com sal grosso. Use a sua intuigdao e escolha a forma que melhor lhe
convier. Logo apds, comece a jogar. Se vocé é uma pessoa mistica, deixe-os
receber a luz do sol e a luz da lua.

A saber, durante uma noite coloque-os na sacada de uma janela até o amanhecer
para que sejam banhados pelos primeiros raios de sol. Das 19h até as 7h da manha
do dia seguinte. Evite a lua minguante para fazé-lo. Para praticar a Cleromancia,
basta se concentrar na pergunta e agitar o seu par de dados dentro de um copo de
vidro ou uma caneca. Depois de escolhido o referido utensilio, ndo o utilize mais
para outro fim, ou seja, ndo se deve beber mais nada nele.Agite os dados num
COpo ou numa caneca, pelo menos umas sete vezes, tampando a superficie com
uma das maos.

A seguir, lance-os sobre uma mesa coberta com uma toalha na cor de sua
preferéncia.

Quando cairem na superficie, analise-os somando os valores de cada dado.O
resultado da soma deve ser considerado de dois até o doze, pois se trata do
numero maximo encontrado.

Abaixo segue uma pequena tabela descritiva para os possiveis resultados:
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2 Resultado Negativo, pois depende de outra pessoa. So6 resta esperar o tempo
passar e aguardar novos acontecimentos. Sera facil tornar-se uma vitima das
circunstancias.

3 Resultado Positivo mas, adverte quanto ao abuso da sorte e excesso de
confianca. Evite falar demais e deixar de observar as licdes que se repetem. Fale
menos e ouga mais.

4 Resultado Negativo, pois representa o limite, a teimosia e o orgulho.Pode
haver restricdo quanto a sua liberdade, o que o faz infeliz. Sua rigidez atrapalha
seu sucesso |lhe impede de aceitar as mudancas.

5 Resultado Positivo, caminhos abertos e boas oportunidades. Acredite na sorte e
nao tenha receio de experimentar o novo. Bom para dinheiro. Vocé esta aberto a
novas situacoes e tera alegrias.

6 Resultado Negativo, pois aponta para responsabilidade extras. Risco de se
deixar guiar pelas paixdes e cair em armadilhas emocionais. Nao fantasie a
realidade e nem seja tdo apegado as pessoas e as suas posses.

7 Resultado Positivo, confie em sua estrela e deixe o medo de lado. Use sua
intuicdo para se livrar dos dissabores. Medite e relaxe para decifrar seus enigmas.
Vocé deve confiar na sua percepgao e agir sem medo.

8 Resultado Negativo, pois este resultado pede resisténcia e forga interior
acentuada, coisa rara na maioria das pessoas. Pode vivenciar alguns prejuizos.
Grandes licoes a serem vivenciadas nos planos material e espiritual. 9Resultado
Positivo, vocé estd no caminho certo e a rodeado de grandes

possibilidades. Dé atencdo aos pequenos detalhes. Evite a falta de
concentracao.Evite agir com autoritarismo e termine aquilo que comecgou.

10 Resultado Negativo, pois indica uma situacao que vai alternar, virar de cabeca
para baixo.Evite a ansiedade e a precipitacdo. Tempo de renovacgao. Muitas
agitacoes que podem desviar sua atengao do foco principal.

11 Resultado Positivo, pois sugere uma inspiracdo agucada. Um resultado
surpreendente trazendo muita satisfacao e sucesso.Valorize-se ainda mais!
Grande inspiracdo e possibilidade de evoluir interiormente.

12 Resultado Negativo, pois indica sacrificio pessoal. Hora de dar a vez,
compreender e aceitar a restricdo que estd sendo imposta. Elevacdo espiritual.
Talvez seja vitima de uma grande ingratidao. Falta de reconhecimento.

Astragalomancia (Oraculo de 3 Dados em Mandala) Dados "Ossos, 0ssos, rolem
como vocés podem Seus numeros tanto escolhem dia quanto noite Quando o poder
do sol e da lua detém o seu dominio Fazei esses 0ssos rolar o meu caminho Por
favor, rolem para mim este jogo "

Os egipcios ja procuravam "ler a sorte", com o uso de sorteios ou jogos de azar,
conhecidos por cleromancia. Como um sistema cleromantico, ou um catalisador
para longe de visao baseada no

lancamento dos dados, existe desde tempos imemoriais € em civilizagdes

muito dispares. Foi muito praticado na Grécia como um oraculo de amor enunciado
pelas deusas Vénus e Afrodite, e também teve um grande significado em alguns
paises e entre as tribos na parte oriental da América do Norte desde antes do ano
700 aC até que eles foram levados para o Egito, no ano 2000 A. C.

Apesar de que chegaram em momentos diferentes e a povos e culturas muito
diferentes umas das outras, nds encontramos a taba como seu antepassado mais
préoximo, cuja diferenca esta apresentando apenas quatro lados, em vez de seis dos
dados. Outro precedente sdo os astragalos ou pequenos 0ssos,

geralmente de vértebras cervicais de animais, 0s quais eram marcados pelos lados
com as letras do alfabeto. Ambos também foram amplamente utilizados na Grécia e
no Egito, seguindo o mesmo sistema dos dados. Devido a sua origem tdo variada,
ndo é de estranhar que ha muitos diferentes métodos para "lancar os dados" e
interpreta-las com o futuro. O mais confortavel, simples e habitual consiste em




primeiramente desenhar um circulo e dividi-lo em doze segmentos iguais a um
relégio que marca 12:00h e seguir o rumo de seus ponteiros.

Serao distribuidos da seguinte forma:

Casa I: representando os inimigos e traicoes. Casa II: amigos e ajuda
Casa III: projeto e trabalho.
Casa IV: o estado de espirito.
Casa V: questdes juridicas.
Casa VI: amor e casamento
Casa VII: saude.

Casa VIII: o presente em geral.
Casa X: vida, lar.

Casa IX: viagem.

Casa XI: dinheiro.

Casa XII: o destino e o futuro.

Trata-se de uma mandala astrolégica de doze casas, como no exemplo
ELED ()
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S0 que nesta Gltima mandala, as casas tém nomes diferentes dos que
foram indicados acima.

Vocé pode usar tanto a mandala da segunda figura, quanto a que mencionamos
anteriormente. Em seguida, agitando os dados em um copo, sera lancado dentro do
circulo onde as casas tém sido desenhadas Se um dos dados deixa o circulo
significa a possibilidade de encontrar dificuldades para planos para um futuro
imediato. Se cairem dois dados, isto envolve uma luta que acontecera breve, e se a
mesma coisa acontece com os trés serdao

indicativos de problemas graves e da inseguranga. Neste Ultimo caso, a operagao
sera repetida novamente. A interpretacdo geral é baseada no niumero de cada dado
em relagao a cada uma das casas a serem sorteadas.

Assim, a face com o numero:

1 resulta: uma sentenga de prosperidade e bem-estar.

2 implica um sucesso que exige um apoio externo.

3: grande sucesso, sem grande dificuldade.

4: problemas que devem ser resolvidos rapidamente.

5, tranqlilidade e necessidade de seguir o caminho iniciado por ser correto.
6: incerteza.

Ou, também se interpreta assim:

1 - favoravel, mas tenha cuidado
2 - cultivar o seu relacionamento
3 - sucesso

4 - decepcgoes, tristeza

5 - tendéncia favoravel

6 - situagdo incerta

Quando o dado cai entre duas casas, isso significa que ambas necessitam de
atencdo especial e se devera ler as duas, de acordo com a pergunta formulada e
repetir a jogada. Quando cai entre a partes externa e interna, verificar a
aproximacdo de energias intrusas e denota uma situacdo que podera se estender,
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de acordo com a casa e pergunta formulada, apresentando dificuldades no seu
andamento...

Apesar de ser um método muito simples, em comparacdao com outros mais
complexos que requerem tabelas numéricas e astroldgicas, sinais de acordo com o
signo de zodiacal do consultor, € uma das mais praticadas. Note-se que a precisao
da resposta dependera do interesse e pratica, bem como da capacidade de se
concentrar daqueles que praticaram.

Dados sao outra maneira de abrir o "livro do destino". O "jogo" dos dados é uma
antiga e profunda forma de metafora para a vontade individual e as forcas que no
destino intervém. O dado mostra a interagdo entre a finalidade do universo e o
evento individual.

Além do significado individual de cada dado, e de sua influéncia na casa astroldgica,
ha também o ndmero que é resultado da soma dos numeros dos trés dados, o qual
da 16 combinacodes diferentes, do niumero 3 ao 18. Este resultado deve ser
interpretado em conjunto com o sentido individual de cada dado e sua influéncia
sobre cada uma das doze casas da mandala. Deve-se fazer uma sintese de tudo:
cada dado nas casas em que cairem e a soma total dos dados.

Eis as 16 combinacodes:

Os numeros de "jogadas" 3.18 3 - Uma surpresa favoravel

4 - desilusao, descontentamento

5 - algo desconhecido traz felicidade

6 - perda nos negdcio, mas ganho espiritual

7 - atrasos e obstdculos através de escandalo

8 - rumo imprudente, fortes influéncias exteriores

9 - sucesso no amor, reconciliacdo

10 - nascimento, novos comegos, promogoes

11 - doencga, separacgdo, ansiedade

12 - boa noticia através de uma mensagem, deve procurar aconselhamento
13 - tristeza, infelicidade evoluindo a longo prazo

14 - um novo amigo, uma ajuda substancial a partir de outros

15 - Tenha cuidado! Vocé estd em tentacdo de cometer injustica ou vicio. Ndo faca
isso!

16 - bom para viagens, agora definidas

17 - mudanca de plano; deixe-se guiar pelos conselhos de fora

18 - muito boa sorte, felicidade e ganho em um futuro préximo.

Somente esta tentativa de adivinhacdo, uma vez por més, se possivel, na lua cheia.
Geralmente, as predigOes feitas com os dados se cumprem em 9 dias. Se aparecer
0 mesmo numero duas vezes em uma tentativa significa noticias provenientes

do estrangeiro. Se os dados caem um sobre o outro, significa um presente de que
se deve tomar cuidado.

Dadomancia Utilizando Dados Coloridos

Dado Vermelho Vermelho 6 - Morcego Palavras chaves: Uma sombra de transcurso
gue ou esconde o bem ou o mal, advertindo, um sinal de perigo, Pressagio,
Predicdo, Profecia,

Vermelho 5 - Besouro Palavras chaves: obstinacao, determinagao, mente uni-
focada, resolucdo, ambicdo especifica, objetivos,

Vermelho 4 - Ferradura Palavras chaves: fortuna boa, felicidade, sisada, sorte
jogando, planos présperos

Vermelho 3 - Barco Palavras chaves: viagem, Expedicdes, Indagacgdes, Procuras,
Movimento, Mensagens, Comunicacdo, Vermelho 2 - Cranio Palavras chaves:




mortalidade, morte, Mudanca por transformagao, mudanga Inesperada e subita,
alternacoes, situacdes novas,

Vermelho 1 - Rede Palavras chaves: envolvimento, embaraco, confusdo, ilusao,
armadilhas, armadilhas,

Dado Branco Branco 6 - Encruzilhadas Palavras chaves: surpresas escondidas,
estranhos, estranhos que causam dificuldade, decisoes,

Branco 5 - Gato Palavras chaves: Casa, Matrimonio, Familia, Criancas, Parentes,
Branco 4 - Faca Palavras chaves: Tensao, Argumento, Perigo devido a pressa,
Deslealdade, Decepcdo, Conspiragao, Insinceridade, Intrigas,

Branco 3 - Coragao Palavras chaves: Amor, Afeto, Amizade, sentimentos, Paixao,
Desejo,

Branco 2 - Cegonha Palavras chaves: Comegos novos, Idéias, Projetos, Fertilidade,
Inventividade, Ingenuidade,

Branco 1 - Sol Palavras chaves: Ambicione, Dirija, energia Forte, Sucesso, Poder,
Realizacdo,

Dado Verde Verde 6 - Arvore Frutificada Palavras chaves: Dinheiro, Posses,
Propriedade, Aparecimentos, que Artigos ganharam, Verde 5 - Calice Palavras
chaves: Celebracdes, Comida e bebida, Entretenimento, Diversao, brincadeira,
procura pelo inacessivel,

Verde 4 - Chave Palavras chaves: Oportunidade, Portas abrindo ou fechando,
Chances, Respostas para problemas,

Verde 3 - Escada de mdao Palavras chaves: Ambicione, Entusiasmo, Projetos Novos,
Responsabilidade,

Verde 2 - Raio Palavras chaves: Acelere, Se apresse, acoes Rapidas, Negligéncia,
raiva Inesperada contra vocé, mal entendido,

Verde 1 - Caracol Palavras chaves: Saude, reduzir a velocidade, Cuidado,
Pensamento, Precaucdo, Reflexao.

Tirada com Apenas um Dado

A) Lanca-se o dado sobre uma superficie, e interpreta-se de acordo com a face que
ficou virada para cima. As interpretacdes de cada numero (1 a 6) seguem-se na
seqliéncia.

B) Vocé pode riscar num papel um circulo de 25cm de diametro. Usando o

mesmo centro, trace outro circulo, com 35cm de diametro por fora. Segure o dado,
e se concentre.

Se ele cai dentro do circulo menor, a resposta E NEUTRA.

Se ele cai no circulo maior, a resposta E POSITIVA.

Se cai fora do circulo, a resposta E NEGATIVA.

1 - inicios, iniciativa, energia vital, potencial de criac3o.

POSITIVO: O momento é muito benéfico, tome todas as iniciativas necessarias.
NEUTRO: Pare e avalie melhor antes de agir. Ouga outras opinides e ndo fagca nada
por impulso.

NEGATIVO: O momento é desfavoravel para iniciar qualquer coisa, ndo faca nada
gue possa interferir demais em sua vida, talvez vocé esteja direcionando mal seus
objetivos.

2 - divisdo, unido, intuicdao, energia feminina, uma mulher.

POSITIVO: Vocé sb conseguira o que quer com o auxilio de outra pessoa, tudo
esta propicio para a unido e a sorte.

NEUTRO: Seus objetivos s6 serdo atingidos se vocé seguir sua intuicdo, e agir
com diplomacia e benevoléncia.




NEGATIVO: Cuidado com atritos e rivalidades, ndao seja infantil. Nao avalie as
coisas somente pelo seu ponto de vista.

3 - equilibrio, vitéria, conquistas, criatividade.

POSITIVO: Uma novidade tornara seu projeto ainda mais promissor. Siga em
frente, a fase é fértil e criativa.

NEUTRO: Leve seu projeto adiante, mesmo com duvidas. Confie em seu potencial
de realizacdo, abuse de sua criatividade.

NEGATIVO: Fique atento as decepcgdes, e ndo se atenha demais as futilidades. Todo
e qualquer desequilibrio é prejudicial ao que queremos.

4 - solidez, bases, ordem, racionalidade, concretizacdo, um homem.

POSITIVO: Seus desejos serdo realizados, mas é necessario que vocé tenha
paciéncia, pois a realizacdo vem de forma lenta e gradativa.

NEUTRA: Somente tome decisdes quando tiver certeza daquilo que pretende.
Avalie suas bases, tenha método e organizagdo, use autoridade com disciplina.
NEGATIVO: N&o seja egoista nem autoritario demais. A rigidez e a inflexibilidade
sdo péssimas conselheiras. Reveja seus planos. Nao-realizagao.

5 - provacgao, dificuldade, crescimento espiritual, teste de fé, conhecimento.

POSITIVO: Divida suas vitérias com todos os que te cercam ou que
colaboraram. Dessa forma, o sucesso serd mais amplo que o esperado.
NEUTRO: As perspectivas sdo favoraveis, mas os resultados podem nao
corresponder as suas expectativas.

NEGATIVO: Os caminhos estdo fechados, vocé deve ter fé, buscar um apoio
espiritual e recomecar. Tudo é importante para o aprendizado.

6 - indecisdo, duvidas, situacao delicada, incerteza.

POSITIVO: O momento sé sera favoravel se vocé for coerente com a sua conduta.
N3o seja indeciso, nem tente fazer varias coisas ao mesmo tempo a fim de evitar
dispersao.

NEUTRO: Nao faca alarde de suas pretensdes antes das coisas se realizarem. Nao
se mantenha em cima do muro, pense com cautela mas também aja.

NEGATIVO: As perspectivas sdao desfavoraveis, vocé podera ter um prejuizo.
Reavalie suas metas e mude o que ndo lhe agrada.




