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GENERALIDADES

6.1.1.1

6.1.1.2

6.1.1.3

6.1.1.4

6.1.2
6.1.2.1

6.1.2.2

6.1.2.3

6.1.3

6.1.3.1
6.1.3.2
6.1.3.3

A ISSF estabelece regras técnicas para o esporte do tiro que tém
por fim definir a orientacdo das provas por ela reconhecidas (Reg.
Geral ISSF, Art.° 3.3.1). O objetivo da ISSF é conseguir uniformida-
de na realizag&o do tiro desportivo em todo o Mundo e promover o
seu desenvolvimento. Os Regulamentos Técnicos da ISSF tém por
fim a realizag&o deste objetivo.

O Regulamento Técnico da ISSF inclui normas para a construcéo
de Estandes, Armas, Alvos, Classificacdo, etc. para todas as disci-
plinas de tiro. As regras das Disciplinas aplicam-se especificamente
as quatro disciplinas do tiro: Carabinas, Pistolas, Chumbo e Alvos
Moveis.

Os Regulamentos Técnico e Disciplinar da ISSF foram aprovados
pelo seu Conselho Administrativo, de acordo com os seus Estatutos.

Os mesmos Regulamentos estdo subordinados aos Estatutos e ao
Regulamento Geral da ISSF.

Os Regulamentos Técnico e Disciplinar foram aprovados para vigo-
rarem durante um periodo minimo de quatro anos, a contar de 1° de
Janeiro do ano seguinte a efetivagdo dos Jogos Olimpicos. Salvo si-
tuacdes especiais, os Regulamentos da ISSF ndo serdo alterados
durante o quadriénio.

Aplicacdo dos Regulamentos Técnico e Disciplinar da ISSF

De acordo com estas Regras, todas as competicbes em que se
possam estabelecer Recordes Mundiais e que s&@o supervisionadas
pela ISSF, de acordo com o seu Regulamento Geral, passam a de-
nominar-se "Provas / Campeonatos ISSF",

Os Regulamentos serdo aplicados em todas as "Provas / Campeo-
natos ISSF".

A ISSF recomenda que os seus Regulamentos sejam aplicados em
todas as competicbes onde se disputem modalidades ISSF, ainda
gue nelas ndo possam estabelecer-se Recordes Mundiais. Tais e-
ventos sao referidos como “eventos supervisionados ISSF”.

Objetivo do Regulamento Técnico

O Regulamento Técnico inclui:

Regras para preparar e organizar as "Provas/Campeonatos ISSF".
Regras para planejar a construcéo e instalacdo de Estandes de Tiro.

Regras que se aplicam a todas ou mais do que uma das disciplinas
de tiro.
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6.1.4

6.14.1

6.1.4.2

6.1.5
6.15.1

6.1.5.2

6.1.5.3

6.1.5.4

Conhecimento das Regras

Todos os atiradores, Chefes de Equipe e demais oficiais devem es-
tar familiarizados com as Regras da ISSF e devem assegurar que
essas regras sejam cumpridas. E da Gnica responsabilidade de cada
atirador o estrito cumprimento das regras ISSF.

Quando uma regra se referir a um atirador destro, o inverso referir-
se-a a atiradores canhotos.

A menos que uma regra se aplique especificamente a provas de
homens ou Damas, aplicar-se-a a ambos os géneros.

Organizagao e Diregédo de ‘Provas/Campeonatos ISSF’

Um Comité Organizador devera constituir-se, de acordo com o dis-
posto no Regulamento Geral, responsavel pela preparacdo, adminis-
tracdo e direcdo das competicdes. Pode(m) ser convidado(s) repre-
sentante(s) da ISSF como consultor(es) técnico(s), mas sem direito
a voto.

O Diretor de Tiro, devidamente apoiado pelos Juizes e/ou Arbitros
nomeados pelo Comité Organizador, deve ser responsavel pelos
aspectos técnicos e pela realizacdo de cada prova.

O Chefe de Classificagéo e os Oficiais de Classifica¢do designados
pelo Comité Organizador sdo os responsaveis pelo controle e vali-
dacéo de alvos e pela validagéo e publicagdo de resultados. A Sala
de Classificag@o deve estar sob a supervisdo do Chefe de Classifi-
cacao, sendo este auxiliado pelo nimero de Oficiais que entender
apropriado.

O Chefe do Controle de Equipamento e os Oficiais de Controle de
Equipamento designados pelo Comité Organizador s&o 0s respon-
séveis pelo Controle de Equipamento.

6.2

SEGURANCA

6.2.1

A SEGURANCA E DE VITAL IMPORTANCIA

As Regras da ISSF estabelecem requisitos especificos de seguran-
¢a exigiveis em todas as "Provas/Campeonatos ISSF". Os regula-
mentos necessarios e especiais para Estandes de Tiro diferem de
pais para pais, por isso, 0 presente Regulamento ndo menciona
quaisquer detalhes. A seguranca de um Estande de Tiro depende,
em grande parte, das condic¢des locais e 0 Comité Organizador pode
estabelecer regras de seguranca adicionais. Essa Comissédo deve
conhecer as regras de seguranca para Estandes de Tiro e tomar as
providéncias necessarias para que sejam aplicadas. O Comité Or-
ganizador assume a responsabilidade pela seguranca. Todos, inclu-
indo, os Chefes de Equipe e os atiradores, devem ser informados de
quaisquer regras especiais relacionadas com a seguranca.

topo
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6.2.2

6.2.2.1

6.2.2.2

6.2.2.3

6.2.2.4

6.2.2.4.1

6.2.2.4.2

6.2.2.5

6.2.2.6

A seguranca dos atiradores, dos dirigentes e dos espectadores
requer atengdo continuada e cuidadosa no manuseio das armas e
nos deslocamentos dentro do Estande de Tiro. E necessaria auto-
disciplina por parte de todos. Quando tal disciplina for relaxada, os
oficiais de Tiro devem impo6-la e tanto os atiradores como os dirigen-
tes das Equipes deverdo colaborar nessa tarefa.

Na defesa da seguranca qualquer Arbitro pode interromper o Tiro a
qualquer momento. Tanto os atiradores como os dirigentes das E-
quipes tém que informar imediatamente os Arbitros de qualquer si-
tuacdo perigosa ou que possa causar um acidente.

Um Inspetor de equipamento, ou membro do Juri, pode pegar no
equipamento de um atirador (incluindo uma arma) sem a sua per-
missdo, mas com 0 seu conhecimento e na sua presenga, para con-
trole. No caso de uma quebra de seguranca uma agdo imediata é
imperativa.

Por segurancga todas as armas deverdo ser manuseadas sempre
com o maximo de precaugdo. Nenhuma arma devera sair do Estan-
de de Tiro durante a realizagdo de uma prova, exceto se com autori-
zac&o do Arbitro responséavel.

Sempre que o atirador esteja no posto de tiro a arma devera estar
direcionada para o fundo do Estande de Tiro (direcdo segura).
Quando néo estiver em condi¢éo de tiro todas as armas deverdo es-
tar descarregadas e o mecanismo de acéo aberto. Nenhuma muni-
¢éo, incluindo carregador municiado, deve ser introduzida, ou a cula-
tra fechada, sem que a arma se encontre direcionada para o fundo
do Estande de Tiro (direcdo segura).

Mesmo que uma carabina ou pistola 50 m tenha carregador, s6 uma
muni¢&o poderd ser introduzida de cada vez. Se uma Pistola de ar-5
Tiros for utilizada numa prova de pistola de Ar 10 m s6 podera ser
municiada com um chumbo de cada vez.

Uma arma, no Estande de Tiro, quando néo estiver sendo utilizada,
deveréa estar sempre em condi¢des de seguranc¢a dentro da sua ma-
la, exceto se devidamente autorizado pelo Arbitro responsavel pela
Linha.

Antes de abandonar o local de tiro o atirador deve assegurar-se e 0
Arbitro responsavel da Linha deve verificar, que a culatra se encon-
tra aberta, e que nenhuma municdo se encontra na arma, incluindo
no seu carregador. Se o atirador guardar a sua arma ou a retirar do
local de tiro sem ter sido verificada pelo Arbitro responsavel pela Li-
nha podera ser desqualificado.

Tiros em seco e exercicios de pontaria sédo permitidos somente se
devidamente autorizados pelo Arbitro responsavel pela Linha, no lo-
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6.2.2.6.1

6.2.2.7

6.2.2.7.1

6.2.2.7.2

6.2.2.7.3

6.2.2.7.4

6.2.2.7.5

6.2.2.8

6.2.3

cal de tiro ou em zona prépria. O manuseio de armas € expressa-
mente proibido quando alguém se encontrar & frente da Linha de Ti-
ro.

Tiro em seco significa a liberacdo do percussor, de uma arma nao
municiada ou a liberagdo do mecanismo de disparo de uma arma de
ar/gas ndo municiada e equipada de forma a que ndo libere o
ar/gas.

Armas e carregadores s6 podem ser municiados, no local de tiro,
guando o sinal de "CARREGAR" ou "COMECAR" for dado. Em to-
dos os outros momentos, as armas e carregadores devem estar
descarregados.

Se um atirador der um tiro, antes do sinal de "CARREGAR", ou
"COMECAR" ou depois de "CESSAR" ou "DESCARREGAR" serem
dados, podera ser desqualificado se a seguranca estiver em causa.

Durante uma competi¢cdo uma arma pode ser apoiada somente se o
carregador estiver retirado e a culatra aberta. Armas de ar/gas séo
consideradas em seguranga se a arma e/ou a alavanca de carrega-
mento estiverem abertas.

Quando o comando ou sinal de “CESSAR” é dado os disparos de-
vem terminar imediatamente. Quando o comando “DESCARRE-
GAR” é dado todos os atiradores devem descarregar as suas armas
e carregadores e coloca-las em seguranca (para descarregar armas
de gas comprimido devem pedir permissdo ao Arbitro da Linha).
Disparos s6 podem ser retomados apds o comando de “COME-
CAR”, ou ap0s sinalizagao equivalente ser mostrada.

O chefe dos Arbitros de Linha, ou outro Arbitro por sua indicac&o, é
responsavel pelos sinais de "CARREGAR" ou "COMECAR" ou
"CESSAR" ou "DESCARREGAR" e quaisquer outros comandos ne-
cessarios. Compete aos Arbitros a verificacdo de que os comandos
séo corretamente obedecidos e que as armas sdo manuseadas com
seguranca.

Qualquer atirador que toque na sua arma, exceto para descarrega-
la, ap6s a indicacdo de "CESSAR", durante uma prova eliminatoria
ou de qualificagéo, série ou rodada, sem a permiss&o de um Arbitro,
pode ser desqualificado.

E da responsabilidade de cada atirador a certificacdo e seguranca
dos cilindros de ar ou gas comprimido, e que se encontram dentro
do seu periodo de validade.

Protecéo Auditiva

Deve haver avisos visivelmente expostos e deverdo estar disponi-
veis prote¢des auditivas para todas as pessoas que estiverem na
area do Estande de Tiro. Aconselham-se os atiradores e todos

topo
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6.2.4

6.2.5

quantos se encontrem perto do Estande de Tiro a usarem tampdes,
atenuadores de som ou outro qualquer sistema de protecéo auditiva.
Prote¢fes auditivas sob a forma de tamp&es ou atenuadores (ndo
algoddo comum) devem ser fornecidos a todos os Arbitros e oficiais
cujos deveres exijam que se encontrem perto do Estande de Tiro
durante a prova (i.e. Registradores, Dirigentes, Membros do Juri,
etc.) Aos atiradores ndo é permitida a utilizagdo de protecdes que
tenham qualquer tipo de receptores de som incorporados.

Protecéo Ocular

Aconselham-se todos os atiradores a utilizarem 6culos inquebraveis
ou protecao semelhante durante o tiro.

Equipamentos de som

S6 equipamentos atenuadores de som sao permitidos. Radios, gra-
vadores, ou qualquer tipo de equipamento reprodutor de som ou sis-
tema de comunicagdo séo proibidos durante a competigéo e treinos.

6.3

NORMAS PARA ESTANDES DE TIRO E ALVOS

6.3.1
6.3.1.1

6.3.1.2

6.3.1.3

6.3.1.4

6.3.1.5

6.3.1.6

Requisitos gerais para os alvos

Com uma antecedéncia minima de seis (6) meses do inicio de cada
"Prova/Campeonato ISSF", devem ser enviadas ao Secretario-
Geral, amostras de todos os alvos de papel (5 de cada tipo) para
gue se testem e verifiguem a concordancia com as especificagdes e
sejam devidamente aprovados.

A qualidade e as dimensdes de todos os alvos devem ser nova-
mente examinadas pelos Delegados Técnicos antes de comecar
"Prova/Campeonato ISSF". SO poderdo utilizar-se alvos iguais aos
das amostras aprovadas.

O alvo de papel deve ser de cor e material opacos, néo refletivos,
para que a zona de pontaria (centro) seja claramente visivel em
condi¢des normais de luminosidade e & distancia apropriada. Tanto
o0 alvo como os anéis de marcacao devem manter todas as medidas
intactas em quaisquer condi¢cdes de tempo e clima. Os alvos devem
registrar os impactos sem provocar rasgdes ou distor¢des excessi-
vas.

As dimensdes de todos os anéis de marcacdo medem-se a partir
do seu bordo exterior (diametro exterior).
Nas "Provas/Campeonatos ISSF", com exce¢do das provas com

Alvo Movel a 50 m sé se permitem alvos com uma (1) zona de pon-
taria.

Os alvos sdo divididos em zonas de marcacao separadas por
anéis. Os impactos que atinjam uma zona de marcacao classificam-
se com 0 numero de pontos correspondente a essa zona.

topo 5
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6.3.1.7
6.3.1.7.1

6.3.2
6.3.2.1

Sistemas Eletrdnicos (EST)

S6 poderdo ser utilizados sistemas eletrénicos de alvos previamente
aprovados pela ISSF.

Alvos de Papel para Competi¢éo:
Alvo para Fuzil a 300 m: (milimetros)

Anel do 10 100 +0,5 Aneldo 5 600 +3
Aneldo 9 200 +1 Anel do 4 700 +3
Anel do 8 300 +1 Aneldo 3 800 +3
Aneldo 7 400 +3 Anel do 2 900 +3
Anel do 6 500 +3 Aneldo 1 1.000 +3

Dez interior = 50 mm + 0,5 mm
Zona preta: anéis 5 ao 10 = 600 mm =3 mm
Espessura dos anéis: 0,5 -1 mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: 1.300 mm x 1.300 mm
(ou 0 minimo de 1.020 x 1.020 mm desde que o plano de fundo em
gue estiver montado e o alvo tenham a mesma cor).

Os algarismos 1 a 9, correspondentes aos valores das marcacgoes,
Sa0 impressos has zonas respectivas, em planos diagonais, forman-
do angulos retos entre si.

A zona do10 n&do é marcada com qualquer numero.

Fig. 1: Alvo para Fuzil a 300 m

topo
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6.3.2.2 Alvo para Carabina a 50 m (milimetros)

Anel do 10 10,4 +0,1 | Anel do
Anel do 9 26,4 +0,1 | Anel do
Anel do 8 42,4 +0,2 | Anel do
Anel do 7 58,4 +0,5 | Anel do
Anel do 6 74,4 +0,5 | Anel do

90,4 +0,5
106,4 +0,5
122,4 +0,5
138,4 +0,5
154,4 +0,5

RIN[W|A~O

Dez interior =5 mm £ 0,1 mm

Zona preta: anéis 3 ao 10 =112,4mm + 0,5 mm

Espessura dos anéis: 0,2 a 0,3mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: 250 mm x 250 mm

Os algarismos 1 a 8, correspondentes aos valores das marcagoes,
sa0 impressos nas zonas respectivas, em planos verticais e horizon-
tais, formando angulos retos entre si.

As zonas do 9 e do 10 ndo sdo marcadas com qualquer nimero. Al-
vos de 200 mm x 200 mm de inser¢éo sdo permitidos

Fig. 2: Alvo para Carabina a 50 m
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6.3.2.3 Alvo para Carabina de Ar a 10 m (milimetros)

Anel do 10 0,5 +0,1 Anel do 5 25,5 +0,1
Anel do 9 55 +0,1 Anel do 4 30,5 +0,1
Anel do 8 10,5 +0,1 Anel do 3 35,5 +0,1
Anel do 7 15,5 +0,1 Anel do 2 40,5 +0,1
Anel do 6 20,5 +0,1 Anel do 1 45,5 +0,1

Dez interiores: sempre que os impactos facam desaparecer comple-
tamente a zona do 10, determina-se com o0 uso de um Calibrador
INTERIOR de 4,5 mm, préprio para o tiro com Carabina de Ar Com-
primido.

Zona preta: anéis 4 ao 9 =30,5mm + 0,1 mm

O anel do 10 é branco =0,5mm + 0,1 mm

Espessura dos anéis: 0,1 a 0,2 mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: 80 mm x 80 mm

Os algarismos 1 a 8, correspondentes aos valores das marcagoes,
SA0 impressos nas zonas respectivas, em planos verticais e horizon-
tais, formando angulos retos entre si.

A zona dos 9 ndo é marcada com algarismo. A zona do 10 é branca.

Para facilitar a visibilidade devem fornecer-se cartées com 170 mm X
170 mm, de cor semelhante a do alvo, para serem colocados por de-
trs deste durante a execugéo do tiro.

Fig. 3: Alvo para Carabina de Ara10m

topo
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6.3.2.4

Alvo para Pistola de Tiro Répido a 25 m

(para Provas de Pistola de Tiro Rapido a 25 m, e séries de Veloci-
dade com Pistola de fogo circular e central, a 25 m.

Anel do 10 100 +0,4 Anel do 7 340 +1
Anel do 9 180 +0,6 Anel do 6 420 +2
Anel do 8 260 +1 Anel do 5 500 +2

Dez interior: 50 mm =+ 0,2 mm

Zona preta: anéis 5 ao 10 =500 mm = 2 mm

Espessura dos anéis: 0,5 a 1,0 mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: largura: 550 mm
altura: 520 — 550 mm

Os algarismos 5 a 9, correspondentes aos valores das marcagdes,
S&80 impressos nas zonas respectivas, unicamente em linhas verti-
cais. Os algarismos terdo aproximadamente 5 mm de altura e 0,5
mm de espessura

A zona do 10 ndo é marcada com algarismos. As linhas horizontais
de pontaria substituem os valores dos anéis, a esquerda e a direita
do centro do alvo. Cada uma destas linhas mede 125 mm de com-
primento e 5 mm de largura.




6.3.2.5 Alvo de Preciséo para Pistola 25 m e para Pistola 50 m - milimetros

(Para Pistola a 50 m, Pistola Standard e partes de Precisdo com Pis-
tola de Fogo Central e Pistola a 25 m

ISSF - Regulamento Técnico - Geral

Anel do 10 50 +0,2 | Aneldo 5 300 +1
Anel do 9 100 +0,4 | Aneldo 4 350 +1
Anel do 8 150 +0,5 | Aneldo 3 400 +2
Anel do 7 200 +1 Anel do 2 450 +2
Anel do 6 250 +1 Anel do 1 500 +2

Dez interior = 25 mm + 0,2 mm

Zona preta: anéis 7 ao 10: 200 mm + 1 mm

Espessura dos anéis: 0,2 a 0,5 mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: largura: 550 mm
altura: 520 — 550 mm

1
2
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Fig. 5: Alvo de Preciséo para Pistola 25 m e para Pistola 50 m

Os algarismos 1 a 9, correspondentes aos valores das marcagoes,
S&0 impressos has zonas respectivas, em planos verticais e horizon-
tais, formando angulos retos entre si.

A zona do 10 ndo é marcada com algarismos. Os algarismos devem
medir 10 mm de altura e 1 mm de espessura, aproximadamente, e
devem poder ser lidos a distancia apropriados através de uma sim-
ples luneta de tiro.

10
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6.3.2.6 Alvo para Pistola de Ar a 10 m (milimetros)

6.3.2.7
6.3.2.7.1

Anel do 10 11,5 | £0,1 | Anel do 91,5 +0,5

Anel do 9 27,5 | £0,1 | Aneldo 107,5 +0,5

Anel do 8 43,5 | £0,2 | Anel do 123,5 +0,5

Anel do 7 59,5 +0,5 | Anel do 139,5 +0,5

RPIN[W]A~O

Anel do 6 75,5 +0,5 | Anel do 155,5 +0,5

Dez interior = 5,0 mm + 0,1 mm

Zona preta: anéis 7 ao 10: 59,5 mm + 0,5 mm

Espessura dos anéis: 0,1 a 0,2 mm

Medidas minimas visiveis do cartdo do alvo: 170 mm x 170 mm

Os algarismos 1 a 8, correspondentes aos valores das marcagoes,
sa0 impressos nas zonas respectivas, em planos verticais e horizon-
tais, formando angulos retos entre si. As zonas 9 e 10 ndo sdo mar-
cadas com algarismos. Os algarismos ndo medirdo mais de 2 mm
de altura.

6
s
4
P
2
1

Fig. 6: Alvo para Pistola de Ara 10 m

Alvo Mével

O Alvo Mével a 50 m devera ter um javali desenhado com os anéis
de marcacgéo impressos na espadua do animal. Os alvos devem ser
impressos numa Unica cor. A impressao devera ser feita de maneira
a mostrar o animal deslocando-se para a esquerda e para a direita.

topo
11
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12

O animal é impresso em papel com forma retangular. N&o é permiti-
do ornamentar o contorno do animal (v. Fig. 7 A).

Alvo Mével a 50 m (milimetros)

Anel do 10 60 +0,2 Aneldo 5 230 +1
Aneldo 9 94 +0,4 Anel do 4 264 +1
Aneldo 8 128 +0,6 Aneldo 3 298 +1
Aneldo 7 162 +0,8 Aneldo 2 332 +1
Anel do 6 196 +1 Aneldo 1 366 +1

Dez interior = 30 mm + 0,2 mm

Espessura dos anéis: 0,5 mm a1 mm

O centro do anel do 10 deve estar a 500 mm, medidos na horizontal,
a partir do extremo do focinho do animal.

Os algarismos 1 a 9, correspondentes aos valores das marcagoes,
sdo impressos claramente nas zonas respectivas, em planos diago-
nais, formando angulos retos entre si. Pode-se reparar os alvos sé
com centros (C) ou meios alvos (B) que terdo que coincidir com o
resto do alvo.

Figuras 7A, B.C: Alvo Mo6vel a 50 m

topo
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6.3.2.7.2

Alvo Mével a 10 m

Este alvo tem duas zonas de marcagdo num Unico cartdo, numera-
das de 1 a 10, uma de cada lado, e uma zona de pontaria, no meio.

Anel do 10 5,5 +0,1 | Aneldo 5 30,5 +0,1
Aneldo 9 10,5 +0,1 | Aneldo 4 35,5 +0,1
Anel do 8 15,5 +0,1 | Aneldo 3 40,5 +0,1
Aneldo 7 20,5 +0,2 | Aneldo 2 45.5 +0,1
Aneldo 6 25,5 +0,2 | Aneldo 1 50,5 +0,1

O dez interior é branco: 0,5 mm = 0,1 mm, medido da mesma ma-
neira como nos anéis de 3 a 10,

Zona preta: anéis 5a 10 = 30,5 mm + 0,1 mm.
Espessura dos anéis: 0,1 mm a 0,2 mm

Dimensdes do cartdo do alvo 260 mm x 150 mm (minimo 260 mm X
140 mm)

O centro do anel do 10 deve situar-se a 70 mm * 0,2 mm, medidos
na horizontal, a partir do centro da marca de pontaria.

Zona visivel do alvo (recomendada): 260 mm x150 mm (minimo 260
mm x 140 mm)

Os algarismos 1 a 9, correspondentes aos valores das marcagoes,
sa0 iImpressos nas zonas respectivas, em planos diagonais, forman-
do angulos retos entre si. A marca central de pontaria é preta, tem o
diametro de 15,5 mm e deve incluir anéis brancos com as dimen-
sbes do 10 (5,5 mm e do 9 (10,5 mm bem como o dez interior bran-
co (0,5 mm.

6.3.2.7.2.1 Alvo movel a 10 metros - Papel
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6.3.2.7.2.2 Alvo mével a 10 m — Eletrénico

6.3.2.8

6.3.2.8.1

6.3.2.8.2
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P 70.0mm 70.0mm
— f—
15.5mm 15.5mm

— 30.5mm —

Fig. 9: Alvo Mo6vel Eletronico a 10 m

O diametro de 30,5 mm central € um buraco.

Calibradores para alvos de papel

Para classificar os impactos de valor duvidoso, utilizam-se calibrado-
res de inser¢éo com as seguintes dimensdes:

Pistola de Fogo Central 25 m

Diametro exterior da flange

9.65 mm (+ 05 /— 00 mm

Espessura da flange

0,50 mm aproximadamente

Diametro do eixo de insercéo

De acordo com o calibre utili-
zado

Comprimento do eixo de inser¢éo

10 mm a 15 mm

A ser usado para

Provas com Pistola de Fogo
Central

Fuzil 300 m

Diametro exterior da flange

8 mm (+ 05/—00 mm

Espessura da flange

0,5 mm aproximadamente

Diametro do eixo de insercéo

De acordo com o calibre utilizado

IComprimento do eixo de inser¢éo

10 mm a 15 mm

A ser usado para

Provas com Fuzil a 300 m
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6.3.2.8.3  Carabina e Pistola de Pequeno Calibre 5,6 mm (Cal. 22).
Diametro exterior do flange 5.60 mm (+ 05/—00 mm
Espessura do flange 0,50 mm aproximadamente
Diametro do eixo de insercédo 50 mm (+ 05 mm
[Comprimento do eixo de inser¢do [10 mm a 15 mm
A ser usado para ngas as provas com muni-
ic8o calibre 5.6mm
6.3.2.8.4 Calibrador INTERIOR de 4,5 mm

Diametro exterior do flange

4.50 mm (+ 05/—00 mm

Espessura do flange

0,50 mm aproximadamente

Diametro do eixo de insercéo

Medida do diametro exterior
da flange menos 02 mm
(4.48mm

IComprimento do eixo de inser¢éo

10 mm a 15 mm

A ser usado para

Medir os anéis 1 e 2 nas
provas de Carabina de Ar e
Alvo Mével a 10 m. Medir o
anel 1 da Pistola de Ar

6.3.2.8.4.1 Para registro de 10 interiores de carabina de Ar a 10 m utilizar o
Calibrador EXTERIOR de 4,5 mm para Pistola 10 m

Bordo de medida
Chumbo

Anel do 10

Se o0 Bordo de medi-
da néo ultrapassar a
linha exterior do 7
entao o tiro é classifi-
cado como 10 interi-
or.

15
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6.3.2.8.4.2 Para registro de 10 internos de Pistola de Ar a 10 m utilizar o Cali-
brador EXTERNO de 4,5 mm para Pistola 10 m

Diametro exterior da flange

18 mm (+ 00/ — 05 mm

Espessura da flange

0,50 mm aproximadamente

Diametro do eixo de inser¢éao

4.60 mm (+ 05 mm

Comprimento do eixo de inser¢éo

10 mma 15 mm

A ser usado para

Classificagédo de 10 interior
em Pistola de Ar

Se o Bordo de medida nao
ultrapassar a linha exterior
do 9 entdo o tiro é classifi-
cado como 10 interior.

Bordo de medida
Chumbo

Anel do 10 interno

6.3.2.85
al0Om

Calibrador EXTERIOR de 4,5 mm para Carabina de Ar e Alvo Mével

Diametro exterior da flange

5.50 mm (+ 00 / — 05 mm

Espessura da flange

0,50 mm aproximadamente

Diametro do eixo de inser¢éo

4.60 mm + 05 mm

Comprimento do eixo de inser-
cdo

10 mm a 15 mm

A ser usado para

Anéis 3 a 10 em Carabina de
Ar e Alvo Mével a 10 m. Tam-
bém para o dez interior em
Alvo Mével
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6.3.2.8.5.1 Carabina de Ar — Medidas de contagem exterior

-
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IMPACTO

A ilustracao "A" representa um impacto de valor duvidoso. O Cali-
brador Exterior mostra que o bordo exterior do flange se situa dentro
do circulo dos 7, logo, o tiro é classificado com 9.

topo 17
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6.3.2.8.6

6.3.2.8.6.1

A ilustracdo "B" representa um impacto de valor duvidoso. O Cali-
brador Exterior mostra que o bordo do flange se situa para além do
circulo dos 7 e dentro do 6, logo, o tiro é classificado com 8.

Calibrador EXTERIOR de 4,5 mm para Pistola de Ara 10 m

ulamento Técnico - Geral

Diametro exterior da flange 11.50 mm (+ 0/ —05mm
Espessura da flange 0,50 mm aproximadamente
Didmetro do eixo de inser¢éo 4.60 mm (+ 05 mm

Comprimento do eixo deinser¢do [ 10 mm a 15 mm

Pistola de Ar a 10 m, anéis 2

A ser usado para a 10,

Calibrador EXTERIOR para Pistola de Ar

Medidas em mm

IMPACTO

= Diametro

6.3.2.8.7

18

1150 | de Medida &

A ilustracdo "A" representa um impacto de valor duvidoso com o Ca-
librador Exterior j& colocado. O bordo exterior da flange esta dentro
do anel do 9, logo, o tiro é classificado como 10,

A ilustracdo "B" representa um impacto de valor duvidoso com o Ca-
librador Exterior ja colocado. O bordo exterior da flange situa-se pa-
ra além do anel do 9 e dentro do 8, logo, o tiro é classificado como
9.

Calibrador Plano:

Consiste numa lamina, plana, de plastico transparente, tendo grava-
dos na mesma face 2 segmentos de reta paralelos.

topo
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6.3.2.8.7.1

6.3.2.8.7.2

6.3.2.8.8

6.3.3

6.3.4
6.3.4.1

6.3.4.2
6.3.4.2.1

6.3.4.2.2

6.3.4.2.3

6.3.4.2.4

Para Pistola de Fogo Central 25 m (9,65 mm a distancia entre os
segmentos é de 11 mm (+ 0,05/ — 0,00 mm medidos entre os bor-
dos interiores da gravagao)).

Para competicdes com Pequeno Calibre (5,6 mm a distancia entre
os segmentos é de 7,00 mm (+ 0,05 mm / — 0,00 mm medidos entre
0s bordos interiores da gravagéo)). (Para ser usado em provas com
pistola de calibre 5,6 mm a 25 m).

Todos os Calibradores e instrumentos, que se destinem a ser utili-
zados nos Campeonatos da ISSF, devem ser examinados e aprova-
dos pelo Delegado Técnico da ISSF antes das competicoes.

Alvos de Ensaio em Papel

Com excecgéo dos alvos de Tiro Rapido e alvo mével a 50 m, todos
0s alvos de ensaio devem estar claramente assinalados no canto
superior direito por meio de uma lista diagonal preta. Esta deve ser
nitidamente visivel a olho nu, a distancia apropriada e em condi¢des
normais de luminosidade.

Contra-alvos, Cartbes, Folhas de Controle.
Contra-alvos nos Estandes de Tiro de 50 e 300m

Para se localizarem tiros cruzados é possivel utilizarem-se contra-
alvos a uma distancia recomendada de entre 0,5 m a 1 m. A distan-
cia exata entre os alvos e 0s contra-alvos deve ser medida e regis-
trada, e, dentro do possivel, deve ser a mesma para todos os alvos.

Contra-alvos nos Estandes de Tiro de 25 m

Nos Campeonatos da ISSF devem utilizar-se contra-alvos em todas
as competicbes a 25 m para auxiliar na identificagéo de tiros que te-
nham errado o alvo.

Os contra-alvos terdo que, no minimo, cobrir toda a altura e largura
das molduras dos 25 m (5 alvos). Ficardo localizados a distancia
uniforme de um (1) metro atras dos alvos de competicdo. Devem ser
continuos ou encostados uns aos outros sem quaisquer espagos en-
tre eles para poderem registrar todos 0s tiros que passem entre 0s
alvos de competicao.

Os contra-alvos seréo feitos de papel nédo refletor, de cor neutra
similar a cor do alvo.

Deverao ser fornecidos novos contra-alvos para cada atirador. Nas
séries de Tiro Rapido das provas de pistola 25 m, Pistola Fogo cen-
tral 25 m e Pistola Standard 25 m os contra-alvos dever&o ser subs-
tituidos ou obreados a cada série de cinco (5) tiros.
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6.3.4.3 Folhas de Controle — Alvos de Marcacao eletronica a 25 m

Electronic Scoring Target

— Contra-alvo

Folha de Controle
| Cartdo traseiro

6.3.4.3.1

6.3.4.3.2

20

As areas para alem das zonas de pontaria serdo cobertas por folhas
de controle que podem ser trocadas apds cada série nas turmas de
Tiro Rapido e depois das séries de ensaio em cada rodada de preci-
sdo. Nas rodadas de Tiro Réapido as folhas de controle devem ser
obreadas ou trocadas depois dos tiros de ensaio e depois de cada
rodada.

Obreadas ou [Obreadas ou |Fornecidos
Substituidas [substituidas |a cada
depois das |depois de atirador
séries de cada série de |para cada
ensaio 5 tiros rodada
Pistola Tiro Réapido 25 m X
Pistola 25 m X X X
Pistola Fogo central 25 m X X X
Pistola Standard 25 m X X X

Se a localizagéo de algum impacto estiver fora da &rea da folha de
Controle, a relagdo geométrica entre o impacto na folha de Controle
e o cartdo traseiro deve ser feita antes da remocao da folha de Con-
trole;

topo
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6.3.4.4

6.3.5
6.35.1
6.35.1.1

6.3.5.1.2

6.3.6

6.3.6.1

6.3.6.2

6.3.6.3

6.3.6.3.1

6.3.6.3.2
6.3.6.3.3

Cart6es de contra alvo — Alvos com marcacéo eletrénica 10 m / 50
m /300 m

Por detras do alvo deve ser fixado um cartdo que possa ser substitu-
ido e recolhido em cada rodada e, na prova de carabina 3 posicdes
a 50 m e fuzil a 300m homens, para cada posi¢do, exceto se uma
folha de Controle for utilizada (exceto a 10 m quando for usada a fita
preta de papel).

NORMAS PARA ESTANDES DE TIRO

Generalidades para todas as disciplinas

O Delegado Técnico da ISSF de acordo com Reg. Geral ISSF e com
a cooperacdo com o Diretor da Competicdo e dos Arbitros de Tiro
indicados para as diferentes disciplinas pelo Comité Organizador,
devem inspecionar as instalacdes e 0 equipamento dos Estandes de
tiro em que os “Provas/Campeonatos ISSF” irdo ser disputados. Ex-
cetuando o que se referir as distancias de tiro e as especificagbes
dos alvos, podem aprovar pequenas alteragdes ao que se encontra
estabelecido nas Regras da ISSF, desde que isso ndo va contra a
intencéo e espirito, tanto dos Regulamentos como das Regras. An-
tes da data limite para o encerramento das inscrigdes, os paises ou
federagbes participantes devem ser notificados de todas as altera-
¢Oes que forem aprovadas.

Ao serem construidos novos Estandes de tiro ao ar livre deve ter-se
em conta que, tanto quanto possivel, o sol devera situar-se por de-
tras do atirador durante a competicdo. Especial atengcdo deve ser
tomada relativamente a nao existéncia de sombras nos alvos.

Normas Gerais para Estandes de Tiro para Fuzil a 300 m, Carabinas
e Pistolasa50m, 25m e 10 m.

Os Estandes de Tiro terdo uma Linha de Alvos e uma Linha de Tiro.
A Linha de Tiro tem que ser paralela & Linha de Alvos.

Por razdes de seguranca e se necessario, o Estande de Tiro pode

ser murada. Devem existir parabalas transversais entre a linha de ti-
ro e a linha de alvos.

A é&rea dos atiradores devera estar protegida do sol, vento e chuva.
Essa protecdo ndo pode proporcionar vantagens evidentes a quais-
guer postos de tiro ou partes da Linha.

Os Estandes para 300 m devem ter, pelo menos, 290 m a céu aber-
to.

Os Estandes para 50 m devem ter, pelo menos, 45 m a céu aberto.

Os Estandes para 25 m devem ter, pelo menos, 12.5 m a céu aber-
to.
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6.3.6.3.3.1 Os Estandes para 50 m e 25 m deverdo, sempre que possivel, ser

6.3.6.3.4
6.3.6.3.5

6.3.6.4
6.3.6.4.1

6.3.6.5

6.3.6.5.1

6.3.6.6

6.3.6.6.1

6.3.6.7

6.3.6.8

6.3.6.9

6.3.6.10
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exteriores, mas, excepcionalmente, poderdo ser interiores ou em re-
cinto fechado se tal for exigido por razdes legais ou climaticas.

Os Estandes para 10 m terdo que ser interiores.

E proibida a colocagéo de qualquer substancia no chdo do Posto de
Tiro.

E proibido limpar ou esfregar o Posto de Tiro sem permissao.
Area de competicéo

E proibido fumar na Linha de Tiro e na area destinada aos especta-
dores.

Atras dos postos de tiro deve haver o espago necessario para que
os Arbitros e os membros do Juri possam desempenhar as suas
funcoes.

Deve haver espaco para os espectadores. Este espaco estara sepa-
rado do que se destina aos atiradores e dirigentes por uma barreira
colocada a uma distancia de 5 m, no minimo, da linha de tiro.

E proibido o uso de telefones méveis, walkie-talkies ou pagers e
aparelhos similares pelos concorrentes, treinadores e dirigentes das
Equipes enquanto estiverem na area da competicdo. Todos os tele-
fones celulares, etc. devem ser desligados nas linhas de tiro.

Devem existir avisos visiveis informando os espectadores da neces-
sidade de desligar os celulares e ndo é permitido tirar fotografias
com o uso de flash, até a competicéo ter terminado.

Cada Linha de Tiro terd um grande relégio em cada extremo do
edificio, colocados de forma a poderem ser vistos facilmente pelos
atiradores e pelos dirigentes da competicdo. Os reldgios deverdo es-
tar sincronizados.

Os bastidores ou 0s mecanismos transportadores de alvos serdo
assinalados com os nameros correspondentes aos respectivos pos-
tos de tiro. (comecando a numeracéo a partir do lado esquerdo). Os
nameros terdo as dimensdes necessérias para que, em condi¢des
normais de tiro, possam ser vistos com facilidade & vista desarmada
e a distancia apropriada. Poderé@o ainda (obrigatério para os 300 m
ser pintados com cores contrastantes, colocadas alternadamente e
bem visiveis durante as competi¢des, quer os alvos estejam expos-
tos ou ndo. Na Linha de 25 m cada grupo de 5 alvos devera também
ser numerado da esquerda para a direita.

A fixacéo dos alvos deve ser de forma a que ndo tenham movimento
apreciavel, mesmo sob ventos fortes.

Pode-se usar qualquer sistema para fixar os alvos, desde que tenha
0 grau de seguranca necessario, garanta o controle perfeito dos

topo
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6.3.6.11

6.3.6.12

6.3.6.13

6.3.7

6.3.7.1
6.3.7.1.1
6.3.7.2

6.3.7.3

6.3.7.3.1

6.3.7.4

tempos e permita que sejam eficiente, precisa e rapidamente mar-
cados e mudados.

Se forem utilizados Registradores deve colocar-se uma mesa e uma
cadeira atras de cada posto de tiro, mas de forma a ndo perturbar os
atiradores.

Devera ser instalado um sistema que permita aos Arbitros que se
encontram na linha comunicar com o pessoal que, atras dos alvos,
aciona 0s mecanismos respectivos ou trabalhe na Trincheira.

Se forem utilizados fossos com marcadores individuais para cada
alvo, sera necessario montar um sistema de sinais entre o Registra-
dor e o Marcador.

Bandeirolas indicadoras de vento nos Estandes de tiro a 300 m e 50
m para fuzil, carabina e pistola.

Sao proibidos indicadores de vento privativos.
Sao proibidos indicadores de vento na prova de alvo mével a 50 m.

As bandeirolas, destinadas a indicar os movimentos do ar no leito do
Estande de Tiro, devem ser retangulares, feitas em tecido de algo-
dao com o peso aproximado de 150 g/mz. Serdo colocadas o mais
perto possivel da trajetéria dos projeteis, mas de forma a nao interfe-
rir com ela nem com a visdo do atirador durante a pontaria. A cor
deve ser contrastante com o plano de fundo. Sao permitidas e re-
comendaveis as bandeirolas com duas cores ou com faixas.

Dimensdes das Bandeirolas Indicadoras de Vento

Linha de Tiro Distancias Dimensbes da Bandeirola
50m aldea30m 50 mm x 400 mm
300 m a50m 50 mm x 400 mm
al00ea200m 200 mm x 750 mm

Nos Estandes de 50 m (carabina e pistola), as bandeirolas serdo
colocadas as distancias indicadas da linha de tiro, ao longo de uma
linha imaginéria separando cada posto de tiro e alvo correspondente
dos postos e alvos adjacentes. Colocam-se ao lado do atirador e a-
fastadas de quaisquer painéis de protecéo.

Se o Estande de Tiro de 50 m for também usado como de 10 me-
tros, as bandeirolas que deveriam estar colocadas a 10 metros de-
vem ser deslocadas para uma distancia tal que permita continuar a
dar indicacéo do vento.

Nos 300 m, as bandeirolas serdo colocadas as distancias indicadas
da linha de tiro, ao longo de uma linha imaginéaria separando cada 4
postos de tiro e alvos correspondentes dos alvos e postos adjacen-
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6.3.7.5

6.3.8
6.3.8.1

6.3.8.2

6.3.8.3

6.3.8.4

6.3.9

24

tes. Colocam-se ao lado do atirador e afastadas de quaisquer pai-
néis de protecéo.

Os atiradores devem verificar que as bandeirolas n&o interferem na
visdo dos seus alvos. Essa verificagdo devera ser realizada antes de
iniciado o tempo de preparacao.

Distancias de Tiro

A distancia de tiro mede-se desde a linha de tiro até a face do alvo.
Se o sistema de alvos for de trincheira, mede-se até ao alvo da fren-
te que é sempre o de competicao.

As distancias de tiro devem ser tdo exatas quanto possivel, embora
possam permitir-se as seguintes variacées:

300 m +1m
50 m +0,20m
25m +0,10 m
10 m +0,05m
50 m Alvo Mével +0,20m
10 m Alvo Mével +0,05m

Nos Estandes de tiro a 50 m construidas de forma a que nelas pos-
sam disputar-se provas com Carabina, Pistola e Alvo Mével, a varia-
¢do permitida para a Ultima pode ser aumentada até + 2,50 m. A
Abertura deve ser ajustada na mesma proporgao.

A linha de tiro deve ser assinalada com toda a nitidez. A distancia
deve ser medida desde a linha dos alvos até a borda da linha de tiro
mais proxima do atirador. A utilizagdo de um painel como linha de ti-
ro ndo é permitida. O pé ou o cotovelo, na prova deitado néo pode
estar na linha ou além dela.

Altura do centro do alvo (centro do anel do 10)

Os centros dos alvos devem estar dentro das medidas seguintes,
obtidas a partir do nivel do solo no posto de tiro:

Altura correta \Variac@o permitida
300 m 3,0m +4,0m
50 m 0,75m + 0,50 m
25m 1,40 m + 0,10 m/-0,20 m
10 m 1,40 m + 0,05 m
50 m Alvo Mével 1,40 m +0,20m
10 m Alvo Mével 1,40 m +0,05m
topo
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6.3.10

6.3.10,1

6.3.11

6.3.11.1

6.3.11.2
6.3.11.3

6.3.12

Os centros de todos os alvos de um mesmo grupo ou de uma Linha
de Tiro devem estar todos a mesma altura + 1 cm

VariagBes horizontais dos centros dos alvos nos Estandes para 300
m, 50 m e 10 m para fuzil, carabina e pistola.

Os centros dos alvos a 300 m, 50 m e 10 m devem estar orientados
para o centro dos postos de tiro correspondentes. O desvio permiti-
do, em relacdo a uma linha tragada perpendicularmente (90 graus)
ao centro do posto de tiro é:

Variagdo maxima para cada lado a partir do centro

300 m Fuzil 6,00 m
50 m, Carabina e Pistola 0,75m
10 m, Carabina e Pistola 0,25m

Variagbes Horizontais dos Postos de Tiro em Alvo Mével a 50 m e
10 m e Pistolaa 25 m

Os centros dos postos de tiro devem situar-se da forma seguinte:

Nas linhas de Tiro Rapido, em frente do centro do grupo de cinco
alvos;

Nas de Alvo Mével, em frente do centro da Abertura.

O centro do posto de tiro deve estar virado para o centro do respec-
tivo alvo ou Abertura. O desvio horizontal méximo permitido, em re-

lacdo a uma linha tragada perpendicularmente (90°) ao centro do al-
vo ou da Abertura é:

Varia¢cdo maxima para cada lado

25m 0,75m
50 m, Alvo Movel 2,00m
10 m, Alvo Mével 0,40 m

Normas Gerais para os Postos de Tiro das Linhas de 300, 50 e 10
metros.

O posto de tiro deve ser construido de maneira a que nao vibre nem
se mova.

Desde a linha de tiro até aproximadamente 1,20 metros para tras, o
posto de tiro deve estar nivelado horizontalmente em todas as dire-
¢Oes. A parte restante pode ser igualmente nivelada ou ter para a re-
taguarda uma inclinacé@o de alguns centimetros para baixo.
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Se o tiro for feito a partir de mesas, estas deverdo medir cerca de
2,20 m de comprimento por 0,80 a 1,00 m de largura, serem esta-
veis, firmes, e iméveis. Podem ter uma inclinagdo maxima de 10 cm
para a retaguarda.

O posto de tiro deve estar equipado com:
Uma bancada ou estante, com a altura de 0,7m a 0,8m;

Um tapete para a execuc¢do do tiro nas posi¢des deitado e joelhos. A
parte da frente do tapete devera ser feita de material compressivel
gue ndo exceda 50 mm de espessura, area de 50 cm x 80 cm e nao
tenha menos de 10 mm quando comprimido pelo instrumento de
medida usado para medir a espessura do vestuario. A parte restante
devera ter as espessuras maxima de 50 mm e minima de 2 mm. A
area minima devera ser de 80 cm x 200 cm. Como alternativa pode
usar-se dois tapetes, um espesso e outro fino que, em conjunto, ndo
excedam as dimensées definidas nesta Regra. E proibido o uso de
tapetes privativos.

Uma cadeira ou um banco para o atirador.

Se forem usados alvos de papel, uma mesa e uma cadeira para o
registrador e uma luneta;

Se forem usados alvos de papel, um quadro com as medidas apro-
ximadas de 50 cm x 50 cm para o registrador ir mostrando aos es-
pectadores os resultados oficiosos. O quadro deve ser colocado de
forma a poder ser visto facilmente, ndo impedindo, porém, que se
observem os atiradores.

Se for necessario instalar divisorias no Estande de Tiro de 300 m,
elas deverdo ser em material transparente e montadas em estrutu-
ras leves. Estas divisorias deverdo prolongar-se até ao minimo de
50 cm para além da linha de tiro e deverdo ter aproximadamente 2
m de altura.

Se o posto de tiro estiver exposto a muito vento, providenciar-se-a
para que sejam colocadas proje¢des adicionais mediante a utiliza-
¢do de para ventos, sebes ou de qualquer outro sistema.

Em novos Estandes de Tiro ndo sdo recomendados quebra ventos
para além da linha de tiro, embora se devam salvaguardar as condi-
¢Oes de igualdade de efeitos climaticos ao longo de toda a Linha.

Normas Gerais para os Postos de Tiro a 300 m

As dimensdes dos postos de tiro ndo podem ser inferiores a 1,60 m
de largura por 2,50 m de comprimento. A largura s6 podera ser re-
duzida se forem construidos painéis entre os postos, mas para que,
na posicao de deitado, o atirador consiga colocar a perna esquerda
sem perturbar o concorrente que se encontra na posi¢do adjacente.

topo
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6.3.14
6.3.14.1

6.3.14.2

6.3.15

6.3.15.1

6.3.15.1.1

6.3.15.2

6.3.16

6.3.16.1

6.3.16.2

6.3.16.3

6.3.16.4

6.3.16.4.1

6.3.16.4.2

6.3.16.5

6.3.16.5.1

6.3.16.5.2

Normas Gerais para os Postos de Tiro a 50 m

As dimensdes dos postos de tiro ndo podem ser inferiores a 1,60 m
de largura e 2,50 m de comprimento, no caso de serem também uti-
lizados para o tiro a 300 m.

A fim de permitir maior participacdo nas provas a 50 m, a largura
pode ser reduzida para 1,25 m. Neste caso o sistema de suporte
dos alvos deve permitir que sejam mudados sem perturbar os atira-
dores vizinhos.

Normas Gerais para 0s Postos de Tiro a 10 m
O posto de tiro deve ter a largura minima de 1 m.

O bordo da bancada mais proximo dos atiradores deve estar 10 cm
para alem da linha de tiro. A utilizacdo da bancada como linha de ti-
ro ndo é permitida.

As Linhas de 10 m devem estar equipadas com transportadores
eletromecénicos, ou com alvos de leitura eletronica.

Normas Gerais para Linhas e Postos de Tiro de Pistola a 25 m

Nos Estandes de tiro a 25 m, os atiradores devem estar protegidos
com coberturas e painéis adequados de forma a ndo serem atingi-
dos pelo vento, pela chuva, pelo sol e pelos estojos ejetados.

O pavimento do posto de tiro deve ser nivelado horizontalmente em
todas as diregBes. A construcdo deverd ser firme e ndo permitir
quaisquer vibragdes.

O posto de tiro deve estar coberto a uma altura minima de 2,20 m
acima do solo.

Nas provas a 25 m os alvos devem ser colocados em:
Grupos de 5 para Tiro Répido;

Grupos de 5, ou excepcionalmente Grupos de 4 ou de 3 podem ser
usados para Pistola a 25 m, Pistola de Fogo Central a 25 m e Pistola
Standard a 25 m.

As Linhas de 25 m devem ser divididas em se¢des compostas por
dois (2) grupos de 5 alvos (sendo cada um, um setor).

Deve também haver caminhos protegidos que permitam o desloca-
mento em seguranc¢a do pessoal de apoio as linhas de alvos.

Cada secéo deve ser capaz de ser comandada n&o so centralmente,
mas também de forma independente.
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Dimensdes do posto de tiro

Largura | Profundidade

Pistola Tiro Rapido 25 m 1.50m 1.50m

Pistola 25 m e Pistola Fogo Central 25 1m 1.50m

m Pistola Standard 25 m

Os postos de tiro devem ser separados por divisérias transparentes,
que protejam os atiradores contra os estojos ejetados, mas permi-
tam que sejam vistos pelos Arbitros. As divisorias devem:

Prolongar-se até ao minimo de 0,75 m além do bordo exterior da
linha de tiro e aproximadamente 0,25 m da parte traseira.

Ter o minimo de 1,7m de altura e o topo a, pelo menos, 2 m acima
do pavimento do posto de tiro.

Distar o maximo de 0,7m do pavimento se nele ndo assentarem.
Cada posto de tiro deve estar equipado com:

Uma bancada ou uma mesa removivel ou ajustavel, medindo apro-
ximadamente 0,5 m x 0,6m de area e 0,7m a 0,8m de altura.

Uma cadeira ou um banco para o atirador;
Uma mesa e uma cadeira para o registrador;

No caso de se utilizarem Alvos de Papel, um quadro com as medi-
das aproximadas de 0,5 m x 0,5 m, onde o primeiro registrador vai
inscrevendo os resultados oficiosos para informagéo dos espectado-
res. O quadro deve ser colocado de forma a que estes os vejam fa-
cilmente, mas os ndo impegam de ver 0s concorrentes.

Normas Gerais para Instalagdes de Alvos Giratorios a 25 m

As molduras dos alvos para provas com Tiro Rapido devem ser
colocados em grupos de cinco (5) e todos & mesma altura + 1 cm,
funcionando simultaneamente, de forma a que na posi¢do de frente
figuem voltados para o posto de tiro que se encontra centrado com o
alvo do meio.

A distancia entre os centros dos alvos, eixo a eixo, em cada grupo
de cinco deve ser de 75cm + 1 cm.

Quando nédo séo usados sistemas eletronicos de marcagéo as linhas
para provas a 25 m devem dispor de um mecanismo que lhes permi-
ta que os alvos rodem 90 graus (+ 10 graus) sobre o seu eixo verti-
cal. Nos Estandes destinados ao tiro de precisdo com pistola a 25 m
podem utilizar-se molduras fixas.

O tempo de rotagdo para a posi¢do aberta ndo pode exceder 0,3
segundos.
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6.3.16.9.2

6.3.16.9.3

Apds os movimentos, ndo pode haver vibracdes visiveis que pos-
sam distrair o atirador.

Quando vistos de cima, os alvos devem rodar, para posi¢do aberta,
no sentido dos ponteiros do relégio e no sentido inverso quando re-
tomarem a posicéo inicial (ver figura).

Movimento rotativo dos alvos

Direcdo do movimento para a posi¢cao aberto o

\
\

0 Dire¢céo do movimento para a posi¢ao fechado

6.3.16.9.4 Os alvos de cada se¢do devem rodar simultaneamente. Este movi-

6.3.16.9.5

6.3.16.9.6

6.3.16.9.7

6.3.16.10

mento deve ser comandado por um mecanismo que assegure fun-
cionamento eficiente e exatiddo nos tempos.

O mecanismo automatico de rotagdo e dos tempos deve ainda as-
segurar a permanéncia dos alvos na posi¢édo aberta durante o peri-
odo de tempo determinado e o retorno das molduras a posicao inici-
al depois do periodo de tempo especificado (+ 0,2 seg. - 0,0 seg.).

A contagem do tempo inicia-se quando os alvos comeg¢am a virar

para a posi¢éo de frente e termina quando iniciam o movimento de
retorno.

Se o tempo obtido for inferior ao especificado ou superior em mais
de 0,2 seg., o Arbitro, por sua iniciativa ou por indicacdo de um
membro do Juri, deve interromper a competicdo para que 0 meca-
nismo seja regulado. Nestas circunstancias, o Juri pode protelar o i-
nicio ou o recomeco da prova.

Tempos na posi¢do aberta em provas de Pistola a 25 m:

6.3.16.10,1 Tiro Rapido 25 m - 8, 6 e 4 segundos.
6.3.16.10,2 Pistola Standard 25 m - 150, 20 e 10 segundos.
6.3.16.10.3 Pistolas a 25 m e de Fogo Central nas Séries de Tiro Rapido :

Exposicdo de 3 segundos para cada tiro, alternando com a posigao
de lado durante 7 segundos + 0,1 seg.).

6.3.16.10.4 Para todas as exposicdes de frente permite-se uma tolerancia de +

0,2 — 0,0 segundos.
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6.3.16.11

6.3.16.12

Se as molduras forem de madeira prensada ou de outro material
compacto, toda a sua area central correspondente & zona do 8 de-
vera ser ou removida ou em cartolina para facilitar a marcagéo e a
medicao exata de impactos atravessados.

Normas Gerais para Sistemas Eletronicos de Marcacdo a 25 m

6.3.16.12.1 Quando forem utilizados sistemas eletronicos de marcagao o tempo-

rizador deve ser regulado para dar os tempos nominais de exposi-
¢80 mais 0,1 seg.

6.3.16.12.2 Havera um acréscimo em + 0,2 seg. num "tempo posterior" (periodo

6.3.17

6.3.17.1

6.3.17.2

6.3.17.3
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destinado a assegurar que 0s impactos que seriam considerados "ti-
ros atravessados" em alvos convencionais sejam também marcados
nos alvos eletrdnicos); serdo acrescentados +0,2 segundos (Total =
0,3 segundos).

Necessidades de luminosidade num Estande de Tiro fechado (Lux)

Geral Linha de Alvos
Minimo Minimo reco- | Minimo Minimo re-
admissivel mendado | admissivel | comendado
10m 300 500 1500 1800
10 m AM 300 500 1000 1000
25m 300 500 1500 2500
50 m 300 500 1500 3000

Para as finais as Linhas devem ter uma luminosidade minima geral
de 500 Lux e minima no posto de tiro de 1000 Lux. Para novos Es-
tandes de tiro recomenda-se um valor aproximado de 1500 Lux no
posto de tiro.

Todos os estandes fechados devem ser iluminados artificialmente
de forma a garantir a quantidade de luz necesséria sem que provo-
gue ofuscamento nem sombras, tanto nos alvos como nos postos de
tiro. O plano de fundo dos alvos deve ter cor fosca, suave e neutra.

A medi¢do da luminosidade nos alvos é realizada com o medidor
orientado para o posto de tiro (A) e colocado ao nivel do alvo.

Medicdo da iluminagéo geral da Linha de Tiro deve ser feita colo-
cando o aparelho no posto de tiro (B1), a meia distancia entre este e
a linha de alvos (B2) virado diretamente para a iluminacgéo vinda da
cobertura.
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6.3.17.4 Medigao de Luminosidade no Estande de Tiro fechado.

6.3.18
6.3.18.1

6.3.18.2

6.3.18.3

6.3.18.4

A  POSIGAO DO MEDIDOR
B 15 POSIGAO DO MEDIDOR

C  CELULA FOTO SENSIVEL DO MEDIDOR

D BORDO DA BANCADA 10 cm PARA
—",E ALEM DA LINHA DE TIRO
A t B
=y g tB
he 1 =] "\ C 1
ALVO A
! 0.70-0.80m
i
I =" v
.\:‘I‘
DI\\
DISTANCIA DE TIRO > LINHA DE TIRO

Normas para Estandes de Tiro em Alvo Mével

A instalacdo deve ser feita de forma a que o alvo se desloque em
espago aberto, horizontalmente, em ambas as dire¢cdes e com velo-
cidade constante. Aquele espaco, dentro do qual se deve efetuar o
disparo, chama-se "abertura". O deslocamento do alvo através da
Abertura tem 0 nome de "percurso".

Os muros de protecdo situados em ambos os lados da abertura
devem ser suficientemente altos para que ndo seja visivel parte al-
guma do alvo até ele a alcance. As beiras do muro deveréo ser pin-
tadas em cor diferente das do alvo.

Os alvos para os 50 m s&o colocados num transportador, suspenso
ou ndo, construido de forma que os dois alvos (um, deslocando-se
para a esquerda e o outro, para a direita) possam ser mostrados al-
ternadamente.

O transportador pode deslocar-se em trilhos, cabos ou sistema simi-
lar e deve ser impulsionado por um mecanismo cuja velocidade pos-
sa ser regulada com precisdo. Os alvos para os 10 m s6 sdo muda-
dos apds um percurso para a esquerda e outro para a direita.

As instalagBes devem ser construidas de forma a evitar que as pes-
soas figuem expostas a qualquer perigo durante o tiro.

topo 31
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O posto de tiro deve permitir que o atirador seja visto pelos especta-
dores. Deve estar protegido contra a chuva. O atirador também deve
estar protegido contra o sol e 0 vento, mas de forma a que os espec-
tadores possam vé-lo.

O posto de tiro deve ter a largura minima de 1 m e estar alinhado
com a linha de tiro central. A posi¢ao de "Tiro em Seco" ficara a es-
guerda do posto de tiro. Este deve ter painéis separadores em am-
bos os lados para que o concorrente ndo seja perturbado nem pelo
tiro em seco nem por outros motivos. Os painéis separadores entre
0 posto de tiro e a posi¢cao de tiro em seco devem ser dimensiona-
dos de forma a que o atirador que se encontra nesta segunda posi-
¢ao possa ver a posi¢cdo de "pronto” do concorrente em prova ob-
servando o movimento da boca do cano da sua arma.

Em frente do atirador deve haver uma mesa ou uma bancada com
0,7m a 0,8m de altura.

Atras do atirador deve haver lugar para o Arbitro de Tiro e para um
membro do Juri, pelo menos. O Registrador ficara atras ou ao lado
do posto de tiro.

Tempos dos Percursos:

Velocidade lenta: 5 segundos, + 0,2 segundo - 0 segundo.

Velocidade rapida: 2.5 segundos, + 0,1 segundo - 0 segundo.

Os tempos séo medidos, preferivelmente, por meio de um tempori-
zador eletrdnico acionado por interruptores montados nos trilhos. Se
este sistema néo for possivel, medir-se-do utilizando (3) trés crono-
metros acionados por trés pessoas diferentes achando-se a média
dos tempos registrados. No caso de a média encontrada ser inferior
ou ultrapassar o tempo regulamentar, o pessoal do Estande de Tiro
ou o Juri terdo que proceder a regulagem de acordo com as normas.
Se o temporizador estiver montado dentro do Controle de partida o
Juari devera examina-lo e, depois, sela-lo.

Nos “Provas/Campeonatos ISSF”, os tempos devem ser controlados
por meio de sistemas eletrdnicos e exibidos continuadamente para
que atiradores e Arbitros possam verifica-lo. Qualquer desvio deve
ser imediatamente corrigido.




ISSF - Regulamento Técnico - Geral

6.3.18.11 Linhas de Tiro para Alvo Mével
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Zona de Tiro Seco —

«— Zona de Tiro

Comprimento visivel do percurso

g|0|m|>

Abertura da parede entre 0s cantos visiveis

Disténcia entre o alvo e o canto visivel da parede
Distancia de tiro

Formula para determinar a abertura

Exemplo (50 m)

[B=AXx(D-C)/D

C=0,20

Exemplo (10 m)

B=996m

B =100 m x (500 m— 0,20 m/ 500 m
B = 100 m x 49.80 /500 = 100 x 0,996

C=0,15

B=1.97m

B=20m x (100 m -0,15m /100 m
B=20mx9.85/100 =20 m x 0,985
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6.3.18.11.1 Normas Especiais para Estandes de Tiro em Alvo Mdvel a 50 m

6.3.18.11.1.1 De ambos os lados da Abertura deve haver muros verticais desti-
nados a proteger o pessoal que opera 0s maquinismos e os Mar-
cadores.

6.3.18.11.1.2 Atras da Abertura devera haver uma barreira e, a frente, um muro
baixo para ocultar e proteger o transportador dos alvos.

6.3.18.11.1.3 A largura visivel da Abertura deve medir 10 m (+ 0,05 m /-0 m)
vista do posto de tiro. Isto deve ser tomado em consideragado
guando se mede a abertura uma vez que a distancia entre o canto
visivel e 0 alvo aumenta a distancia sobre a qual este é visivel.

6.3.18.11.2 Normas Especiais para Estandes de Tiro em Alvo Mével a 10 m

6.3.18.11.2.1 Se a troca de alvos e a classificacdo forem feitas atras do trans-
portador, tanto o pessoal como os Marcadores tém que estar pro-
tegidos. A troca de alvos e a classificac@o deveréo ser fiscalizadas
por um membro do Juri.

6.3.18.11.2.2 Atras da Abertura devera haver uma barreira destinada a parar os
projeteis e evitar ricochetes. A frente do mecanismo transportador
dos alvos devera ser colocada uma chapa de protecéo.

6.3.18.11.2.3 A largura visivel da Abertura deve medir 2 m (+ 0,01 m / — 0,00 m)
vista do posto de tiro. Isto deve ser tomado em consideracéo
guando se mede a abertura uma vez que a distancia entre o canto
visivel e o alvo aumenta a distancia sobre a qual este é visivel.

6.3.18.11.2.4 Para economizar tempo, podem ser instalados dois postos de tiro
para serem utilizados alternadamente. Neste caso, qualquer dos
postos deve obedecer ao regulamentado.

6.3.18.11.2.5 Quando forem utilizados sistemas de marcacgdo de alvos eletroni-
cos, ao tempo nominal de exposi¢do deve ser acrescentado 0,1
segundo, permitindo assim o aparecimento, mais cedo, da area de
pontaria do alvo eletrénico.
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6.4 EQUIPAMENTO E MUNICOES- Generalidades

6.4.1 O Comité Organizador deve providenciar um conjunto completo de
calibradores e demais equipamentos que sejam necessarios para
controlar o equipamento utilizado antes e durante a realizacdo da
competicdo. Equipamentos certificados e calibrados, ou equipamen-
to de calibragéo proprio deve ser fornecido.

6.4.2 Os atiradores s6 podem usar equipamento que esteja de acordo
com as regras da ISSF. E proibido utilizar qualquer elemento (cara-
binas, dispositivos, equipamento, acessorios, etc.) que possa trazer
a um atirador vantagem adicional sobre os outros, mesmo que ndo
esteja mencionada nestas regras, ou que contrarie 0 espirito das
Regras e Regulamentos da ISSF. O atirador é responsavel por a-

34 topo



ISSF - Regulamento Técnico - Geral

6.4.2.1

6.4.2.11

6.4.2.2

6.4.3

6.4.4

6.4.5

6.4.6

6.4.6.1

6.4.7

6.4.8

presentar todo o equipamento e acessorios na Secdo de Controle de
Equipamento, para ser inspecionado e aprovado, antes do inicio da
competicdo. Os Chefes de Equipe sdo igualmente responsaveis
guanto ao atirador ter o equipamento e 0s acessoérios em conformi-
dade com as Regras e Regulamentos da ISSF.

Regras de vestuéario

E responsabilidade de o concorrente apresentar-se nos Estandes de
Tiro vestido de forma apropriada para um evento publico. O Juri de-
ve verificar esta situacdo. Roupa fabricada com materiais de camu-
flagem é proibida.

E proibido utilizar quaisquer acess6rios ou guarnices que imobili-
zem ou reduzam indevidamente o movimento das pernas, do corpo
ou dos bragos do atirador, com o fim de aumentar artificialmente o
seu desempenho por meio de vestuario especial.

Antes da competi¢cdo as armas e todo 0 equipamento de cada atira-
dor dever&o ser examinados pela Se¢do de Controle de Equipamen-
to, a fim de assegurar que tudo se encontra de acordo com as Re-
gras da ISSF. O atirador é responsavel por apresentar para inspe-
¢8o e aprovacdo oficial todas as armas e demais equipamentos e/ou
acessorios, incluindo tudo o que possa suscitar dividas, antes de
qualquer utilizag&o.

Antes da competi¢cdo e com a antecedéncia indispenséavel, o Comité
Organizador deve comunicar aos dirigentes das Equipes e aos ati-
radores onde e quando sera feita a inspegdo do equipamento.

A Secéo de Controle de Equipamento é assistida e fiscalizada por
membro (s) do Jdri.

A Secé@o de Controle de Equipamento deve fazer um registro em
gue conste o nome do atirador e a marca (fabricante), nimero de
série e calibre da cada arma aprovada numa folha de Controle de
Equipamento.

Todo o equipamento que for aprovado deve ser marcado com um
selo ou uma etiqueta e a aprovagao registrada na folha de Controle.

Para a prova de Alvo Moével as carabinas verificadas devem ser
marcadas de forma a que qualquer troca de visor, ou a adicdo de
pesos de compensa¢édo que ndo tenham sido oficialmente pesados
seja imediatamente reconhecivel.

O equipamento que for aprovado ndo podera ser alterado de forma
a ficar em contravencdo ao que as Regras da ISSF estipulam, nem
antes nem durante as competicdes.

Se houver duvidas a cerca de qualquer alteracdo que tenha sido
feita, 0 equipamento deve voltar a Secao de Controle, para ser ree-
xaminado e aprovado.
topo
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6.4.9.1

6.4.10

6.4.10.1

6.4.102

6.4.10.3
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A aprovacao de qualquer equipamento sO é valida para a competi-
¢ao para a qual for feita.

Para carabina: Se o equipamento de um atirador néo tiver passado
por uma verificagdo controle de tipo “Unica” entdo esse equipamento
s0 esta validado para a competicdo em que foi verificado.

A todos os atiradores devem ser fornecidos NUumeros de Partida
(Bib) que devem ser usados nas suas costas, acima da cintura du-
rante todo o periodo da prova. O nimero de Partida (Bib) deve indi-
car o nimero atribuido, o nome de familia e Iniciais, e o Pais. Deve
ser usada a denominacao abreviada do Pais aprovada pelo IOC. O
tamanho das letras deve ser o maior possivel e nunca menor que 20
mm.

NUmeros de Partida (Bib) devem ser usados por todos os atirado-
res nas suas costas, acima da cintura sempre que estejam em trei-
nos ou em prova. Sem o Ndmero de Partida (Bib) o atirador ndo po-
de comecar/continuar.

Todos os atiradores tém que cumprir as Regras de Elegibilidade e
de Patrocinios da ISSF (Secéo 4 dos Estatutos, Regras e Regula-
mentos Oficiais). Esta Sec¢é@o cobre as regras para participar nas
competicOes da ISSF e matérias como: Emblemas, Patrocinios, A-
ndncios e Marcas Comerciais do Vestuario, juntamente com Contro-
le e Sancg0es.

Sao permitidas viseiras laterais (de um ou ambos os lados), ligadas
ao chapéu, boné, aos 6culos de tiro ou a uma fita de cabega, desde
gue ndo excedam a altura de 40 mm (B). Estas viseiras ndo podem
avancar além de uma linha imaginéria tirada a partir do centro da
testa.

E permitido usar um oclusor para cobrir o olho que nédo aponta, des-
de que ndo exceda a largura de 30 mm (B).

C/ 40111m ‘-5 A
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6.5.

Procedimentos Administrativos Antes Das Provas

6.5.1

6.5.2

6.5.3

6.5.4
6.5.4.1

6.54.1.1

6.5.4.1.2

6.5.4.1.3

6.5.4.2

6.5.4.3

6.5.4.4

6.54.4.1

6.5.4.5
6.54.5.1

6.5.4.5.2
6.5.4.5.3

(Sorteio dos Postos de Tiro e Eliminatérias)

Os dirigentes das Equipes devem apresentar as inscrigdes finais
com 0s nomes dos atiradores para as provas individuais ou por E-
quipes ao Comité Organizador com a antecedéncia minima de trinta
(30) dias antes do inicio da competicéo.

O horario exato e a atribuicdo dos postos de tiro devem ser comuni-
cados aos atiradores e aos chefes de Equipe até as 12h do dia que
precede a competicdo. Esta regra aplica-se também aos treinos.

Um atirador, numa prova de Equipes, pode ser substituido por um
atirador ja registrado, até 30 minutos antes do inicio programado da
mesma. Esta regra aplica-se para competicdes compostas de varias
provas ou desenvolvidas ao longo de varios dias.

Principios basicos para atribui¢cdo dos postos de tiro

Tanto quanto possivel, os atiradores e as Equipes devem competir
em condig¢des iguais.

Atiradores do mesmo pais ndo devem ocupar postos de tiro adja-
centes.

Atiradores do mesmo pais devem ser distribuidos pelas diversas
turmas que constituem a prova.

Se houver mais de uma turma nas competicdes por Equipes, os
respectivos componentes serdo equitativamente distribuidos pelas
mesmas.

A atribuicdo dos postos de tiro e do horario de rodada em prova faz-
se, sob a supervisdo de Delegado (s) Técnico (s), por meio de sor-
teio ou de um programa de computador proprio para a finalidade.
Quando se realizem sorteios para atribuicdo de postos de tiro o (s)
Delegado (s) Técnico (s) deve(m) aprovar quaisquer restricbes do
Estande de Tiro que devam ser tomadas em consideragao.

Provas de Carabina e Pistola 10 m

Se houver mais atiradores do que postos de tiro, estes deverdo ser
atribuidos por sorteio por duas ou mais turmas.

Estandes exteriores — Eliminatorias

Se o numero de atiradores exceder a capacidade utilizavel do es-
tande devera ser feita uma eliminatéria.

As eliminatérias disputam-se por meio de provas completas.

O numero de atiradores classificados para a qualificac@o devera ser

proporcional ao nimero de concorrentes com os resultados mais al-
tos em cada eliminatdria, contando somente 0s que nela participa-
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6.5.4.5.4

6.5.4.6

6.5.4.6.1

6.5.4.7

6.54.7.1

6.5.4.8

6.5.4.8.1

6.5.4.9
6.5.4.9.1

6.5.4.9.2

6.5.4.9.2.1
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ram. O nimero de atiradores apurados para a qualificacéo deve ser
anunciado o mais rapidamente possivel.

Formula: Numero utilizavel de postos de tiro dividido pelo nimero
total de atiradores multiplicado pelo nimero de atiradores que inici-
am a prova = Numero de atiradores apurados para a qualificacéo.

Ex.: 60 postos de tiro e 101 atiradores
1.2 Rodada: iniciam 54 atiradores = 32,8 32 atiradores continuam;
2.2 Rodada: iniciam 47 atiradores = 27,92 28 atiradores continuam.

Sempre que estiverem programadas provas por Equipes e forem
necessarias eliminatérias, os respectivos componentes devem ser
divididos equitativamente por elas. As pontua¢fes das Equipes sédo
obtidas nas eliminatérias.

Se 0 nuimero de postos ndo permitir que sejam atribuidos a dois
membros de cada Equipe na primeira rodada ficando o terceiro para
a segunda, sera necessario, entdo, fazer trés turnos com um mem-
bro de cada Equipe em cada uma delas.

O atirador que ndo se qualificar ndo podera continuar participando
da prova.

No caso de empates para os Ultimos lugares numa eliminatéria, a
ordem de classificagdo serd determinada de acordo com as Regras
de Desempate.

No caso de uma competicdo de carabina se prolongar por mais de
um dia, todos os atiradores devem efetuar igual nimero de tiros de
prova na mesma posicdo em cada um deles.

Se uma prova de Pistola for dividida em duas partes ou turmas, ou
dias, todos os atiradores deverdo terminar a primeira rodada antes
de se iniciar a segunda parte ou dia. Todos os atiradores deverao
efetuar o mesmo numero de tiros/séries em cada dia.

Atribuicéo de postos de Tiro - Provas de Pistola de Tiro Rapido 25 m

A segunda parte de 30 tiros comecara somente depois de todos 0s
atiradores terem completado a primeira. Se o nimero de atiradores
for inferior ao necessério para completar todos os turnos na primeira
parte, as faltas devem ser deixadas para a Ultima rodada da primeira
parte e para a Ultima rodada da segunda parte quando o evento du-
rar mais de 2 dias.

Na segunda parte, a ordem dos turnos deve ser alterada pela forma
seguinte:

O atirador que tiver feito a primeira parte no posto de tiro do lado
esquerdo, ird fazer a segunda (na mesma Secao), mas no do lado
direito (e vice-versa).
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6.5.4.9.3

6.5.4.9.4
6.5.4.9.4.1

Quando a prova for disputada num Unico dia

6.5.4.9.3.1 Todos os atiradores que dispararam no posto de tiro do lado es-
guerdo na primeira parte devem passar para o lado direito (da mes-
ma Sec¢do) na segunda parte e vice-versa: por exemplo:

Parte

Rodada

Linha

Secdo 1

Linha
Secéo 2

Linha
Secao 3

Linha
Secao 4

Baia

A

C

D

E

F

G

1

3

4

5

6

7

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

2

4

3

6

5

8

10

12

11

14

13

16

15

18

17

20

19

22

21

24

23

NINININ|IRP|[RP]RFP|PF

AlWIN|[RPR[B]JWIN

26

25

28

27

30

29

32

31

Quando a prova for disputada durante dois dias

Para uma competicdo a ser completada em dois dias na primeira
rodada da segunda parte atiram os concorrentes que constituiram o
meio da rodada da primeira Parte ou o que se lhe seguir, se o nime-
ro de turmas for par. Qualquer posi¢do que, no primeiro dia, ndo te-

nha sido ocupada continuara vaga no segundo dia; por exemplo:

Parte
Dia

Rodada

Linha

Secéo 1

Linha
Secéo 2

Linha
Sec¢édo 3

Linha
Secgéo 4

Baia

A

B

C

E

G

1

2

3

5

7

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

18

17

20

19

22

21

24

23

26

25

28

27

30

29

32

31

2

4

6

8

NININ|IN|IRP|FR|RFR]|PF

AlW[N|RP][A|W|IN|PF

10

12

11

14

13

16

15

39
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6.5.6
6.5.6.1

6.5.6.2

6.5.6.3

6.5.7
6.5.7.1

6.5.7.2

6.5.7.3

6.5.7.4

Prova de Alvo Mével

Cada atirador devera realizar a totalidade da competicdo no posto
de tiro que lhe for atribuido. Qualquer troca de posto sera realizada
somente se o Jari decidir que existem diferentes condicdes entre os
postos, tais como de iluminagéo.

Quando a prova for disputada num Unico dia a ordem de tiro para a
segunda parte devera ser a mesma da primeira.

Quando a prova for disputada em dois dias a ordem de tiro devera
ser a seguinte: o atirador de mais baixo resultado ao fim do primeiro
dia sera o primeiro atirador no inicio do segundo dia, e subsequen-
temente de acordo com o resultado inverso, terminando com o atira-
dor mais bem colocado no final do primeiro dia.

Treinos

Treinos Oficiais

Treinos oficiais deverdo ser providenciados no dia apés o dia da
chegada oficial.

Treinos Pré-Competicéo

Para Provas de Carabina, Pistola, e Alvo em movimento, o Estande
deverd estar disponivel por um minimo de uma (1) hora (Tempo total
— nao por atirador) para pequenas sessdes de treino no dia anterior

ao da competicdo. Este periodo devera ser um extra relativamente
ao periodo de treino(s) oficial existente no Programa da Competicéao.

Treinos N&o Oficiais

Além dos treinos oficiais, devera ser concedida aos atiradores a
possibilidade de realizar outros periodos de treino, desde que seja
viavel do ponto de vista da organizacéo.

Linha de Tiro de teste

Além das zonas de treino indicadas, devera existir no Estande uma
zona, devidamente supervisionada e especialmente indicada como

zona de testes de funcionalidade, sem alvos, para os atiradores ex-
perimentarem o funcionamento das suas armas.

6.6

JURIS DA COMPETICAO

6.6.1

40

Nos Campeonatos/Competi¢cdes ISSF um Jari devera ser constituido
de acordo com o Regulamento Geral ISSF, para aconselhar, assistir
e supervisionar os Arbitros da Competicdo nomeados pelo Comité
Organizador. Um Juri de Linha devera ser indicado para supervisio-
nar a conducgdo da Prova. Um Juri de Classificacdo deverd ser indi-
cado para supervisionar os resultados e classificagdes. Um Juri de
Controle de equipamento devera ser indicado. Todos os membros

topo
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6.6.1.1

6.6.1.2

6.6.1.3

6.6.2
6.6.2.1

6.6.2.2

6.6.2.3

6.6.2.4

6.6.2.5

6.6.2.6

do Jdri, quando em funcdes, deverdo utilizar o vestuario apropriado
da ISSF.

Os Arbitros do estande s&o responsaveis pela conducéo direta da
Prova enquanto os Juris deverdo funcionar como entidade de acon-
selhamento e supervisdo. Devem ambos cooperar integralmente.
Quer os Arbitros quer o Juri sdo responsaveis junto da Comisséo
Organizadora pela conducédo da Prova de acordo com as regras e
Regulamentos da ISSF.

Todos os Arbitros e membros do Jiri deverdo estar familiarizados
com as Regras da ISSF e deverdo assegurar que estas Regras se-
jam cumpridas de forma justa e equitativa durante a competicéo.

Os membros de um Juri, ou Juris, poderdo tomar decisdes individu-
ais, durante uma competicdo, mas deverdo conferenciar com 0s ou-
tros membros quando existirem ddvidas sobre alguma situagdo. Se
um Membro, ou atirador, de uma Equipe ndo concordar com uma
decisdo individual de um membro de um Jari, uma decisdo da maio-
ria desse Jiri podera ser requerida mediante a apresentagdo de um
protesto escrito.

Deveres e fungdes do Juri.

Antes do inicio de uma competicdo o Jari de cada disciplina devera
examinar o Estande de Tiro e verificar as determinacdes organiza-
cionais, bem como o quadro de pessoal operacional, para assegurar
que estdo de acordo com as regras e Regulamentos da ISSF. Esta
verificagdo sera independente de qualquer verificagdo prévia do De-
legado Técnico.

Quando forem utilizados alvos de registro eletrénico estes devem
ser verificados relativamente ao seu funcionamento e preciséo sob a
supervisdo do Delegado Técnico.

O Jari deve supervisionar o Controle das armas, equipamentos e
acessorios (na se¢do de controle de equipamento) e observar conti-
nuamente as posicdes e equipamentos dos atiradores.

O Juri tem o direito de inspecionar armas, equipamentos, posicdes,
etc., dos atiradores, em qualquer momento, mesmo durante as
competi¢ces. Durante a competicdo a sua abordagem néo devera
ser feita antes do atirador completar o disparo (ou séries de disparos
nas competi¢cdes por tempo). Uma acao imediata devera ser tomada
no caso de estar em causa a segurancga.

O Jdri deve supervisionar a distribuicdo de alvos, a atribuicdo dos
locais de tiro e as programacdes das séries.

O Juri deve resolver qualquer protesto(s) que tenham sido submeti-
dos ao Comité Organizador de acordo com as Regras e Regulamen-

topo
41
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6.6.2.7

6.6.3

6.6.4

tos da ISSF. Depois de consultar os Arbitros e outros diretamente
envolvidos com assunto o JUri devera deliberar sobre o Protesto.

A maioria dos elementos do Juri deve estar sempre presente duran-
te a competicao para que, se necessario, uma reunido possa ser re-
alizada e eventuais decis6es possam ser tomadas imediatamente. O
Presidente do Jari devera garantir a presenca de membros suficien-
tes também durante todo o tempo da realizagao dos treinos.

O Juri deve decidir em todos os assuntos que ndo estejam previstos
nas Regras e Regulamentos da ISSF. As decisdes tomadas deverédo
sempre enquadrar 0 espirito e a intencdo dessas Regras e Regula-
mentos. Quaisquer que sejam essas decisfes devem ser sempre
colocadas por escrito e enviadas para o Secretariado da ISSF por
forma a que as Regras sejam clarificadas e eventualmente corrigi-
das.

Atiradores e oficiais das Equipes ndo podem ser membros do Juri.
Os membros do Juri ndo devem aconselhar ou assistir um atirador
para alem do estipulado nas Regras ISSF em qualquer momento da
Competicéo.

6.7

ARBITROS DAS COMPETICOES

6.7.1
6.7.1.1

6.7.1.2

6.7.1.3

6.7.1.4

6.7.2
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Devem evitar qualquer conversa com os atiradores ou quaisquer
comentarios que digam respeito a classificagdo ou ao tempo restan-
te da competicao.

Deveres e Fungdes do Diretor de Tiro

Deve ser nomeado um Diretor de Tiro para cada evento num deter-
minado Estande, que terd sob sua responsabilidade todos os Ofici-
ais e pessoais do Estande. Ele é responsavel pela correta condugéo
do evento de tiro e por todos os comandos no Estande, bem como
por assegurar a cooperacdo de todo o pessoal do estande com 0s
Jdaris;

E responsavel pela rapida correcdo de todas as avarias de equipa-
mento e por providenciar o pessoal e materiais necesséarios. Deve
resolver quaisquer irregularidades a que os Arbitros ndo consigam
por termo. Um servico de reparagdo devera estar a sua disposi¢ao
durante todo o tempo. Para casos que excedam a capacidade dos
servi¢os de reparacdo, medidas adicionais deverdo ser previamente
tomadas.

E responsavel pela marcacdo eficiente e rapida de todos os alvos
em cooperagéo com o Chefe da Sala de Classificagao;

Se necessario, participa dos sorteios para atribuicdo dos postos de
tiro.

Deveres e Fungdes do Arbitro
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6.7.2.1

6.7.2.2

6.7.2.3

6.7.2.4

6.7.2.5

6.7.2.6
6.7.2.7

6.7.2.8

6.7.2.9
6.7.2.10
6.7.2.11

6.7.3

6.7.3.1

6.7.3.2

Deve ser nomeado um Arbitro para cada se¢&o de grupos de alvos
ou para cada cinco a dez postos de tiro. O Arbitro deve:

Ser responsavel perante o Diretor de Tiro pela condugdo da prova
na secdo de alvos que lhe esta atribuida, mas deve cooperar per-
manentemente com os Membros do Juri;

Fazer a chamada dos atiradores para 0s seus postos de tiro;

Conferir os nomes e os nimeros de identificagdo dos atiradores
para assegurar que correspondem a Lista de Partida, ao registro da
Linha e aos quadros dos registradores.

Confirmar que as armas, equipamento e acessorios dos atiradores
foram examinados e aprovados;

Verificar as posi¢des de tiro dos atiradores e advertir o Jari sobre
quaisquer irregularidades;

Dar as vozes de comando requeridas ou necessarias;

Tomar as decisdes necessarias provocadas por avarias, perturba-
¢Oes ou quaisquer outras matérias surgidas durante a competicao;

Ser responsavel pelo registro correto dos tiros feito pelo Registrador
guando forem usados alvos de papel;

Fiscalizar o correto manuseio dos alvos;
Receber os protestos e envia-los a um Membro do Juri;

Ser responsavel pelo registro de todas as irregularidades, perturba-
¢Oes, penalizacBes, avarias, tiros cruzados, concessfes de tempo
adicional, repeticdo de tiros ou séries, etc., num Registro de Inciden-
tes, no registro do estande, no alvo ou na fita da impressora e no
guadro de resultados, quando apropriado.

Deveres e Fungdes do Registrador — Alvos de Papel

Deve ser nomeado um Registrador para cada posto de tiro. O regis-
trador deve:

Preencher ou verificar se as informa¢es constantes da sumula
correspondem as do quadro (nome do atirador, nimero de identifi-
cacdo, numero do posto de tiro, etc.);

Informar ao atirador quando os seus alvos de ensaio e de competi-
¢do estiverem prontos para o tiro. O atirador deve informar ao regis-
trador com toda a clareza caso deseje fazer tiros de ensaio ou de
competicdo. O Registrador deve confirmar estas instru¢des. De for-
ma a evitar dificuldades de linguagem devem dar-se ao atirador dois
cartdes com as palavras ENSAIO e COMPETICAO. Em cada um
destes cartbes deve estar impressa uma pequena réplica dos alvos
de ensaio e de competicdo. O atirador s6 tera que mostrar o cartdo
apropriado ao Registrador;
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6.7.3.3

6.7.3.4

6.7.3.5

6.7.4
6.7.4.1

6.7.4.2

6.7.4.3
6.7.4.3.1

6.7.4.3.2

6.7.5

6.7.5.1

6.7.5.2
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Dispor de uma luneta se o sistema de alvos for o de controle remoto.
Se for ele a controlar a troca, devera esperar alguns segundos antes
de ordenar a troca a fim de dar ao atirador oportunidade para verifi-
car o seu tiro;

Inscrever o valor preliminar de cada tiro na simula e no quadro
acima ou ao lado da sua mesa, para informacéo aos espectadores;

Nos Estandes em que os alvos voltam mecanicamente a linha de
tiro, junta-los imediatamente apds cada série de dez tiros e coloca-
los numa caixa fechada para serem recolhidos por pessoal autoriza-
do, que os levara para a Sala de Classificacao;

Deveres e Funcdes do Registrador — Alvos de Papel — Alvos Méveis

Deve verificar se as informacgdes constantes da sUmula correspon-
dem as do quadro (nome do atirador, nimero de identificacédo, nu-
mero do posto de tiro, etc.);

Lancar o resultado indicado na sumula e compara-lo com o valor
indicado no monitor (se utilizado). Os langamentos dos atiradores
nas simulas de registro de resultados devem ser realizadas de for-
ma a que sejam facilmente identificaveis as séries direitas e esquer-
das;

Deveres e Fung8es do Encarregado de Alvos Moveis do estande

Os encarregados do estande devem estar localizados de forma a
poderem observar o estado de prontiddo do atirador e poderem ou-
vir a ordem de “PRONTO” do atirador. Devem ainda poder acompa-
nhar o sistema de registro de impactos ap6s cada tiro, ver o resulta-
do e ao mesmo tempo ver o sinal para iniciar o alvo.

O encarregado do estande opera o botdo de inicio e de parada e o
seletor de velocidade das séries lentas para as mais rapidas. Se ndo
existir um controle eletrénico para as séries mistas o seletor deve
ser operado de acordo com um plano aprovado pelo Juri da prova.

Deveres e Fungdes dos Encarregados dos Alvos e da trincheira —
Alvos de Papel

O numero de encarregados da trincheira deve corresponder ao de
Arbitros. Nas operacdes feitas na trincheira, séo responsaveis pelo
grupo de alvos que lhes for atribuido, assegurando que sejam rapi-
damente trocados (classificados, marcados e subidos) para que o a-
tirador faca o tiro seguinte.

Se ndo puder ser encontrado num alvo o orificio correspondente a
um tiro, o encarregado da trincheira é responsavel por averiguar se
o impacto se verificou em algum dos alvos vizinhos e, apds consul-
tar o Jari e o Arbitro, resolver o problema.
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6.7.5.3

6.7.5.4

6.7.6

6.7.6.1

6.7.6.2

6.7.6.3

6.7.6.4

6.7.6.5

6.7.6.6

6.7.6.7

6.7.6.8

6.7.6.9

6.7.6.10

Quando forem utilizados sistemas automaticos de troca de alvos, os
encarregados da trincheira séo responsaveis pela colocacdo dos al-
VOS certos nos mecanismos e pela sua remocao e preparacdo a fim
de serem entregues na Sala de Classificacdo. Faz também parte
das suas fungBes anotar nos alvos quaisquer irregularidades que te-
nham ocorrido.

Assegurar-se de que ndo ha furos de impactos na parte branca do
alvo e que estéo claramente indicadas quaisquer marcas de impac-
tos nas molduras.

Deveres e Fung¢des dos Encarregados da trincheira — Alvos de Pa-
pel — Alvos Moveis

Um Encarregado da trincheira e um assistente devem estar posicio-
nados de cada lado de cada Linha durante toda a competicdo. O
Encarregado da trincheira deve:

Assegurar-se gque o correto grupo de alvos esta colocado na estrutu-
ra mével, e na sequéncia adequada.

Posicionar corretamente os meio-alvos de 50 m e os centros de
reposicdo. Obrear corretamente os impactos. Estabelecer o ritmo de
apresentacao de resultados, etc.

Examinar os alvos ap6s cada passagem e assegurar que cada im-
pacto é corretamente assinalado relativamente ao seu valor e locali-
zacao.

Assegurar que os alvos estdo voltados para o lado certo antes de
cada passagem.

Atribuir o valor mais baixo aos impactos que estejam proximos de
um anel de pontuacéo, quando indicarem a classificagao.

No final de cada etapa sdo responséveis pela remogéo dos alvos e
colocacdo numa caixa fechada para serem recolhidos por pessoal
autorizado que os levara para a Sala de Classificagao, junto com os
relatorios, pelo menos apo6s o final de etapa de cada 2 atiradores.

Os de tiros de ensaio nos alvos de 50 m devem ser obreados com
adesivos negros.

Cada série comega com 4 tiros de ensaio. Se o atirador néo realizar
os disparos, as respectivas obreias devem ser colocados no alvo
respectivo, fora dos anéis de marcagao.

Os tiros de competicédo nos alvos de 50 m devem ser obreados com
adesivos transparentes. SO a parte externa de um impacto junto de
um anel de marcacdo deve ser coberta de forma a auxiliar o Arbitro
de Classificacéo. O ultimo impacto em cada alvo ndo deve ser co-
berto.

Regras especificas para Provas de Alvos Mdveis a 10 m
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6.7.6.10,1 Dependendo do sistema utilizado, a troca de alvos podera ser reali-

6.7.7
6.7.7.1

6.7.7.2
6.7.7.2.1
6.7.7.2.2

6.7.7.2.3

6.7.7.2.4

6.7.7.3

6.7.7.4

6.7.8
6.7.8.1

6.7.8.2
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zada com um Encarregado da trincheira e um assistente, se utiliza-
rem protecdes defletoras adequadas. O Encarregado da trincheira,
ou o assistente, é responsavel pela troca dos alvos dentro do ritmo
de tempo normal.

Chefe de Trincheira — Alvos de Papel — 25 m

Deve nomear-se um Dirigente para cada se¢do ou grupo de alvos
ou para cada cinco a dez alvos. O numero destes Dirigentes deve
corresponder ao numero de Arbitros.

O Chefe de Trincheira deve:
Ser responsavel pelo grupo de alvos que lhe foi atribuido;

Chamar a atencdo de um membro do Jari para todos os impactos de
valor duvidoso e, depois de tomada uma decisdo, assinalar o local e
o valor dos tiros;

Assegurar que os alvos sejam rapida, exata e eficientemente classi-
ficados, marcados, obreados e/ou trocados, tal como é necessario e
requerido pelas Regras;

Ajudar a resolver situagdes duvidosas de acordo com as Regras da
ISSF e em coordenagdo com o Arbitro e o Juri.

Segundo Registrador — Alvos de Papel — 25 m

Todos os turnos de todas as provas a 25 m sdo marcadas oficial-
mente na Linha. O segundo registrador esta na linha de alvos. Deve
registrar as pontuacgdes nas sumulas tal como sédo anunciadas pelo
Chefe de Trincheira. Se houver alguma diferenca entre as anota-
¢Oes feitas pelo Registrador e pelo Segundo Registrador que néo
possam ser esclarecidas é vélida a marcagédo feita pelo Segundo
Registrador.

Marcador

O Marcador ndo devera obrear os furos no alvo, folhas de Controle
ou no contra alvo, ou trocar os alvos, folhas de Controle ou contra-
alvos enquanto o célculo da pontuag&o néo estiver completo.

Membros do Jari da Linha de Alvos — 25 m

Quando forem usados alvos de papel para as provas a 25 m deve
ser indicado um membro do Jari de Classificagdo e/ou do Jari de
Pistola para cada secdo de grupos de alvos ou para cada cinco a
dez alvos (i.e. um para cada Chefe de Trincheira). Devera acompa-
nhar o Chefe de Trincheira & Linha de Alvos.

O membro do Juari deve verificar se os alvos foram inspecionados
antes de comegar a marcagao, certificar-se de que o nimero de im-
pactos esta correto, se estdo proximos dos anéis de marcagao, etc.

topo
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6.7.8.3

6.7.8.4

6.7.8.5

6.7.8.6

6.7.9
6.7.9.1

6.7.9.2

6.7.10
6.7.10,1

6.7.10.2

6.7.10.3
6.7.10.4
6.7.10.5
6.7.10.6

As situacBes duvidosas serdo resolvidas antes de comecar a mar-
cacao.

As decisBes sobre situacdes duvidosas devem ser tomadas em
simultaneo por dois membros do Juri e pelo Chefe de Trincheira. Um
membro do Jdri funciona como presidente e é ele que, se necessa-
rio, insere o Calibrador.

O membro do Jari da Linha de Alvos deve assegurar-se de que
estdo certos todos os resultados anotados pelo Segundo Registra-
dor, que se encontra na Linha de Alvos e de que as decisdes do Juri
sdo devidamente anotadas e autenticadas nas sumulas.

O membro do Jari da Linha de Alvos deve garantir que os alvos néao
sdo obreados nem os impactos assinalados por meio de discos colo-
ridos até que as situagdes duvidosas tenham sido resolvidas e os
resultados anotados corretamente pelo Segundo Registrador.

Quando a marcagdo é assegurada por equipamento eletronico de
marcacao estara(ao) presente(s) membro(s) do Juri de Classificagdo
para auxiliar na resolugéo de quaisquer assuntos relacionados com
a marcagdo. Membros do Juri de Pistola devem estar presentes
guando for necessario tomar decisdes e s6 estiverem disponiveis
dois ou menos membros do Juri da Sala de Classificacgéo.

Chefe de Trincheira — Alvos com Marcacao Eletronica

Devem assegurar que ndo existam marcas de impactos na superfi-
cie branca do alvo e de que quaisquer marcas de impactos nas mol-
duras estejam claramente indicadas, obreados os contra-alvos e o-
breados ou trocados os cartdes de contra-alvo e as folhas de Con-
trole.

Os contra-alvos, os cartdes de contra-alvo e as folhas de Controle
ndo devem ser obreados ou trocados enquanto o célculo da pontua-
¢&o ndo estiver completo.

Dirigentes Técnicos — Alvos com Marcacéao eletronica

Podem ser nomeados para operar e fazer a manutengdo do equi-
pamento dos Alvos com Marcacgdo Eletrbnica, para aconselhar os
Arbitros e Membros do Jdri, mas ndo podem tomar quaisquer deci-
soes.

Antes do inicio de cada Rodada um membro do Jari deve inspecio-
nar os alvos de marcacao eletrdnica para confirmar o seguinte:

N&o hé impactos na zona clara da face do alvo;
Qualquer marca na moldura esta devidamente marcada;
Os contra-alvos ndo tém qualquer impacto;

Os cartbes de contra-alvo nao tém impactos:
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6.7.10.7 As folhas de Controle séo novas;

6.7.11 Procedimento de Exame dos Alvos de Marcacéo Eletrdnica a seguir
a protestos sobre contagens, reclamagdes, etc.

6.7.11.1 Um membro do Juri reline os seguintes artigos (e o valor do impac-
to, a orientacd@o do cartdo, folha ou alvo, rodada, série e tempo de-
vem ser anotados em cada um):

6.7.11.1.1 A folha de Controle (25 / 50 m). Se a localizacdo de algum impacto
estiver fora da area da folha de Controle, a relagcdo geométrica entre
o impacto na folha de Controle e o cartdo traseiro deve ser feita an-
tes da remocéo da folha de Controle;

6.7.11.1.2 O Cartdo Traseiro (25 m /50 m/ 300 m);

6.7.11.1.3 O contra Alvo (25 m);

6.7.11.1.4 A tira preta de papel (10 m);

6.7.11.1.5 A faixa preta de borracha (50 m);

6.7.11.1.6 O impresso de incidentes do estande;

6.7.11.1.7 A impresséo do LOG;

6.7.11.1.8 Os dados do registro do computador de marcagéo eletronica de
alvos (se necessario).

6.7.11.2 Um Membro do jiri tem que examinar a face do alvo de marcagédo
eletrdnica e a moldura, e registrar a localizacdo de qualquer tiro fora
da area preta.

6.7.11.3 O comando CLEAR LOG né&o pode ser acionado sem a permissao
do jari de Classificagao.

6.7.11.4 O numero de impactos deve ser contado e a sua localizacdo levada
em conta. Os Membros do juri examinam esses itens e fazem uma
avaliagcdo independente, antes da tomada de decisao formal do juri.

6.7.11.5 Um membro do Juri supervisiona qualquer eventual intervencao
manual no Controle de resultados computadorizados (i.e. introdugéo
de penalidades, correcdes de resultados apés avarias, etc.).

6.8 PROCEDIMENTOS PARA A CLASSIFICACAO

6.8.1 A Sala de Classificacdo deve publicar as listas provisérias de resul-
tados no Quadro Principal o mais rapidamente possivel depois de
terminadas as séries, etapas ou provas.

6.8.1.1 Os resultados finais devem ser publicados no Quadro principal de-
pois de esgotado o tempo para protestos.

6.8.2 As Listas de Resultados Oficiais devem conter o seguinte:

6.8.2.1 Um resumo;
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6.8.2.2 Uma pégina de certificacdo de resultados (assinada pelo Delegado
Técnico e por todos os Presidentes dos juris);
6.8.2.3 Uma lista de Arbitros e Dirigentes das Competices;
6.8.2.4 Uma lista de inscricdes por Nacdes e disciplinas;
6.8.2.5 O Horério da prova;
6.8.2.6 Uma lista de Medalhistas, por nome;
6.8.2.7 Uma lista de medalhas por Nacdes e por nimeros;
6.8.2.8 Uma lista de novos recordes e de recordes igualados;
6.8.2.9 Os resultados finais por ordem Padrdo da ISSF por disciplinas (Ho-
mens — carabina 10 m, 50 m e fuzil 300 m, Pistola 10 m, 50 m e 25
m, Alvo M6ével 10 m e 50 m; Damas — mesma ordem; Juniores femi-
ninos — mesma ordem).
6.8.2.9.1 Estas listas devem conter os homes completos como constem dos
registros de identificagdo da ISSF (Sobrenome (letras mailsculas),
primeiro nome completo (primeira letra em mailsculas e as restan-
tes em mindsculo), dorsal numerado com a indicagéo do pais (abre-
viatura oficial da ISSF) para cada atirador).
6.8.2.9.2  As seguintes abreviaturas devem ser usadas nas listas de resulta-
dos, sempre gue necessario:
DNF | Did not Finish N&o Terminou
DNS | Did not Start Nao Comecou
DSQ | Disqualified Desqualificado
NOE | Not Officially Entered Né&o Participou Oficialmente
WR | New World Record Novo Recorde Mundial
EWR | Equaled World Record Recorde Mundial Igualado
FWR | New Final World Record Novo Recorde Mundial (Final)
EFWR | Equaled Final World Record Recorde Mundial Igualado (Final)
WRJ | New World Record Junior Novo Recorde Mundial Junior
EWRJ | Equaled World Record Junior Recorde Mundial Junior Igualado
OR | New Olympic Record Novo recorde Olimpico
EOR | Equaled Olympic Record Recorde Olimpico Igualado
FOR | New final Record Olympic Novo Recorde Olimpico (Final)
EFOR | Equaled Final Olympic Record | Recorde Olimpico Igualado (Final)
6.8.3 No préprio dia em que terminarem as competi¢des e logo depois de

as listas dos resultados terem sido conferidas, devera enviar-se uma
(1) copia de cada, via fax ou E-mail, ao Secretariado da ISSF.
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6.8.4

6.8.5

6.8.6

6.8.7

6.8.7.1
6.8.7.2

6.8.7.3
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6.8.9
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6.8.11.1
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6.8.11.3
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Também devem ser enviadas ao mesmo Secretariado, dentro de um
prazo de 3 dias depois de terminadas as provas, uma (1) copia das
listas completas dos resultados oficiais.

O Juri de Classificacdo deve fiscalizar a marcagdo dos pontos e
todo o trabalho feito na Sala e nos Estandes de alvos a 25 metros.
Indica a forma como devem ser classificados os impactos de valor
duvidoso, determina esse valor e resolve todas as duvidas e protes-
tos sobre as classificacdes. A lista final e oficial de resultados deve
ser verificada e assinada por um Membro do Juri de Classificacédo
gue, assim, confirma a sua exatiddo.

Quando séo usados Alvos com Marcacédo Eletrénica, muitas des-
tas funcGes serdo desempenhadas por essas maquinas. No entanto,
o Juri de Classificacdo tera que responder a quaisquer perguntas e
protestos relacionados com a marcagao.

Nos Campeonatos da ISSF seréo classificados na Sala os alvos das
seguintes provas:

Todas as de Carabina a 10, 50 e fuzil 300 m (s6é alvos de papel);

Todas as de Pistola a 10 e 50 m (s6 alvos de papel); as de Pistola a
25 m (s6 alvos de papel) sdo classificadas na linha de alvos.

Todas as de Alvo Mével a 10 e 50 m (s6 alvos de papel).

Sado considerados preliminares todos os resultados de provas ou
turnos cujas marcacdes sejam feitas na Linha de Tiro.

Todos os alvos que devam ser classificados na Sala serdo para la
transportados desde as linhas de tiro em condi¢cdes de seguranca
adequadas dentro de caixas fechadas a chave.

Os alvos de competicéo que devam ser classificados na Sala teréo
gue estar numerados e conferirem com o que consta nas sumulas. A
Sala é responsével por que a numeragéo esteja correta e deve tam-
bém verificad-la antes de cada prova e de entrega-los ao Diretor de
Tiro ou aos Arbitros.

O Diretor de Tiro e o Chefe da Sala sdo responsaveis pela rapida
entrega dos alvos na Sala, a fim de serem imediatamente classifica-
dos e evitadas demoras na elaboracgao da lista de resultados.

Um dos membros da Sala que ndo tenha sido interveniente nas
classificacdes deve conferir:

O valor de cada impacto

Identificar e contar os 10 interiores.

A soma do valor dos impactos ou de dedu¢éo de pontos;
As inscri¢cdes no quadro geral de classificagdes;

A soma de cada uma das séries e do total geral.
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6.8.12

6.8.13

6.8.14
6.8.14.1

6.8.14.2

6.8.14.3

6.8.14.4

6.8.14.5

6.8.14.6

6.8.15

6.8.16

Cada interveniente na classificagdo devera autenticar o seu trabalho
rubricando o alvo, a simula ou a lista de resultados.

Além da determinacgédo dos resultados, o Juri de Classificacdo deve
conferir as pontua¢des dos 10 primeiros classificados individualmen-
te e das 3 primeiras Equipes, antes que sejam publicadas as listas
definitivas.

Valor dos Impactos

Classificam-se todos os impactos de acordo com o valor mais alto
da zona ou anel em que o alvo for atingido. Se qualquer parte do
anel (linha de demarcacéo entre duas zonas) for tocada pelo projétil,
creditar-se-4 o valor mais alto das duas zonas. Tal valor é verificado
pela simples observacéo do orificio provocado pelo projétil ou pela
utilizacdo de um Calibrador que, depois de inserido nesse orificio,
toque no bordo exterior do anel. Constitui excegdo a esta Regra a
marcagéo do Dez Interior no alvo de Carabina de Ar.

Quando houver dividas sobre o valor dos impactos devera recorrer-
se ao calibrador ou a outro aparelho cuja precisédo tenha sido apro-
vada pelo Delegado Técnico ISSF. Os calibradores devem ser sem-
pre inseridos com o alvo na posi¢éo horizontal.

Quando for dificil utilizar o calibrador devido a proximidade de um
orificio causado por outro projétil, o valor do impacto sera determi-
nado por meio de um calibrador gravado, plano e de material trans-
parente, que permita reconstituir a posi¢cdo do anel de marcagédo ou
0 numero de impactos sobrepostos.

Se dois dos marcadores néo estiverem de acordo quanto ao valor
de um impacto, deverd ser pedida imediatamente a decisdo do Jdri.

O calibrador sé podera ser inserido uma vez em qualquer dos orifi-
cios originados pelos projéteis, e somente por um Membro do jdri.
Por isso, 0 seu uso deve ser assinalado e rubricado, com as suas i-
niciais, no alvo por quem o utilizar, e assinalar o resultado.

Todos os impactos verificados fora dos anéis de marcacao do alvo
do atirador, sao classificados como zero.

Todas as irregularidades, penalizacdes, avarias, concessdes de
tempo adicional, repeticdo de tiros ou de séries, anulagdes de tiros,
etc., devem ser claramente marcadas e registradas no Relatério de
Incidentes do Estande (ver o impresso no final deste regulamento),
no Registro da Linha, na fita da impressora, no alvo e na sumula de
tiro (alvos de papel) pelo Arbitro e/ou Membro do Jari para conheci-
mento da Sala de Classificacao.

As deducgbes aos resultados devem ser sempre feitas na série onde
a violacdo ocorreu. No caso de se tratar de deducdes gerais, estas
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devem ser feitas nos valores mais baixos dos tiros de competi¢cdo na
primeira série.

6.9

Procedimentos De Classifica¢do (Alvos De Papel) Provas 25 m

6.9.1

6.9.1.1

6.9.1.1.1

6.9.1.1.2

6.9.1.2
6.9.1.2.1
6.9.1.2.2

6.9.1.2.3

6.9.1.2.4

6.9.1.2.4.1

6.9.1.2.4.2
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A sumula (em poder do Segundo Registrador) deve ser assinada
pelo Chefe de Trincheira e pelo Membro do Jari da linha de alvos. A
sumula original deve ser enviada, de forma segura, a Sala de Classi-
ficacdo para conferir as somas e ser feito o registro final.

Tiros Atravessados

Os tiros feitos com o alvo em movimento ndo devem ser apurados
como impactos a menos que a maior dimensao horizontal do orificio
feito pelo projétil (séo ignorados meros sinais no alvo da superficie
da bala ou do chumbo) ndo exceda 7 mm para provas a 25 m calibre
5.6 mm (.22") ou 11 mm nas provas de Pistola Fogo Central 25 m.

O comprimento do orificio deve ser medido com um calibrador
plano. Quando o bordo interior das linhas gravadas tocar o anel de
marcagao conta-se o valor mais alto das duas zonas.

O Jdri deve supervisionar todos os procedimentos da marcacéao.
Marcacéo, Classificacéo e Registro do Valor dos Impactos.

Assim que o Chefe de Trincheira receber o sinal de que a Linha esta
em seguranca, os alvos devem ser voltados para a linha de tiro. Es-
te mesmo dirigente em conjunto com, pelo menos, um Membro do
Juri deve assinalar o valor dos impactos em cada alvo e anunciar o
seu valor em voz alta para o registrador que se encontra na linha de
tiro. Este o anota no registro da Linha e no pequeno quadro coloca-
do perto da sua mesa.

O Segundo Registrador deve acompanhar o Chefe de Trincheira e
registrar os valores dos impactos na sumula, tal como sdo anuncia-
dos.

A posicéo e o valor dos impactos devem ser indicados ao atirador e
aos espectadores por meio de:

Discos coloridos em Provas de Pistola de Tiro Rapido 25 m. Estes
discos deverdo ter um didmetro de 30 mm a 50 mm e ser vermelhos
de um lado e brancos do outro. Deverdo ainda ter um espigdo com 5
mm de didmetro e 30 mm de comprimento, aproximadamente, fixa-
do no centro do disco e prolongando-se para ambos os lados dele.
Depois de cada série de cinco tiros, o Chefe de Trincheira devera
inseri-los nos orificios dos impactos logo apds os valores terem sido
decididos e anunciados.

Um “10” deve ser indicado com a face vermelha virada para o atira-
dor. Os restantes valores, com a face branca. Depois de os impac-
tos terem sido assinalados desta forma, o resultado da série sera
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6.9.1.2.4.3

mostrado no pequeno quadro situado perto da linha de tiro e anota-
do pelo Segundo Registrador. O total da série também deve ser a-
nunciado em voz alta. Os discos devem, entéo, ser retirados e os al-
vos obreados.

Em Provas de Pistola Standard 25 m, Pistola 25 m e Pistola
Fogo Central 25 m o valor dos tiros é indicado por meio de uma va-
ra com cerca de 30 cm de comprimento, com um pequeno disco de
30 a 50 mm de diametro numa das extremidades, pintado de verme-
lho numa das faces e de branco na outra. A medida que vai indican-
do o valor dos impactos, o Chefe de Trincheira vai colocando o disco
sobre os respectivos orificios, virando a face vermelha para linha de
tiro quando se tratar de um "10" ou a branca para os outros valores
e vai anunciando em voz alta os valores dos impactos. Quando for
disparada uma série para 0 mesmo alvo, o andncio dos valores dos
impactos comeca pelos "10". O total da série deve também ser a-
nunciado em voz alta depois de indicado cada um dos valores dos
impactos.

6.9.1.2.4.4 Os tiros de ensaio devem ser indicados e registrados.

6.9.2 Para alvos classificados oficialmente na Linha:

6.9.2.1 O Chefe de Trincheira e o Arbitro devem verificar se os resultados
afixados no quadro correspondem aos que foram registrados na Li-
nha de Tiro.

6.9.2.2 Qualquer diferenca de opinides acerca do valor de um impacto deve
ser resolvida imediatamente.

6.9.2.3 Logo que os impactos sejam indicados e registrados:

6.9.2.3.1 Os alvos devem ser obreados e preparados para a proxima seérie
(Pistola de Tiro Rapido 25 m e Turmas de Tiro Répido ); ou

6.9.2.3.2 Os alvos devem ser substituidos e os contra-alvos obreados ou
substituidos para a série seguinte;

6.9.2.3.3  Os alvos e os contra-alvos devem ser rapidamente retirados e subs-
tituidos por outros, novos, para o atirador seguinte.

6.9.2.4 A sumula de tiro tem que ser assinada, perto do resultado final,
antes do atirador abandonar o Estande.

6.10 Regras de Conduta para Atiradores e Dirigentes

6.10.1 Ndo é permitido fazer qualquer tipo de agcdo ou de propaganda,
politica, religiosa ou racial, durante os Campeonatos/Competi¢cdes
da ISSF.

6.10.2 Cada Equipe devera ter um Chefe de Equipe, que pode ser um dos

atiradores, e é responsavel pela manutencao da disciplina dentro da
sua Equipe. O Chefe de Equipe deve colaborar permanentemente
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6.10.3
6.10.3.1

6.10.3.2
6.10.3.3

6.10.3.4
6.10.3.5

6.10.3.6

6.10.4

6.10.5
6.10.5.1

6.10.5.2

6.10.5.3

6.10.5.4

6.10.6
6.10.6.1
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com os Arbitros no interesse da seguranca, no desenrolar eficiente
da competicéo e no espirito esportivo. O Chefe de Equipe é respon-
savel por todos os assuntos oficiais relativos a sua Equipe.

O Chefe de Equipe é responsavel por:

Completar as inscrigdes com informagfes exatas e entrega-las ao
dirigente adequado dentro do tempo limite indicado;

Estar familiarizado com o programa;

Ter os membros da Equipe prontos a iniciar a prova nos postos de
tiro designados, dentro do horario e com o equipamento aprovado;

Conferir os resultados e redigir protestos, se necessario;

Observar os boletins preliminares e oficiais, resultados e comunica-
¢oes;

Receber pedidos e informagdes oficiais e transmiti-las aos mem-
bros das suas Equipes.

O atirador deve apresentar-se, pronto para atirar, dentro do horario
e com o equipamento aprovado no posto de tiro que lhe foi atribuido

Instru¢Bes durante qualquer competi¢éo

Sado proibidos todos os tipos de instrugbes enquanto o atirador
estiver na linha de tiro. Enquanto ali se encontrar, s6 podera falar
com os Membros do Jari ou com os Arbitros.

Se desejar falar com outra pessoa, o atirador tera que descarregar a
sua pistola, deixa-la no posto de tiro em condiges de seguranga (na
bancada, se possivel). No caso de armas com culatra, esta deve fi-
car aberta e puxada para a retaguarda. O atirador s6 pode abando-
nar a linha de tiro depois de notificar o Arbitro e sem perturbar os ou-
tros concorrentes.

Se um dirigente da Equipe pretender falar com um dos seus ati-
radores que se encontra na linha de tiro, ndo pode contata-lo dire-
tamente nem falar com ele enquanto ali se encontrar. Devera obter
permiss&o do Arbitro ou de um Membro do Jari que chamara o ati-
rador para fora da Linha de Tiro.

Ao dirigente de Equipe ou atirador que violem as regras referentes
as instrugdes sera feita uma adverténcia. Se o caso se repetir dedu-
zem-se dois (2) pontos na série e o dirigente tera que abandonar a
vizinhanga da linha de tiro.

Penalidades por violacéo das regras:

No caso de violagdo das regras ou das instrucdes dos Arbitros ou do
Jari poderdo ser impostas por um Membro do Jari ou pelo Jari as
seguintes penalidades:
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A adverténcia ao atirador deve ser feita de molde a que ele nédo
tenha duividas que se trata de uma ADVERTENCIA oficial e deve
mostrar-se o cartdo amarelo. No entanto, ndo é necessario preceder
as outras penalidades por uma adverténcia. Isto deve ser registrado
no Impresso de Incidentes da Linha e anotado no registro da Linha
por um Membro do Juri.

A deducao de pontos na série é expressa por um minimo de dois (2)
Membros do Jari mostrando o cartdo verde com a palavra "DEDU-
CAQ". Deve ser anotada no Registro de Incidentes, na fita da im-
pressora e no registro do estande por um Membro do Jdri.

A desclassificacé@o é expressa pelo Juri mostrando cartdo vermelho
com a palavra "DESCLASSIFICACAQ". A desclassificagdo s6 pode
ser aplicada por decisdo majoritaria do Juri.

No caso de desclassificagdo nas Finais o atirador ficard em Gltimo
lugar na Final e pode manter o resultado da qualificagdo inclusive de
desempates antes das finais.

A medida dos cartdes deve ser aproximadamente de 70 mm x 100
mm.

Normalmente as infragdes sdo graduadas pelo Jari da seguinte
maneira:

No caso de violagGes visiveis das Regras (pistolas, vestuario,
posicao, instrugdes, etc.) deve-se, na primeira ocorréncia, fazer uma
ADVERTENCIA oficial para que o atirador possa corrigir a falta.
Sempre que possivel a adverténcia sera feita durante o treino ou os
tiros de ensaio. Se o atirador ndo corrigir a falta dentro do tempo es-
tipulado pelo Juari, deduzem-se dois (2) pontos na série. Se, ainda
assim, a falta ndo for corrigida, imp&e-se a desclassifica¢éo.

No caso de violagbes ocultadas das Regras, imp6e-se a desclassi-
ficac@o quando a falta for ocultada deliberadamente.

Ao atirador que atrapalhar outro atirador de forma antiesportiva,
guando este Ultimo estiver apontando, serdo descontados dois (2)
pontos. Se o incidente se repetir, impde-se a desclassificagdo.

Se, quando Ihe for pedido um esclarecimento para um incidente, um
atirador der conscientemente falsas informacdes, serd penalizado
com dois (2) pontos. Em casos graves podera ser desclassificado.

O Jdri desclassificard o atirador que manusear a arma de forma
perigosa ou que viole as regras de seguranca.

6.11

REGRAS DAS COMPETICOES

6.11.1
6.11.1.1

Manuseio dos Alvos
Alvos de Papel
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6.11.1.1.1 Carabina e Pistola de Ar comprimido 10 m

6.11.1.1.1.1 A troca de alvos é feita pelos proprios atiradores sob a superviséo
dos Arbitros. O atirador é responsavel por executar o tiro no alvo
correto.

6.11.1.1.1.2 Imediatamente depois de cada série de 10 tiros o atirador deve por
os 10 alvos num lugar adequado para o Registrador que os colocara
dentro de uma caixa segura que sera recolhida por pessoal autori-
zado, que os levara para a Sala de Classificacao.

6.11.1.1.2 Pistola e Carabina 50 m

6.11.1.1.2.1 No caso de serem usados transportadores, automaticos ou néo, a
troca dos alvos tanto pode ser controlada pelo atirador como pelo
registrador. Em qualquer caso, o atirador € responsavel por executar
o tiro no alvo correto.

6.11.1.1.2.2 O atirador pode chamar a atenc&o do Arbitro se considerar que a
marcacdo esta demasiado lenta. Se o Arbitro ou o Jiri estiverem de
acordo com aquela observacéo, devem tomar-se as providéncias
necessarias para corrigir a anomalia. Se ndo se verificar a corregéo,
o atirador ou o dirigente da Equipe podem apresentar um protesto
ao Juri. Este podera conceder tempo adicional de até 10 minutos. O
protesto ndo pode ser apresentado dentro dos Gltimos 30 minutos da
competicdo exceto em circunstancias excepcionais.

6.11.1.2 Alvos com Marcagao Eletronica

E essencial que os atiradores se familiarizem durante os treinos com
0 uso dos botdes de Controle para alterar a apresentacéo do alvo no
monitor (ZOOM e para mudar do alvo de Ensaio para o de Competi-
¢do (MATCH). Nas provas de 10 m e de 50 m a troca dos alvos de
ensaio para competicdo € de responsabilidade do atirador, e deve
ser por ele controlada. Se algum atirador tiver dividas, devera pedir
a intervencado do Arbitro. Nas provas a 25 m o Controle e a respon-
sabilidade s&o dos Arbitros.

6.11.1.2.1 Nao é permitido obscurecer o monitor ou parte dele. Deve estar todo
visivel tanto para o JUri como para o Pessoal da Linha.

6.11.1.2.2 Os atiradores e os Dirigentes da Linha ndo devem tocar no painel de
Controle nem nas fitas da impressora antes do fim da rodada ou das
prova exceto quando autorizados pelo Juri. Os atiradores terdo que
assinar as fitas (perto do resultado total) antes de abandonarem o
Estande.

6.11.1.2.3 Seum gtirador néo assinar a sua folha de prova, um Membro do Jdri
ou um Arbitro devera fazé-lo e envia-la para a Sala de Classificacao.

6.11.2 Regras para Provas a 10 m e 50 m de Carabina e Pistola
6.11.2.1 Tempo de Preparacao

56
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6.11.2.1.1

6.11.2.1.2

6.11.2.2
6.11.2.2.1
6.11.2.2.2

6.11.2.3
6.11.2.3.1

6.11.2.3.2

6.11.3
6.11.3.1

6.11.3.2

Deve ser concedido aos atiradores 10 minutos, antes da competicéo
comecar, para a sua preparacao final. Durante este periodo os al-
vos, de ensaio, devem encontra-se visiveis. O Arbitro da Linha deve
permitir aos atiradores que desloquem para as linhas de tiro o seu
equipamento antes de comecar este periodo desde que qualquer
série anterior ja tenha terminado. Compete ao Arbitro a indicagéo de
finalizagdo da série anterior. Quaisquer verificacbes pré-competicao
deveréo ser realizadas e completadas antes deste periodo comecar.
O tempo de preparagdo inicia-se com a voz de "O TEMPO DE
PREPARACAO COMECA AGORA". Antes e durante o periodo de
preparagao e nos seus postos de tiro, os atiradores podem manuse-
ar as suas pistolas, fazer tiro em seco, empunhar a arma e fazer e-
xercicios de pontaria, desde que ndo exista ninguém para além da
linha de tiro.

Comegar
Nenhum disparo pode ser efetuado antes do inicio da competicéo.

Considera-se que a competicdo teve o0 seu inicio quando O Diretor
de Tiro d& a voz de "COMECAR™". Cada disparo efetuado depois de
terminados os tiros de ensaio sera registrado como de competigao.
No entanto, é permitido o tiro em seco.

Tiros de Ensaio - Tiros antes de COMECAR e depois de CESSAR

Tiros de Ensaio (em numero ilimitado) s6 podem ser disparados
antes do inicio de cada prova ou posigao. Logo que seja disparado o
primeiro tiro de prova ndo sdo permitidos mais tiros de ensaio, a
menos que haja autorizag&o do Juri, concedida de acordo com estas
Regras. Classificam-se como zeros — na competi¢do - quaisquer ti-
ros de ensaio disparados em contravencao a esta regra.

Um tiro ou tiros disparados antes do inicio do tempo oficial incor-
rem numa penalizacdo de dois (2) pontos, por tiro, ho primeiro al-
vo de competicdo. Um tiro ou tiros que ndo chegue(m) a ser dispa-
rado(s) sera(&o) registrados como zero(s) no(s) ultimo(s) alvo(s) de
competicdo. Aplica-se o0 mesmo principio aos tiros disparados de-
pois do tempo oficial a menos que o Diretor de Tiro ou o Juri tenham
autorizado tempo adicional. Um tiro atrasado que n&o possa ser i-
dentificado sera anulado deduzindo o valor mais alto dos impactos
no alvo

Tempo restante

O Diretor de Tiro informara os atiradores através do sistema de
difusdo de som quando faltarem dez (10) e cinco (5) minutos para
terminar a prova.

A competicdo para a voz de “CESSAR” ou a sinal apropriado.
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Se um ou mais tiros forem disparados depois da voz de “CESSAR”,
serdo contados como “zeros”. Se néo for possivel identificar o im-
pacto correspondente a esse(s) tiro(s), o(s) de valor(es) mais eleva-
do(s) sera(do) deduzido(s) e classificado(s) como zero(s).
Regras especificas para Provas de Ar Comprimido a 10 m

Ao atirador que libertar a carga propulsora durante o periodo de
preparacgdo sera feita uma Adverténcia na primeira vez; nas subse-
guentes ser-lhe-a feita a Deducéo de dois pontos para cada uma.

Qualquer liberacdo da carga propulsora depois de colocado o
primeiro alvo de prova sem que o chumbo atinja o alvo, é classifica-
do como zero. O tiro em seco sem libertar a carga propulsora é
permitido exceto nas Finais.

Se um atirador pretender trocar o seu cilindro de ar ou gas ele deve
sair do posto de tiro (tera que obter permissdo). Nao sera concedido
gualquer tempo adicional para compensar o que o atirador necessite
para se ausentar do posto de tiro a fim de trocar ou carregar o cilin-
dro de gas.

A arma s6 pode ser carregada com um (1) projétil.
Se, acidentalmente, a arma for carregada com mais que um projétil:

Se o atirador se aperceber da situagdo, deve levantar a méo livre
para indicar ao Arbitro que tem um problema. Ent&o, sob a supervi-
s&o de um Arbitro, a arma é descarregada. Ndo ha lugar a nenhuma
penalizagdo. N&o é concedido nenhum tempo extra ao atirador e ele
podera continuar a sua prova.

Se o atirador ndo se aperceber da situa¢éo ou, logo que se aperce-
ba, deve comunicar ao Arbitro, seré aplicado o seguinte procedimen-
to:

Se houver dois impactos no alvo, serd creditado ao atirador o de
valor mais elevado, e o de menor valor sera anulado.

Se s6 houver um impacto no alvo, este sera creditado ao atirador.
Interrupcdes

O atirador que for obrigado a interromper o tiro por tempo superior
a trés (3) minutos por motivos que ndo lhe possam ser atribuidos,
tem direito a pedir tempo adicional equivalente ao da interrupgdo ou
o tempo que falta mais um (1) minuto se a interrupgdo se der nos ul-
timos minutos da competicéo.

O atirador que for interrompido por mais de cinco (5) minutos ou
tiver que mudar para outro posto de tiro tem direito a tiros de en-
saio em numero ilimitado num Unico alvo quando for iniciada a con-
tagem do tempo em falta, incluindo qualquer tempo adicional que Ihe
tenha sido concedido, acrescido de um periodo extra de 5 minutos.

topo
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6.11.5.3

6.11.6
6.11.6.1

6.11.6.2

6.11.6.3

6.11.6.4

6.11.6.5

Se o sistema de alvos for automatico e ndo houver possibilidade de
incluir um novo alvo para o efeito, os tiros de ensaio, quantos quiser
dar o atirador, devem ser feitos no préximo alvo de competi¢éo ain-
da ndo usado. O restante dos tiros de prova deverdo ser dados nes-
te alvo, de acordo com as instrucdes dadas pelo Arbitro de Tiro ou
pelo Juri. Os Arbitros de Tiro ou Membros do Jari providenciardo pa-
ra que, na sumula seja escrita uma explicacdo completa para o ca-
so.

Qualquer tempo adicional concedido pelo Jari ou pelos Arbitros
deve ficar claramente indicado, mencionando os motivos no Relat6-
rio de Incidentes da Linha e, se aplicavel, na simula do registrador.

InfragBes e Regras Disciplinares

O atirador que tenha comecado uma prova com uma arma ou equi-
pamento que nao tenha sido aprovado é penalizado com a dedu-
¢do de dois (2) pontos no tiro de valor mais baixo na primeira série
de competicdo. N&o Ihe sera permitido continuar até a arma ou e-
quipamento ter sido aprovado pela Secdo de Controle de Equipa-
mento. SO poderad recomegar a prova quando o Jari determinar. N&o
Ihe ser@o concedidos tiros de ensaio nem tempo adicionais.

O atirador que altere uma arma ou equipamento antes ou durante
a competicdo, depois de oficialmente aprovada, de forma a ficar em
contravengdo com os Regulamentos, sera desqualificado.

Se houver alguma davida sobre qualquer alteracéo, a arma ou equi-
pamento deve voltar a Sec¢éo de Controle de Equipamento para ser
reinspecionada e aprovada, se for o caso.

N&o pode ser concedido tempo adicional a um atirador que chegue
atrasado a competicdo, a menos que o atraso seja devido a motivos
gue ndo Ihe possam ser imputados. Se conseguir provar tal situa-
¢do, o Jari podera conceder-lhe tempo adicional, desde que isso se-
ja possivel sem prejudicar a globalidade do programa, e determinara
guando e em que posto de tiro poderd compensar o tempo ou as sé-
ries perdidas.

O atirador que ndo apresentar o Cartdo de Controle no inicio da
competicdo ou da Rodada, embora o seu equipamento tenha sido
aprovado pela Secéo respectiva, poderd iniciar a prova, mas sera
penalizado com a deducgéo de dois (2) pontos no tiro com valor mais
baixo da primeira série se ele préprio (ou o seu treinador ou dirigen-
te) ndo conseguir, até ao fim do tempo oficial da rodada, obter a
confirmacé@o de que o equipamento em causa fora previamente a-
provado. E da responsabilidade do atirador (ou do seu treinador ou
dirigente) contatar a se¢éo de Controle de Equipamento para esse
fim. N&o ser& concedido qualquer tempo adicional.

topo
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No caso da Prova de Alvos Méveis a 50 m, serdo deduzidos 2 pon-
tos do total dessa série.

Tiros Irregulares em Provas de 10 m, 50 m e 300 m
Excesso de tiros na competicdo ou na posi¢ado

Se o atirador disparar mais tiros numa competicdo ou numa posi¢ao
do que os previstos no programa, o(s) tiro(s) em excesso sera(ao)
anulado(s) no(s) ultimo(s) alvo(s) de prova. No caso de ndo ser pos-
sivel identifica-lo(s) anular-se-a(édo) o(s) de valor(es) mais alto(s). O
atirador serd também penalizado com dois (2) pontos para cada tiro
a mais que serdo deduzidos no(s) de valor mais baixo da primeira
série. Na Prova de 25 m a presente Regra aplica-se, mas a deducéo
sera realizada na série em que ocorrer.

Excesso de tiros no alvo de papel

O atirador que disparar mais tiros no seu alvo de competi¢cdo do
gue os previstos no programa nao sera penalizado nas duas (2) pri-
meiras ocorréncias. A terceira e todas as que se lhe sucederem se-
réo penalizadas com dois (2) pontos cada uma na(s) série(s) em que
tal se verificar. Devera também descontar o correspondente nimero
de tiros nos alvos restantes de modo a que ndo seja ultrapassado o
numero total de tiros da competigéo.

Em tais situagdes, o processo de classificacdo requer que o(s) va-
lor(es) do(s) tiro(s) em excesso seja(m) transferido(s) para o(s) al-
vo(s) com menos do que os que deveriam ter, por forma a que cada
um seja completado com o numero de tiros previstos no programa e
nas Regras.

Se for impossivel, através das notas do Registrador, definir clara-
mente o(s) valor(es) do(s) tiro(s) a transferir, a transferéncia incidira
sobre o(s) de valor mais baixo, que passara(do) a figurar no(s) al-
vo(s) seguinte(s) ou sobre o(s) de valor mais alto que passara(&o) a
figurar no(s) alvo(s) anterior(es), de forma que, em situacdes de re-
tro-Contagem, o atirador néo seja beneficiado.

Todas as provas de trés posi¢des sdo consideradas como uma (1)
Unica prova.

Tiros Cruzados
Os tiros cruzados classificam-se como zero.

O atirador que atingir o alvo de competicao de outro concorrente
com um tiro de ensaio sera penalizado com a deducéo de dois (2)
pontos na primeira série.

O atirador que atingir o alvo de ensaio de outro concorrente com um
tiro de ensaio ndo sera penalizado.
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Se for possivel confirmar que no alvo de um atirador ha um tiro
cruzado e ndo se conseguir determinar qual é, devera creditar-se-
Ihe o impacto de valor mais alto.

Se no alvo de competigdo houver mais impactos do que 0s previstos
no programa e se tornar impossivel confirmar que resultaram de
disparos efetuados por outro concorrente, anular-se-a(do) o(s) de
valor(es) mais elevado(s).

O atirador que pretender que néo lhe seja atribuido um impacto
existente no seu alvo de competicdo devera informar imediatamente
ao Arbitro.

Se o Arbitro confirmar que o atirador n&o disparou o tiro em causa
deve fazer-se a anotagdo no Registro da Linha de Tiro e o tiro sera
anulado.

Se o Arbitro ndo puder confirmar, para além de qualquer ddvida
razoavel, que o tiro em questédo nao foi disparado pelo atirador, este
Ihe sera creditado e registrado.

Para justificar a anulagdo de um tiro devem considerar-se os seguin-
tes motivos:

O Registrador, baseando-se na sua observagéo sobre o atirador e
sobre o alvo, pode confirmar que ele ndo efetuou o disparo.

Um atirador ou o respectivo Registrador nos dois ou trés postos de
tiro vizinhos anunciam, mais ou menos nesse momento, a falta de
um impacto.

Quando forem utilizados alvos eletrénicos a 300 m os tiros cruza-
dos ndo devem ser atribuidos ao alvo atingido, mas o centro de
Controle deve ser informado. Ao atirador em cujo alvo n&o foi rece-
bido o impacto esperado serd atribuido um zero e anotado que fez
um tiro cruzado.

Perturbacbes

Se um atirador considerar que foi perturbado durante a execucao de
um tiro, deve manter a arma apontada para linha de alvos e infor-
mar, de imediato, ao Arbitro ou ao Membro do Jari. N&o pode per-
turbar os outros atiradores.

Se a reclamacéo for considerada justificada:
O(s) tiro(s) deve(m) ser anulado(s) e a série ou os tiros repetidos.
Se a reclamacéo néo for considerada justificada:

O tiro é creditado ao atirador e ele pode continuar a prova. Ndo ha
lugar a qualquer penalidade.



ISSF - Regulamento Técnico - Geral

6.12 AVARIAS

6.12.1 No caso de se verificar uma avaria numa arma ou nas municgdes,
o atirador podera reparar a arma ou continuar a prova com outra
desde que, para isso, tenha autorizacéo do Juri.

6.12.1.1 As avarias admissiveis em competicdo séo:

6.12.1.1.1 Um cartucho que nédo detonou;

6.12.1.1.2 Uma projétil que ficou encravado no cano;

6.12.1.1.3 Uma arma ndo disparou embora o gatilho tenha sido acionado;

6.12.1.1.4 O extrator ndo retirou 0 estojo;

6.12.1.2 A opcao de utilizar outra arma implica que ela esteja aprovada pela
Secao de Controle de Equipamento.

6.12.2 O tempo adicional maximo que pode ser concedido para reparar ou
substituir uma arma é de 15 minutos. Os disparos em falta devem se
completados na mesma série.

6.12.2.1 Durante o tempo de prova que faltar sdo autorizados tiros de ensaio
em ndmero ilimitado, mas s6 até serem retomados os tiros de com-
peticéo.

6.12.2.2 O tempo e os tiros de ensaio adicionais s6 podem ser concedidos no
caso de a interrupg&o néo ter sido provocada pelo atirador.

6.12.2.3 Em todos os casos, 0os Arbitros ou o Juri devem ser informados para
gue possam decidir sobre as medidas a tomar.

6.12.3 As avarias ndo admissiveis em competi¢cdo séo:

6.12.3.1 O atirador ndo carregou a arma;

6.12.3.2 O atirador n&o acionou o gatilho;

6.12.3.3 O mau funcionamento foi devido a qualquer causa que poderia ter
sido razoavelmente corrigida pelo atirador.

6.13 Avarias De Sistemas De Alvos Eletrénicos — 10, 50 e 300 m
Para Pistola 25 m ver Regulamento de Pistola

6.13.1 Avaria em todos os alvos da Linha:

6.13.1.1 A hora da avaria e o tempo de tiro decorrido devem ser registrados
pelo Diretor de Tiro e pelo Juri;

6.13.1.2 Todos os tiros de competicdo que os atiradores tiverem disparado
sdo contados e registrados. No caso de faltar energia elétrica na Li-
nha, sera necessario esperar que ela seja restabelecida para ser
possivel saber, ndo necessariamente no monitor do posto de tiro, o
namero de tiros registrados pelo alvo.

6.13.2 Depois de ter sido reparada a avaria e de toda a Linha estar opera-
cional, acrescentar-se-a um periodo de cinco minutos adicionais
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6.13.3.1

6.13.4

6.134.1

6.13.4.2

6.13.4.2.1

6.13.4.2.2

6.13.4.2.3

6.13.4.2.4

ao tempo de competi¢do. A hora de recomeco serd anunciada atra-
vés de sistema de difusdo sonora com a antecedéncia de cinco mi-
nutos. Deve permitir-se que os atiradores reocupem 0S seus postos
cinco minutos antes de recomecar o tempo de tiro. E permitido um
namero ilimitado de tiros de ensaio durante o tempo que falta para
terminar a competicdo, mas s6 até serem retomados os tiros de
competicdo.

No caso de avaria de um Unico alvo em Provas de 10, 50 e 300 m

Se 0 alvo eletrénico ndo puder ser reparado em cinco minutos, o
atirador sera deslocado para uma posicdo de reserva, e quando este
estiver em posicdo de tiro novamente sera concedido um periodo
adicional de 5 minutos ao tempo de competicdo em falta. Seréo ain-
da permitidos tiros de ensaio ilimitados antes dos tiros restantes da
competicdo.

Protesto sobre falha no registro ou exposi¢do de um tiro no monitor
do sistema de alvos com marcagao eletrénica

O atirador deve informar imediatamente ao Arbitro. O Arbitro anotara
por escrito a hora do protesto. Um ou mais membros do Jiri devem
dirigir-se ao posto de tiro.

O atirador € instruido a fazer mais um disparo apontando ao seu
alvo.

Se o valor e a localizag&o deste tiro forem registrados e expostos no
monitor, ordenar-se-a ao concorrente que continue a prova. O valor
e a localizac@o deste tiro adicional serd@o registrados. A hora do
disparo deste mesmo tiro e respectivo nimero de ordem (incluindo o
tiro em falta), o seu valor e localizacdo bem como o nimero do pos-
to de tiro devem ser comunicados ao Juri, por escrito, e anotados no
Registro da Linha e no Impresso de Incidentes da Linha.

Terminada esta rodada da competi¢do, o Procedimento de exame
de alvos de marcacao eletrénica sera aplicado. De posse destas
informacgdes e sabendo a hora e localizacdo do tiro adicional, o Juri
determinara quais os impactos, incluindo o do tiro adicional, que fo-
ram registrados pelo computador.

Se todos os impactos estiverem registrados corretamente, contam-
se para a competicao o tiro protestado bem como o tiro seguinte (fei-
to como tiro "adicional"), mas o Ultimo (ja fora da competicdo) sera
anulado.

Se o impacto em causa nédo for localizado aplicando-se o Procedi-
mento de exame de alvos de marcacao eletrénica, nem em qual-
quer outro local, contam para o resultado todos os tiros corretamen-
te registrados, incluindo o tiro dado como adicional e o Ultimo tiro
disparado.
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Se o impacto em causa nao for localizado na meméria do computa-
dor, mas encontrado em qualquer outro lugar, o Juri determinara a
respectiva validade e o valor de marcacéo.

Se o tiro adicional executado de acordo com as instrugées néo for
registrado nem exposto e o sistema de marcacao eletrénica nédo
puder ser reparado dentro de cinco (5) minutos, o atirador devera
mudar-se para um posto de reserva e, quando estiver pronto de no-
vo 0 tempo que falta para terminar a competicdo sera acrescido de
tempo adicional de cinco (5) minutos.

Nas provas de 10 m e 50 m em Carabina e Pistola o atirador devera
repetir os dois (2) tiros de competicdo que ndo foram registrados
nem expostos no alvo usado anteriormente.

Nas provas de 10 m com Alvos Moveis o atirador devera preparar-se
de novo em 2 minutos e entdo ser-lhe-ao concedidos tiros de ensaio
de acordo com as Regras. Devera entdo repetir os dois (2) tiros de
competicdo que ndo foram registrados nem expostos no alvo usado
anteriormente.

Para o resultado contam os tiros registrados no monitor do primeiro
alvo mais os de competi¢cdo executados no segundo. Anular-se-do
0s dois tiros adicionais se, mais tarde, forem encontrados no registro
do computador do primeiro alvo.

Se um atirador, durante o tempo de ensaio ou enquanto executa os
tiros de ensaio, reclamar sobre o registro incorreto ou o valor dos
impactos no alvo, pode ser autorizado pelo Jiri a mudar de posto de
tiro. O atirador tera direito a apropriado tempo extra. O jdri examina-
ra, o mais rapido possivel, o(s) tiro(s) de ensaio, e aplicara os Pro-
cedimentos para exame de alvos de marcagdo eletrbnica no
ponto de impacto original.

Se apos efetuar o exame do(s) tiro(s) de ensaio, o Juri decidir que o
atirador ndo tinha razdo na sua reclamacéo, sera penalizado com a
deducao de dois pontos no valor mais baixo dos valores da primeira
série de competicéo.

Avaria da fita de papel ou de borracha

Se o Juri decidir que o problema resultou de avaria no avanco da fita
de papel ou de borracha mandara que o atirador se mude para um
posto reserva. Ser-lhe-a permitido fazer um ndmero ilimitado de tiros
de ensaio num alvo de ensaio dentro do tempo que falta para termi-
nar a competicao, acrescido do tempo adicional que Ihe seja conce-
dido. Ent&o o atirador repetird o nimero de tiros de competicao de-
terminado pelo Jari. O atirador sera creditado do valor de todos os ti-
ros exibidos corretamente no monitor do primeiro alvo, mais o resul-
tado de todos os necessarios do segundo alvo, para completar o
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6.13.6

6.13.6.1

6.13.6.2

programa de tiro. Depois da série o Jari decidird que impactos seréo
contados em cada alvo.

Protesto sobre o valor de um impacto no sistema de alvos com mar-
cacao eletronica (ver 8.13.4.2)

Depois da série, os Técnicos ou os Arbitros deverdo produzir regis-
tros (LOG-Print) detalhados da impressora de todas as linhas de tiro
onde houve protestos e também das linhas adjacentes, antes dos
equipamentos serem preparados para a proxima rodada.

Depois de completada a série, o Procedimento de Exame de Al-
vos de Marcagédo eletronica sera aplicado. Qualquer tiro néao indi-
cado serd marcado pelo Juri de Classificagdo.

6.14

DESEMPATES

6.14.1
6.14.1.1

6.14.2

6.14.2.1
6.14.2.2

6.14.2.3
6.14.2.4

6.14.2.4.1

6.14.3

6.14.3.1

6.14.3.2

Desempates Individuais

Todos os resultados serdo desempatados, com exce¢do das marcas
maximas.

Nas provas de 300 m, 50 m, 10 m e 25 m os resultados serédo de-
sempatados (se ndo houver disparos de desempate) de acordo com
a seguinte contagem regressiva:

Maior nimero de 10’s interiores;

Valor mais alto da Ultima série de dez (10) tiros. Se o empate persis-
tir, passar-se-a para a série anterior e assim sucessivamente, até o
desempate ser desfeito.

Maior nimero de 10's, 9's, 8's, etc.

Se 0 empate se mantiver os atiradores ficardo com o mesmo lugar
na classificagdo e serdo listados por ordem alfabética (latina) do
nome.

Os atiradores que participem numa prova de disparos de desempate
serdo classificados de acordo com o resultado ai obtido. Desempa-
tes depois destes serdo resolvidos pelas regras de contagem re-
gressiva, comecgando nos resultados de qualquer prova de desem-
pate ja realizada.

Provas de 25 m sem Final

Se dois ou mais atiradores estiverem empatados nos 3 primeiros
lugares o desempate devera ser obtido por uma prova de desempa-
te (Regra para Prova de Desempate em Competi¢cBes de 25 m.
Quando vérios atiradores estiverem empatados em mais de um
lugar na classificagdo, faz-se primeiro o desempate para a coloca-

¢do mais baixa, seguindo-se o da colocagdo seguinte até estarem
desfeitos todos os empates.
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6.14.6

6.14.6.1

6.14.6.2

6.14.6.3

6.14.6.4

6.14.6.5

6.14.6.5.1

6.14.6.5.2

Provas de Alvos Moveis — Ver Regras de Alvos Mdveis, Secédo 10
Provas Olimpicas (com Finais)

No caso de ser necessario efetuar o desempate para algum dos
lugares de uma Final, uma prova de Desempate sera necessaria,
ndo se aplicando a Regra de Desempates Individuais aos atiradores
envolvidos.

Os desempates devem ter inicio o mais rapido possivel ap6s o pra-
zo para protestos ter terminado e apoés resultados oficiais serem afi-
xados no Quadro de Resultados. Se o desempate nao tiver inicio no
tempo previamente indicado, os atiradores nele interessados deve-
réo manter-se em contacto com o Diretor da prova, esperando que
ele lhes comunique a hora e o lugar em que sera efetuado.

Os atiradores desempatardo em postos de tiro comegando pela
esquerda de acordo com o resultado usando 10 internos.

Sera classificado em ultimo lugar no desempate o atirador que a ele
ndo comparecer. Se faltarem dois ou mais, aplicar-se-a a Regra pa-
ra Empates Individuais. Durante os desempates, as avarias € as ir-
regularidades devem ser tratadas de acordo com as Regras da
ISSF, mas s6 é permitida uma (1) avaria em cada um e quaisquer
repeticdes ou complemento de tiros serdo feitas imediatamente.

Nas provas de 10 m e 50 m devera ser concedido um tempo de
preparacdo e ensaio de 5 minutos seguido de 5 tiros (com pontua-
¢do decimal) sob comando, em 75 segundos, nas posi¢cdes mais re-
levantes, por tiro (Posicdo deitado — 45 segundos). Se o empate se
mantiver sera decidido tiro a tiro até ser desfeito.

Regras para Provas de Desempate em todas Competi¢cdes de 25 m

Os atiradores empatados ocupardo novos postos de tiro no Estande
de Qualificag¢&o, por sorteio feito sob a dire¢éo do Juri. Se for neces-
sério proceder-se a desempates de mais atiradores que grupos de
alvos, a sequéncia de tiro também sera determinada por sorteio.

No caso de o empate persistir, a Prova de Desempate continuara,
até que o empate seja desfeito.

Os desempates tém um tempo de preparacédo de 2 minutos:

lamento Técnico - Geral

Disciplina

Séries de desempate Séries de ensaio

Pistola De T

Uma (1) em 4 segun-

iro Répido 25 m |Uma (1) em 4 segundos dos

Pistola 25 m

Uma (1) de cinco (5) tiros [Uma (1) de cinco (5)

Pistola Fogo Central 25 m em Tiro Rapido tiros em Tiro R4pido

Pistola Standard 25 m Uma (1) em 10 segundos

5 Tiros em 150 segun-
dos
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No caso de o empate persistir, uma segunda série devera ser reali-
zada. Se ainda assim o empate persistir a Prova de Desempate con-
tinuara, até que o empate seja desfeito.

Empates — Equipes

Os empates de Equipes devem ser desfeitos totalizando os resulta-
dos dos seus componentes e seguindo os procedimentos descritos
na Regra para Empates Individuais. (Ndo ha provas de desempate
para Equipes).

6.15

PROTESTOS E APELACOES

6.15.1

6.15.1.1
6.15.1.2
6.15.1.3

6.15.2

6.15.2.1

6.15.2.2

6.15.2.3

6.15.2.4

6.15.2.5

6.15.2.6

Taxa para Protestos
Protestos: € 25 ou equivalente em moeda local
Apelacdes: € 50 ou equivalente em moeda local

A taxa para 0 assunto em questdo sera devolvida se o protes-
to/apelagdo for considerado procedente, mas sera retida pela Co-
misséo Organizadora no caso contrario.

Protestos Verbais

Qualquer atirador ou dirigente de Equipe tem o direito de protestar
imediata e verbalmente junto de um dirigente da competi¢do, de um
Arbitro ou de um Membro do Juri contra as condicdes em que esta
ocorrendo a competicdo. Tais protestos podem ser apresentados da
seguinte maneira e deles séo devidas taxas:

Por considerar que as Regras e Regulamentos da ISSF ou o pro-
grama da prova néo estdo sendo cumpridos;

Por n&o concordar com uma deciséo de um dirigente da competicéo,
de um Arbitro ou de um Membro do Juri;

Por um atirador ter sido atrapalhado ou perturbado por outro(s)
atirador(es), dirigente(s), Arbitro(s), espectador(es), membro(s) dos
6rgdos de imprensa ou ainda por outra(s) pessoas ou outro(s) moti-
vo(s);

Por um atirador ter tido a sua prova interrompida durante muito
tempo devido a avaria no Equipamento do estande, para o esclare-
cimento de irregularidades ou por outra(s) causa(s);

Por haver irregularidades nos tempos de tiro, incluindo tempos muito
curtos ou falta de apresentacéo dos alvos dentro do tempo regula-
mentar;

Os dirigentes da competicdo, Arbitros e Membros do Juri tém o
dever de tomar os protestos em consideracao imediatamente. Sem
perda de tempo, tomardo as providéncias necessarias para corrigir
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as anomalias ou enviar o protesto para deciséo do plenario do Juri.
Em tais casos, tanto um Arbitro como um Membro do Jari podem, se
necessario, interromper a prova temporariamente.

Protestos Escritos

Qualquer atirador ou dirigente de Equipe que discorde das medidas
ou decisdes tomadas a partir de um protesto verbal pode recorrer
para o Jiari mediante um protesto escrito. Nao é indispensavel que
seja precedido por um protesto verbal. Todos os protestos escritos
tém que ser apresentados dentro dos 30 minutos subsequentes a
ocorréncia que lhes deu origem, e deles sé@o devidas taxas.

O Comité Organizador deve fornecer impressos proprios para a
formalizag&o dos protestos escritos.

Protestos sobre os RESULTADOS

Decisdes da Sala de Classificagdo sobre o valor ou no nimero de
tiros num alvo sdo finais e ndo tém apelagéao.

Tempo para o Protesto

Todos os protestos sobre os resultados tém que ser apresentados
dentro dos 10 minutos subsequentes a afixacdo no Quadro Princi-
pal. A hora limite para a apresentacéo dos protestos tem que ser in-
dicada no Quadro Principal imediatamente apos a afixacéo dos re-
sultados. O local de recepgéo de eventuais protestos deve ser indi-
cado no programa oficial.

Alvos de Marcacao eletronica

Se um atirador contestar o valor de um impacto, o protesto sé sera
aceito se feito antes do tiro seguinte / série da Prova de 25 m (exce-
to se, por avaria, a fita de papel ou de borracha néo avangar ou ou-
tra falha de alvo) ou se for o dltimo tiro, dentro de trés (3) minutos.

Se for feito um protesto sobre o valor de um impacto, pedir-se-4 ao
atirador que faga outro disparo no fim da competi¢cdo, para que este
tiro extra possa ser contado se o protesto for aceito e ndo se puder
determinar o valor correto do tiro em causa.

Caso o protesto sobre o valor de um impacto que néo se refira a um
zero ou avaria no registro, seja considerado improcedente havera
uma penalizacéo de dois (2) pontos do valor do tiro em discusséo e
serd cobrada a taxa de protesto.

O dirigente da Equipe ou o atirador tém o direito de conhecer o
resultado da decisao sobre o tiro protestado.

Alvos de Papel

Quando forem usados alvos de papel, um atirador ou um dirigente
de Equipe que considere que um tiro foi mal classificado ou incorre-
tamente registrado podera apresentar um protesto, desde que se

topo
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6.15.4.3.2

6.15.5
6.15.5.1

6.15.5.2
6.15.6

ndo refira a impactos em que tenha sido usado o calibrador, uma
vez que esta deciséo é definitiva e ndo pode ser protestada. Os pro-
testos sobre as classificagfes s6 podem incidir sobre os impactos
marcados sem o calibrador ou sobre transcricfes incorretas nas lis-
tas de resultados ou nas sumulas de tiro, e deles séo devidas taxas.

Quando forem usados alvos de papel e as classificagfes feitas na
Sala, o dirigente da Equipe ou o atirador tém o direito de ver o furo
do impacto em causa, mas nao lhes é permitido tocar no alvo.
Apelacdes

Em caso de desacordo com a decisdo do Juri é possivel recorrer
para o Jari de Apelacéo. Estas apelagbes devem ser apresentadas
pelo Chefe de Equipe ou seu representante, por escrito, ndo mais de
uma (1) hora depois de ter sido anunciada a decis&o do Jdri. Em cir-
cunstancias especiais 0 prazo para apresentacdo das apelacbes
pode ser dilatado até 24 horas por decisdo do préprio Jiri de Apela-
¢8o. Tal decisdo pode determinar o adiamento da cerimonia de en-
trega de prémios referente a prova a que a Apelagao se referir.

A decisdo do Jari de Apelacao é final.

As cOpias de todas as decisGes em resposta a protestos escritos a
apelacbes devem ser enviadas pelo Comité Organizador ou pelos
Delegados Técnicos ao Secretario-Geral juntamente com o Relatério
Final e as listas de resultados, para serem revistas pela Comissao
Técnica.

6.16

FINAIS NAS DISCIPLINAS OLIMPICAS

6.16.1
6.16.1.1

6.16.2
6.16.2.1

6.16.2.2

TODAS AS VOZES DE COMANDO SAO DADAS EM INGLES
Procedimentos na Competi¢cdo

O Programa de cada evento Olimpico deveréa ser realizado comple-
tamente como qualificacédo para as Finais.

Apresentacdo na Linha para as Finais

Os Chefes de Equipe sdo responsaveis por apresentarem ao JUri 0s
seus atiradores, na Area de Preparagdo, com todo o equipamento
para a Final, com uma antecedéncia de, pelo menos, 20 minutos,
em relacdo a hora marcada. Deverdo estar ja vestidos e terem s6 o
equipamento necessario para disputar a final. Os Membros do Jari e
os Arbitros devem completar as verificacdes e Controle de peso de
gatilhos, onde seja aplicavel, na area de preparacéo.

A Hora de apresentacao deve estar impressa no programa oficial.

Qualquer atraso deve ser anunciado e exposto na Linha para a Fi-
nal.
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6.16.3

6.16.3.1

6.16.4

6.16.4.1
6.16.4.2

6.16.4.3
6.16.4.3.1

6.16.4.3.2

Dois (2) pontos de penalizagdo no primeiro disparo da Final serdo
atribuidos ao atirador que ndo compareca dentro dos prazos estipu-
lados.

Apresentacéo dos Finalistas

Os atiradores sdo apresentados por Nome e Pais e deverdo estar
de frente para os espectadores até que o Ultimo finalista seja apre-
sentado. Depois é permitido que se desloquem para os seus postos
de tiro e podem manusear as suas armas, fazer tiro em seco, empu-
nhar a arma e fazer exercicios de pontaria antes e durante o tempo
de preparacao. Informagdes adicionais serdo dadas durante o tempo
de preparacéo e, se necessario durante os primeiros minutos do pe-
riodo de tiros de ensaio.

Prova Masculina de Tiro Rapido 25 m

Se o numero de Finalistas (6) exceder o nimero de grupos de alvos
entdo os atiradores sao apresentados todos juntos.

Provas de Carabina e Pistolaa 10 m e 50 m

Disciplina Género | Tempo de tiro
Carabina / Pistola AC a 10 m Homens 75 Seg.
Carabina / Pistola AC a 10 m Damas 75 Seg.

Carabina 50 m - 3 x 40 (posicdo em Pé) | Homens 75 Seg.

Carabina 50 m - 3 x 40 (posicdo em Pé) | Damas 75 Seg.

Carabina 50 m - 3 x 40 (posi¢éo Deitado) | Homens 45 Seg.

Pistola a 50 m Homens 75 Seg.

Finalistas em cada disciplina: Oito (8) Concorrentes
Posicbes de Partida

Os atiradores que se classificarem para as Finais ocupardo as posi-
¢Oes de partida, de acordo com a sua classificagdo, comegando do
lado esquerdo.

Numero de Alvos: Dez (10)

Deverao ficar disponiveis um alvo a direita e outro a esquerda dos
oito (8) alvos da Final mostrando um alvo de competicéo.

Somente Alvos de Papel

6.16.4.3.2.1 Numero de Alvos de Ensaio: 4 Alvos em cada prova
6.16.4.3.2.2 Numero de Tiros de Competi¢cao por Alvo: Um (1) tiro por alvo

6.16.4.3.3

Somente Alvos Eletrénicos

6.16.4.3.3.1 A apresentacgdo dos alvos nas telas para espectadores devera ser o

mesmo em todos os monitores e faciimente visivel por todos eles.

6.16.4.3.4 Tempo de Preparacdo 10 m e 50 m
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6.16.4.3.5

6.16.4.3.6
6.16.4.3.7

6.16.4.4

6.16.4.4.1

6.16.4.5
6.16.4.5.1

Os trés (3) minutos de tempo de preparacdo comegam com a voz
"PREPARATION BEGINS NOW™" "A prepara¢cdo comega agora".

A liberacdo de gas nas pistolas de ar ndo é permitida, sendo penali-
zada com dois (2) pontos do primeiro tiro da final.

Sé&o permitidos exercicios de pontaria.

Tiros em seco sdo proibidos depois do ensaio e se serdo penaliza-
dos com a deducéo de dois (2) pontos do primeiro tiro da final.

O tempo de prova comeca com a voz de "LOAD" para o primeiro
tiro ou série de competicdo em cada prova da final e deve estar indi-
cado no programa oficial. Qualquer atraso deve ser anunciado e ex-
posto na Linha utilizada para a realizagdo da Final.

Qualquer finalista que se ndo encontre no seu lugar e preparado
para atirar quando for iniciado o tempo de prova sera automatica-
mente classificado em dltimo lugar na Final e ndo sera autorizado a
participar dela.

Comandos para Ensaio

No fim do tempo de preparacdo o Arbitro anunciara “SIGHTING
TIME START”.”"O TEMPO DE ENSAIO COMECA AGORA". (Cinco
(5) minutos para um ndmero ilimitado de tiros de ensaio).

6.16.4.5.1.1 30 segundos antes de terminar o tempo para ensaio, o Arbitro anun-

ciard "30 SEGUNDOS".

6.16.4.5.1.2 No fim dos cinco (5) minutos do tempo para ensaio o Arbitro anuncia

6.16.4.5.2

6.16.4.5.3

"STOP".

Trinta (30) segundos de pausa — Para garantirem que os alvos estao
prontos.

Vozes de comando na competicdo

A Final consiste em 10 tiros e sera conduzida tiro a tiro com as se-
guintes vozes para cada um:

"Para O Primeiro/  (Depois desta voz o atirador carrega a sua arma.
Préximo Tiro De Com- [A arma NAO PODE estar carregada antes de ser dada
peticdo — Carregar” |esta voz

O atirador tem 75 segundos (45 segundos se Deitado)
para disparar um tiro.

“Atencao Este comando com o tempo em contagem decrescente
“3-2-1-Comecar’ |devera ser suficiente para os atiradores assumirem as

suas posicdes de tiro.
O tempo de tiro comeca com a voz de “COMECAR”




ISSF - Regulamento Técnico - Geral

Este comando é dado cinco (5) segundos depois de o
Ultimo atirador ter disparado ou logo que termine o
tempo de tiro. O Ultimo segundo deve coincidir com a
palavra “CESSAR”

"Cessar"

"Troca De Alvos" Para o operador da trincheira ou sistema de transporta-
dores de alvos depois da voz de “CESSAR”.

6.16.4.5.3.1 Imediatamente apds a voz de “CESSAR” inicia-se 0 anuncio dos
resultados.

6.16.4.5.3.2 10 segundos depois da contagem imediata e final de cada tiro e
anuncio dos resultados, o procedimento é repetido até que sejam
disparados os 10 tiros do programa.

6.16.4.5.3.3 Cada tiro disparado antes da voz de COMECAR ou depois da de
CESSAR é classificado com zero.

6.16.4.5.3.4 Se o atirador disparar mais do que um tiro, a classificacdo para
este(s) tiro(s) da Final é zero(s).

6.16.4.5.3.5 Se for utilizado o sistema de transportadores, os alvos s6 serdo
puxados para a linha de tiro depois das vozes de CESSAR e TRO-
CA DE ALVOS para evitar que os atiradores vizinhos sejam pertur-
bados.

6.16.4.5.3.6 Os exercicios de pontaria sdo permitidos.

6.16.4.5.3.7 Tiros em seco sdo proibidos depois do periodo de ensaio e serédo
penalizados em 2 pontos para cada caso no primeiro tiro da final.

6.16.4.6 DecisbGes em casos de empate - Provas a 10 m e 50 m
6.16.4.6.1 No caso de empate depois da Final, o desempate ¢€ feito tiro a tiro.

6.16.4.6.2 Todos os atiradores devem ficar na linha de tiro depois dos ultimos
tiros terem sido marcados e até os resultados finais serem anuncia-
dos. Se houver empates, os atiradores envolvidos ficam nos seus
postos de tiro; os outros se retiram imediatamente da linha de tiro,
deixando as armas nos postos. Quando Vvarios atiradores estiverem
empatados para mais de um lugar na classificacéo, i.e., dois atirado-
res empatados para o segundo lugar (lugares 2 e 3) e dois atirado-
res para o quinto lugar (lugares 5 e 6) faz-se primeiro o desempate
para a posi¢cdo mais baixa, seguindo-se o da posi¢do seguinte até
estarem desfeitos todos os empates.

6.16.4.6.3 O desempate nas Finais comeca sem demora e sem tiros de ensaio

adicionais, tiro a tiro, seguindo o procedimento indicado anterior-
mente, até que seja desfeito.

6.16.4.6.3.1 NOTA: Empates multiplos a 50 m. Se depois da série final houver
uma demora de mais de cinco (5) minutos podem, a pedido, ser dis-
parados até trés tiros para um alvo sem anéis de marcac¢ao no tem-

72 topo




ISSF - Regulamento Técnico - Geral

6.16.4.6.3.2

po méximo de 30 segundos. Este periodo comeca a voz de "CO-
MECAR" e o ultimo segundo (30°) deve corresponder & voz de
"CESSAR".

Depois de anincio do resultado final e do valor de cada tiro, 0
procedimento indicado anteriormente continuara, até que sejam des-
feitos todos os empates.

6.16.5 Provas de Pistola 25 m
As folhas e cartdes de registro e os contra alvos ndo devem ser
trocados ou obreados entre as séries ou rodadas
Disciplina Género Tempo das Séries
Pistola 25 m Damas 4 Séries Tiro Rapido
Pistola de Tiro L
Répido 25 m Homens 4 Séries em 4 segundos
6.16.5.1 Finalistas em cada Prova
Pistola 25 m 8 Atiradores
Pistola de Tiro Rapido a25m 6 Atiradores
6.16.5.2 Posicbes de Partida
Os atiradores qualificados para as Finais terdo os seus postos de
tiro, de acordo com o seu Ranking da qualificacéo, atribuidos da se-
guinte forma:
6.16.5.2.1 Posicdes de Partida para Pistola de Tiro Rapido 25 m - Homens
Se 0 espaco do estande o permitir, todos os atiradores participam ao
mesmo tempo:
Grupo de Alvos A |B |C (D |E F
Posicdo Relativa 10 |20 [3° |4° [5° | 6°
6.16.5.2.1.1 Ou

Grupo A B C

1.2 Rodada |Posicao de partida| 4.° lugar | 5.° lugar | 6.° lugar

2.2Rodada [Posigdo de partida| 1.° lugar | 2.° lugar | 3.° lugar
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6.16.5.2.1.2 Ou
Grupo A B
1.2rodada Posicao de partida 5.0 lugar 6.° lugar
2.2rodada Posicao de partida 3.% lugar 4.° lugar
3.2rodada | Posicdo de partida | 1.°lugar 2.° lugar

6.16.5.2.2 Posic¢des de Partida para Pistola 25 m — Damas

Secdo da Linha de Tiro

Grupo A B
Alvo 112|3) 4 (51 1] 2 |@®| 4 5
Posicdo de partida |1.2/2.2[ — [ 32|43 52| 62| — | 7.2 8.2

6.16.5.2.3 Tempo de Preparagéo 25 m

Os dois (2) minutos de tempo de preparagdo comegam com O Co-
mando “PREPARATION TIME BEGINS NOW”, “O Tempo de Prepa-
racdo Comeca Agora”.

6.16.5.3  Pistola de Tiro Rapido 25 m

A Final sera conduzida da seguinte forma:
6.16.5.3.1 Uma série de ensaio de (5) tiros em quatro (4) segundos.
6.16.5.3.2 Quatro (4) séries de competicdo de (5) tiros cada em (4) segundos.

6.16.5.3.3 Comandos:

“Para A Série De Ensaio — Car-
regar”

Todos os atiradores carregam dentro do tempo
de um (1) minuto

“Para A Primeira/Préoxima Série
De Competicao — Carregar”

Todos os atiradores carregam dentro do tempo
de um (1) minuto

"Atencao"

Acende-se a luz vermelha ou, se forem utiliza-
dos alvos de papel, os alvos séo voltados para a
posicdo de lado

"3 — 2—1 - Comecar"

A voz de COMECAR é o sinal para acender a
luz verde ou os alvos serem voltados para a
posicao de frente, Todos os atiradores tém que
estar na posicdo de PRONTO quando a conta-
gem regressiva chegar a 1
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6.16.5.3.4

6.16.5.3.5

Cinco (5) segundos ap6s o final das séries o0 andncio dos resultados
deve comegar.

Dez (10) segundos apds o anuncio dos resultados comega a série
seguinte.

6.16.5.4 Pistola 25 m - Damas
A Final sera conduzida da seguinte forma:

6.16.5.4.1 Uma série de ensaio de (5) tiros conforme etapa de Tiro Rapido.

6.16.5.4.2 Quatro (4) séries de competicao de (5) tiros cada conforme etapa de
Tiro Répido.

6.16.5.4.3 Todas as Finalistas realizardo as Séries de Ensaio e de Competicao
ao mesmo tempo e aos seguintes Comandos:

“Para A Série De Ensaio Todas as atiradoras carregam dentro do

— Carregar” tempo de um (1) minuto

“Para A Primeira/Proxima Série |Todas as atiradoras carregam dentro do
De Competicdo — Carregar”  ftempo de um (1) minuto

Acende-se a luz vermelha ou, se forem utili-
zados alvos de papel, os alvos sdo voltados
para a posicao de lado. Depois de um atraso
"ATENCAQ" de sete (7) segundos (+/-1 segundo) ou a luz
verde acende ou os alvos séo voltados de
frente para o atirador

Antes de cada tiro o atirador deverd baixar o brago e ficar na posi¢do de PRON-

TO

A arma ndo pode ser apoiada na bancada ou ha mesa de apoio durante as

Séries

6.16.5.4.4 Cinco (5) segundos apés o final das séries o anuncio dos resultados
deve comecar.

6.16.5.4.5 Dez (10) segundos apds o anuncio dos resultados comeca a série
seguinte.

6.16.6 Decisfes se existirem empates nos 25 m

6.16.6.1 No caso de existir um empate numa Final, uma prova de Desempate
sera necessaria.

6.16.6.2 Provas de Tiro R4pido - Homens

6.16.6.2.1 Os atiradores empatados fazem uma (1) série de cinco tiros nos

mesmos tempos e condi¢cdes da Final até os empates serem desfei-
tos.
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6.16.6.2.2

6.16.6.2.3
6.16.6.2.4

6.16.6.2.5

6.16.6.2.6

6.16.6.3
6.16.6.3.1

6.16.6.3.2

6.16.6.3.3
6.16.6.3.4

6.16.6.4
6.16.6.4.1

6.16.6.4.2
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Todos os outros atiradores abandonam imediatamente a linha de tiro
depois da marcacgéo dos resultados finais ter sido feita.

O desempate comeca sem demora.

Aos atiradores empatados serdo atribuidos novos postos de tiro
mediante sorteio dirigido pelo Juri. Se houver mais atiradores empa-
tados depois da série final do que grupos disponiveis, a sequéncia
da rodada é feita também por sorteio.

Quando varios atiradores estiverem empatados para mais de um
lugar na classificagéo, i.e., dois atiradores empatados para o segun-
do lugar (lugares 2 e 3) e dois atiradores para o quinto lugar (lugares
5 e 6) faz-se primeiro o desempate para as Ultimas posicoes, se-
guindo-se o da posicéo seguinte até estarem desfeitos todos os em-
pates.

Todos os desempates comegam com uma (1) série de ensaio de
cinco (5) tiros em quatro (4) segundos.

Pistola 25 m - Damas

As atiradoras empatadas fazem uma (1) série de cinco tiros nos
mesmos tempos e condi¢Bes da Final até os empates serem desfei-
tos.

Todos os outros atiradores abandonam imediatamente a linha de tiro
depois ter sido feita a marcacao dos seus resultados na Final.

O desempate comeca imediatamente.

Quando varias atiradoras estiverem empatadas em mais de um
lugar na classificagédo, i.e., duas atiradoras empatadas para o se-
gundo lugar (lugares 2 e 3) e duas atiradoras para o quinto lugar (lu-
gares 5 e 6) faz-se primeiro o desempate para a posi¢cdo mais baixa,
seguindo-se o da posicao seguinte até estarem desfeitos todos os
empates.

Avarias em Provas de 10 m, 25m e 50 m

No caso de avaria admissivel é permitido ao atirador completar ou
repetir os tiros ou séries ndo disparadas por uma vez durante as Fi-
nais, incluindo os desempates, se ele puder reparar ou substituir a
arma ou a muni¢éo dentro dos 3 minutos depois de a avaria ter sido
declarada admissivel. Nao sera autorizado a completar ou repetir os
tiros ou séries néo disparados se for o caso de avaria ndo admissi-
vel.

Se um tiro ndo for disparado devido a avaria, o atirador pode tentar
corrigi-la durante o tempo que faltar; depois de tentar qualquer cor-
recdo ndo podera reclamar avaria admissivel, a menos que uma
parte da arma se tenha danificado suficientemente que a impeca de
disparar.
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6.16.6.5 Avaria de Alvo em Provas de 10 m, 25 m e 50 m

6.16.6.5.1 Quando ocorrer uma avaria em todos os alvos da Final, devera
observar-se o0 seguinte procedimento:

6.16.6.5.2 Os tiros/séries completados serdo marcados como resultado provi-
sorio e parcial.

6.16.6.5.3 Se nao for possivel corrigir a avaria de forma a continuar a Final
dentro de uma (1) hora, o resultado parcial sera considerado como
resultado final da competi¢cdo e os prémios entregues nesta base.

6.16.6.5.4 Os atiradores com resultados empatados serdo ordenados de acor-
do com as regras de Desempate. Se ainda houver um empate o me-
Ihore resultado da final sera usado para desempatar.

6.16.6.5.5 Quando a avaria estiver reparada e for possivel continuar a Final
dentro de uma hora, os seguintes procedimentos aplicar-se-&o:

6.16.6.5.5.1 Provasde 10m e 50 m

Os restantes tiros serdo completados. Cinco (5) minutos de ensaio
com tiros ilimitados serdo concedidos depois de os atiradores esta-
rem de novo nos seus Postos de tiro

6.16.6.5.5.2 Provas de 25m

Os restantes tiros ou séries serdo completados. Uma (1) série de
ensaio sera concedida nas Provas de Pistola 25 m.

6.16.6.5.6 Se um Unico alvo deixar de funcionar:
6.16.6.5.6.1 Provas de 10m e 50 m

O atirador serd transferido para um Posto de Tiro reserva. A seu
pedido ser-lhe-a concedido um tempo adicional de dois (2) minutos
para tiros de ensaio antes de voltar a repetir os tiros de competicdo
néo registrados.

6.16.6.5.6.2 Provas de 25 m

6.16.6.5.6.2.1 A atiradora na Prova de Pistola 25 m para Damas ser4 transfe-
rida para um Posto de Tiro reserva, ou o alvo mudado. A seu pedido
ser-lhe-a concedido uma série adicional para tiros de ensaio antes
de repetir os tiros de competi¢do néo registrados.

6.16.6.5.6.2.2  Se um ou mais alvos de um grupo de cinco (5) falhar, o atira-
dor, na Prova de Pistola de Tiro Rapido 25 m para Homens, sera
transferido para outro grupo. A seu pedido ser-lhe-4 concedido uma
série adicional para tiros de ensaio antes de repetir as séries de
competicdo ndo registradas.

6.16.6.6 Resultados Finais Oficiais

6.16.6.6.1 Em todas as provas os resultados das Finais sdo adicionados aos
resultados individuais das Qualificacdes.
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6.16.6.6.2

6.16.6.6.3

6.16.7
6.16.7.1

6.16.7.2
6.16.7.3

Os resultados das QualificacBes, das Finais e os totais devem ser
afixados no Quadro Principal e impressos no boletim oficial de resul-
tados.

A marcacédo nas Finais sera feita, se possivel em alvos eletrénicos,
com méquinas de leitura de alvos ou com aparelhos que possam di-
vidir cada anel em dez (como 1.1, 1.2, 1.3, etc. até ao maximo de
10,9). Os impactos em alvos de papel que ndo possam ser classifi-
cados pela maquina de leitura serdo classificados a mao por Mem-
bros do Jiri com instrumentos aprovados pela ISSF.

Protestos nas Finais

Qualquer protesto relativo a uma Final devera ser apresentado ime-
diatamente pelo atirador ou pelo seu Treinador levantando uma das
mMaos.

Qualquer protesto sera decidido imediatamente.

A decisdo do Juri é final e a taxa de protesto pode ser aplicada e
devida.

6.17

PROTOCOLO: PREMIOS E RECORDES

6.17.1

6.17.2

6.17.2.1

6.17.3

6.17.4

6.17.5
6.17.5.1
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Os Recordes Mundiais e os Recordes Mundiais nas Finais podem
ser estabelecidos nos Jogos Olimpicos, em Campeonatos Mundiais,
Copas Mundiais, Campeonatos Continentais e Jogos Continentais
desde que sejam disputados de acordo com o Regulamento Geral
da ISSF.

Recordes Mundiais em provas individuais podem ser estabelecidos
nas eliminatdrias, nas provas de qualificacdo ou nas finais.

Se, excepcionalmente, as Finais a 25 m e 50 m forem disputadas
em Estandes fechados, os Recordes Mundiais podem ser homolo-
gados.

O(s) Delegado(s) Técnico(s) da ISSF nessas provas deve(rdo) fazer
um relatdrio circunstanciado sobre o estabelecimento dos novos Re-
cordes Mundiais ou Olimpicos. O relatério deve confirmar que os
Regulamentos e Regras da ISSF e o programa da prova foram
cumpridos.

Os Recordes Mundiais podem ser estabelecidos de acordo com o
Regulamento Geral da ISSF

Titulos e Medalhas

Nos Jogos Olimpicos, todos os titulos e medalhas destinam-se a
premiar unicamente as competi¢cdes individuais conforme determi-

nado pelas Regras do COI. As disciplinas Olimpicas de tiro estdo
mencionadas no Regulamento Geral da ISSF.
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6.17.5.2

6.17.5.3

6.17.5.4

Nas provas programadas para os Campeonatos Mundiais, a ISSF
atribui titulos e medalhas, com base nos resultados oficiais, confor-
me o Regulamento Geral.

Nos Campeonatos Mundiais os Titulos e Medalhas, das Provas
individuais e de Equipes, serédo atribuidos de acordo com o Regula-
mento Geral da ISSF.

As medalhas e prémios devem ser entregues imediatamente depois
das Finais ou depois do tempo para protesto e dando tempo ao atle-
ta para vestir um traje apropriado (ndo traje de tiro).

6.18

RELACOES COM OS ORGAOS DE INFORMACAO

6.18.1

6.18.2

6.18.3

6.18.4

Devem ser concedidas instalagfes, assisténcia e cooperacdo ao
pessoal da imprensa, da radio e da televisdo para assegurar a publi-
cidade. Durante a competi¢cdo, porem, os atiradores ndo podem ser
perturbados com fotografias e/ou entrevistas.

Os Resultados Finais devem ser disponibilizados aos 6rgdos de
informag&o.

As pontuagdes sucessivas e o0s resultados preliminares e finais
devem ser exibidos em grandes quadros para que 0s concorrentes,
0 publico e os érgaos de comunicagdo estejam permanentemente
informados. Estes quadros estardo colocados perto das linhas de ti-
ro, mas a uma distancia suficiente para evitar que os atiradores se-
jam perturbados.

Deve haver um quadro de resultados com um formato tdo grande
guanto possivel para que tanto os espectadores como os atletas
possam vé-lo com facilidade.

6.19

FORMULARIOS DE PROTESTO

Os formulérios foram removidos desta versdo reduzida, por ficarem
ilegiveis neste tamanho. Consulte a versao online ou o PDF em ta-
manho A4.
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6.20 INDICE
10 Interior - Carabina AC 6.8.14.1
10 Interior - Marcacao 6.3.1.4
Alteracdo de arma ou equipamento 6.11.6.2
Alteracéo de equipamento apés o Controle 6.4.7
Altura dos Alvos 6.3.9
Alvo de papel do alvo mével a 10 m 6.3.2.7.2
Alvo eletrénico do alvo de mével a 10 m 6.3.2.7.2.2
Alvo Mével - Arbitro de Linha 6.7.4.3
Alvo Movel - Atribuicéo de Posto de Tiro 6.5.6
Alvo Mével - Largura do Posto de Tiro 6.3.18.5.1
Alvo Movel - Posicéo de Tiro em Seco 6.3.18.5.1
Alvo Mével - Tempos de passagem 6.3.18.8
Alvo Movel - Visibilidade do atirador para os espectadores | 6.3.18.5
Alvo Mével a 50 m - Alvos de Papel 6.3.2.7.1
Alvo para Carabinade Ara10m 6.3.2.3
Alvo para Pistola de Ara10m 6.3.2.6
Alvos - Fixagdo 6.3.6.9
Alvos - Imobilidade 6.3.6.9
Alvos de ensaio em papel 6.3.3
Alvos de Papel 6.3.1.3
Alvos de papel 6.3.2
Alvos de papel - Manuseio de Alvos 6.11.1.1
Alvos de papel - Pistola e Carabina 50 m 6.11.1.1.2
Alvos de papel - Pistola e Carabina 50 m - Marcacédo ou
troca lenta 6.11.1.1.2.2
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Alvos de papel - Pistola e Carabina 50 m - Troca de alvos | 6.11.1.1.2.1
Alvos de papel - Protestos sobre pontuacao - Direito a ver

os alvos 6.15.4.3.2
Alvos de papel - Provas de 10 m 6.11.1.1.1
Alvos de papel - Provas de 10 m - Passar para tras apos

série de 10 tiros 6.11.1.1.1.2
Alvos de papel - Provas de 10 m - Troca de alvos 6.11.1.1.1.1
Alvos Eletrénicos 6.11.1.2
Alvos Eletrénicos 6.3.1.8
Alvos eletrénicos - para Provas a 300 m - Tiros cruzados |6.11.8.9
Alvos Eletrénicos - Responsabilidade do atirador 6.11.1.2
Alvos eletrénicos - troca de alvos pelos atiradores 6.11.1.2
Alvos Eletronicos - Verificagédo pelo Delegado Técnico 6.6.2.2
Alvos para 25 m - Contagem dos Tempos de visualizagdo |6.3.16.9.6
Alvos para 25 m - Dire¢8o da rotacéo 6.3.16.9.3
Alvos para 25 m - Mecanismo de Rotagéo e de tempos 6.3.16.9.5
Alvos para 25 m - Molduras sélidas 6.3.16.11
Alvos para 25 m - Rotagdo simultanea 6.3.16.9.4
Alvos para 25 m - Tempo de rotagdo 6.3.16.9.1
Alvos para 25 m - Tempo de visualizagdo incorreto 6.3.16.9.7
Alvos para 25 m - Tempos de visualizagdo 6.3.16.10
Alvos para 25 m - Vibracéo 6.3.16.9.2
Amostras de Alvos de Papel 6.3.1.1
Anulacdo de um Tiro 6.11.8.8
Anulacdo de um Tiro - O atirador ndo disparou - Confir-

mado 6.11.8.8.1
Anulacéo de um Tiro - O Tiro é reportado por outro atira-

dor 6.11.8.8.2
Apelacdes 6.15.5
Aplicagao das Regras da ISSF 6.1.2
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Arbitro da trincheira - Alvo mével 6.7.4.3
Arbitro da trincheira - Alvos de Papel 6.7.5
Arbitro da trincheira - Alvos de Papel - Alvo mével 6.7.6
Arbitro de Alvos - Alvos de Papel 6.7.5
Arbitro de Alvos - Alvos de Papel - 25 m 6.7.7
Arbitro de Alvos - Alvos Eletrdnicos 6.7.9
Arbitro Técnico - Alvos Eletrdnicos 6.7.10
Arbitros das Competicdes 6.7
Arbitros das Competi¢des - Conhecimento e imposicao das Regras

da ISSF 6.6.1.2
Arbitros das Competicdes - Deveres e funcdes 6.7.2
Arbitros das Competicdes - Responsabilidades 6.6.1.1
Area de Competicéo 6.3.6.4
Area para Espectadores 6.3.6.5.1
Area para os Arbitros 6.3.6.5
Arma de reserva - Avaria 6.12.1.2
Arma ou equipamento ndo aprovado 6.11.6.1
Assinar o registro de tiro impresso - Alvos eletrdnicos 6.11.1.2.2
Atirador - Pronto a disparar 6.10.4
Atirador no Posto de Tiro - Diregdo Segura 6.2.2.4
Atrapalhar um atirador 6.10.6.6
Atribuicdo de nimeros aos Alvos 6.8.9
Atribuicdo de numeros aos sistemas transportadores e aos postos

de tiro 6.3.6.8
Atribuicao dos Postos de Tiro - Alvo moével 6.5.6
Atribuicdo dos Postos de Tiro - Equidade de condigbes 6.5.4.1
Atribuicao dos Postos de Tiro - Equipes - mais de uma série 6.5.4.6.1
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Atribuicdo dos Postos de Tiro - Principios basicos 6.5.4.
Atribuicdo dos Postos de Tiro - Provas de 10 m 6.5.4.4
Atribuicdo dos Postos de Tiro - Provas de Tiro Rapido 25 m 6.5.4.9
Atribuicdo dos Postos de Tiro - Provas eliminatérias em Linhas

exteriores 6.5.4.5
Atribuicdo dos Postos de Tiro - Restri¢des da Linha 6.5.4.3
Atribuicdo dos Postos de Tiro - Supervisdo do JUri 6.6.2.5
Avaliacdo independente de resultados 6.8.13
Avaria de todos os alvos da Linha 6.13.1
Avaria de todos os alvos da Linha - Procedimento na competicdo | 6.13.2
Avaria do papel ou da fita de borracha 6.13.5
Avarias 6.12
Avarias - Tempo extra se a falta ndo é do atirador 6.12.2.2
Avarias Admissiveis 6.12.1.1
Avarias de Armas ou Muni¢des 6.12.1
Avarias néo admissiveis 6.12.3
Avisos 6.10.6.1.1
Baixar a Arma 6.2.2.7.2
Bandeirolas indicadoras de vento - 300 m e 50 m 6.3.7
Garrafas de Gas/Ar comprimido - Responsabilidade dos atiradores | 6.2.2.8
Garrafas de Gas/Ar comprimido - Troca ou recarga 6.11.4.1.2
Caixas para Armas 6.2.2.4.2
Calibrador - Exame pelo delegado Técnico 6.3.2.8.8
Calibrador 4,5 mm Exterior - Carabina AC 10 m / Alvo Mével 10 m | 6.3.2.8.5
Calibrador 4,5 mm Exterior - Pistola AC 10 m 6.3.2.8.6
Calibrador 4,5 mm Interior 6.3.2.8.4
Calibrador para Alvos de papel 6.3.2.8
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Calibrador para Carabina e Pistola de pequeno calibre - Calibre 5,6 | 6.3.2.8.3
Calibrador para classificacdo de 10 Interiores - Pistola AC 6.3.2.8.4.2
Calibrador para Fuzil 300 m 6.3.2.8.2
Calibrador para Pistola Fogo central 6.3.2.8.1
Calibrador Pistola AC para classificacdo de 10 Interiores - Carabi-

na de AC 6.3.2.8.4.1
Calibrador plano 6.3.2.8.7
Camuflagem 6.4.2.1
Canhoto 6.14
Carabina 50 m - Alvos de Papel 6.3.2.2
Carregar Armas 6.2.2.7
Carregar Armas - Utilizacdo de carregador 6.2.2.4.1
Carregar mais que um (1) projétil 6.11.4.2
Cartdo de Controle - Nao apresentagdo - Alvo Mével 50 m 6.11.6.5
Cartéo de Controle - N&o apresentacdo do Cartdo 6.11.6.5
Cartdes de contra-alvo 10 m /50 m / 300 m 6.3.4.4
Cartdes de Penalizagéo 6.10.6.4
Celulares 6.3.6.6
Celulares - Indicacéo de Proibicdo 6.3.6.6.1
Cerimonias - Apresentacéo dos Atletas 6.17.5.5
Certificacdo de resultados pelos Arbitros - Rubricas dos marcado-

res 6.8.12
Chefe de Equipe 6.10.2
Chefe de Equipe - Responsabilidades 6.10.3
Chegar atrasado 6.11.6.4
Classificacao regressiva - transferéncia de Tiros em excesso 6.11.7.2.3
Comandos "CARREGAR" / "COMECAR" - “DESCARREGAR”. -

"CESSAR" 6.2.2.7.4
Comunicacgfes na Linha de Tiro 6.3.6.12
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Conhecimento das Regras 6.10.2.1
Constituicdo do Comité Organizador 6.1.5.1
Contra-alvos nos Estandes de Tiro de 50 m 6.3.4.1
Contra-alvos nos Estandes de Tiro de25 m 6.3.4.2
Contra-alvos, Cartbes de contra-alvo, Folhas de Controle 6.34
Controle de Equipamento - informac¢do dos atiradores e oficiais 6.4.3
Controle de Equipamento - Instrumentagdo e Calibradores 6.4.1
Controle de Equipamento - marcacdo do equipamento e das

armas 6.4.6
Controle de Equipamento - marcacdo do equipamento e das

armas - Alvo mével 6.4.6.1
Controle de Equipamento - Registro 6.4.5
Controle de Equipamento - Re-inspe¢éo 6.4.8
Controle de Equipamento - Responsabilidade do atirador 6.4.2
Controle de Equipamento - Supervisdo pelo jari 6.4.4
Controle de Equipamento - Validade 6.4.9
Controle de Equipamento - Validade ndo tendo "Inspecdo Unica" |6.4.9.1
Controle de Equipamento - Vantagem desleal sobre outros 6.4.2
Controle de Equipamento - Verificagcdo antes de utilizar o equi-

pamento 6.4.2.2
Controle de Equipamento no interesse da seguranca 6.2.2.2
Decisdes - Juri 6.6.1.3
Decis@es - Juri - Casos ndo abrangidos nas Regras ISSF 6.6.3
Decis®es do Jiri de Classificacéo 6.15.4
Decisfes pelo Juri de Classificagdo 6.15.4
Decisfes sobre o valor de um impacto 6.8.14.4
Deducbes 6.10.6.2
Dedugfes da pontuacéo 6.8.16
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Deducdes de pontos - Arma ou equipamento ndo aprovado 6.11.6.1
Deducdes de pontos - Falsa informacao 6.10.6.7
Deducdes de pontos - Impedimento de um atirador 6.10.6.6

Dedugdes de pontos - Liberar a carga de gas durante o tempo de
preparacao

6.11.4.1

Deducdes de pontos - N&o conseguir apresentar o Cartdo de
Controle

6.11.6.5

Deducdes de pontos - Tiros a mais por Alvo

6.11.7.2.1

DedugBes de pontos - Tiros disparados antes do comando de

"COMECAR" 6.11.2.3.2
Delegado Técnico - Relatério de Recordes Mundiais ou Olimpi-

cos 6.17.3
Delegado Técnico - Supervisdo - Atribuicdo de Postos de Tiro 6.5.4.2
Delegado Técnico - Verificagdo dos Alvos Eletronicos 6.6.2.2
Delegado Técnico - Verificagcdo dos Calibradores 6.3.2.8.8
Desqualificacdo 6.10.6.3
Desqualificacdo - Impedimento de um atirador 6.10.6.6
Desqualificacéo - Violagdo das Regras de Segurancga 6.10.6.8
Desqualificacdo nas Finais 6.10.6.3.1
Destro 6.14
Desvios as especificacbes 6.3.5.1.1
Deveres e func¢des do Juri 6.6.2
Dimensdes dos anéis de marcacgédo (Didmetro exterior) 6.3.1.5
Diretor de Tiro - deveres e func¢des 6.7.1
Disparo antes do comando "COMECAR" 6.11.2.2.2
Disparo antes do comando "COMECAR" 6.11.2.3.2
Disparos antes do comando "CARREGAR" / "COMECAR" 6.2.2.7.1
Disparos apds o comando "CESSAR" 6.11.3.3
Disparos apds o comando "CESSAR" / “DESCARREGAR" 6.2.2.7.3
Disparos ap6s o comando "DESCARREGAR" / "CESSAR" 6.2.2.7.1

86




ISSF - Regulamento Técnico - Geral

Distancias de tiro 6.3.8
Distancias de tiro - Medicbes 6.3.8.1
Duvida sobre o valor dos impactos 6.8.14.2
Elegibilidade dos atiradores 6.4.10.2
Empates - Generalidades 6.14
Empates - Individuais 6.14.1
Empates - Provas de 25 m sem Finais 6.14.3
Empates - Provas Olimpicas com Final - Prova de desempate 6.14.6
Empates - Regra de classificagdo regressiva 6.14.2
Empates de Equipes 6.14.7
Empates individuais 6.14.1
Empates individuais - Resultado maximo 6.14.1.1
Empates para os 3 primeiros lugares - Provas de 25 m sem Fi-

nais 6.14.3
Equipamento de Som 6.2.5
Equipamento do Registrador 6.3.6.11
Equipamento e Munic¢des 6.4
Equipamentos dos Alvos numa Linha de 10 m 6.3.15.2
Equipamentos especiais - vestuario 6.4.2.1.1
Espirito das Regras da ISSF 6.4.2
Exame de Alvos Eletrénicos 6.7.11
Exame de Alvos pelo Delegado Técnico 6.3.1.2
Exame de equipamento, armas, posicionamento durante a com-

peticéo. 6.6.2.4
Exame de equipamento, armas, posicionamento. 6.6.2.3
Exame e verificacéo pelo Juri 6.6.2.1
Exame pelo Juri - Tiros extras 6.13.4.4
Exercicios de Ensaio 6.2.2.6
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Falha num dnico alvo 6.13.3
Falha os Alvos Eletrdnicos dos 10m e 50 m 6.13.

Falsa informacéo 6.10.6.7
Finais - Alvos - Provas de 10 m e 50 m 6.16.4.3
Finais - Alvos de Papel - Provas de 10 m e 50 m 6.16.4.3.2
Finais - Apresentacdo de atirador atrasado - 2 pontos de dedu-

cdo 6.16.2.3
Finais - Apresentacdo dos Alvos Eletronicos Provas de 10 e 50 m | 6.16.4.3.3
Finais - Apresentacdo dos participantes 6.16.3
Finais - Apresentacdo na Linha 6.16.2
Finais - Atrasos das Finais 6.16.2.2
Finais - Avaria de todos os alvos 6.16.6.5
Finais - Avaria de todos os alvos - Provas de 10 m e 50 m 6.16.6.5.5.1
Finais - Avaria de todos os alvos - Provas de 25 m 6.16.6.5.5.2
Finais - Avaria num Unico alvo - Provas de 10 m e 50 m 6.16.6.5.6.1
Finais - Avaria num Unico alvo - Provas de 25 m 6.16.6.5.6.2
Finais - Avaria numa arma (Todas as Provas) 6.16.6.4
Finais - Comandos na Competi¢do - Provas de 10 m e 50 m 6.16.4.5.3
Finais - Comandos para ensaios 6.16.4.5
Finais - Descarga de géas nas armas de AC - 2 Pontos de Dedu-

cdo 6.16.4.3.5
Finais - Disparos antes de "COMECAR" ou depois de "CESSAR"

-Provas de 10m e 50m 6.16.4.5.3.3
Finais - Divulgacdo dos impactos - Provas a 10 m e 50 m 6.16.4.5.3.1
Finais - Divulgacéo dos impactos - Provas de Pistola 25 m 6.16.5.4.4
Finais - Divulgacdo dos impactos - Provas de Pistola De Tiro

Rapido 25 m 6.16.5.3.5
Finais - Divulgacéo dos resultados finais 6.16.4.6.2
Finais - Empates - Provas de 10 m e 50 m 6.16.4.6
Finais - Empates - Provas de Pistola 25 m - Damas 6.16.6.3
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Finais - Empates - Provas de Pistola De Tiro Rapido 25 m -

Homens 6.16.6.2
Finais - Exercicios de Pontaria 6.16.4.5.3.6
Finais - Finalistas ausentes e tempo de comeco - Ranking 6.16.4.4.1
Finais - Hora de apresentacao impressa no Programa oficial 6.16.2.2
Finais - Hora de inicio 6.16.4.4.
Finais - Lingua utilizada 6.16

Finais - Mais de um tiro disparado 6.16.4.5.3.4
Finais - Nimero de participantes - Provas de 10 m e 50 m 6.16.4.1
Finais - nimero de participantes - Provas de 25 m 6.16.5.1
Finais - Pontuagéo 6.16.6.6.3
Finais - Posi¢des de inicio - Provas de 10 m e 50 m 6.16.4.2
Finais - Posi¢bes de inicio - Provas de Pistola 25 m 6.16.4.2.2
Finais - Posi¢Ges de inicio - Provas de Pistola De Tiro Rapido 25

m 6.16.4.2.1
Finais - Procedimentos ha Competi¢cao 6.16.1
Finais - Programa de Provas - 10 m e 50 m 6.16.4.
Finais - Protestos nas Finais 6.16.4.5.3.2
Finais - Protestos nas Finais - Decisdes 6.16.6.6.3
Finais - Provas de Pistola 25 m 6.16.5
Finais - Provas de Pistola 25 m 6.16.5.4
Finais - Provas de Pistola De Tiro Rapido 25 m 6.16.5.3
Finais - Provas Olimpicas 6.16.

Finais - Qualificacdo - Programa completo 6.16.1.1
Finais - Resultados Finais Oficiais 6.16.6.6
Finais - Sistemas de Transportadores 6.16.4.5.3.5
Finais - Tempo de Preparacao - Provas de 10 m e 50 m 6.16.4.3.4
Finais - Tempo de Preparacao - Provas de 25 m 6.16.5.2.3
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Finais - teste de peso de gatilhos antes das Finais 6.16.2.1
Finais - Tiro em Seco proibido 6.16.4.5.3.6
Finais - Verificagcdo de atiradores e equipamento antes do inicio
das finais 6.16.2.1
Flashes fotogréficos - Indicacdo de Proibicdo 6.3.6.6.1
Folhas de Controle - Alvos Eletrénicos 6.3.4.3
Folhas de Controle - Alvos Eletrénicos para provas 25 m 6.3.4.3
Formula para a prova de Qualificagdo 6.5.4.5.4
Formularios 6.19
Fumar 6.3.6.4.1
Fuzil 300 m - Alvos de Papel 6.3.2.1
Gabinete de classificagdo - Deveres e procedimentos 6.8.11
Impactos fora dos anéis de pontuagao 6.8.14.6
indice 6.2
Informacéo de atiradores e oficiais das Equipes - Mudanca de
Programa de Provas 6.5.2
Informacg&o sobre avaria no registro ou na apresentagdo de im-

N 6.13.4.1
pacto - Alvos eletrdnicos
Informacé&o sobre avarias 6.12.2.3
InfragBes e Regras Disciplinares 6.11.6
InfragBes e Regras Disciplinares - A¢do / Exame do Juri 6.11.6.1
Inicio da Competi¢cao 6.11.2.2
Insercéo do Calibrador 6.8.14.5
Inspecéo da Linha pelo Delegado Técnico 6.3.5.1.1
Instalacdes para Tiro com armas de Ar Comprimidoa 10 m 6.3.6.3.4
Instrucbes 6.10.5
Interrupcado de Tiro por mais de 3 minutos 6.11.5.1
Interrupgdo de Tiro por mais de 5 minutos ou troca de posto de
tiro 6.11.5.2
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Interrupgdo de Tiro por ordem de Membro do Jari ou Diretor de

Tiro no interesse da seguranca 6221
Interrupcdes 6.11.5
Juri de Classificagao - Alvos eletronicos 6.8.6
Juri de Classificagdo - Supervisdo da pontuagdo 6.8.5
Juris - Aconselhamento e Supervisdo 6.6.1.1
Juris - Conhecimento e imposicdo das Regras da ISSF 6.6.1.2
Juris - Decisfes 6.6.1.3
Juris - Exame e Verificagdes antes da competigdo 6.6.2.1
Juris - Juris da Competicdo - Generalidades 6.6

Juris - Maioria 6.6.2.7
Juris - Nomeacéao dos Juris 6.6.1
Juris - Prolongamento concedido pelo Jri 6.11.5.2
Juris - Responsabilidades 6.6.1.1
Juris - Supervisionado - Exame de equipamento. Armas e posi-

cbes 6.6.2.3
Juris - Troca ou marcacao de Alvos demasiado lenta 6.11.1.1.2.2
Libertagdo do géas propulsor durante uma Prova de 10 m 6.11.4.1.1
Linha de Alvos 6.3.6.1
Linha de Alvos 6.3.6.1
Linha de Tiro 6.3.6.1
Linha de Tiro - equipamento 6.3.12.2
Linha de Tiro - Marcagdo e Medida 6.3.8.4
Linha de Tiro - Substancias 6.3.6.3.5
Linha de Tiro de teste de funcionalidade 6.5.7.4
Linhas de Tiro de 25 m - Ar Livre 6.3.6.3.3
Linhas de Tiro de 25 m - Dimens6es dos Postos de Tiro 6.3.16.6
Linhas de Tiro de 25 m - Divisérias entre os Postos de Tiro 6.3.16.7
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Linhas de Tiro de 25 m - equipamentos nos Postos de Tiro 6.3.16.8
Linhas de Tiro de 25 m - Normas 6.3.16
Linhas de Tiro de 25 m - Sec¢bes (Grupos) 6.3.16.5
Linhas de Tiro de 300 m - Ar Livre 6.3.6.3.1
Linhas de Tiro de 300 m - Normas dos Postos de Tiro 6.3.13
Linhas de Tiro de 50 m - Ar Livre 6.3.6.3.2
Linhas de Tiro de 50 m - Normas dos Postos de Tiro 6.3.14
Linhas de Tiro em Alvo Mével 6.3.18.11
Linhas de Tiro interiores de 25 m e 50 m 6.3.6.3.3.1
Linhas de Tiro para 10 m 6.3.18.11.2
Linhas de Tiro para 50 m 6.3.18.11.1
Lista de Resultados Finais - Disponibilidade aos 6rgdos de infor-

macéao 6.18.2
Lista de Resultados Oficiais 6.8.2

Lista de Resultados Oficiais - Abreviacdes 6.8.2.9.2
Lista de Resultados Oficiais - Contetdos 6.8.2

Lista de Resultados Oficiais - Envio para a Federacao / ISSF 6.8.3.6.8.4
Maioria - Jdri 6.6.2.7
Manuseio de Alvos 6.11.1
Manuseio de Armas - Autodisciplina 6.2.2
Manuseio de Armas - Depois de "CESSAR" 6.2.2.7.5
Manuseio de Armas - Remoc¢édo das armas durante a competicdo |6.2.2.3
Marcacdo - Alvos de Papel - 25 m 6.7.7.4
Marcacdo ou troca lenta - Alvos de Papel - Carabina 50 m 6.11.1.1.2.2
Medicao da luminosidade numa Linha de 10 m 6.3.17.4
Medicao da luminosidade numa Linha de 10 m 6.3.17.4
Medi¢ao de Tempos do Alvo movel 6.3.18.9
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Medicdo de Tempos do Alvo mével - Campeonatos ISSF 6.3.18.10
Membros do Juri - Aconselhamento ou assisténcia aos atiradores | 6.6.4
Membros do Juri - Atiradores ou oficiais das Equipes 6.6.4
Membros do Juri na linha de Tiro - 25 m 6.7.8
Mesas de Tiro 6.3.12.1
Monitores - Visibilidade 6.11.1.2.1
Mudar para outra posi¢ao de tiro 6.11.5.2
Mudar para posi¢do de tiro de reserva 6.13.4.3
N&o assinar a folha de prova - Alvos eletrénicos 6.11.1.2.3
Necessidades de luz em Linhas interiores 6.3.17
Normas comuns para Linhas de Tiro 6.3.6
Normas de Seguranca 6.2.1
Normas gerais 6.1
Normas gerais para alvos 6.3.1
Normas Gerais para Linhas de Alvo Movel 6.3.18
Normas gerais para os postos de tiroa 10 m 6.3.15
Normas gerais para o0s postos de tiroa300m, 50 me 10 m 6.3.12
Normas para Linhas de Tiro - Generalidades 6.3.5
Normas para Linhas de Tiro e Alvos 6.3

Novo teste / inspecdo de uma arma ou equipamento 6.11.6.3
Numeros de Partida (Bib) 6.4.10
Objetivo e Abrangéncia dos Regulamentos da ISSF - Linhas,

Alvos 6.1.1
Objetivo e intengdo dos Regulamentos Técnicos 6.1.3
Organizacao de Campeonatos da ISSF 6.1.5
Organizacao e Dire¢do dos Campeonatos da ISSF 6.1.5
Penaliza¢6es por violagdo das Regras 6.10.6
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Perturbacbes 6.11.9
Pistola de Fogo Central, Pistola Standard e Pistola 25 m - Alvos
utilizaveis 6.3.16.4.2
Pontuacdo de Equipe - Provas eliminatorias de 50 m e 300 m 6.5.4.6
Pontuacéo na Sala de Classificacdo 6.8.7
Pontuacgbes Progressivas 6.18.3
Posicao de reserva 6.13.4.3
Prémios e Recordes 6.17
Presenca do Juri 6.6.2.7
Procedimentos administrativos antes das provas 6.5
Procedimentos para a pontuagéo 6.8
Procedimentos para a pontuagdo (Alvos de Papel) Provas de 25

m 6.9
Procedimentos para exame de Alvos Eletrénicos 6.7.11
Programas - Verificados pelo Juari 6.6.2.5
Projéteis - Carregar s6 um (1) 6.11.4.2
Pronto a disparar - Atirador 6.10.4
Propaganda 6.10.1
Protecéo auditiva 6.2.3
Protec&o ocular 6.2.4
Protecéo para a chuva, sol e vento 6.3.6.3
Protesto sobrg f_alha no registro ou exposic¢ao de um tiro (sistema 6.13.4.1
de alvos eletrénicos)

Protesto sobre valor de um tiro (sistema de alvos eletrénicos) 6.13.6
Protestos - Escritos 6.15.3
Protestos - Protestos sobre classificagao - Juri de Classificagcdo | 6.15.4
Protestos - Resolvidos pelo Juri 6.6.2.6
Protestos - Verbais 6.15.2
Protestos e Apelacdes 6.15
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Protestos escritos 6.15.3
Protestos escritos - Envio de decisdo a Federagao / ISSF 6.15.6
Protestos sobre pontuacdo 6.15.4
Protestos sobre pontuagéo - Alvos de Papel 6.15.4.3
Protestos sobre pontuacgéo - Alvos Eletrénicos 6.15.4.2
Protestos sobre pontuacdo - Alvos Eletrénicos - 2 pontos de

deducéo 6.15.4.2.3
Protestos Verbais 6.15.2
Prova de Desempate - Empates em Finais de Provas Olimpicas |6.14.6
Prova de Desempate - Provas 25 m 6.14.6.5
Provas 25 m - Contagem dos Tempos em Alvos eletrdnicos 6.3.16.12
Provas 25 m - Normas de instalagcdo de Alvos rotativos 6.3.16.9
Provas de 10 m - Normas especificas para Carabina e Pistola -

Ar Comprimido 6.11.4
Provas de 25 m - Alvos 6.3.16.4
Provas de 25 m - Alvos apurados oficialmente na Linha 6.9.2
Provas de 25 m - Pontuacgdo de impactos 6.9.1
Provas de 25 m - Procedimentos para Pontuagéo - (Alvos de

Papel) 6.9
Provas de 25 m - Procedimentos para Pontua¢&o - Indicacdo de

Tiros 6.9.1.24
Provas de 25 m - Procedimentos para Pontua¢&o - Indicacdo de

valor dos impactos 6.9.1.2.2
Provas de 25 m - Procedimentos para Pontuagédo - Segundo
registrador 6.9.1.2.3
Provas de 25 m - Procedimentos para Pontuagdo - Supervisdo

do Jdri 6.9.1.2
Provas de 25 m - Tiros atravessados 6.9.1.1
Provas de Damas 6.14.1
Provas de Homens 6.1.4.1
Provas de Pistola a 25 m e 50 m- Etapas Precisdo - Alvos de

Papel 6.3.2.5
Quadro principal 6.8.1
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Reclamacéo durante os tiros de ensaio 6.13.4.5
Reclamacéo relativa a falha de registro ou de apresentacéo de | g 13.4
impacto - Alvos eletronicos

Recordes 6.17
Recordes Mundiais - Eliminatérias - Qualifica¢des - Finais 6.17.2
Recordes Mundiais - Linhas Interiores 25 m e 50 m 6.17.2.1
Recordes Mundiais e/ou Olimpicos - Relatério do Delegado Téc-

nico 6.17.3
Recordes Mundiais e/ou Olimpicos - requisitos nos Regulamen-

tos Gerais 6.17.4
Registrador - Alvos de Papel 6.7.3
Registrador - Alvos de Papel - Alvo mével 6.7.4
Regras das Competicbes 6.11
Regras de Conduta para atiradores e oficiais 6.10
Regras Gerais para Carabina e para Pistola de 10 m e 50 m 6.11.2
Regulamentos de Vestuario - Vestimenta apropriada 6.4.2.1
Relacdes com os O’rgéos de Informagao 6.18
Relacdes com os Orgdos de Informacéo - Instalagbes - Apoio -
Cooperagao 6.18.1
Relatério de Incidente 6.8.15
Relatério para o Juri - Tiro extra 6.13.4.2.1
Relégio na Linha 6.3.6.7
Reparacé@o ou substituicdo de uma arma - Tempo méximo 15

minutos 6.12.2
Responsabilidade do atirador - equipamento 6.4.2
Responsabilidade do transporte dos alvos 6.8.10
Responsabilidades dos Arbitros - "CARREGAR" / "COMEGAR" - | 2.2 7.4
"DESCARREGAR - "CESSAR"

Resultados Finais 6.18.3
Resultados Preliminares 6.8.1
Resultados Preliminares 6.18.3
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Segundo Registrador - Alvos de Papel - 25 m 6.7.7.3
Seguranca 6.2
Seguranca das Linhas 6.3.6.2
Seguranca dos atiradores, Arbitros e espectadores 6.2.2
Sistema de sinais entre o Registrador e a Trincheira 6.3.6.13
Sistemas de Alvos 6.3.6.10
Sol - Orienta¢do das Linhas 6.3.5.1.2
Sombra nos alvos 6.3.5.1.2
Sorteio de Grupos - Atribuicdo de Postos de Tiro 6.5.4.2
Substéncias - colocac¢do no Posto de Tiro 6.3.6.3.5
Substituicdo de um atirador numa prova de Equipes 6.5.3
Substituicdo ou Reparagdo de uma arma - Tempo maximo 15

minutos 6.12.2
Tapetes de Tiro 6.3.12.2.2
Taxas - Protestos e Apelagbes 6.15.1
Tempo de Preparacao 6.11.2.1
Tempo de Preparacdo - Alvos de ensaio, verificacdes pré-
competicdo 6.11.2.1.1
Tempo de Preparacéo - Manuseio de armas, Tiro em seco, exer-

cicios de pontaria 6.11.2.1.2
Tempo extra dado pelo Juri - Interrupc¢é@o por mais de 5 minutos | 6.11.5.2
Tempo extra dado pelo Juri - Marcagéo ou troca de alvos dema-

siado lenta 6.11.1.1.2.2
Tempo extra dado pelo Jari - Registro no Relatério de Incidente | 6.11.5.3
Tempo extra dado pelo Juari - Troca para outro Posto de Tiro 6.11.5.2
Tempo para protesto 6.15.4.1
Tempo restante 6.11.3
Terminar disparos apds "CESSAR" 6.2.2.7.3
Teste de armas - funcionalidade 6.5.7.4
Tiro em seco 6.2.2.6
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Tiro em seco - Definicdo 6.2.2.6.1
Tiro Extra - Anulando o ultimo disparo (extra competi¢cao) 6.13.4.4
Tiro Extra - Comandado a disparar um Tiro adicional 6.13.4.2
Tiro Extra - Nao registrado nem visivel no monitor 6.13.4.3
Tiro Extra - Registrado e visivel no monitor 6.13.4.2.1
Tiro questionado - Pontuagéo 6.13.4.2.4
Tiro questionado - Tiro ndo localizado 6.13.4.2.5
Tiro Réapido 25 m - Alvos de Papel 6.3.2.4
Tiro Rapido 25 m - Distribuicdo dos Postos de Tiro 6.5.4.9
Tiro Rapido 25 m - Grupos de Alvos 6.3.16.4.1
Tiros a mais numa Prova ou Posi¢ao 6.11.7.1
Tiros a mais por Alvo - 2 ocorréncias 6.11.7.2.1
Tiros a mais por Alvo - mais de 2 ocorréncias 6.11.7.2.1
Tiros a mais por Alvo de Papel 6.11.7.2
Tiros a mais por Alvo de Papel - Prova de 3 posicdes - conside-

racdo 6.11.7.2.4
Tiros a mais por Alvo de Papel - Transferéncia dos valores dos

Tiros excedentes 6.11.7.2.2
Tiros adicionais de ensaio - Avaria 6.12.2.1
Tiros atravessados - Provas de 25 m 6.9.1.1
Tiros Cruzados 6.11.8
Tiros Cruzados - Alvos eletrdnicos a 300 m 6.11.8.9
Tiros Cruzados - Anulagdo de um Tiro 6.11.8.8
Tiros Cruzados - Anulagdo de um Tiro Cruzado 6.11.8.5
Tiros Cruzados - Determinagdo de um Tiro Cruzado confirmado | 6.11.8.3
Tiros Cruzados - Determinacdo de um Tiro Cruzado n&o confir-

mado 6.11.8.4
Tiros Cruzados - Ndo confirmado pelo Arbitro de Linha 6.11.8.7
Tiros Cruzados - O atirador n&o atirou: confirmado pelo Arbitro de

Linha 6.11.8.6
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Tiros Cruzados - Pontuagéo 6.11.8.1
Tiros Cruzados - Tiro de ensaio no alvo de competicdo de outro

atirador 6.11.8.2
Tiros Cruzados - Tiro de ensaio no alvo de ensaio de outro atira-

dor 6.11.8.2.1
Tiros de Ensaio 6.11.2.3
Tiros de Ensaio antes de COMECAR 6.11.2.3.1
Tiros de Ensaio depois de COMECAR 6.11.2.3.1
Tiros falhados - Tiros ndo disparados 6.11.2.3.2
Tiros fora da area da Folha de Controle 6.3.4.3.2
Tiros irregulares - Provasa 300 m, 50 me 10 m 6.11.7
Tiros ndo disparados 6.11.2.3.2
Titulos e Medalhas 6.17.5
Titulos e Medalhas - Campeonatos Mundiais 6.17.5.2
Titulos e Medalhas - Campeonatos Mundiais Individuais e de

Equipes 6.17.5.3
Titulos e Medalhas - Jogos Olimpicos 6.17.5.1
Titulos e Medalhas - Momento de entrega 6.17.5.4
Tocar hum anel 6.8.14.1
Transferéncia dos valores dos Tiros excedentes - Classificagao
Regressiva 6.11.7.2.3
Transferéncia dos valores dos Tiros excedentes - Tiros a mais

por Alvo 6.11.7.2.2
Transporte de Alvos 6.8.8
Treinos - generalidades 6.5.7
Treinos Nao Oficiais 6.5.7.3
Treinos Oficiais 6.5.7.1
Treinos Pré Evento 6.5.7.2
Trocas ou recargas - Cilindros de ar ou gés 6.11.4.1.2
Turmas - Turmas Finais 6.5.1
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Utilizacdo de Calibradores transparentes 6.8.14.3
Valor dos impactos 6.8.14
Vantagem injusta sobre outros 6.4.2
6.3.10.6.3.1
Variagdo horizontal dos Alvos 1
Verificagdo da seguranca das Armas 6.2.2.5
Verificacdo de Alvos de Papel pela ISSF 6.3.1.1
Vestimenta apropriada para eventos publicos - Regulamentos de
Roupas 6.4.2.1
Viola¢éo das Regras - Penalidades 6.10.6
Violacéo das Regras de Seguranca 6.10.6.8
Viola¢é@o das Regras de Seguranca - Ndo Ocultadas 6.10.6.5.1
Violagdo das Regras de Seguranca - Ocultadas 6.10.6.5.2
Viseiras 6.4.10.3
Zona de Pontaria - S6 1 Zona de Pontaria 6.3.1.6
Zonas de Pontuacao - Anéis de Pontuagdo 6.3.1.7
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