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PREFACIO

Este livro foi escrito com o intuito de desmistificar o uso de pré-
processadores para a escrita de folhas de estilo, especificamente o
Sass. Nele vocé vai encontrar os motivos para optar pelo uso de um
pré-processador e explorar suas principais funcionalidades:
varidveis, mixins, aninhamento, heranca, fun¢des e modularizagao.

Qualquer pessoa esta convidada para ler o livro. No entanto,
para um melhor aproveitamento, é importante que vocé tenha
familiaridade na construgio de paginas web e que se sinta

confortdvel com o uso de CSS.

Este é um livro que pode ser considerado técnico e pratico. No
transcorrer dos capitulos, vocé sera apresentado as funcionalidades,
e imergira em exemplos reais e uteis de cada uma delas. Além disso,
uma aplicagdo web serd desenvolvida e incrementada a cada
capitulo com os itens apresentados, mostrando a necessidade de
cada um deles.

COMO O LIVRO ESTA ORGANIZADO

No primeiro capitulo, vocé vera os pré-processadores,
compreendendo as vantagens e desvantagens do seu uso. Neste
capitulo também serd configurado o ambiente de trabalho e
definigoes basicas, como extensio de arquivos, compilagio e
configuragdo de saida.

O capitulo 2 discorre sobre as variaveis. Nele, vocé vai aprender
a definir e usar uma variavel, além de entender quais momentos sdo
oportunos para o seu uso. Ja o capitulo 3 fala sobre o aninhamento.
Neste, vocé também tera vérias formas de aproveitar este recurso e

compreender que o aninhamento em excesso pode ser muito



prejudicial as suas folhas de estilo.

Nos capitulos 4 e 5, vocé vera como reutilizar blocos de codigo
com o uso de mixins e heranga. Nestes capitulos, além de ser
apresentado a essas duas funcionalidades do Sass, padroes de codigo
como o DRY e o OOCSS serdo explorados com o intuito de facilitar
o retiso e a manutengdo do seu codigo.

O capitulo 6 mostra como modularizar o seu stylesheet usando o
Sass. Particionamento e importacdo de arquivos sdo assuntos deste
capitulo. Uma técnica chamada SMACSS também é abordada.

O capitulo 7 ¢ uma festa das cores. Nele vocé terd acesso a
inumeras fungoes de cores disponiveis pelo Sass, além de montar
temas de cores dinamicamente.

Diria que os capitulos 8 e 9 complementam-se. No capitulo 8
serdo apresentados os tipos de dados e operagdes disponiveis que,
na grande maioria das vezes, sio usados em conjunto com as
estruturas de controle e repeticdio — if/else, for, while,
each — levantadas no capitulo 9.

No capitulo 10, vocé conhecerd um pouco do ecossistema Sass e
também tera dicas de como aprofundar os seus estudos.

Acesse o cddigo do livro e discuta com a gente

Os exemplos e o projeto apresentado neste livro estdo
disponiveis para download em:

e https://github.com/rosicleiafrasson/livro-sass-exemplos
« https://github.com/rosicleiafrasson/livro-sass-projeto

E claro que vocé deve usa-los apenas como fonte de consulta,
pois a digitagio do codigo aumenta significativamente o
aprendizado.






SOBRE O AUTOR

Meu nome é Rosicléia Frasson, sou formada em Ciéncia da
Computacao e trabalho com desenvolvimento de software a alguns
anos. Durante essa caminhada, ja trabalhei com requisitos, andlise e
desenvolvimento.

Ja atuei como professora e ministrei aulas de programagao,
engenharia de software, processos de desenvolvimento e qualidade
de software. Também ja ministrei cursos in-company. Escrever e
ensinar sempre foram uma grande paixao.

Ja trabalhei também em algumas empresas de desenvolvimento
e, atualmente, sou desenvolvedora na Thomson Reuters. Posso dizer
que nesses anos de trabalho, meu foco maior sempre foram as
linguagens de programacao: Java, C, PHP e JavaScript. No entanto,
fiz parte de um projeto, no qual escrevi um framework de
componentes. Nele fui apresentada ao Sass e mergulhei de cabeca
no front-end.

Este livro retrata um pouco do que aprendi nesta jornada.
Espero que o conhecimento adquirido com ele seja tdo util para
vocé como foi para mim.

Para finalizar, deixo meu contato para sugestdes, criticas ou para
bater um papo mesmo: rosicleiafrasson@gmail.com



Casa do Cédigo Sumério
7 .

Sumario

1 Primeiros passos com Sass 1
1.1 Por que usar um pré-processador? 1
1.2 Por que o Sass? 2
1.3 Configurando o ambiente de trabalho 5
1.4 Processo de compilacio 7
1.5 Configuragdo de saida 11
1.6 Usando comentdrios 13
1.7 O que esperar dos proximos capitulos 14

2 Reuse valores de propriedades com variaveis 15
2.1 Declarando uma variavel 16
2.2 Referencie uma variavel 19
2.3 Variaveis globais e de escopo 21
2.4 Como nomear varidveis 22
2.5 Faca muito mais com varidveis 22
2.6 Um projeto real 24
2.7 O que esperar do préximo capitulo 29

3 Escreva seletores longos mais rapido com aninhamento 31
3.1 Como aninhar regras de estilo 31
3.2 Usando o & para concatenar 34



Sumario Casa do Codigo

3.3 Aninhamento de propriedades 38
3.4 Aninhamento de grupos de seletores 41
3.5 Combinagdo de filhos e irmios (>, + e ~) 41
3.6 Perigos do aninhamento excessivo 46
3.7 Um projeto real 49
3.8 O que esperar do préximo capitulo 52
4 Reuise blocos de estilo com mixins 53
4.1 Definindo um mixin 53
4.2 Incluir um mixin 55
4.3 Uso de pardmetros 58
4.4 Mixin vendor prefix 62
4.5 Regras CSS nos mixins 63
4.6 Fazendo muito mais com mixins 64
4.7 Um projeto real 66
4.8 O que esperar do préximo capitulo 69
5 Evite propriedades duplicadas com heranga 70
5.1 Usando a heranga 70
5.2 Placeholder 73
5.3 A relagdo intima entre heranca e OOCSS 76
5.4 Heranca versus mixin 81
5.5 Um projeto real 82
5.6 O que esperar do proximo capitulo 85
6 Dividir para conquistar 86
6.1 Criando um arquivo particionado 87
6.2 Importando uma parte de um arquivo 88
6.3 Excelentes candidatos para arquivo particionado 90
6.4 Usando particionamento para arquitetar seu CSS 93

6.5 Um projeto real 101



Casa do Codigo Sumario

6.6 O que esperar do préximo capitulo 103
7 Use o poder das cores 105
7.1 Sistemas de cores 106
7.2 A fungéo rgba 108
7.3 Retornando a composi¢do de uma cor 109
7.4 Mix de cores 110
7.5 Escurecendo e clareando cores 111
7.6 Criando cores inversas e complementares 113
7.7 Saturar, dessaturar 115
7.8 Ajustar o matiz de uma cor 116
7.9 Adicionando canal alpha 117
7.10 Em tons de cinza 118
7.11 Um projeto real 119
7.12 O que esperar do préximo capitulo 123
8 Desvendando e manipulando os tipos de dados 124
8.1 Numbers 125
8.2 Strings 126
8.3 Booleans 126
8.4 Lists 127
8.5 Maps 128
8.6 Operacoes 130
8.7 Fungoes 134
8.8 Um projeto real 136
8.9 O que esperar do préximo capitulo 142
9 Obtendo controle extremo sobre o cédigo gerado 144
9.1 Escrevendo estruturas de decisdo com @if e @else e @else if
9.2 Montando uma estrutura de controle com @for 151144

9.3 Controlando a saida de c6digo com @while 158



Sumario Casa do Codigo

9.4 Montando classes dinamicamente com @each 160
9.5 Um projeto real 162
9.6 O que esperar do proximo capitulo 166
10 Indo além 168
10.1 Ecossistema Sass 168
10.2 Nao pare por aqui 170

10.3 Palavras finais 171



CapiTuLO 1

PRIMEIROS PASSOS COM
SASS

1.1 POR QUE USAR UM PRE-PROCESSADOR?

Até pouco tempo atras, estilizar uma pagina web era uma tarefa
relativamente simples. No entanto, a web evoluiu. Tudo mudou. As
paginas agora sio feitas pensando na melhor experiéncia do usudrio.

Hoje, os meios de acesso sdo diversos, incluindo smartphones,
tablets, smartTVs. Os sites que eram simples foram ficando
complexos. A web que até outrem era ocupada em sua grande
maioria por sites institucionais, agora virou plataforma para grandes
aplicagdes corporativas. Enfim, o aumento da diversidade de uso e
de acesso na web tornou a tarefa de escrever CSS muito mais

complexa.

O CSS é uma linguagem extremamente simples e muito
poderosa. No entanto, ¢ uma linguagem declarativa, ndo uma
linguagem de programacédo. Sendo assim, nao temos os recursos que
uma linguagem de programagio fornece como declaragio de
varidveis para facilitar a manutenc¢ao, uso de métodos/funcoes que
evitem duplicagdo de codigo, pouco ou quase nenhum suporte para
operagdes matematicas, possibilidade de escrever cédigo aninhado e
um meio para importa¢ao de arquivos.

No cendrio em que vivemos, onde o mundo esta cada vez mais
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competitivo e é necessario garantir entregas rdpidas para continuar
no mercado, precisamos deixar as folhas de estilo mais flexiveis,
mais faceis de manter, escalaveis e mais rdpidas para serem
produzidas. Por estes motivos, é que surgiram os pré-processadores.

Os pré-processadores funcionam como uma espécie de extensdo
do CSS nativo e auxiliam a criagdo de folhas de estilo com a adicdo
de funcionalidades. Eles ajudam a diminuir a repeti¢do de codigo e
permitem implementar mudangas de forma mais rapida. O grande
beneficio do seu uso é que as folhas de estilo sdo escritas mais
rapidamente e podem ser mantidas com menos esforgo.

Existe uma série de pré-processadores no mercado. Dentre os
mais conhecidos estdo o Sass, o Less e o Stylus. Estes compartilham
diversos recursos e possuem suas particularidades. Neste livro,
estaremos abordando os conceitos basicos dos pré-processadores, e
vamos nos aprofundar na sintaxe e funcionalidades disponibilizadas
pelo Sass.

O Sass — Syntactically Awesome StyleSheets — segundo o
fabricante é uma extensdo do CSS que adiciona poténcia e elegncia
ao CSS nativo. O Sass possui recursos como variaveis, aninhamento
de regras, mixins e suporte a operacbes matematicas com sintaxe
compativel ao CSS. Ele ajuda a manter as folhas de estilo
organizadas e facilita a manutengao.

1.2 POR QUE O SASS?

Essa é uma resposta da qual o gosto pessoal é o que prevalece.
Existem inumeros artigos e discussdes acaloradas em féruns,
comparando diversos pré-processadores e elencando vantagens e
desvantagens de cada um. Eu, particularmente quando precisei usar
pré-processamento para folhas de estilos pela primeira vez, fiz um
comparativo com pontos que considerava importantes e achei que o
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Sass me atenderia melhor. E me atendeu perfeitamente.

Para justificar a minha escolha, a seguir estio os critérios que
foram considerados antes de optar pelo Sass.

¢ Possibilidade de modularizagdo das folhas de estilo
Curva de aprendizado

Documentagao

Qualidade de codigo gerado

Envolvimento da comunidade

Capacidade de reaproveitamento de codigo

Bom, o ponto de partida foi a aderéncia do mercado. Grandes
companhias incluindo o eBay, BBC, Instagram, LinkedIn, Square e
Groupon usam Sass para produzir seu CSS. Mas o principal motivo
que me fez pensar em deixar de escrever CSS nativo foi a
impossibilidade de reaproveitar codigo.

Incomodava-me bastante o fato de precisar usar uma mesma cor
em varios pontos distintos da folha de estilo e ter de definir essa cor
em todos os pontos. Uma simples mudanga de cor proposta pela
equipe de design significava uma grande procura em um
emaranhado de codigo.

Isso sem contar com a grande quantidade de codigo repetido
muitas vezes com pouquissimas alteragdes, que dificultava muito a
manutengdo. Diante disso, eu precisava de um mecanismo que
possibilitasse o uso de varidveis, definigio de procedimentos, uso de
heranca, fungdes matematicas e que implementasse os conceitos
bases da logica de programagdo. O Sass foi quem me atendeu
melhor esse conjunto de requisitos.

Um outro aspecto importante a ser considerado era a
possibilidade de particionamento de arquivos. Embora o CSS nativo
tenha uma forma bem rudimentar de fazer o particionamento —
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que sera abordada nos tépicos seguintes —, eu precisava de algo que
garantisse a modularizagdo sem acabar com a performance. E mais,
eu precisava que a modularizagdo fosse facilmente compreendida, ja
que muitas pessoas mantém esse c6digo constantemente.

No Sass, encontrei o que eu precisava para o particionamento e
importagdo de arquivos. Quando decidi utilizar um pré-
processador, o projeto em que trabalhava ja possuia uma enorme
quantidade de regras de estilo escritas e nao existia tempo habil para
reescrever todas.

Dessa forma, era necessario suportar o legado. Uma das sintaxes
suportadas pelo Sass é baseada na sintaxe padrdo do CSS. Isso
garante que todo o cddigo escrito em CSS nativo é suportado pelo
Sass.

Como ja mencionei, muitas pessoas eram responsdveis por
alteragcdes nos estilos das paginas. Muitas delas mal conheciam o
CSS nativo, e era necessario que a mudanga nao impactasse na
produtividade. Precisdivamos de um mecanismo com grande

facilidade de aprendizado e com documentagao abundante.

O Sass, além de possuir sua documentagao oficial, possui uma
vasta quantidade de artigos espalhados pela rede. Isso facilita
bastante o seu uso.

Sempre que vamos utilizar uma ferramenta, um framework ou
uma tecnologia diferente das que usamos habitualmente, é natural
sentir receio quanto a sua estabilizacio e melhorias futuras. O
envolvimento da comunidade é crucial para o aprimoramento de
uma tecnologia. Por este motivo, é importante levantar nimeros
relacionados a quantidade de issues, pull requests e commits. Os
numeros colhidos em rela¢ao ao Sass foram bem satisfatdrios.

Por fim, os browsers sé entendem CSS. Embora uma meta
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linguagem esteja sendo usada para escrever as regras de estilo, no
fim de tudo essas regras precisam ser traduzidas para que o
navegador possa processa-las, e a qualidade desse codigo gerado é
muito importante. O compilador do Sass possui uma série de
configuragdes para a personalizagdo desse cddigo de saida e o
agrupamento de um conjunto delas me agradou bastante.

UM POUCO DE HISTORIA

O Sass comegou a ser criado em 2006 por Hampton Catlin e
tem como seus principais contribuintes Nathan Weizembaum
e Christopher Eppstein. O processador do Sass é escrito em
Ruby, no entanto, ndo é necessirio ter conhecimento na

linguagem para poder utiliza-lo.

Sass é open source e seu diretério de desenvolvimento esta
hospedado em: https://github.com/sass. Podemos contribuir
para a sua melhoria com relato de bugs, solicitacdes de
recursos e codificacéo.

Atualmente, o Sass conta com uma série de projetos extensivos
que aumentam significativamente suas funcionalidades, como
Compass, Susy e Bourbon. Sua grande aceita¢ao por parte dos
desenvolvedores colaborou para o surgimento de muitos
outros pré-processadores. Os mais conhecidos sao o Less e o
Stylus. Se vocé quiser pesquisar mais a respeito do Less e do
Stylus antes de tirar suas conclusdes, fica a sugestao de alguns
links: http://lesscss.org/, http://stylus-lang.com/ e https://css-
tricks.com/sass-vs-less/.

1.3 CONFIGURANDO O AMBIENTE DE
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TRABALHO

7

Quando as regras de estilo sdo escritas usando o Sass, ¢
necessario transformd-las em CSS para que o navegador consiga
renderizar. Quando optamos pelo Sass, existem muitas maneiras de
fazer essa transformacgdo, e a op¢ao por uma delas depende do seu
nivel de conhecimento e do tipo de projeto que vocé esta tentando
fazer.

Se vocé pretende aprender ou fazer alguns testes pode optar pelo
editor online CodePen. Com ele, é possivel criar, compartilhar e
pesquisar exemplos de codigo.

O editor ¢ dividido basicamente em dois painéis: um para editar
o codigo e o outro mostra o resultado renderizado na pagina. Isso

significa que a medida que o cddigo é editado, as mudangas sdo
vistas em tempo real.

O CodePen permite que vocé escreva cddigos sem efetuar
nenhum cadastro. No entanto, se vocé quiser salvar seus projetos,
deve criar uma conta. O acesso ao CodePen ¢é através do link
http://codepen.io/.

Uma outra alternativa é usar o terminal para efetuar a
compilagao. Para isso, é necessario instalar o Ruby e a gem do Sass.
No Windows, a instalagio do Ruby pode ser feita através do
Rubylnstaller, disponivel em http://rubyinstaller.org/. Em sistemas
operacionais como Linux e Mac OS, é necessario usar o sistema de
gerenciamento de pacotes.

Mais informagdes podem ser obtidas em https://www.ruby-
lang.org/pt/documentation/installation/.

Depois de ter o Ruby instalado, ¢ necessrio instalar o Sass via
prompt de comando. A instalacio do Sass é feita por meio do
seguinte comando:
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gem install sass

Em  qualquer editor de texto — o  Sublime
(https://www.sublimetext.com/) é uma 6tima opgdo —, vocé deve
entdo criar o arquivo com a extensao .scss e pedir para que o Sass
fique escutando o arquivo e traduzindo para CSS. O comando
watch , apresentado a seguir, efetua a escuta do arquivo. Na linha
de comando, é necessario o caminho do arquivo que possui as
regras escritas com Sass e também o caminho do arquivo onde
devem ser salvas as regras em CSS puro.

sass --watch style.scss:style.css

Agora se vocé pretende construir um projeto usando Sass e ndo
estd muito acostumado com o terminal, existem alternativas de
softwares que possuem todo o processo de configuragio e
compilagio através de interface grafica. O Scout é um deles.

Com o Scout , vocé precisa configurar as pastas onde ficam o
SCSS e o CSS gerado, e ele se encarrega da compilagao. Também é
possivel efetuar algumas configuragdes como o estilo de saida que
sera abordado nos préximos topicos. O download do Scout pode
ser feito em http://mhs.github.io/scout-app/.

Em projetos maiores em que existe uma série de configuragoes
tanto para o ambiente de desenvolvimento quanto para a produgao,
é possivel utilizar uma ferramenta de automacao de tarefas como o
grunt (http://gruntjs.com/), ou o gulp (http://gulpjs.com/). Nestas ¢é
possivel automatizar a varredura de arquivos .scss , configurar o
estilo de saida, minificar e comprimir os arquivos para enviar ao
servidor.

1.4 PROCESSO DE COMPILACAO

Atualmente, os navegadores entendem apenas regras CSS para
estilizar paginas. Quando escrevemos nossas folhas de estilo usando
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Sass, estamos usando uma metalinguagem diferente do CSS nativo.
Sendo assim, é necessaria uma transformagdo dessas regras escritas
para que os navegadores possam compreender. O Sass possui uma
engine de compilagdo que transforma todas as regras escritas em
CSS puro.

2~ - B

*.sass compilador Sass
*.scss

Figura 1.1: https://goo.gl/pluadM

O Sass possui duas sintaxes. A sintaxe original é usada em
arquivos com extensdo .sass . Essa sintaxe utiliza indenta¢ao para
delimitar os blocos de estilo, e cada propriedade deve ser escrita em
uma nova linha.

Sua grande desvantagem ¢ a incompatibilidade com CSS nativo.
No entanto, obriga os desenvolvedores deixarem o cddigo
indentado e, como nao necessita de chaves e ponto e virgula, o
cddigo fica mais limpo e muito mais legivel. Programadores Ruby e
Phyton, como ja estio acostumados com sintaxe de indentagdo,
normalmente preferem a sintaxe original, enquanto os demais
optam pela sintaxe .scss . O trecho de cddigo a seguir exibe a
sintaxe .sass .

body
background-color: gray
font-family: Arial
margin: 30px

.artigo
background-color: white
border-radius: 5px
padding: 20px
h2
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color: #cf5c3f

A partir do Sass 3.0, é possivel escrever arquivos Sass com a
extensdo .scss . No momento da escrita deste livro, a ultima
versao estavel do Sass é a 3.4.21. Esta possui sintaxe similar ao CSS
nativo no qual os blocos de estilo sdo delimitados por chaves e as
propriedades por ponto e virgula.

A grande vantagem desta sintaxe é que a integracdo com os
codigos escritos em CSS ocorre de forma natural, uma vez que a
sintaxe é a mesma. No entanto, o cddigo pode ficar confuso quando
os desenvolvedores ndo costumam indentar as regras aninhadas. O
codigo exibido a seguir possui as mesmas regras do trecho exibido
anteriormente, no entanto, estd usando a sintaxe .scss .
body{

background-color: gray;
font-family: Arial;

line-height: 1.5;
margin: 30px;

.artigo{
background-color: white;
border-radius: 5px;
padding: 20px;
h2{
color: #cf5c3f;
}

}
}

Neste livro, sera usada a sintaxe .scss . Portanto, os arquivos
que contém o cddigo Sass devem possuir essa extensao. A opg¢ao
pela sintaxe .scss foi pelo fato dela ser 100% compativel com o
CSS nativo, ou seja, todo o CSS nativo ¢ reconhecido pelo Sass. O

mesmo nao ocorre com arquivos de extensdo .sass .

Apos a compilagdo, o codigo CSS gerado deve ser similar ao que
esta sendo exibido a seguir, independente do tipo de extensao usada.

body {
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background-color: gray;
font-family: Arial;
line-height: 1.5;
margin: 30px; }
body .artigo {
background-color: white;
border-radius: 5px;
padding: 20px; }
body .artigo h2 {
color: #cf5c3f; }

/*# sourceMappingURL=style.css.map */

O resultado renderizado pelo browser pode ser conferido na
figura seguinte.

Primeiro post

Lorem prsum dolor 54 amel, consectetur adipescing skt Curabiur alikquam bibendum risus, sit amet inngila resi semper vitae. Donec convallks bbendum nith e dapibus. Asnean
porttitor dapibus ipsum, vilse pulvinar odio viver in. Infeger ulricis sed ante id interdum. Nam leo odio. amare in pulvinar sed, sempor volutpal dolor

Figura 1.2: https://goo.gl/JqL2hk

E importante perceber que o cédigo compilado possui a
propriedade sourceMappingURL . Essa propriedade é responsavel
por indicar onde esta o map do fonte original.

O mapa possui o nome do arquivo gerado, juntamente com a
extensdo .map . Este arquivo permite que o navegador consiga
apontar para o trecho de cddigo escrito que gera alguma regra de
estilo. Veja na figura a seguir como o navegador Chrome exibe essa
informacao.
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= O Elements Console Sources Network Timeline Profiles Resources Audits Hardy » =

html

Styles Computed Event Listeners DOM Breakpoints Properties 2

P <head>..</head =

¥ <body E ik e

¥ <div class="artigo —————=
h2>Primeiro post</h2 element.style {
1
body .artigo h2 { style.sass:1]]
color: E#cf5c3f;

I}

hz { user agent stylesheet
display: block;
font-size: 1.5em;
-webkit-margin-before: @.83em;

Figura 1.3: https://goo.gl/8gKEf]

Na pasta onde foi gerado o arquivo CSS, também ¢é possivel
notar a presenca de uma pasta chamada .sass-cache . Esta possui
arquivos responsaveis pela aceleracdo da criagdo do CSS.

1.5 CONFIGURACAO DE SAIDA

O estilo do CSS resultante da compilagdo pode ser configurado.
Temos algumas opg¢des para escolher: nested, expanded, compact e
compressed. Os proximos paragrafos descrevem cada um dos estilos
de saida, juntamente com o comando para a geragdo de cada saida
nos casos em que a linha de comando é usada para a compilagao.

Nested

sass --watch style.scss:style.css --style nested

No nested , cada propriedade tem sua propria linha e as regras
sao recuadas com base no aninhamento do c6digo Sass.

body {

background-color: gray;

font-family: Arial;

line-height: 1.5;

margin: 30px; }

body .artigo {
background-color: white;
border-radius: 5px;
padding: 20px; }
body .artigo h2 {
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color: #cfb5c3f; }

Expanded
sass --watch style.scss:style.css --style expanded

Quando é usado o modo expandido, a saida fica similar a escrita
de CSS nativo. As propriedades e regras ocupam uma linha, e
propriedades sdo recuadas dentro das regras.

body {
background-color: gray;
font-family: Arial;
line-height: 1.5;
margin: 30px;

1

body .artigo {
background-color: white;
border-radius: 5px;
padding: 20px;

1

body .artigo h2 {
color: #cfb5c3f;

}

Compact
sass --watch style.scss:style.css --style compact

O modo compact coloca todas as propriedades de um seletor
na mesma linha.
body { background-color: gray; font-family: Arial; line-height: 1.!
; margin: 30px; }
body .artigo { background-color: white; border-radius: 5px; padding
1 20px; }
body .artigo h2 { color: #cf5c3f; }

Compressed
sass --watch style.scss:style.css --style compressed

No modo comprimido todos os espagos e comentarios sdao
removidos, e o CSS fica todo na mesma linha. Esse é o estilo de saida
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mais otimizado e deve ser utilizado quando sua pagina web estiver
em produgio.
body{background-color:gray;font-family:Arial;line-height:1.5;margir
:30px}body .artigo{background-color:white;border-radius:5px;paddin¢
:20px}body .artigo h2{color:#cf5c3f}

Se vocé estiver usando um software como o Scout, ele possui as
configuragoes de compilagio em sua interface grafica. Ja em
ferramentas de automagéo, como o gulp ou grunt, é possivel passar
a opgdo desejada na configuragio.

1.6 USANDO COMENTARIOS

Comentdrios sdo fragmentos de texto que sido ignorados pelo
browser. Eles sdo usados para deixar o cédigo mais inteligivel. O
Sass possui dois tipos de comentarios:

o Comentdrio de uma linha: o uso de barra dupla ( 7/ )
marca o inicio do comentério que se estende até o fim
da linha.

o Comentdrio de varias linhas: os delimitadores /* e

*/ indicam inicio e fim de um comentdrio, e podem
conter varias linhas. Este ¢ padrdo de comentirio do
CSS.

Vale ressaltar que a principal diferenga entre os dois tipos de

comentdrio existentes é que os comentdrios tradicionais do CSS (

/* ... */ ) sdo compilados para o arquivo .css gerado. Ja os
comentarios de linha tnica ( // ) ndo aparecem no CSS gerado.

/* Este comentario ocupa varias linhas e utiliza o formato padrao
de comentario do CSS. Seu conteldo aparece no arquivo CSS compilad
0. *f
.titleInfo{

background-color: #1EC800;
}
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//Este formato de comentario pode ocupar somente uma linha.
//Seu conteldo nao é compilado para o CSS gerado.
.titleSuccess{

background-color: #00AAFF;

}

1.7 O QUE ESPERAR DOS PROXIMOS
CAPITULOS

Neste capitulo, foram elencados motivos para usar um pré-
processador para escrever suas regras de estilo e o porqué da escolha
pelo Sass. Também foi visto como ocorre o processo de compilagdo
e algumas formas de configurar o ambiente de trabalho para
comegar a escrever regras de estilo com Sass.

E evidente que poucas funcionalidades foram exploradas. Os
proximos capitulos tendem a revelar maneiras de aproveitar tudo o
que o Sass fornece, como varidveis, aninhamento, mixins, heranga,
fun¢des matematicas, particionamento de arquivos e um pouco de
légica de programagao.
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CapiTULO 2

REUSE VALORES DE
PROPRIEDADES COM
VARIAVEIS

Vocé ja deve ter percebido que todas as aplicagdes web possuem
um conjunto de padrdes que permeiam todas as paginas. Sdo
padroes de cores, de tamanhos e de fontes. Esses padroes servem
para dar uma identidade tinica a pagina.

Acontece que, de tempos em tempos, o time de design resolve
dar uma nova roupagem a péagina e elabora um novo conjunto de
padroes. Dentre as mudangas solicitadas, esta a troca da paleta de
cores. E claro, existem algumas cores que sdo utilizadas em varios
locais e que precisam ser substituidas.

Em folhas de estilo construidas com CSS nativo, o método mais
eficaz para efetuar as mudangas é o maravilhoso método arcaico de
localizar e substituir, procurando pelo hexadecimal de um tom de
azul que agora sera substituido por um tom de verde. E claro, vocé
utiliza esse método de varredura do cddigo intimeras vezes até
efetuar todas as alteragdes sugeridas.

O Sass oferece uma maneira mais eficiente de gerenciar essas
mudancas, usando variaveis. As varidveis consistem na forma
fundamental e mais simples de retiso no Sass. Elas permitem que
vocé nomeie valores de CSS que sao usados repetidas vezes, e depois
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referencid-los pelo nome cada vez que vocé precisar.

Para desenvolvedores, o conceito de varidveis ja soa natural. Ja
para os designers, as varidveis podem parecer intimidadoras a
primeira vista.

Bom, uma varidvel pode armazenar o valor de uma cor, as
propriedades de uma borda, um tamanho, uma familia de fonte,
enfim, tudo o que ¢ atribuido como valor de uma propriedade CSS.
O grande beneficio do uso de variaveis é que quando for necessario
efetuar uma mudanga, esta sera feita apenas na declaracdo da
variavel e propagada em todos os locais que a usam.

2.1 DECLARANDO UMA VARIAVEL

O simbolo do délar ( $ ) indica ao Sass que estamos definindo o
inicio de uma variavel. O nome da variavel vem a seguir, sem

espagos e pode conter letras, nimeros, tragos e underscores.

Apos a declaragdo da variavel, é necessario atribuir um valor a
ela. A atribuicao é feita da mesma forma que a atribui¢ao de um
valor a uma propriedade CSS: usando o simbolo de dois pontos
( : ), o valor e depois o simbolo de ponto e virgula ( ; ), como
mostrado a seguir.

$nomevariavel: valor;

Um uso tipico de varidveis é para definir cores. Segue um
exemplo da defini¢do de uma variavel que define a cor em que os
links devem ser estilizados. Neste caso, o nome da variavel é
corLink e seu valor é o hexadecimal #0096ED .

$corLink: #OO96ED;

As variaveis também podem ser usadas para declarar tamanhos,
fontes, bordas e imagens. No trecho de cédigo a seguir, podem ser
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encontrados diversos exemplos de declaragoes de varidveis como:

e Variavel que representa um tamanho de fonte com o
valor de 16px. Poderiam ser usadas as unidades de
medida em, rem ou %.

 Varidvel que representa a familia da fonte com o valor
verdana . Pode ser usado qualquer valor aceito no CSS
como familia de fonte como Arial, courier , sans-
serif .

e Varidvel que representa o tamanho da margem com o
valor de 1%. E possivel usar outra unidade de medida
reconhecida pelo CSS como em ou px .

e Varidvel que representa o estilo da borda com o valor
dashed . Qualquer valor aceito como estilo de borda
pode ser usado: dotted , solid , ridge , inset ,
entre outros.

o Varidvel que representa o tipo de alinhamento do texto
com o valor left .

e Varidvel que representa um icone. As imagens podem
ser adicionadas com o caminho do arquivo, como em

save.png , ou usando Data URIs, como na variavel
$iconeFechar .

$tamanhoFontePrincipal: 16px;

$fontePublicidade: Verdana;

$tamanhoMargem: 1%;

$estiloBorda: dashed;

$alinhamentoTexto: left;

$iconeSalvar: "save.png";

$iconeFechar: url(data:image/svg+xml;base64, PD94bwwgdmVyc21lvbjOiMS
4wIiBlbmNvZGluZz@idXRmLTgiPz48IURPQ1RZUEUgCc3ZnIFBVQkxJQYAiLS8vVZND
Ly9EVEQQU1ZHIDEUMS8VRU4iICJodHRWOi8vd3d3LnczLm9yZy9HemFwaGljcy9TVk
CVMS4xLORURCIzdmecxMS5kdGQiPjxzdmegdmVyc21vbjOiMS4xIiBpZDOiTGF5ZXIf
MSIgeGlsbnM9ImhOdHA6LY93d3cudzMub3JInLzIwMDAvc3ZnIiB4bwxuczp4bGluaz
0iaHROcDovL3d3dy53My5vemcvMTk50S94bGluayIgeDOiMHB4IiB5SPSIwcHgiIHdp
ZHROPSIzMC430HB4IiB0oZW1naHQ9IjI5SL jE4AMNB4IiB2awVv3Qm94PSIWIDAgMZzAUNZ
ggMjkuMTgyIiBlbmFibGUtYmFja2dyb3VuzDOibmV3IDAGMCAZMC430CAY0S4x0DT i
IHhtbDpzcGFjZTOicHJI1c2VydmUiPjxsaW51IGZpbGwOImSvbmUiIHNOCmMOrZTOiIz
gwODA4MCIgc3Ryb2t1LXdpZHRoOPSIyIiBzdHIva2utbwWlozXJsawlpdDOiMTALIIHgx
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PSI1LjY4IiB5MTOiNS4y0TQiIHgyPSIYNS42MTciIHKyPSIYNS4y0TQilz48bG1luzS
BmawWxsPSJub2511iBzdHJIva2U9IiM4MDgwODAIIHNOCcmIrZS13aWwR0aDOiMiIgc3Ry
b2t1LW1pdGVybG1ltaXQ9IjEWIiBAMTOiMjUUNjgiIHkxPSI1LjISNCIgeDI9IjUuNz
QzIiB5MjO®iMjUuMjkOIi8+PHJ1Y3QQgeDOiLTM2NC41IiB5PSItNDALIIGZpbGWIImSvV
bmUiIHdpZHROPSIONDQiIGhlawdodDOiMjgwIi8+PC9zdmc+);

Uso DE IMAGENS SVG BASE 64

Existem muitos motivos para dar preferéncia ao uso de
imagens no formato SVG, sendo o principal deles a
independéncia de tamanho e resolu¢do. Ao optar por usar uma
imagem neste formato, é possivel adicionar uma imagem a
pagina de formas distintas.

Uma das maneiras existentes é através de Data URIs
convertidos para a base 64. Uma Data URI é uma forma de
codificar arquivos diretamente no CSS, sem necessidade de se
fazer uma requisigdo HTTP.

A grande vantagem dessa abordagem é que a imagem fica
embutida no CSS, evitando um request ao servidor. Além
disso, se existir alguma mudanga estrutural na sua pagina, nao

€ necessario trocar o caminho do arquivo da imagem.

Propriedades CSS com multiplos valores também podem ser
declaradas como variaveis. Basta separa-los por espagos ou virgulas,
conforme o padrao da propriedade CSS. Segue um exemplo de
defini¢ao de alguns valores para a propriedade border do CSS. A
variavel bordaFocus possui a dimensdo, o estilo e a cor de uma
borda. Esses valores estao separados por espacos.

$bordaFocus: 1px solid #0096ED;
$fontePrincipal: "Trebuchet MS", Verdana, Arial, serif;

Uma familia de fonte também pode ser declarada através de
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uma variavel. Vale lembrar de que é uma pratica comum declarar
uma lista de fontes ordenadas conforme a prioridade de
apresentacdo na pagina, ja que nem todos os dispositivos que
podem acessar a pagina possuem a imensa quantidade de fontes
disponiveis. E altamente recomendével que a lista de fontes termine
com uma fonte genérica.

No exemplo a seguir, foi definida uma variavel com o nome
courier que contém uma lista de fontes separadas por virgula.

$courier: "courier new", courier, freemono, "nimbus mono 1", "libe
ration mono", monospace;

2.2 REFERENCIE UMA VARIAVEL

7

Além de definir uma variavel, é importante usi-la para
aproveitar seus beneficios. Para usar uma variavel, basta vocé
colocar o seu nome no local onde normalmente seria usado o valor

de uma propriedade.

$corSecundaria: #F2F2F2;

.publicidade{
background-color: $corSecundaria;
}
.artigo{
color: $corSecundaria;
}

No trecho de cédigo apresentado, foi declarada a varidvel

corSecundaria . Ela esta sendo usada por duas se¢oes distintas da

pagina. Na se¢do publicidade, é usada como cor de fundo e, na se¢ao
artigo, é usada como cor da fonte.

No momento da compilagdo, os locais onde usam esta variavel
sao substituidos pelo hexadecimal definido na varidvel. A seguir,
esta o mesmo trecho de cédigo compilado.
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.publicidade {
background-color: #F2F2F2; }

.artigo {
color: #F2F2F2; }

Vamos supor que o time de design resolva trocar essa cor. A
unica modificacdo a ser feita é no valor da variavel. O restante do
céddigo continuard exatamente o mesmo. No momento da
compilacgdo, o valor sera substituido em todos os locais que usam a

varidvel corSecundaria . Acompanhe a seguir:

$corSecundaria: #B3B3B3;

.publicidade{
background-color: $corSecundaria;
}
.artigo{
color: $corSecundaria;
}

Ja vimos que uma variavel pode substituir o valor de uma
propriedade CSS. Também podemos usar uma variavel na
declaragao de outra variavel. Veja o exemplo:

$corFocus: #0O96ED;
$bordaFocus: 1px $corFocus solid;

Vale lembrar de que apenas as variaveis usadas sdo compiladas.
Temos no exemplo a seguir duas varidveis declaradas: corAlerta
e tamanhoMargem . Note que, no trecho apresentado, apenas a
varidvel = tamanhoMargem estd sendo referenciada. A wvaridvel

corAlerta esta declarada, mas nao esta sendo usada.

$corAlerta: #FACD52;
$tamanhoMargem: 1%;

body{
margin: $tamanhoMargem;

Este trecho compilado deve ficar como o CSS mostrado a seguir.
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O valor #FACD52 nao aparece no CSS compilado, ja que a variavel
que o representa nao foi usada.
body {
margin: 1%; 3}
E importante ressaltar que uma variavel s6 pode ser usada apds a
sua declaragdo. Se existir a tentativa de utilizar uma variavel que

ainda ndo foi declarada, o compilador do Sass emitird uma
mensagem de erro: Syntax error: Undefined variable: "$iconeFechar”.

Por este motivo, é uma boa pratica definirmos as variaveis no
topo do arquivo. Também é possivel criar um arquivo para definir
as variaveis. Isto sera abordado nos capitulos seguintes.

2.3 VARIAVEIS GLOBAIS E DE ESCOPO

No Sass, as variaveis podem ser globais ou de escopo. As
variaveis globais podem ser utilizadas em toda a folha de estilo. Elas
devem ser declaradas no topo do arquivo. Todos os exemplos
mostrados neste capitulo até o momento compreendem exemplos
de variaveis globais.

Ja as variaveis de escopo aparecem declaradas dentro de um
seletor, e s6 podem ser utilizadas dentro dele. Se vocé tentar usar
uma variavel de escopo fora do seletor onde ela foi declarada, o
compilador do Sass nao efetuard a compilagdo da folha de estilo e
deve emitir um erro de variavel indefinida.

No trecho de cédigo a seguir, temos a varidvel corAlerta que
esta declarada dentro do seletor botaoAlerta . Ela s pode ser
usada dentro deste seletor.

.botaoAlerta{

$corAlerta: #FACD52;
background-color: $corAlerta;
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2.4 COMO NOMEAR VARIAVEIS

Nomear varidveis nunca ¢ uma tarefa facil. Ao dar um nome
para uma variavel, é importante que este revele o seu propoésito. Ou
seja, ao ler o nome da variavel, é importante ter ideia do contetdo
que ela esta armazenando.

Além disso, é importante estar atento as convengdes utilizadas
pela comunidade de desenvolvimento, e elencar padroes que vocé e
sua equipe devem seguir. Vale ressaltar que o Sass adota algumas
regras no momento da compilagdo, e estas estdo descritas nos
paragrafos seguintes.

Um nome composto pode ser separado por tragos, underscores,
ou podemos ainda usar o padrao camelCase. No CSS, é mais comum
o0 uso de tragos para separar nomes compostos. Eu, particularmente,
prefiro utilizar camelCase. Vocé pode optar por qualquer um dos
estilos. No entanto, é essencial definir um padrdo para a nomeagio
de todas as variaveis e seletores.

E importante ressaltar que o Sass diferencia letras maiusculas e
minusculas nos nomes de variaveis. Dessa forma, vocé nido pode
declarar uma variavel como $corAlerta e tentar utiliza-la como
$coralerta . No entanto, se vocé usar trago para separar um nome
composto, podera referenciar a varidvel com underscore e vice-
versa.

Sendo assim, vocé pode declarar uma varidavel como $cor-
alerta e referencia-la como $cor_alerta . Vale lembrar de que
isso ndo é uma boa pratica, embora o compilador ndo reclame.

2.5 FACA MUITO MAIS COM VARIAVEIS

As varidveis representam um recurso muito poderoso do Sass e
¢ importante que vocé consiga explora-las ao maximo. Seguem dois
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exemplos de como tirar um bom proveito com o uso de variaveis.

Crie uma paleta de cores com Sass

E bem provével que sua aplicagdo possua uma paleta de cores
definida pela equipe de design. Se ndo existir, ¢ muito importante
definir cores que podem ser usadas em suas paginas, para que exista
uma consisténcia entre elas.

E uma excelente pratica transformar sua paleta de cores em
varidveis. Isso facilita bastante a transcricdo das especificagoes feitas
pela equipe de design para regras CSS. No trecho de codigo a seguir,
estdo definidas algumas cores que fazem parte da paleta de uma

aplicagdo web.

$corFundoDestaque: #deedf7;
$corBordaDestaque: #aedQea;
$corTextoDestaque: #222222;
$corFundoConteudo: #f2f5f7;
$corBordaConteudo: #dddddd;
$corFundoHover: #e4fifb;
$corBordaHover: #74b2e2;
$corTextoHover: #0070a3;
$corFundoAtivo: #3baae3;
$corBordaAtivo: #2694e8;
$corTextoAtivo: #ffffff;
$corFundoErro: #cd0aOa;
$corTextoErro: #ffffff;
$corSombra: #cccccc;

Fundo Conteudo
Borda Contetido

Fundo Destaque
Borda Destaque
Texto Destaque
Texto Ativo
Cor Sombra

Fundo Hover
Borda Hover
Texto Erro

A
Figura 2.1: https://goo.gl/jCIOEM

Crie uma biblioteca de familias de fontes
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Ja foi mencionado que uma lista de fontes pode ser definida em
uma varidvel para que nio seja necessario copiar e colar essa lista
em todos os locais em que a fonte deve ser usada. Porém, sua
aplicacao web deve possuir mais de um tipo de fonte. E se vocé
produz folhas de estilo para diversas aplicagdes web, é muito
provavel que vocé tenha inameras listas de familias de fontes.

Com o Sass, vocé pode criar uma biblioteca contendo essas
listas. Como o compilador inclui apenas as variaveis utilizadas, vocé
tera suas fontes sempre a mdo e ndo precisa se preocupar com o
tamanho do CSS gerado.

Segue um exemplo de biblioteca de familia de fontes. Nos
capitulos posteriores, sera mostrado como separa-la em um arquivo
distinto.

$lucida: "lucida grande", "lucida sans unicode", "lucida sans", luc
ida, sans-serif;

$helvetica: "helvetica neue", arial, helvetica, freesans, "liberat
ion sans", "numbus sans 1", sans-serif;

$geneva: geneva, tahoma, "dejavu sans condensed",sans-serif;
$courier: "courier new", courier, freemono, "nimbus mono 1", "liber
ation mono", monospace;

$verdana: verdana, "bitstream vera sans", "dejavu sans","liberatio
n sans", geneva, sans-serif;

$cambria: cambria, georgia, "bitstream charter","century schoolboo
k 1", "liberation serif", times,serif;

$times: times, "times new roman", "nimbus roman no9 1", freeserif,
"liberation serif", serif;

2.6 UM PROJETO REAL

Quando estamos aprendendo uma tecnologia nova, ¢ muito
comum nao conseguirmos enxergar sua aplicabilidade em um
projeto real. Pensando nisso, a partir deste capitulo, nés usaremos as
funcionalidades ja exploradas do Sass para construir uma pagina
visualmente muito similar ao Facebook.

Neste momento, vamos montar uma base estrutural e aplicar o
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uso das variaveis na folha de estilo. No decorrer dos prdéximos
capitulos, incrementaremos a pagina com as funcionalidades do
Sass apresentadas.

Para montar a estrutura da pdagina, neste primeiro momento,
vamos usar apenas HTML e CSS. A primeira versdo da pagina deve
ficar similar a figura seguinte.

Figura 2.2: https://goo.gl/wXsVTC

Uma analise preliminar indica a ocorréncia de alguns blocos na
pagina. Estes blocos sdo representados como div s no HTML. Veja
no trecho HTML a seguir a estrutura de div s que foi montada
para a construc¢do da pagina. Uma hierarquia de div s foi criada
para que o conteudo se apresentasse da forma adequada.

<body>
<div class="cabecalho">
</div>
<div class="conteudo">
<div class="conteudoPrincipal">
<div>
<div class="informacoesConta">
</div>
<div class="feedNoticias">
<div class="boxInicial"></div>
<div class="boxPublicacao"></div>
<div class="boxPublicacao"></div>
</div>
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<div class="outrasInformacoes">
<div class="boxInfo"></div>
<div class="boxIdiomas'"></div>
</div>
</div>
</div>
<div class="sideBar'"></div>
</div>
</body>

Como ja deve ser de seu conhecimento, apenas com marcagao
HTML, nao ¢ possivel montar uma pdagina esteticamente atraente.

Precisamos de CSS. Neste primeiro momento, o nosso esforco se
concentrara na diagramacgao do contetdo.

Toda a pagina deve ser iniciada com a limpeza de algumas
formatagdes que sdo aplicadas pelo browser. Vamos zerar as
propriedades de margin e padding , e aplicar uma cor de fundo.
Acompanhe o trecho de cddigo seguinte.

body{
margin: O;
padding: 0;

background-color: #E9EBEE;

Pela imagem, é possivel perceber que o cabegalho possui uma
cor de fundo diferente. Vamos aplica-la, juntamente com a
defini¢ao de altura e de uma borda.

.cabecalho{
height: 45px;
background-color: #3B5998;
border-bottom: 1px solid #29487D;

O passo seguinte é comecar a montar o conteudo. Neste
momento, basicamente sdo definidos os tamanhos e a alocagdo dos
blocos de conteudo, como mostram as estilizagdes seguintes.

.conteudo{
min-height: 600px;
display: flex;
justify-content: space-between;
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}

.conteudoPrincipal{
display: flex;
justify-content: center;
width: 100%;

3

.conteudoPrincipal > div{
display: flex;
margin: 10px;

3

[class*="box"]{
background-color: #FFFFFF;
border-radius: 3px;
border: 1px solid #CCC;
margin: Opx 10px 10px O;

1
.sideBar{

width: 200px;

border-left: 1px solid #CCC;
1

.informacoesConta{width: 180px;}
.feedNoticias{width: 500px;}
.outrasInformacoes{width: 310px;}
.boxInicial{height: 150px;}
.boxPublicacao{height: 500px;}
.boxInfo{height: 370px;
.boxIdiomas{height: 55px;}

Note que, inicialmente, colocamos uma altura minima para a
nossa div conteudo que representa toda a pagina, exceto o
cabecalho. Nela também adicionamos a propriedade flex , setando
o ajuste de conteido como space-between , que aloca espago entre
os itens presentes dentro do container, se estes ndo ocuparem o
tamanho maximo. Isso significa que como esta div possui dois filhos
que representam o contetido principal e o sidebar, se houver espago
sobrando na tela, ele ficara entre essas duas divs.

O conteudo principal alinha seus filhos de uma forma diferente.
Note que é usado o ajuste de conteudo center . Neste, os filhos
ficam juntos e alinhados ao centro. Quanto as demais estilizagdes
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dispensam comentarios, pois sdo apenas definigdes de tamanho e
demarcagdes de bordas que vocé ja deve estar acostumado.

Com esses trechos de CSS, vocé terd uma pdgina similar a
imagem apresentada no inicio do tépico. Note que, até o momento,
a pagina foi construida apenas com CSS.

Em uma andlise superficial, podemos vislumbrar alguns valores
de propriedades que podem ser definidas como varidveis para
facilitar nossa futura manutengéo. Veja:

$corBase: #3B5998;

$corFontePrincipal: #1D2129;
$corFonteDestaque:#FFFFFF;

$corFonteLink: #365899;

$corFundo: #E9EBEE;

$corBorda: #CCC;

$corFundoBoxes: #FFFFFF;

$tamanhoFonte: 12px;

$familiaFonte: helvetica,arial, sans-serif;

Definimos uma paleta inicial de cores e também variaveis que
controlam o estilo da fonte. Apds a defini¢do, podemos fazer o uso
delas em nossos blocos de estilo. Os blocos de codigo seguintes
mostram a substituicao:

body{
margin: O;
padding: 0;
background-color: $corFundo;

.cabecalho{
height: 45px;
background-color: $corBase;
border-bottom: 1px solid #29487D;

[class*="box"]{
background-color: $corFundoBoxes;
border-radius: 3px;
border: 1px solid $corBorda;
margin: Opx 10px 10px ©O;
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.sideBar{
width: 200px;
border-left: 1px solid $corBorda;

Note que nem todas as variaveis definidas foram usadas neste
momento. Faremos o uso delas nos préximos capitulos, nos quais os
blocos de contetido serao estilizados. Também é muito provavel que
novas variaveis sejam definidas no transcorrer da construgio das
estilizagdes.

Se vocé observar atentamente os blocos de estilo construidos, vai
perceber que existem algumas cores que sdo usadas e que nao estdo
definidas como varidveis. Outras propriedades como tamanhos,
estilos de borda também néo estao.

E importante que vocé entenda que varidveis devem ser
declaradas apenas quando existe o intuito de usa-las em mais de um
momento em sua folha de estilo. Ndo cometa o erro de declarar
todos os valores de propriedades como variaveis.

2.7 O QUE ESPERAR DO PROXIMO CAPITULO

Neste capitulo, foi apresentado o primeiro recurso do Sass que
permite o reuso em folhas de estilo: as varidveis. Foi visto como
declarar uma variavel, como referencia-la e onde é indicado o seu
uso. Também foram apresentadas as diferencas entre varidveis
globais e de escopo, e algumas regras e convengdes para a sua
nomeacao.

Neste capitulo, também iniciamos a constru¢ao de uma pagina,
usando as funcionalidades presentes no Sass. Essa pagina sera
aprimorada a cada capitulo. O proximo abordard o recurso de
aninhamento, que consiste em uma forma de aninhar regras de
estilo quando existe a necessidade de usar um conjunto ou
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concatenacdo de seletores.
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CapiTULO 3

ESCREV A SELETORES
LONGOS MAIS RAPIDO
COM ANINHAMENTO

A filosofia por tras dos pré-processadores de CSS consiste na
reducdo de repeticdo de codigo nas folhas de estilo. Quem trabalha
com CSS sabe o qudo oneroso é escrever regras de estilo que se
aplicam para apenas uma se¢do da pagina, mas que contém

elementos presentes em seu todo.

O Sass possui um mecanismo que facilita a constru¢ao de regras
de estilo quando é necessario aplica-las para uma hierarquia de
seletores. Esse mecanismo é chamado de aninhamento.

3.1 COMO ANINHAR REGRAS DE ESTILO

Nao é nenhuma novidade que o HTML possui uma estrutura
hierarquica. Com o CSS, ndo é possivel manter a mesma hierarquia
do HTML. Para aplicar as regras de estilo, ¢ necessario escrever o
mesmo seletor diversas vezes. Veja o exemplo:

<nav class="menuSuperior">
<ul>
<li><a href="#lancamento">Lancamento</a></1i>
<li><a href="#marca">Marca</a></1i>
<li><a href="#campanha">Campanha</a></1i>
<li><a href="#colecao">Colegdo</a></1i>
<li><a href="#contato">Contato</a></1i>
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</ul>
</nav>

O trecho de codigo apresentado anteriormente representa o
menu principal de uma pagina web. Nele, é possivel identificar
elementos como <ul>, <li> e <a> . Estes ndo sdo elementos
especificos do menu principal e podem ser usados em outras partes
da pagina. Porém, ¢ desejavel que algumas regras de estilo sejam
aplicadas para esses elementos apenas quando estio no menu
principal.

Usando CSS nativo, a estilizagdo do menu deve ficar similar ao
trecho de codigo exibido a seguir. Note que existem muitas
repeticoes de seletores. Além disso, se for necessario trocar a

class doelemento nav , vérias alteragcdes devem ser feitas no CSS
para que a estilizagdo permaneca intacta.

.menuSuperior { ... }

.menuSuperior ul {...}

.menuSuperior ul 1i {...}
.menuSuperior ul 1i a {...}

O Sass permite que as regras sejam aninhadas, evitando a escrita
duplicada de seletores. Acompanhe a seguir a estilizagao do menu
usando Sass.

.menuSuperior{
padding-top: 40px;
ul {
margin:o;
padding:0;
list-style-type: none;
text-align: center;

1i {

display: inline;

a {
text-decoration: none;
padding: 10px 30px;
color: #FFFFFF;
background-color: #1C1C1C;
font-size:18px;

}
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No trecho de codigo exibido anteriormente, é possivel observar
que as regras de estilo seguem uma estrutura hierdrquica muito
similar ao HTML que deve ser estilizado. Isso significa que o Sass
permite que regras sejam colocadas dentro de regras. Para isso, é
necessario colocar um novo seletor antes do fechamento das chaves
e inserir novas regras. Este mecanismo pode ser aplicado quantas
vezes forem necessarias.

Na estilizacdo do menu, é possivel perceber que inicialmente é
aplicado um padding para a classe .menuSuperior . Dentro do
seletor de classe, foi inserido um novo seletor ul , e sao aplicadas
regras de estilo para ele. Isso acontece também para o seletor 1i e

a.

Apos a compilagao, o CSS gerado deve ficar similar ao trecho de
codigo exibido a seguir. Vale lembrar que é possivel configurar o
tipo de saida como foi mencionado no capitulo 1.

.menuSuperior {
padding-top: 40px; }
.menuSuperior ul {
margin: 0;
padding: 0;
list-style-type: none;
text-align: center; }
.menuSuperior ul 1i {
display: inline; }
.menuSuperior ul 1i a {
text-decoration: none;
text-decoration: none;
padding: 10px 30px;
color: #FFFFFF;
background-color: #1C1C1C;
font-size: 18px; }

Note que existe repeticdo de alguns seletores, pois o CSS nativo
nao tem suporte a indentacdo. No entanto, como a manutengdo é
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dada no arquivo scss , o que nos interessa realmente sdo as
possibilidades que o Sass oferece.

Usando o HTML e as regras escritas em Sass exibidas
anteriormente, o menu estilizado deve ficar similar ao da figura a
seguir.

Langamento Marca Campanha Contato

Figura 3.1: https://goo.gl/X2eBN]

3.2 USANDO O & PARA CONCATENAR

Normalmente, no momento da compilagdo de regras aninhadas,
o Sass conecta os seletores usando um espago em branco entre eles.
No entanto, em alguns momentos, é necessario um comportamento
ligeiramente diferente.

Para que a conexao de uma regra aninhada seja feita sem o uso
do espaco em branco, é necessario usar o simbolo & . Existem
alguns casos bem comuns nos quais o0 & se torna necessario.
Vamos explorar alguns nos paragrafos seguintes.

No menu estilizado anteriormente, adicionaremos regras de
estilo para diferenciar um item de menu quando o mouse estd
posicionado sobre ele. Para conseguir este efeito, é necessario usar o
pseudosseletor hover .

O trecho de c6digo a seguir mostra como conseguir concatenar
o pseudosseletor usando aninhamento. Note que as regras de estilo
mencionadas anteriormente foram suprimidas, e foram substituidas
por ... parafocar no conceito apresentado neste topico.

.menuSuperior{

ul
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&:hover {
background-color :#999999;
color:#000000;
box-shadow: © 5px 10px #CCC;
text-shadow: 1px 1px 1px #CCC;
}
}

No cédigo apresentado, note o simbolo & sendo usado antes do
pseudosseletor hover . Ele se faz necessario porque a sintaxe do
pseudosseletor é a:hover . Usando apenas o aninhamento de
seletores, a compilagcdo coloca um espago antes de considerar o

proximo item.

Ou seja, usando aninhamento comum, o cddigo gerado seria a
:hover e o estilo ndo seria aplicado corretamente. O CSS exibido a
seguir, representa o cddigo descrito compilado.

.menuSuperior {
3
.menuSuperior ul {

-3

.menuSuperior ul 1i {

-3

.menuSuperior ul 1i a {

}

.menuSuperior ul 1i a:hover {
background-color: #999999;
color: #000000;
box-shadow: © 5px 10px #CCC;
text-shadow: 1px 1px 1px #CCC; }

Muitas vezes, precisamos da combina¢ao de seletor juntamente
com uma classe CSS, ou o agrupamento de varias classes no mesmo
seletor, para que um estilo seja aplicado. Para exemplificar, vamos
pensar em um formulario que possui um campo de selecdo que
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apresenta uma borda vermelha do lado esquerdo quando ¢é
obrigatdrio. E quando o usudrio passar por ele e nenhuma opgao for
selecionada, deve apresentar a borda em todos os lados, alertando-o
de que existe algo errado no campo.

Geralmente para conseguir esse efeito, adicionamos classes CSS
dinamicamente com a ajuda de alguma linguagem de programacao.
No exemplo apresentado a seguir, ¢ adicionada a classe invalido
no seletor, ap6s o usudrio sair do campo se nenhum valor foi
selecionado.

<select class="obrigatorio invalido">

<option value="">Selecione</option>

<option value="valori">Valor 1</option>

<option value="valor2">Valor 2</option>
</select>

E importante observar que a borda deve aparecer em todos os
lados apenas se o elemento select for obrigatdrio e estiver com a
classe invalido . Para conseguir aplicar o estilo apenas quando as
duas condicoes forem satisfeitas, usamos as duas classes CSS. No
Sass, para conseguir isso, também usamos o simbolo & . Temos a

seguir o codigo escrito com Sass.

$colorRequired: #FF0000;
.obrigatorio{
box-shadow: -2px Opx Opx Opx $colorRequired;

&.invalido{
border: 1px solid $colorRequired;

No CSS compilado, exibido a seguir, é importante perceber a
falta de espaco entre as classes .obrigatorio e .invalido .Isso é
vital para que o estilo seja aplicado corretamente.

.obrigatorio {
box-shadow: -2px Opx Opx Opx #FFO00O; }
.obrigatorio.invalido {
border: 1px solid #FF0000; }

36 3.2 USANDO O & PARA CONCATENAR



A renderizac¢ao do estilo pelo browser deve ficar similar a:

| Selecione ¥

Figura 3.2: https://goo.gl/cgvZob

Um outro contexto em que o simbolo & pode ser usado é na
composicdo de nomes de classes CSS. O HTML apresentado a
seguir representa um card composto por um titulo e um conteudo,
que possuem como nomes de classes card-titulo e card-
conteudo .

<div class="card">
<div class="card-titulo">

<hi1>Sass</h1>

</div>

<div class="card-conteudo">
<p>... </p>
<p>... </p>

</div>

</div>

O codigo Sass apresentado mostra como fazer a composigdo de
nomes de classe. Note que -titulo e -conteddo sdo prefixados
pelo simbolo & .

.card{
background: white;
box-shadow: 0@ 5px 15px 0 rgba(0,0,0,0.25);
width:400px;

&-titulo{
padding: 5px;
color: white;

}

&-conteudo{
color: #777;
padding: 20px;
line-height: 1.5;
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O resultado da estrutura do CSS gerado é exibido a seguir,
juntamente com o resultado renderizado pelo browser.

.card {

e
.card-titulo {
}

.card-conteudo {

}

O Sass comecou a ser criado em 2006 por Hampton

Catlin e tem come seus principais contribuintes Nathan

Weizembaum e Christopher Eppstein.

O processador do Sass é escrito em Ruby, no entanto,
ndo é necessario ter conhecimento na linguagem para
poder utiliza-lo. Sass € open source e seu diretorio de
desenvolvimento esta hospedado em:
https://github.com/sass. Podemos contribuir para a sua
melhoria com relato de bugs, solicitagdes de recursos e

codificagao.

Figura 3.3: https://goo.gl/Pn]z7s

3.3 ANINHAMENTO DE PROPRIEDADES

Além do aninhamento de seletores, com Sass também é possivel
aninhar propriedades que possuem o nome composto. Para isso, é
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necessario colocar o primeiro nome da propriedade e adicionar o
simbolo de dois pontos antes da chave de abertura.

7

Essa funcionalidade é interessante quando precisamos setar
varios valores de propriedades que iniciem com o mesmo nome.
Como font-family , font-size , font-weight ou text-
align , text-indent ou ainda border-top , border-bottom .
No exemplo a seguir, estas propriedades estdo declaradas usando
aninhamento.

span{
text:{
align:center;
indent: 20px;
}

font: {
family: 'Helvetica';
size: 30px;

}

border: {
top:{
style:dashed;
left: {
radius: 10px;

}

Note que a propriedade border possui dois niveis de
aninhamento. Isso também ¢é possivel se a propriedade possuir mais
de duas palavras. A compila¢ao deve ficar como o CSS mostrado
adiante.

span {
text-align: center;
text-indent: 20px;
font-family: 'Helvetica';
font-size: 30px;
border-top-style: dashed;
border-top-left-radius: 10px; }
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Em propriedades que possuem uma forma de escrita curta como
a propriedade padding , no qual os valores podem ser colocados na
mesma propriedade, é possivel efetuar calculos usando o
aninhamento. No trecho de cédigo apresentado em seguida, temos
um valor de padding para a esquerda, e o padding da parte
superior deve ser correspondente a metade do padding esquerdo.

span{
$padding: 20px;
padding: {
left: $padding;
bottom: $padding / 2;
1
1

A compilagdo do cédigo anterior deve ficar similar ao CSS que
segue.
span {

padding-left: 20px;
padding-bottom: 10px;}

Vocé pode usar esse recurso também para escrever as excegoes.
Imagine que a sua caixa de texto deve possuir a borda superior na
cor azul e as demais na cor cinza. Vocé pode declarar o
comportamento padrdo e aninhar a propriedade que é especifica.
Veja:
input[type="text"]{

border: 1px solid #ccc {

top-color: #000OFF;
}

A compilagao deve ser como mostrado a seguir:
input[type="text"] {
border: 1px solid #ccc;

border-top-color: #0000FF; }

A figura na sequéncia exibe a caixa de texto com o estilo
aplicado.
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Figura 3.4: https://goo.gl/tQFLqs

34 ANINHAMENTO DE GRUPOS DE
SELETORES

O Sass permite o aninhamento de grupo de seletores. Isso é

extremamente util quando existem varios niveis de seletores e vocé
precisa aplicar um estilo para um determinado grupo.

Note no exemplo a seguir que temos no primeiro aninhamento
o seletor .titulo e, dentro dele, h1, h2 e h3 compartilham a
mesma regra. No segundo aninhamento, temos os seletores

.titulo e .informacoes e, para estes dois, temos uma regra que

deve ser aplicada parao h3 .
.titulo{

hi, h2, h3{

margin-left: 20px;

}
}

.titulo, .informacoes{
h3{
color: #0000FF;
}

No cddigo seguinte, é possivel verificar a compilagao das regras.

.titulo h1, .titulo h2, .titulo h3 {
margin-left: 20px; }

.titulo h3, .informacoes h3 {
color: #0000FF; }

3.5 COMBINACAO DE FILHOS E IRMAOS (>, +
E~)
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A combinagdo de seletores CSS permite a construgio de
estilizagdes mais robustas. A mais comum é a combinagdo de
seletores descendentes em que um espago é usado entre os seletores.

Esse tipo de combinagdo ja foi explorado nos tépicos anteriores.
O CSS permite a inser¢ao de algumas regras de combinagdes entre
filhos e irmaos, e este topico falard sobre elas, usando Sass.

O simbolo ~ (til) é chamado de seletor irmao geral e estiliza o
segundo elemento apenas se for precedido pelo primeiro. Imagine
que vocé possua contetido separado em paragrafos e quer adicionar
um estilo diferente aos paragrafos que seguem um <h2> como no
HTML apresentado.

<div class="conteudo">
<p>0 Sass comegou a ser criado em 2006.</p>
<h2>Mais informagdes...</h2>
<p>0 processador do Sass é escrito em Ruby.</p>
<p>Sass é open source.</p>

</div>

O caso citado possui uma div contetido, que tem varios filhos.
Precisamos estilizar os paragrafos que sucedem o elemento h2 . O
simbolo ~ faz exatamente isso. O cédigo Sass exibido a seguir
demonstra como efetuar essa estilizacao.

.conteudo{
h2{

font-family: 'Arial';
color:dimgrey;
~p{
font-size:18px;
color: #999999;
}

Apos a compilagao, o CSS gerado deve ser o seguinte:

.conteudo h2 {
font-family: 'Arial';
color: dimgrey; }
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.conteudo h2 ~ p {
font-size: 18px;
color: #999999,; }
A renderiza¢ao no browser deve ficar similar a figura a seguir.
Note que o primeiro paragrafo nao foi estilizado, ja que ele nao
possui o elemento h2 como antecessor.

O Sass comegou a ser criado em 2006.

Mais informacoes ...

Figura 3.5: https://goo.gl/PjLrGP

O simbolo + (mais) é chamado de seletor irmao adjacente, e s6
estiliza o segundo elemento se este vier imediatamente apds o
primeiro elemento. Um contexto de uso muito comum para esse
tipo de combinac¢ao é a divisao de um painel em diversas colunas
com uma margem entre elas. Vale ressaltar que a margem s6 pode
existir entre as colunas.

Uma forma elegante de fazer isso é aplicando uma margem ao
lado esquerdo sempre que uma coluna vier imediatamente apds
outra coluna. Isso significa que a primeira coluna nio possui
nenhuma coluna antes dela, o que quer dizer que ela nio recebera o
estilo. As demais colunas possuem uma coluna antes e o estilo vai
ser aplicado.

Note no trecho de cédigo a seguir a utilizagdo do simbolo & ,
indicando que sera usado o seletor do nivel anterior e o simbolo +,
que ¢é o seletor adjacente.
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.col{
width: 200px;
height: 200px;
float:left;
background: #OQOFF00;
&+&{

margin-left: 20px;

3

A compilagdo deve gerar o CSS mostrado adiante. Perceba nas
ultimas duas linhas que a margin-left sé deve ser aplicada em
uma coluna que possui como irméo anterior uma outra coluna.

.col {
width: 200px;
height: 200px;
float: left;
background: #00FFQO; }
.col + .col {
margin-left: 20px; }
Isso pode ser conferido na figura que representa a renderizagao
feita pelo browser. E importante perceber que nido foi aplicado
margem nas extremidades da primeira e ultima coluna, apenas entre

elas.
Figura 3.6: https://goo.gl/UZhgBb
O simbolo > ¢ chamado de seletor filho direto, e seleciona
somente os filhos diretos do primeiro seletor. Imagine que vocé
possui o HTML descrito a seguir e precisa estilizar a pagina de

forma que cada topico do conteudo fique com aparéncia de boxes
na pagina.
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<div class="conteudo">
<div>
<h3>Combinac¢&o de filhos e irmdos: >, +, e ~</h3>
<div><p>0 simbolo ~ é chamado de seletor irmdo geral e est
iliza o segundo elemento apenas se for precedido pelo primeiro.</p:
</div>
<div><p>0 simbolo + é chamado de seletor irmdo adjacente e
sO estiliza o segundo elemento se este vier imediatamente apds o
primeiro elemento</p></div>
<div><p>0 simbolo > é chamado de seletor filho direto e se
leciona somente os filhos diretos do primeiro seletor.</p></div>
</div>
<div>
<h3>Usando o & para concatenar</h3>
<div><p>Normalmente, no momento da compilacdo de regras an
inhadas, o Sass conecta os seletores usando um espago em branco en
tre eles. No entanto, em alguns momentos, é necessario um comporta
mento ligeiramente diferente. Para que a conexdo de uma regra anin
hada seja feita, sem o uso do espaco em branco, é necessario usar
o simbolo "&"</p></div>
</div>
</div>

Cada toépico da pagina esta dentro de uma div que contém
outros elementos, inclusive outras divs. E possivel nomear as divs
para conseguir o efeito. Uma outra solugao possivel é usar o seletor
tilho direto, como mostrado no trecho de c6digo a seguir:

.conteudo {

background: black;

padding: 10px;

> div {
background: beige;
border-radius: 10px;
padding: 10px;
margin: 10px;

Note o uso do simbolo > . Ele indica que apenas as divs filhas
de conteudo serao estilizadas. Isso pode ser conferido na imagem de
renderizagdo do browser:
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Combinacio de filhos e irmios: =, +, e ~

O simbolo ~ é chamado de seletor irmao geral e estiliza o segundo elemento apenas se
for precedido pelo prumeiro.

O simbolo + é chamado de seletor irmao adjacente e 56 estiliza o segundo elemento se
este vier imediamente apds o primeiro elemento

O simbolo = é chamado de seletor filho direto e seleciona somente os filhos diretos do
primeiro seletor.

Usando o & para concatenar

MNormalmente, no momento da compilagio de regras amnhadas, o Sass conecta os
seletores usando um espago em branco entre eles. No entanto, em alguns momentos, é
necessario um comportamento ligeiramente diferente. Para que a conexao de uma regra
aninhada seja feita, sem o uso do espago em branco, é necessario usar o simbolo "&"

Figura 3.7: https://goo.gl/v6l0PM

3.6 PERIGOS DO ANINHAMENTO EXCESSIVO

O recurso de aninhamento para CSS é maravilhoso. No entanto,
¢ importante se atentar para nao o usar incorretamente. Segue um
trecho de HTML — ndo muito organizado, mas que ja vi similares

em aplicagdes comerciais — para exemplificar.

body>
<div>
<div class="container">
<div class="artigo">
<div class="titulo">
<h1>...</h1>
<h2>...</h2>
</div>
<div class="conteudo">
<div class="secaoPrincipal">
<div class="redes">
<nav>
<ul>
<li><a href="#"></a></1i>
<li><a href="#"></a></1i>
<li><a href="#"></a></1i>
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</ul>
</nav>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</div>
</body>

Para a estilizacaito do HTML mencionado, é possivel usar o
aninhamento que o Sass disponibiliza. Veja:

body{
.container{
.artigo{
.titulo{
h1{
font-size: 20px;
}
h2{
font-size: 15px;
}
}
.conteudo{
background-color: #CCC;
.secaoPrincipal{
font-size: 14px;
.redes{
padding: 10px;
nav{
padding-top: 40px;
ul{
margin: O;
1i{
display: inline;
a{
text-decoration: none;
&:hover{}
color: red;
}
1
}
}
}
}
}
}
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Ap6s a compilagdo, com uma olhada no resultado, temos a ideia
do monstro que acabamos de construir:

body .container .artigo .titulo hi1 {
font-size: 20px; }
body .container .artigo .titulo h2 {
font-size: 15px; }
body .container .artigo .conteudo {
background-color: #CCC; }
body .container .artigo .conteudo .secaoPrincipal {
font-size: 14px; }
body .container .artigo .conteudo .secaoPrincipal .redes {
padding: 10px; }
body .container .artigo .conteudo .secaoPrincipal .redes nav

padding-top: 40px; }
body .container .artigo .conteudo .secaoPrincipal .redes n
av ul {
margin: 0; }
body .container .artigo .conteudo .secaoPrincipal .redes
nav ul 1i {

display: inline; }
body .container .artigo .conteudo .secaoPrincipal .red
es nav ul 1i a {
text-decoration: none;
color: red; }
O codigo exibido anteriormente deixa bem claro que, mesmo o
Sass oferecendo aninhamento, ndo é uma boa ideia imitar o DOM
na construgio das regras de estilo. Esse tipo de abordagem oferece

uma série de armadilhas. Seguem algumas:

e O desempenho na renderizagdo cai drasticamente, uma
vez que o CSS comeca a leitura da direita para a
esquerda.

o Muitos bytes serdo adicionados ao arquivo CSS, ja que
o CSS nativo ndo aceita aninhamento e, no momento
da compilagdo, teremos muitos seletores duplicados.

o Capacidade de manutengio ¢ um problema, pois o CSS
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esta totalmente engessado ao HTML e qualquer
alteracdo neste implica em alteragdes nas regras de
estilo.

O recurso de aninhamento que o Sass oferece é extremamente
util. No entanto, é necessario ser cauteloso em seu uso. Embora nao
exista uma regra, ndo costumo usar mais de quatro niveis de
aninhamento. Existem exce¢des, mas é importante que a maioria
das regras de estilo sigam esta convengao.

3.7 UM PROJETO REAL

Continuando o projeto que foi iniciado no capitulo anterior, a

ideia agora é usar os recursos do aninhamento para montar um

menu lateral, como ilustrado a seguir.

... Rosicléia Frasson
., Editar Perfi
FAVORITOS

., Feed de Noticias
o Mensagens

o Eventos
GRUPOS

L. Box 1824

2] Machileiros

=] Criar Grupo
APLICATIVOS

w Videos

o Fotos

& Jogos

Figura 3.8: https://goo.gl/3rKVdi
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A constru¢do desse menu é muito similar ao construido no
inicio do capitulo, e também usa uma lista para a sua construgio.
Veja um trecho da estrutura HTML para monta-lo.

<nav class="infoGerais">
<ul>
<li><a href="#">Rosicléia Frasson</a></1li>
<li><a href="#">Editar Perfil</a></1i>
</ul>
<ul>
<h4>Favoritos</h4>
<li><a href="#">Feed de Noticias</a></1i>
<li><a href="#">Mensagens</a></1i>
<li><a href="#">Eventos</a></1i>
</ul>
<ul>
<h4>Grupos</h4>
<li><a href="#">Box 1824</a></1i>
<li><a href="#">Mochileiros</a></1i>
<li><a href="#">Criar Grupo</a></1li>
</ul>

</nav>

Note que temos varios menus separados em categorias que estao
definidas na tag h4 .

Para a estiliza¢do, vamos usar o recurso de aninhamento, para
que apenas os itens da lista do menu lateral sejam estilizados. Dessa
forma, vamos encadear os elementos ul , 1i e h4 dentro da
classe infoGerais . Acompanhe o trecho de cédigo a seguir que
corresponde a estrutura de estilizagdo do menu.

.infoGerais{
ul{
ha{
}
1i{
a{
&:hover{
}
}
}
}

50 3.7 UM PROJETO REAL



A constru¢gdo de um menu com lista necessita que as
formatagdes padrao dos elementos da lista sejam zeradas como o
padding ,a margin e a retirada das bolinhas que ficam em cada
item da lista. O trecho de c6digo exibido a seguir mostra como fazer
a limpeza desses estilos padroes, e também estiliza o h4 que divide
0 menu em subsegdes.

.infoGerais{
font-size: $tamanhoFonte;
ul{
list-style-type: none;
padding: 0;
margin: O;
ha{

margin: 15px 0 0O;
font-weight: normal;
text-transform: uppercase;
color :#666;

Por fim, estilizaremos os itens de menu. Note que setamos a
estilizagao para o link e adicionamos uma imagem antes de cada
item de menu. No nosso exemplo, usamos a mesma imagem para
todos os itens, mas poderiamos usar figuras distintas. O uso dessas
estilizagdes resultard no menu exibido no inicio do tépico.

$corHoverPrincipal: #DDDFE2;
.infoGerais{
font-size: $tamanhoFonte;
ul{

1i{
a{

width: 170px;
text-decoration: none;
display: inline-block;
padding: 5px;
border-radius: 3px;
color: $corFontePrincipal;
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&:before {
content: "";
display: inline-block;
vertical-align: middle;
margin-right: 5px;
width: 16px;
height: 16px;
background-image: url(image/defaultIcon.pn

9);
}
&:hover{
background-color: $corHoverPrincipal;
}

3.8 O QUE ESPERAR DO PROXIMO CAPITULO

Neste capitulo, foi visto como usar o recurso de aninhamento
presente no Sass. Com ele, é possivel aninhar regras de estilo,
propriedades e grupos de seletores. Também foram abordados os
tipos de combinacdo de seletores. Ao final do capitulo, foi feita uma
reflexdo sobre os perigos de usar demasiadamente o recurso de
aninhamento.

O préximo capitulo fala sobre os mixins, um recurso
extremamente poderoso para evitar a replicagdo de codigo e,
consequentemente, facilitar o processo de manutencdo em suas
folhas de estilo.
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CapiTuLO 4

REUSE BLOCOS DE ESTILO
COM MIXINS

As varidveis permitem que valores sejam reutilizados. No
entanto, variaveis representam pedagos minusculos em suas folhas
de estilo, e precisamos de um mecanismo que permita reutilizar

muito mais do que simples valores individuais.

A boa noticia é que o Sass também permite que blocos com
regras de estilo sejam reutilizados. O Sass os chama de mixins.

O nome ¢é bem sugestivo: um mixin mistura regras com outras
regras. Em outras palavras, os mixins permitem a construgio de
blocos de cddigo independentes, que vocé pode literalmente
mistura-los para criar uma grande folha de estilo. Para quem
conhece os conceitos de programacio, pode pensar em um mixin

como algo muito similar as fungdes das linguagens de programagao.

O uso de mixins prové enormes vantagens, como a redugao de
cédigo e a facilidade de manutencdo, considerando que blocos
semelhantes sdo escritos uma unica vez e uma alteragdo feita em um
bloco é propagada por toda a folha de estilo. Um mixin também
pode ajuda-lo a deixar o cédigo muito mais semantico, ja que é
possivel separar as regras de estilo de acordo com a estrutura que
elas representam e usa-las quando necessario.

4.1 DEFININDO UM MIXIN
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Um mixin € declarado usando a diretiva @mixin , seguido pelo
nome dado a ele. Os limites de um bloco de um mixin (ou seja, seu
inicio e o fim) ficam entre chaves, e cada par propriedade e valor é
finalizado com um ponto e virgula, como mostrado a seguir.

@mixin nomeMixin{

propriedade: valor;
propriedade: valor;

A regra de nomeagdo de mixins segue as mesmas regras de
nomeacdo de varidveis, j& mencionadas em capitulos anteriores. E
muito importante que o nome de um mixin tenha uma relacido
estreita com o seu propdsito. Isso facilita muito o processo de
manutencio de suas folhas de estilo.

O uso de um mixin se justifica quando um bloco de regras de
estilo precisa ser incluso em varias partes de um stylesheet. Ou seja,
uma sequéncia de regras que se repetem em varios lugares é um

bom candidato a virar um mixin.

E importante que vocé se atente ao agrupar regras de estilo em
um mixin para que elas representem uma unidade ldgica. Isto ¢, as

regras agrupadas devem fazer sentido juntas.

Para exemplificar, imagine que a equipe de design definiu
algumas configuracdes para as fontes que devem ser usadas em
diversos blocos de sua aplicagao web. Entre essas configuragdes,
estdo a familia da fonte, peso e espagamento entre as letras. E
importante mencionar que nem todas as fontes da aplicagao devem
seguir este padrao, apenas algumas.

Com o uso de mixins, é possivel agrupar esse conjunto de
propriedades e valores para serem usados posteriormente em outras
partes do seu stylesheet. Veja a seguir o mixin fonteBase que
agrupa essas configuragoes.
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@mixin fonteBase{
letter-spacing: 0.2px;
font-family: 'Calibri';
font-weight:400;
line-height: 1.5;

4.2 INCLUIR UM MIXIN

Os mixins agrupam varias regras de estilo para serem aplicadas
em partes distintas de um arquivo .scss . Sendo assim, para que os
estilos sejam aplicados, é necessario que o mixin seja referenciado
no arquivo.

Para usar um mixin, é necessario escrever a diretiva @include ,
seguido pelo nome do mixin, como mostrado a seguir.
seletor{

@include nomeMixin;
propriedade: valor;

Considerando que, em uma aplicagdio web, os botdes e os

paragrafos devem conter as regras de estilo definidas no mixin

fonteBase , é necessario que ambos os seletores incluam este
mixin. Veja:

p{

@include fonteBase;
color: #808080;

input[type="button"]{
@include fonteBase;
background: $corPrincipal;
border-radius: 4px;

Note que, além da inclusio do mixin, outras regras foram
adicionadas aos seletores. E importante perceber também que
outros mecanismos do Sass podem trabalhar em conjunto com os
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mixins, como o uso de variaveis e o aninhamento. No momento da
compilagao, todas as regras do mixin sdo adicionadas aos seletores.
Veja a seguir:
p {

letter-spacing: 0.2px;

font-family: 'Calibri';

font-weight: 400;

line-height: 1.5;
color: #808080; }

input[type="button"] {
letter-spacing: 0.2px;
font-family: 'Calibri';
font-weight: 400;
line-height: 1.5;
background: #3E4FB2;
border-radius: 4px;

}

Com uma analise no CSS compilado, exibido anteriormente, é
possivel perceber que as regras de estilo que estavam dentro do
mixin fonteBase foram inclusas nos dois seletores. Isso significa
que os valores para as propriedades letter-spacing , font-
family , font-weight e line-height , definidos dentro do
mixin fonteBase , serdo aplicados para os paragrafos e botdes da
pagina.

Vale ressaltar que, como o CSS nativo nao entende os mixins, o
arquivo compilado precisa duplicar o cddigo. No entanto, como a
manutengdo acontece no arquivo scss , se for necessario alterar o
valor de uma propriedade ou adicionar mais alguma a alteragao,
ocorre apenas no mixin.

O Sass também permite incluir mixins dentro de outros mixins.
No trecho de cdédigo seguinte, esta sendo definido um mixin com o
nome de conteudoBase , que contém o mixin fonteBase
definido anteriormente.

@mixin conteudoBase{
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@include fonteBase;
color: #808080;

Um mixin pode ser declarado em qualquer parte do arquivo
scss . No entanto, para utiliza-lo, é necessario que ele ja tenha sido
declarado.

Sass ¢ inteligente o suficiente para compilar apenas os mixins
que sdo usados em alguma parte da folha de estilo. Dessa forma,
vocé pode criar bibliotecas de mixins e inclui-las em seus projetos,
pois as regras existentes s serdo compiladas se houver referéncia ao
mixin.

Os mixins também podem ser declarados dentro de seletores,
porém, estes s6 podem ser inclusos dentro dos seletores em que
estdo, ou nos seus descendentes, quando existirem regras aninhadas.

Outro ponto importante é que se as mesmas propriedades forem
definidas apos a inclusdo de um mixin com outros valores, a pagina

renderizada vai respeitar a tltima definigao.
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AprLicaNDO 0 PRINCIPIO DRY No CSS

DRY (Don't Repeat Yourself) quer dizer ndo se repita, em
tradugdo livre. E um termo cunhado por Dave Thomas e Andy
Hunt que virou uma filosofia seguida pelos programadores.

A ideia por tras deste conceito consiste em ter uma
representa¢do unica de um trecho de cédigo. Isto é, se vocé ja
programou um trecho de cdédigo que resolve uma dada
situacdo e, em outro momento, precisa do mesmo trecho de
codigo para resolver uma outra situagdo, vocé nao pode dar
Ctrl+C e Ctrl+V no cddigo. Vocé precisa reutilizar o codigo

ja escrito.

Este conceito visa reduzir a duplicagdo de céddigo e,
consequentemente, os problemas de manutengdo resultantes.
Cédigo duplicado significa retrabalho no momento da
manutengao, além de gerar contradi¢des logicas.

Por muito tempo, este principio nao pode ser aplicado na
construcao de folhas de estilo, ja que o CSS nativo nao suporta
nenhum tipo de fun¢ao, procedimento ou mecanismo similar.
Com a chegada dos pré-processadores, a realidade mudou e,
atualmente, é possivel aplicar algumas boas praticas de

programacdo na construgdo de stylesheets. O DRY ¢ uma delas

e pode ser aplicado com Sass usando mixins.

4.3 USO DE PARAMETROS

Muitas vezes em nossas folhas de estilo, temos blocos de regras

que apresentam grande similaridade, com apenas algumas

particularidades nos valores das propriedades. Nesses casos, é
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possivel incluir argumentos em um mixin para permitir que um
bloco seja customizado no momento da compilagao.

Os argumentos sao varidveis definidas juntamente com a
definicdo do mixin, seguidos do seu nome e delimitados pelos
parénteses. Quando existir mais de um argumento, estes devem
estar separados por virgula. Veja:

@mixin nomeMixin ($argumentol, $argumento2){
propriedade: $argumentol;
propriedade: valor;
propriedade: $argumento2;

Imagine que os botdes precisam ser mais expressivos na pagina,
necessitam de um peso de fonte maior e, consequentemente,
aumentar o espagamento das letras para que continuem legiveis.
Para aproveitar o mixin, é possivel adicionar argumentos para que
ele consiga estilizar os paragrafos e os botoes.

No trecho de cddigo a seguir, no mixin fonteBase foram
definidos dois argumentos que sao utilizados pelas propriedades
definidas dentro do mixin:

@mixin fonteBase ($pesoFonte, $espacamentoLetras){
letter-spacing: $espacamentolLetras;
font-family: 'Calibri';
font-weight: $pesoFonte;
line-height: 1.5;

Como o mixin agora possui argumentos, no momento da sua
utilizacdo é necessario definir os valores que eles devem usar. E
importante que a ordem dos valores passados no momento da
utilizagdo do mixin seja a mesma em que os argumentos foram
declarados.

No trecho de cédigo exibido adiante, é possivel perceber que,
para o seletor p , o mixin fonteBase tera o valor 400 para o peso
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da fonte e 0.2px de espagamento entre as letras. Ja nos botdes o peso
da fonte, sera 600 e o espacamento entre as letras de 0.6px.

p{
@include fonteBase(400, 0.2px);

color: #808080;
1

input[type="button"]{
@include fonteBase (600, 0.6px);
background: $corPrincipal;

O processo de compilagdo deve gerar blocos customizados de
regras CSS com os valores passados. O CSS seguinte exibe o codigo
compilado.

p {
letter-spacing: 0.2px;
font-family: 'Calibri';
font-weight: 400;
line-height: 1.5;
color: #808080; }

input[type="button"] {
letter-spacing: 0.6px;
font-family: 'Calibri';
font-weight: 600;
line-height: 1.5;
background: #3E4FB2;}

A figura adiante ilustra o resultado do cédigo renderizado no
navegador, e é possivel notar a diferenga entre o peso e a fonte do
paragrafo e do botao.
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O processador do Sass € escrito en
conhecimento na linguagem para |
diretorio de desenvolvimento esta
Podemos contribuir para a sua mel

recursos e codificacao.

Figura 4.1: https://goo.gl/FXyrbN

Também é possivel ter um valor default associado a um
argumento do mixin. Neste caso, se nenhum valor for definido, o
valor default é aplicado. No trecho de codigo seguinte, o argumento
$espacamentoLetras possui o valor 0.2px definido.

@mixin fonteBase ($pesoFonte, $espacamentoLetras: 0.2px){
letter-spacing: $espacamentolLetras;
font-family: 'Calibri';

font-weight: $pesoFonte;
line-height: 1.5;

Note a seguir que o uso do mixin nos paragrafos nao possui
valor para $espacamentoLetras . Ja no uso do mixin para os
botdes, o espagamento foi definido em 0.6px.

p{
@include fonteBase(400);
color: #808080;

input[type="button"]{
@include fonteBase (600, 0.6px);
background: $corPrincipal;

O~

Na compilagdo, o  letter-spacing  dos paragrafos
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substituido pelo valor default (0.2px) e, nos botdes, é o valor
definido no momento da inclusdo do mixin (0.6px). O trecho
compilado estd exibido a seguir.

p{
letter-spacing: 0.2px;
font-family: 'Calibri';
font-weight: 400;
line-height: 1.5;
color: #808080; }

input[type="button"] {
letter-spacing: 0.6px;
font-family: 'Calibri';
font-weight: 600;
line-height: 1.5;
background: #3E4FB2;}
Vale ressaltar que a composi¢dio de mixins com variaveis

aumenta expressivamente a capacidade de retso com o Sass.

4.4 MIXIN VENDOR PREFIX

O CSS3 trouxe muitas novidades, dentre elas gradient , box-
shadow e transformation . No entanto, elas nido se encontram

completamente definidas e implementadas nos navegadores.

Durante a fase de transicdo, é possivel utilizar versdes
experimentais dessas funcionalidades. Para que isso seja possivel, os
navegadores costumam adiciond-las com prefixos especificos para
diferenciar da versao final.

O grande problema é que os navegadores ocasionalmente usam
sintaxes diferentes para as funcionalidades experimentais. Isso
obriga os desenvolvedores a escrever varias linhas de cédigo para
definir uma mesma propriedade.

Os mixins podem ser usados para agrupar os prefixos. E quando
o codigo é compilado para o CSS, todos os prefixos sdo
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automaticamente gerados. Veja o caso do border-radius :

@mixin bordaArredondada ($tamanho) {
-moz-border-radius: $tamanho;
-webkit-border-radius: $tamanho;
border-radius: $tamanho;

O uso deste tipo de mixin, além de reduzir a quantidade de
codigo duplicado, facilita bastante a adi¢do do suporte a uma versao
diferente de um navegador, visto que a adigdo do prefixo ocorre
apenas no mixin. No momento em que nio forem mais necessarios
os prefixos, a remogdo também é facilitada, considerando que a
alteragdo sera feita em apenas um lugar.

4.5 REGRAS CSS NOS MIXINS

Mixins podem conter mais do que propriedades. E possivel que
regras sejam adicionadas, com seletores e propriedades.

Imagine que vocé precise estilizar varios tipos de cards, porém o
titulo deles é bem similar. E possivel montar um mixin para o titulo
que contém mais de um seletor, e usa-lo em todos os tipos de cards.
Veja no trecho de codigo a seguir que, dentro do mixin

tituloCard , existem regras para os seletores hi e .card-
titulo.

@mixin tituloCard($corFundoTitulo){
.card-titulo{
padding: 5px;
background: $corFundoTitulo;
text-align: center;
h1{
color: white;
font-size: 40px;

E importante ressaltar que os mixins podem conter variaveis
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declaradas dentro deles, e também permitem todas as regras de
aninhamento ja vistas. Diferente do que aconteceu em capitulos
anteriores, neste, todos os mixins apresentados foram usados na
confec¢ao de cards.

O cédigo completo pode ser consultado no GitHub do livro. A
figura a seguir representa a renderizagao de dois cards que usam os
mixins vistos neste capitulo.

Figura 4.2: https://goo.gl/guxMx5

4.6 FAZENDO MUITO MAIS COM MIXINS

Os mixins apresentados neste capitulo podem ser considerados
mixins simples. E importante que vocé saiba que o poder dos mixins
vai muito além. Os proximos paragrafos citam mixins muito mais
poderosos e tteis que podem ser usados na construgdo de suas
folhas de estilo.

Centralizando um elemento

Muitas vezes, em nossas paginas web, precisamos que um
elemento fique centralizado em relagdo ao elemento pai. Para
conseguir este efeito, precisamos de algumas propriedades CSS.
Como usamos rotineiramente este efeito, é muito interessante que
isto vire um mixin. O trecho de cédigo seguinte exibe-o:
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@mixin centralizado {
position: absolute;
top: 50%;
left: 50%;
transform: translate(-50%, -50%);

Escondendo o texto excedente

Em aplica¢des web, quando o texto é alimentado pela aplica¢ao,
ndo é possivel prever o seu tamanho. E se o texto for grande demais,
o layout acaba quebrando. Uma forma de resolver o problema é
trocar o texto excedente por ellipsis . Para isso, é necessario usar
um conjunto de propriedades: white-space , overflow e text-
overflow .

4

Na grande maioria das aplicagbes, esta técnica é usada em
muitos elementos. Portanto, ¢é interessante transformar esse
conjunto de valores em um mixin.

@mixin ellipsis{
overflow: hidden;
white-space: nowrap;
text-overflow: ellipsis;

}

Usando fontes customizadas

A propriedade @font-face permite a utilizacdo de familias de
fontes fora do padrao do sistema operacional. Para que elas sejam
aplicadas, é necessario incluir o endereco onde as fontes estdo
alocadas.

Normalmente, vocé utiliza mais de uma familia de fonte em sua
aplicagdo. Se for necessario suportar varios browsers, ¢ necessario
apontar os arquivos de cada formato suportado por cada navegador
para cada familia de fonte. Isso significa muitas linhas de cédigo
praticamente iguais sendo replicadas muitas vezes.
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Para contornar este problema, um mixin pode ajuda-lo. Veja:

@mixin fonteCustomizada($font-family, $font-url, $font-name, $weig
ht) {
@font-face {
font: {
family: $font-family;
style: normal;
weight: $weight;

}
src: url($font-url + '' + $font-name + '.eot') format('eot
)
url($font-url + '' + $font-name + '.eot?#iefix') form
at('embedded-opentype'),
url($font-url + '' + $font-name + '.woff') format('wo
FF),
url($font-url + '' + $font-name + '.ttf') format('tr
uetype')
}
}

Note que o mixin se encarrega de montar, para cada familia de
fonte, varios formatos usados em diferentes navegadores. No
momento da utilizagdo, é necessario apenas completar os

parametros que o mixin possui.

O cddigo a seguir monta os valores da propriedade @font-
face para duas familias de fontes. Note que, em ambos os casos, no
momento da utilizacdo foi definido o nome da familia, o caminho
do arquivo que representa a fonte, o nome do arquivo e o peso da
fonte. Essas defini¢des correspondem aos pardmetros exigidos na
definicao do mixin.

@include fonteCustomizada('scarface-webfont', 'fonts/scarface/', '
scarface', 400);

@include fonteCustomizada('futura-webfont', 'fonts/futura/', 'futu
ra', 200);

4.7 UM PROJETO REAL

Neste capitulo, vamos incrementar um pouco mais 0 nosso
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projeto com o uso de alguns mixins. Em paginas nas quais as
informacgdes sdo provenientes da interacao do usudrio com a
aplicagdo, ndo temos controle do conteudo a ser exibido. Sendo
assim, podemos separar um espa¢o para um determinado contetido
e ele ndo ser suficiente quebrando o nosso layout. Veja a figura a

seguir:

& O meihor app de video que

= Jogos

Figura 4.3: https://goo.gl/dSCgDE

Vocé pode observar nessa figura que temos dois itens de menu
em que o conteudo extrapolou os limites determinados. Veja que,
nos dois casos, ndo temos controle da informagéo. Ela sera diferente
para cada usudrio.

Uma das formas de contornar este problema ¢ limitar o
tamanho do texto, trocando o excedente por ellipsis, como ja foi
sugerido neste capitulo. Vamos entdo incluir o mixin ellipsis na
estilizacdo do link, como mostra o cédigo seguinte. Lembre-se de
incluir o mixin na sua folha de estilo, preferencialmente no inicio
dela.

@mixin ellipsis{
overflow: hidden;
white-space: nowrap;
text-overflow: ellipsis;

3
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a{
width: 170px;
text-decoration: none;
display: inline-block;
padding: 5px;
border-radius: 3px;
color: $corFontePrincipal;
@include ellipsis;

Se renderizarmos a pagina no browser, o resultado deve ser:

Mensagens
o

. Eventos

00

GRUPOS
L. Box 1824

.. Mochileiros Intergalaticos ..

Criar Grupo
oo

AFLICATIVOS

. O melhor app de video qu...

o

. Fotos

s

Figura 4.4: https://goo.gl/ofMEfF

Para melhorar a manuten¢ao no nosso projeto, vamos construir
um mixin para estilizar as fontes. As propriedades que normalmente
sao estilizadas sdo a cor, o tamanho, o peso e o controle de
entrelinhas. Acompanhe a criagdo do mixin no trecho de cédigo
seguinte. Note que algumas propriedades possuem um valor default,
mas que pode ser sobrescrito.

@mixin estiloFonte($cor, $tamanho:12px, $peso:normal, $entrelinhas
22px){
color: $cor;
font-size: $tamanho;
font-weight: $peso;
line-height: $entrelinhas;
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Vocé pode usar este mixin para estilizar as fontes presentes nas
tags h4 e a , como exibido a seguir. Nos préximos capitulos,
usaremos este mixin para estilizar as demais fontes da pagina.
ha{

margin: 15px @ 0O;

@include estiloFonte($cor: #666);
text-transform: uppercase;

af

width: 170px;

text-decoration: none;

display: inline-block;

padding: 5px;

border-radius: 3px;

@include estiloFonte($cor: $corFontePrincipal, $entrelinhas: 1
6px);
1

4.8 O QUE ESPERAR DO PROXIMO CAPITULO

Este capitulo mostrou como usar os mixins para deixar suas
folhas de estilo mais flexiveis e escalares. Nele foram vistos como
criar e usar mixins simples e com o uso de parametros. Também foi
demonstrado como usar os mixins para resolver o problema dos

vendor prefix . No final, alguns mixins poderosos foram
apresentados como exemplos de utilizagao da técnica.

No préximo capitulo, sera abordada a técnica de heranga, que
consiste em mais uma forma de evitar a replicagdo de codigo.
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CapiTULO 5

EVITE PROPRIEDADES
DUPLICADAS COM
HERANCA

As aplicagdoes web sio compostas por muitos elementos que
mantém um padrdo visual e estético. Isso significa que muitos
elementos possuem caracteristicas visuais ou estruturais

semelhantes.

Os mixins consistem em uma forma de agrupar essas
caracteristicas em blocos de cddigo para uma posterior reutilizagao.
No entanto, ¢ bom atentar-se ao fato da repeti¢do de codigo no
arquivo gerado.

Suponha que vocé possua um mixin que é usado quinze vezes na
sua folha de estilo. Apds a compilagdo, é possivel observar que as
regras que existiam dentro do mixin foram escritas quinze vezes.
Isso pode significar um grande problema se vocé necessita reduzir o
tamanho do arquivo para diminuir a velocidade de carregamento.

O Sass possui um mecanismo chamado heranga, que permite a
reutilizacdo de blocos de cddigo sem que estes sejam repetidos
varias vezes no momento da compilag¢do. Ou seja, o compilador do
Sass ndo copia as regras, ele apenas as separa.

5.1 USANDO A HERANCA
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A heranga instrui um seletor a usar todos os estilos de um outro
seletor sem duplicar as propriedades CSS. Isso é muito util quando
elementos compartilham caracteristicas genéricas com algumas
particularidades. No Sass, para conseguir esse comportamento, ¢é
usada a diretiva @extend .

A diretiva @extend ¢ utilizada para estender outros estilos. Ela
permite que um seletor herde propriedades e valores declarados em
outro. Para usar este recurso, basta colocar a diretiva em conjunto
com o seletor que deve ser herdado. Veja a seguir:

.qualquerSeletor{
@extend seletorHerdado;
propriedade: valor;

Para exemplificar, suponha que uma aplica¢io web possua
algumas variagbes para os botdes. Além do botdo tradicional,
existem o botdo com a borda arredondada e o com a altura um
pouco maijor. No caso citado, os botdes citados sio muito
semelhantes, apenas algumas caracteristicas os diferenciam. Sendo
assim, é possivel fazer o uso da heranga.

No cédigo exibido a seguir, as regras que sio comuns foram
colocadas dentro do seletor .botao e representam o botao
tradicional. Os botdes arredondados sao estilizados pelo seletor

.botaoRedondo , e os botdes maiores pelo seletor .botaolLargo .

Note que, em ambos os seletores, foi usada a diretiva @extend
seguida pelo seletor .botao . Isso significa que todas as regras
presentes no botdo tradicional também devem ser aplicadas aos
botdes arredondado e largo.

.botao {
border:none;
padding: 8px;
min-width: 80px;
text-align: center;
cursor: pointer;
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font-size: 16px;
color: #FFFFFF;
background-color: #0096ED;
box-shadow: 0 1px #666666, 0 -1px #53BFFF;
&:hover{
background-color: #53BFFF;

}
}
.botaoRedondo{
@extend .botao;
border-radius: 4px;
1
.botaoLargo{
@extend .botao;
height: 40px;
1

Vale ressaltar que todos os outros mecanismos presentes no Sass
podem ser utilizados em conjunto com a heranca. Note no exemplo
anterior que foi usado o recurso de aninhamento. Poderiamos usar

varidveis e mixins também.

O CSS adiante corresponde ao cédigo compilado. E importante
perceber que as regras comuns ndo foram duplicadas. Para
conseguir o efeito desejado, o Sass isola as regras genéricas e usa um
conjunto de seletores para aplica-las.

.botao, .botaoRedondo, .botaoLargo {
border: none;
padding: 8px;
min-width: 80px;
text-align: center;
cursor: pointer;
font-size: 16px;
color: #FFFFFF;
background-color: #0096ED;
box-shadow: © 1px #666666, 0@ -1px #53BFFF; }
.botao:hover, .botaoRedondo:hover, .botaoLargo:hover {
background-color: #53BFFF; }

.botaoRedondo {
border-radius: 4px; }

72 5.1 USANDO A HERANCA



.botaoLargo {
height: 40px; }
E importante ressaltar que os trés seletores podem ser usados
como classes. O efeito renderizado no browser pode ser visto na
figura a seguir.

Eu sou um botéo arredondado | Eu sou um botao largo

Figura 5.1: https://goo.gl/eQtx39

5.2 PLACEHOLDER

Existem alguns casos em que declaramos um seletor com o
unico intuito de estender para outros. Nas situacdes em que
definimos regras apenas para estendé-las, é possivel usar o seletor
placeholder .

Um placeholder nao pode ser usado como uma classe CSS. Eles
sdo uma alternativa segura para vocé construir estilos comuns e

garantir que eles somente serao compilados se forem referenciados.

O seletor placeholder ¢ iniciado com o simbolo %
(porcentagem). No momento de usa-lo, também ¢ necessario
acrescentar o simbolo juntamente com @extend .
%placeholderDeclarado{

propriedade: valor;
propriedade: valor;

}

.qualquerSeletor{
@extend %placeholderDeclarado;
propriedade: valor;

}

Um bom exemplo para o uso de placeholder sao as notificagoes
de uma aplicagao web. Geralmente, alguns tipos de notificagdes ou
alertas podem ser exibidos para o usuario na realizagdo de uma
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acdo, como alerta de sucesso, de erro, um aviso ou um alerta de
informacao. Em sua grande maioria, essas notificagdes sdo bem
similares.

Na ampla maioria dos sistemas web, os tipos de notifica¢oes
costumam ter a mesma estrutura, diferindo geralmente apenas nas
cores e icones usados. No exemplo de conjunto de notificagdes que
vem a seguir, a diferenca fica apenas para o padrao de cores, o
restante das estilizagdes é o mesmo.

Isso indica que é possivel utilizar um placeholder para fazer todo
o estilo de todos os tipos de notificacoes, exceto o padrio de cores,
como mostrado no trecho de cédigo adiante.

%alerta{
width: 80%;
margin: 20px auto;
padding: 20px;
box-shadow: @ @ 8px rgbha(0,0,0,.3);
border-left-width: 8px;
border-left-style: solid;
border-radius: 5px;

E importante ressaltar que nenhum dos tipos de notificagio terd
apenas estas regras, portanto, nao é necessario que exista um seletor
.alerta . Todos os tipos de notificagdo herdam as caracteristicas
do placeholder alerta e incluem suas proprias caracteristicas,
como pode ser visto no trecho a seguir.

.alertaErro{
@extend %alerta;
background-color: tomato;
color: #FFFFFF;
border-left-color: #DC3D21

.alertawarning{
@extend %alerta;
background-color: #EAAF51;
color: #6B6D31;
border-left-color: #DF8B0O;
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.alertaSucesso{
@extend %alerta;

background-color: #61B832;

color: #296829;

border-left-color: #55A12C;

}

.alertalInfo{
@extend %alerta;
background-color: #4EAS5CD;
color: #BEECFC;
border-left-color: #3B8EB5;

}

Vale ressaltar que as propriedades niao serao necessariamente
iguais como no exemplo apresentado. Foi uma mera coincidéncia.

No momento da compilagao, um conjunto de seletores aplica as
regras genéricas, e as regras especificas sdo aplicadas isoladamente
para cada seletor. Note no trecho de CSS compilado que néo existe o

seletor .alerta . Essa é a diferenga entre a heranga tradicional e o

uso de placeholder.

.alertaErro, .alertaWarning,
width: 80%;
margin: 20px auto;
padding: 20px;

box-shadow: © 0@ 8px rgba(o,

border-left-width: 8px;
border-left-style: solid;
border-radius: 5px; }

.alertakrro {
background-color: tomato;
color: #FFFFFF;

border-left-color: #DC3D21;

.alertawarning {
background-color: #EAAF51;
color: #6B6D31;

border-left-color: #DF8B0O;

.alertaSucesso {
background-color: #61B832;

.alertaSucesso, .alertaInfo {

0, 0, 0.3);
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color: #296829;
border-left-color: #55A12C; }

.alertalInfo {
background-color: #4EA5CD;
color: #BEECFC;
border-left-color: #3B8EB5; }

O resultado do codigo de exemplo sdo as caixas de notificagéo,
ilustradas na figura seguinte.

Esta ¢ uma mensagem de erro.

Esta ¢ uma mensagem informativa.

Figura 5.2: https://goo.gl/35FHp9

5.3 A RELACAO INTIMA ENTRE HERANCA E
OOCSS

Quando estilizamos um elemento, aplicamos caracteristicas
visuais e estruturais. Como caracteristicas visuais, considere cores,
fontes, gradientes, bordas, entre outros. Ja as caracteristicas
estruturais podem ser representadas pelo tamanho, distancia e
posicao. O fato é que tanto as caracteristicas visuais quanto as
estruturais sdo repetidas diversas vezes em muitos elementos da
aplicagdo.

Nicole Sullivan introduziu em 2008 o termo OOCSS (Object
Oriented CSS), que basicamente sugere que as caracteristicas visuais
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fiquem separadas das estruturais, para que diferentes elementos
possam reutiliza-las.

Se considerarmos uma aplicagio web, muitos elementos
compartilham a mesma estrutura ou tem caracteristicas visuais
semelhantes. A titulo de exemplo, vamos considerar dois
componentes que estdo presentes na grande maioria das paginas
web: caixas de mensagens e botdes.

Podemos ter diversos tipos de caixas de mensagens, porém suas
estruturas devem ser bem similares. O mesmo ocorre com botdes.
Também podemos ter caracteristicas visuais idénticas em um botdo
e uma caixa de mensagem. Observe a figura a seguir.

Salvar alteracoes

Vocé deseja salvar as mudancas efetuadas?

Né&o salvar Salvar Cancelar

Figura 5.3: https://goo.gl/TovZ9P

Nela é possivel perceber que o cabegalho da caixa de mensagem
possui caracteristicas visuais semelhantes as do botao salvar
Também ¢é possivel perceber que os trés botdes visiveis na tela
possuem a mesma caracteristica estrutural. Nestes casos, podemos
fazer uso dos conceitos de OOCSS para reaproveitamento de
cddigo.

O cédigo exibido na sequéncia representa uma parte da
estilizacdo da caixa de didlogo mostrada anteriormente. E possivel
identificar a estilizacao para trés seletores.
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O seletor .botao contém as caracteristicas estruturais para os
trés botdes presentes na imagem. O seletor .fundoPadrao possuia
caracteristica visual para os botdes que estdo na cor cinza, e poderia
ser usado em outros componentes que precisassem da mesma
caracteristica. Ja o seletor .fundoAzul possui as caracteristicas
visuais que sdo usadas no botdo salvar e no cabegalho da caixa de
dialogo.

.botao{

border:none;

padding: 8px;

min-width: 80px;

text-align: center;

cursor: pointer;

font-size: 16px;

margin: 4px;

border-radius: 4px;

.fundoPadrao{
background-color: #CACACA;

.fundoAzul{

background: linear-gradient(to bottom, #0f204b 0%, #0066al 80%,
#53a7d9 100%);

color: #FFFFFF;

E importante perceber que regras declaradas em seletores
diferentes precisam ser aplicadas no mesmo elemento. Note no
trecho de HTML seguinte que a definicdo de classes CSS ¢ um
pouco diferente. Na div que representa o cabecalho da caixa de
mensagem, temos duas classes CSS: cabecalho e fundoAzul . O
mesmo acontece com os botdes que possuem as classes botao e
fundoAzul ou fundoPadrao .
<div class="dialog">

<div class="cabecalho fundoAzul">
<span>Salvar alteracdes</span>

</div>
<div class="conteudo">
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<p>Vocé deseja salvar as mudancas efetuadas?</p>
</div>
<div class="rodape">
<button class="botao fundoPadrao">Nao salvar</button>
<button class="botao fundoAzul">Salvar</button>
<button class="botao fundoPadrao">Cancelar</button>
</div>
</div>

Vale ressaltar que poderiamos ter quantas classes CSS fossem
necessarias. Poderiamos ter, por exemplo, uma classe
iconeSalvar que poderia ser aplicada no botao e em qualquer
outro elemento. Poderiamos também ter uma classe que
representasse os estilos de um botido diferenciado como
botaoGigante .

A técnica de OOCSS ¢ aplicada em grandes frameworks CSS do
mercado, como o Bootstrap e o Foundation. No entanto, na minha
opinido, o uso da técnica como foi concebida originalmente impde
uma interferéncia muito grande na marcagdo HTML, ja que ¢
necessario adicionar varias classes CSS no mesmo elemento. A boa
noticia é que, com o auxilio do Sass, é possivel melhorar a técnica

usando-a sem interferéncia extrema no HTML. Veja:

%botao{

border:none;
padding: 8px;
min-width: 80px;
text-align: center;
cursor: pointer;
font-size: 16px;
margin: 4px;
border-radius: 4px;

%fundoPadrao{
background-color: #CACACA;

%fundoAzul{

background: linear-gradient(to bottom, #0f204b 0%, #0066al 80%,
#53a7d9 100%);

color: #FFFFFF;
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O primeiro passo ¢ transformar os seletores que representavam
caracteristicas visuais e estruturais em placeholders. Esses
placeholders sdo usados nos seletores que necessitam das respectivas
estilizagdes. Observe no trecho de cédigo seguinte:

.cabecalhoAzul{
padding: 20px 10px;
font-size: 25px;
@extend %fundoAzul;

1

.botao{

&Padrao{
@extend %botao;
@extend %fundoPadrao;

1

&Azul{
@extend %botao;
@extend %fundoAzul;

Note que o cabegalho estendeu o placeholder fundoAzul . Na
estilizagao dos botdes, os placeholders foram usados em conjunto
com o recurso de aninhamento para conseguir o efeito desejado.

O CSS resultante pode ser visto a seguir. Note que o Sass
construiu varios seletores: .botaoAzul , .botaoPadrao e
cabecalhoAzul . Com estes, é possivel estilizar os elementos sem
uma intervengdo extrema na marcagdo HTML.

.botaoPadrao, .botaoAzul {
border: none;
padding: 8px;
min-width: 80px;
text-align: center;
cursor: pointer;
font-size: 16px;
margin: 4px;
border-radius: 4px; }

.botaoPadrao {
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background-color: #CACACA; }

.cabecalhoAzul, .botaoAzul {

background: linear-gradient(to bottom, #0f204b 0%, #0066al 80%,
#53a7d9 100%);

color: #FFFFFF; }

.cabecalhoAzul {
padding: 20px 10px;
font-size: 25px; }

O trecho do HTML pode ser conferido a seguir. E possivel
observar que ndo foi necessario usar mais de uma classe CSS para
cada elemento.
<div class="dialog">

<div class="cabecalhoAzul">

<span>Salvar alteragdes</span>
</div>
<div class="conteudo">

<p>Vocé deseja salvar as mudangas efetuadas?</p>
</div>

<div class="rodape">

<button class="botaoPadrao">Nao salvar</button>
<button class="botaoAzul">Salvar</button>
<button class="botaoPadrao">Cancelar</button>

</div>
</div>

Independente de usar a OOCSS original ou a OOCSS com Sass,
¢ importante aplicar a técnica com cautela. Apenas caracteristicas
que sdo repetidas diversas vezes e constituem um padrio da

aplicagdo devem ser separadas dessa forma.

5.4 HERANCA VERSUS MIXIN

No momento da construgdo de suas folhas de estilo, uma duvida
muito recorrente é se deve ser usado um mixin para o bloco de
cdédigo ou a heranga. E importante ressaltar que ndo existem regras
fechadas para ajuda-lo na decisio. No entanto, valem algumas
consideragdes:
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O uso de placeholders ou de heranga com seletor nio
permite o uso de parametros. Isso significa que, se vocé
possui trechos de codigo com propriedades iguais, mas
com valores diferentes, a tunica alternativa para
reaproveitamento de cédigo é com o uso de mixins.

Se vocé precisa diminuir o tamanho do arquivo CSS,
prefira usar a heranga em vez de mixins.

Quando for wusar heranga, prefira usi-la com
placeholder. A manuteng¢io é mais simples e vocé evita
ter regras sobrescritas.

Tanto com o uso de mixins ou de heranga quanto
propriedades ou regras sdo sobrescritas. O browser vai
renderizar a ultima propriedade ou regra que aparecer.
Isso significa que, caso seu mixin atribua 12px para o
tamanho da fonte e ap6s a sua inclusdo uma regra de
tamanho de fonte for adicionada com um valor de
16px, a fonte do elemento sera renderizada com 16px.
Tanto a heranga quanto os mixins sdo recursos
extremamente poderosos, e o uso de ambos facilitara a
escrita do seu CSS. Um pouco de experiéncia e andlise
no codigo gerado lhe ajudardo a decidir em quais
momentos cada um ¢ recomendado.

5.5 UM PROJETO REAL

Com as funcionalidades apresentadas neste capitulo, é possivel

construir os modelos de botdes que necessitamos para o nosso
projeto. A figura seguinte possui dois tipos de botdes que
construiremos a seguir. O restante da estilizagao do bloco vocé pode

acompanhar no repositorio de cédigo do livro.
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(4] Fotolvideo [B Album de fotos

& Puablico Publicar

Figura 5.4: https://goo.gl/wYyQzO

Inicialmente, vamos construir uma base para todos os botdes.
Usaremos o placeholder para isso. Veja:
%botaoq{

border-radius: 2px;

height: 24px;
margin-right: 10px;

O botdo cinza foi chamado de botaoPadrao e estende as
estilizagoes feitas no %botao . Em seguida, adicionamos as
estilizagdes que sdo exclusivas deste botao. Acompanhe a seguir:

.botaoPadrao{
@extend %botao;
background: $botaoPadrao;
border: 1px solid $botaoPadraoBorda;
@include estiloFonte($cor:$botaoPadraoFonte, $peso:bold);
display: inline-block;

Este botdo também possui um icone, precisamos adiciond-lo.
Note que o pseudoelemento :before abre espaco para o icone,
mas nao temos referéncia para ele. Essa referéncia é adicionada em
uma classe CSS separada. Neste caso, é chamada de iconeMundo .
Trabalhando dessa forma, podemos ter o mesmo botdo cinza com
icones diferentes.

.botaoPadrao{

&:before{
content: "";
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position: absolute;
margin-right: 5px;
width: 12px;
height: 12px;
margin: 4px;

}
span{

margin-left: 24px;
3

3

.iconeMundo:before{
background-image: url(image/mundo.png);

}
Por fim, veja o estilo para o comportamento de hover do botao.
.botaoPadrao{
&:hover{
background-color: $botaoPadraoHover;
}
}

O botao azul, por nao possuir icone, é muito mais simples.
Apenas estendemos do placeholder botao e adicionamos as
estilizagdes de fundo, borda, fonte e hover. Veja o cddigo seguinte:
.botaoDestaque{

@extend %botao;

background: $botaoDestaque;

border: 1px solid $botaoDestaqueBorda;
@include estiloFonte($cor:$botaoDestaqueFonte, $peso:bold);

&:hover{
background-color: $botaoDestaqueHover;

}

Para que o botdo renderize na tela, como na imagem mostrada
no inicio do tépico, é necessario que o HTML seja similar ao trecho
seguinte:
<button class="botaoPadrao iconeMundo"><span>Publico</span></buttor

>
<button class="botaoDestaque'"><span>Publicar</span></button>
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5.6 O QUE ESPERAR DO PROXIMO CAPITULO

Com o uso de heranga e mixins, a reutilizagdo de c6digo se torna
real, os problemas de manuten¢do sao reduzidos e a velocidade de
carregamento da pagina melhora. E importante se atentar para o
uso correto dos recursos apresentados. Enquanto vocé estiver na
fase de aprendizado, é muito recomendado que vocé efetue
auditorias no codigo gerado para certificar-se de ter tomado boas
decisoes.

Vale ressaltar que, embora a heranga seja um recurso
extremamente poderoso, se for aplicado em excesso pode se tornar

extremamente nocivo.

No proximo capitulo, serd apresentado o recurso de
particionamento de arquivos. Recurso este extremamente

importante para deixar seu CSS modular.
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CapiTULO 6

DIVIDIR PARA
CONQUISTAR

Quem conhece CSS hd algum tempo ja deve ter visto o
particionamento de um grande arquivo CSS em arquivos pequenos
para facilitar a manuten¢do. Em paginas web simples, por exemplo,
normalmente existe um arquivo para o cabegalho da pagina, um
outro para o rodapé e ainda um arquivo para menu. E para que a
pagina web seja estilizada por completo, existe um arquivo principal
que importa todos esses arquivos, como mostrado a seguir:

@import url("cabecalho.css");

@import url("rodape.css");
@import url("menu.css");

Essa estratégia permite que o cddigo fique particionado em
varios arquivos. Entretanto, existe um grande problema de
performance nessa abordagem.

Isso acontece porque cada arquivo usado na pagina, seja ele
HTML, CSS, JavaScript ou um arquivo de imagem, é carregado pelo
navegador através de uma requisi¢ao ao servidor. E quanto maior o
numero de requisi¢oes, mais demorado é o carregamento da pagina.
Sendo assim, é possivel usar a diretiva @import do CSS.
Entretanto, essa nido é considerada uma boa pratica, devido aos
problemas de desempenho no carregamento da pagina.

Atualmente, existem formas de trabalhar com arquivos
particionados no ambiente de desenvolvimento e, em ambiente de
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producao, fazer a juncdo deles para reduzir a quantidade de
requisi¢des. O Sass oferece um meio para se trabalhar dessa forma.

No Sass, vocé pode separar seu céddigo scss em muitos
arquivos distintos. No momento da compila¢ao, apenas um arquivo
¢ criado com a jungao de todos os arquivos. Dessa forma, temos um
CSS modular no ambiente de desenvolvimento e apenas um tnico
arquivo no ambiente de producdo, reduzindo assim o numero de
requests feitos ao servidor.

6.1 CRIANDO UM ARQUIVO PARTICIONADO

O primeiro passo para se trabalhar com arquivos particionados
¢ obviamente ter um arquivo com a extensdo .scss . Nele podem
ser declarados variaveis, seletores com regras, mixins, placeholders,
e vocé pode usar o recurso de aninhamento. Enfim, todos os
recursos presentes no CSS e no Sass podem ser usados em arquivos
particionados.

E importante ter um padrao para representar os arquivos que
representam partes e o arquivo principal que contém a importagdo
das partes. Se vocé ndo deseja que um arquivo Sass se transforme
em um arquivo CSS no momento da compila¢ao (ou seja, se o
arquivo representar apenas uma parte de seu stylesheet), é
necessario que o nome do mesmo comece com o caractere
(underscore).

Para exemplificar, vamos transformar a estilizagdo dos botoes e
das notificagdes apresentadas no capitulo anterior em partes.
Portanto, devemos ter dois arquivos com os nomes _botoes.scss

e _notificacoes.scss , como mostrado a seguir.

| -- _botoes.scss
|-- _notificacoes.scss

E importante perceber que, para melhorar a produtividade e

6.1 CRIANDO UM ARQUIVO PARTICIONADO 87



facilitar a manutengao, é necessario que vocé estipule regras para a
separacdo. Isso vai depender muito do contexto e do tamanho da
sua aplicagdo. Mas pensando nos elementos que geralmente uma
pagina web possui, poderiamos, por exemplo, deixar as partes de
uma pagina (cabecalho, rodapé, menu lateral) em arquivos distintos.

Vocé pode ter um arquivo para as familias de fontes, outro para
a paleta de cores. Vocé pode ter um arquivo com mixins de vendor
prefix, um outro arquivo para o reset e muitos outros arquivos.

Vale ressaltar que, com o uso do Sass, todos os arquivos que
representam partes serdo compilados para um tnico arquivo. Dessa
forma, ndo temos varias requisicdes ao servidor. No entanto, para

que o Sass saiba da existéncia de um arquivo particionado, é

necessario importa-lo, assunto do proximo topico.

6.2 IMPORTANDO UMA PARTE DE UM
ARQUIVO

Para fazer a importacdo de um arquivo parte, é usada a diretiva

@import seguida pelo caminho do arquivo. Note que ndo ¢

necessario especificar a extensao. Sass ¢ inteligente o suficiente para
saber o que fazer.

@import "caminhoArquivo";

Supondo que fosse necessario importar em um arquivo qualquer
os arquivos _botoes.scss e _notificacoes.scss , o cddigo

ficaria:

@import "_botoes";
@import "_notificacoes";

Ao efetuar a compilagdo, note que apenas um arquivo CSS foi
gerado. Veja a seguir como fica o diretério onde estdo os arquivos.

style/
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| -- _botoes.scss

|-- _notificacoes.scss
| -- principal.css

|-- principal.scss

7

O CSS seguinte é o resultado da compilagdo do arquivo
principal.scss , no qual foram feitas as importacdes. Note que
tanto os estilos dos botdes quanto das notificacdes estio neste
arquivo.

.botao, .botaoRedondo, .botaoLargo {

border: none;

.
.botao:hover, .botaoRedondo:hover, .botaolLargo:hover {
background-color: #53BFFF; }

.botaoRedondo {
border-radius: 4px; }

.botaoLargo {
height: 40px; }

.alertaErro, .alertaWarning, .alertaSucesso, .alertaInfo {
width: 80%;
margin: 20px auto;
padding: 20px;
..}

.alertakErro {

)

.alertawarning {

)

.alertaSucesso {

)

.alertalInfo {
-

/*# sourceMappingURL=principal.css.map */

No momento da compilagdo, o Sass importa as partes. A ordem
em que elas estdo dispostas ¢ importante, ja que as regras CSS
podem ser sobrescritas dependendo da ordem em que elas
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aparecem.

Vale lembrar de que, quando for necessario usar varidveis ou
mixins de outros arquivos, é importante importar o arquivo que os
contém antes. Se existir a tentativa de usar uma variavel, mixin ou a
heranga de um seletor nao definido, o Sass nao conseguira compilar
0S arquivos.

O erro exibido a seguir foi gerado em uma tentativa de usar o
seletor .botao sem que este tenha sido declarado ou importado de
outros arquivos: Change detected to: principal.scss error
principal.scss (Line 2: ".botaoErro" failed to @extend
".botao". The selector ".botao" was not found.

6.3 EXCELENTES CANDIDATOS PARA
ARQUIVO PARTICIONADO

Vocé ja ter percebido que a grande maioria das folhas de estilo
possui alguns elementos indispensaveis, entre eles estdo o reset ou
normalize, paleta de cores, familia de fontes, partes estruturais de
uma pagina, entre outros. Esses elementos sdo candidatos
fortissimos a arquivo particionado. Os préximos tépicos mostram
alguns exemplos.

Arquivos de reset e normalize

Existem atualmente uma infinidade de navegadores, e cada um
deles traz uma estilizagdo padrao para os elementos HTML. Sendo
assim, se vocé utilizar o elemento h1 em sua pagina e tentar exibi-
la em dois fabricantes distintos de navegadores, sera possivel notar
diferencas sutis na estilizacao.

Para que o resultado final do trabalho de estilo seja 0 mesmo,
independente do browser usado para a execugdo da pagina, ¢é
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necessario igualar os estilos padrdes aplicados pelos diversos
navegadores. Atualmente, os programadores front-end tém usado
arquivos de reset ou normalize para conseguir este resultado.

Quando usado um reset, todas as configura¢des do navegador
sao zeradas. Ja o normalize possui a missdo de igualar as
propriedades nos diferentes browsers.

Regras de reset podem estar em um arquivo particionado.
Existem inumeros arquivos de reset e normalize espalhados pelos
repositorios de codigo, foruns e blogs sobre desenvolvimento. Vocé
pode usar um deles, aperfeicoar algum que vocé goste ou criar o seu
proprio.

Um reset muito utilizado é o do Eric Meyer. Ele possui varios
livros e artigos citando inimeros recursos que podem ser usados
nas folhas de estilos, sendo o reset um deles. O trecho a seguir
representa um arquivo contendo o reset do Eric Meyer que foi
retirado do seu blog pessoal:
http://meyerweb.com/eric/tools/css/reset/.

html, body, div, span, applet, object, iframe, hi, h2, h3, h4, h5,
h6, p, blockquote, pre, a, abbr, acronym, address, big, cite, code
, del, dfn, em, font, img, ins, kbd, q, s, samp, small, strike, st
rong, sub, sup, tt, var, b, u, i, center, dl, dt, dd, ol, ul, 1i,
fieldset, form, label, legend, table, caption, tbody, tfoot, thead
, tr, th, td {

margin: O;

padding: ©0;

border: 0;

outline: 0;

font-size: 100%;

vertical-align: baseline;

}
body {

line-height: 1;
3

Normalmente, os arquivos de reset ou normalize sdo os
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primeiros a serem importados.

Familias de fontes

No capitulo 2, quando as varidveis foram apresentadas, foi
mencionado que um conjunto de varidveis que representam as
familias de fontes poderiam ser separadas em um arquivo. O trecho
seguinte representa um arquivo com familias de fontes definidas
como variaveis.
$courier: "courier new", courier, freemono, "nimbus mono 1", "liber
ation mono", monospace;
$verdana: verdana, "bitstream vera sans", "dejavu sans",'"liberatio
n sans", geneva, sans-serif;

$cambria: cambria, georgia, "bitstream charter","century schoolboo
k 1", "liberation serif", times,serif;

Paleta de cores

Também no capitulo 2 foi mencionado que a paleta de cores
poderia estar em um arquivo separado. Essa separa¢ao ajuda na
constru¢ao de arquivos pequenos, com um propdsito e faceis de

manter.

O trecho de cdédigo a seguir possui a definicao de alguns itens de
uma paleta de cores que pode ficar em um arquivo particionado:

$corFundoAtivo: #3baae3;
$corBordaAtivo: #2694e8;
$corTextoAtivo: #ffffff;
$corFundoErro: #cdGala;

Mixins vendor prefix

Existem alguns recursos do CSS3 que ainda estio em fase de
desenvolvimento pelos navegadores, mas que ja podemos usar com
a inclusao de prefixos que sdo diferentes para cada fabricante de
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browser. Pensando nisso, vocé pode montar uma biblioteca com
esses recursos que vocé usa constantemente e separd-los em um

arquivo como no trecho de cddigo exibido na sequéncia.

@mixin flexbox {
display: -webkit-box;
display: -webkit-flex;
display: -moz-flex;
display: -ms-flexbox;
display: flex;

}

@mixin border-radius($radius) {
-webkit-border-radius: $radius;
-moz-border-radius: $radius;
-ms-border-radius: $radius;
border-radius: $radius;

Nesse codigo, é possivel verificar que foram inclusos os prefixos
para o Chrome, Firefox e Internet Explorer. Antes de vocé montar
esse tipo de mixin, é importante que vocé efetue um levantamento
de quais browsers vocé precisa renderizar a aplicagdo, para que
propriedades desnecessarias nao sejam inclusas.

6.4 USANDO PARTICIONAMENTO PARA
ARQUITETAR SEU CSS

Quando possuimos um site com muitas paginas ou uma
aplicacdo web com diversos componentes, apenas a separagdo em
arquivos ndo ¢ suficiente para garantir uma boa estruturagdo da
folha de estilo. Nesses casos, é necessario pensar em uma
arquitetura mais robusta na estruturacdo de arquivos.

Um guia bastante conhecido de como estruturar e modularizar
o CSS é o SMACSS. O SMACSS ¢ um documento escrito por
Jonathan Snook que contém uma infinidade de dicas de como
montar uma estrutura para projetos de todos os tamanhos.
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Acompanhe no quadro a seguir um pouco mais sobre o SMACSS.

SMACSS

O SMACSS consiste em uma série de artigos que podem ser
acessados em: http://smacss.com. Dentre outras ideias, no
SMACSS ¢ possivel encontrar uma forma de arquitetar o CSS.
Em resumo, ele sugere separar as regras de estilo em cinco
categorias: base, layout, modulo, estado e tema.

Na base , ficam apenas as regras aplicadas aos seletores que
correspondem aos elementos HTML. Isso inclui o arquivo de
reset ou normalize e estilizagoes que devem ser aplicadas nos
elementos sem o uso de classes ou IDs. E importante ressaltar
que regras aplicadas diretamente nos seletores sao globais, o
que significa que toda a aplicagdo deve respeita-las.

Escreva essas regras para os seletores apenas quando toda a

aplicagdo vai usar. Do contrario, seu CSS ficara cheio de
limportant , o que é uma péssima pratica. Sendo assim, para

regras nao genéricas, dé preferéncia no uso de classes CSS.

Dentro da pasta layouts , devem ficar as regras que
correspondem as se¢cdes das paginas. Como exemplo, pode ser
citado o cabegalho, o rodapé e o menu lateral da pagina.

A pasta modulos ¢ bem similar a pasta layouts . No
entanto, deve conter os estilos dos componentes mais discretos
da pagina, como botdes, mensagens, tabelas e formularios. Isso
significa que, se o componente nao for classificado como
layout, ele sera um modulo.

Ja na pasta states devem estar as regras que compdem o
estado dos componentes quando o usudrio estiver navegando
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por eles. Por exemplo, a estilizagdo dos comportamentos de
hover , selected e activated devem estar nesta pasta.
Finalmente, na pasta temas , devem estar as estilizagdes que
sao diferentes para cada tema da sua aplicagao.

Eu, particularmente, gosto da estrutura proposta pelo SMACSS
e usei-a como base para uma arquitetura que uso na maioria dos
meus projetos. Vale ressaltar que trabalho com softwares do tipo
ERP, em que existem infinitas telas, grande quantidades de dados,
muitos componentes e muita interferéncia do usudrio no momento
da utilizagdo da aplicagdo.

E importante que vocé entenda os conceitos e monte uma
arquitetura que atenda o contexto em que sua aplicagdo ou o seu site
esteja inserido. Para ajuda-lo nessa tarefa vou apresentar o meu
modelo.

Minha arquitetura CSS
style/

| -- base/

| -- componentes/
| -- constantes/
| -- layout/

| -- modulos/

| -- paginas/

| -- vendor/

|-- style.scss

Neste livro, até o presente capitulo, foram apresentadas
estilizacdes de alguns componentes que costumo usar em minhas
aplicagdes. Normalmente, minhas paginas web contém intmeros
deles e costumo usar uma metodologia propria para efetuar a
divisao.
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Costumo dividir as minhas folhas de estilo em base,
componentes, constantes, modulos, layout, paginas e vendor. A
estrutura mostrada anteriormente ilustra a arquitetura que costumo
montar para as minhas folhas de estilo.

Constantes

style/
I

| -- constantes/

| |-- _cores.scss
| | -- _fontes.scss

[ |-- _genericos.scss
| |-- _main.scss

[ |-- _prefixos.scss
[

Na pasta constantes , costumo guardar tudo o que vai ser
reutilizado em todas as demais pastas. Essa estrutura exibe os
arquivos presentes nesta pasta, e também mostra um arquivo
chamado _main . Este estd presente em todas as pastas que compde
a arquitetura e possui como objetivo importar os demais arquivos.
Veja o cddigo a seguir:

@import "_cores";
@import "_fontes";
@import "_prefixos";
@import "_genericos";

O uso do arquivo _main em todas as pastas deixa a arquitetura
muito mais legivel e escalavel, pois, no momento da adigdo ou
remogao de um arquivo, apenas a pasta que o contém serd alterada.

O arquivo _cores contém a paleta de cores da aplicagao, e o
arquivo _fontes contém varidveis com as familias de fontes. Nesse
arquivo, também incluo variaveis para as fontes do tipo @font-
face que devem ser adicionadas a pagina.

No arquivo _prefixos , coloco mixins que substituem as
propriedades ainda em fase de transicao pelos navegadores pelos
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prefixos correspondentes.

O arquivo _genericos contém mixins e placeholders que sao
usados em lugares distintos da folha de estilo. Como exemplo, posso
citar o truncate (disponibilizado no capitulo 4) que pode ser
usado em muitas partes da aplicagao.

7

A ordem de importagdo desses arquivos é muito importante,
pois nao ¢é possivel a utilizacdo de uma constante sem esta estar
declarada anteriormente. Costumo usar a ordem apresentada no
codigo descrito anteriormente, porque os mixins e placeholders do
arquivo _genericos podem usar as cores, fontes e prefixos dos
demais arquivos da pasta.

Base

style/

I

| -- base/

| |-- _base.scss
|-- _main.scss

I
| |-- _reset.scss
I

Mantenho nas minhas aplicagdes a pasta base que estd
presente no SMACSS, e costumo utiliza-la para colocar o arquivo de
reset e um outro arquivo que também chamo de _base , como
mostrado na figura anterior.

O arquivo _base possui os estilos de seletores naturais do
HTML e que devem ser seguidos por toda a aplicagdo. Neste
arquivo, costumo estilizar body , inputs do tipo texto e radio,

checkbox e  textArea . Nas minhas aplicacdes, esses
componentes costumam ter a mesma aparéncia em toda a aplicagdo.
Por este motivo, deixo as regras na pasta base .

Citei o arquivo  _reset em topicos anteriores. Eu,
particularmente, prefiro usar o reset ao normalize, pois acho melhor
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aplicar estilos quando estes estdo zerados, do que trabalhar em cima
dos estilos do browser. Costumo usar o reset do Eric Meyer com a
adicao da propriedade box-sizing .

Vale lembrar de que a propriedade box-sizing com o valor
border-box  calcula a largura do elemento levando em
consideracdo os valores de padding e border , facilitando
bastante os calculos relativos a tamanho de elementos.
@import "_reset";
@import "_base";

O arquivo _main deve ficar similar ao cddigo mostrado
anteriormente. Vale ressaltar que o reset é sempre o primeiro
arquivo importado, pois ele possui como objetivo zerar todas as
configuragdes. Sendo assim, ndo faz muito sentido estilizar algo e
depois zerar os valores.

Componentes

style/

I

| -- componentes/

| |-- _botoes.scss
_formularios.scss
_main.scss
_notificacoes.scss
_tabelas.scss

A pasta componentes deve conter a estilizagao de todos os
componentes da aplicagio como mostra a figura anterior. No
SMACSS, a pasta onde as estilizacoes dos componentes ficam
armazenadas é chamada de mddulos. No entanto, como geralmente
as aplicacdes maiores contém componentes e modulos distintos, eu
costumo reproduzir a ideia tendo a pasta componentes para guardar
o estilo do que é componente e a pasta modulos para estilizagoes
que devem ser usadas em um modulo especifico.
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Se a sua folha de estilo possui muitos componentes, ¢
recomendavel que vocé efetue uma subdivisao destes.

Layout

Na pasta layout , guardo as regras de estilo das partes que sao
reutilizaveis na aplicagdo. No meu caso: cabegalho, rodapé e uma
base para dispor o contetudo.

Modulos

style/
|

| -- modulos/

[ |-- _compras.scss
| |-- _financeiro.scss
| |-- _main.scss

| |-- _rh.scss

| | -- _vendas.scss

[

Como ja mencionei, costumo trabalhar com grandes aplicagoes

e estas contém varios modulos: financeiro , compras , rh ,
vendas , entre outros. Existem algumas regras de estilo que devem
ser aplicadas para apenas um moddulo destes. Tome como exemplo
um estilo de botao que é usado apenas dentro do moddulo
financeiro . Esse estilo, portanto, deve ficar no arquivo
financeiro , que por sua vez deve ficar na pasta modulos ,

conforme a estrutura mostrada anteriormente.

Dependendo do nivel de customizagdes dos modulos, é possivel
efetuar uma subdivisao deles.

Paginas

style/
|

| -- paginas/
| |-- _cotacao.scss
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| |-- _login.scss
| |-- _main.scss

Algumas paginas tem um estilo Unico, ou seja, elas ndo
compartilham as mesmas regras de estilo do restante da aplicagao.
Costumo estilizar essas paginas separadamente. Como exemplo
dessas paginas, posso citar a de login, a de um processo de cotagao
(na qual uma empresa externa coloca o valor de seus produtos sem
ao menos estar logada), ou ainda a pagina de um processo de
recrutamento (em que o candidato insere seus dados).

Vendor

E muito comum usarmos componentes/bibliotecas que foram
construidos por outras empresas. Se a aplicagdio que estamos
trabalhando é construida em JavaScript, por exemplo, podemos usar
a Dbiblioteca HightCharts (http://www.highcharts.com/) para
construir os graficos, ou ainda um calenddrio do jqueryui
(https://jqueryui.com/datepicker/).

Ocorre que esses componentes geralmente possuem estilizagoes
que precisam ser adicionadas ao projeto. Costumo colocar no
pacote vendor essas regras de estilo que sdo de componentes de
terceiros.

O arquivo style.scss

Por fim, é necessario que tudo seja importado para um tnico
arquivo, e este chamo de style.scss . Veja que este arquivo nao
comeca com o caractere underline. Isso significa que ele é o tnico
que sera compilado, ou seja, ele deve importar todos os arquivos
particionados e transforma-los em um tunico.

Como ja mencionado, todas as pastas devem possuir um
arquivo _main.scss , no qual todos os demais arquivos da pasta

100 6.4 USANDO PARTICIONAMENTO PARA ARQUITETAR SEU CSS



devem ser importados. Para garantir a compilagio de todas as
pastas, é necessario que todos os arquivos _main.scss de todas
elas estejam no arquivo style.scss . Veja o trecho de cddigo a
seguir:

@import "constantes/_main";

@import "base/_main";

@import "componentes/_main";

@import "layout/_main";

@import "modulos/_main";

@import "paginas/_main";

@import "vendor/_main";

A ordem de importa¢do é muito importante. Sempre inicio com
as constantes, pois elas podem ser usadas em todas as outras pastas.
Em seguida, a pasta base onde estd o reset e a estilizagao do
elementos nativos do HTML. Logo ap¢s, adiciono os componentes.
As demais pastas podem estar em qualquer ordem, pois raramente
as estilizacoes presentes nelas serdo sobrescritas.

6.5 UM PROJETO REAL

Se vocé estd acompanhando a constru¢do do projeto a cada
capitulo, ja deve ter percebido que a nossa folha de estilo esta bem
grande e ja temos uma certa dificuldade para trabalhar nela. Bom,
como neste capitulo vimos como particionar a nossa folha de estilo,
vamos aplicar os conceitos em nosso projeto.

Vou comegar pela base. Até o momento, nao foi adicionado um
reset no projeto. Se vocé renderizar em navegadores diferentes,
percebera uma sutil diferenga. Vamos utilizar o mesmo reset ja
exibido neste capitulo e coloca-lo dentro da pasta base .

Na pasta base também teremos um arquivo para colocar as
estilizagdes dos seletores naturais do HTML e que devem ser usados
por toda a aplicagao. Note a seguir que, além dos arquivos base e

reset , temos o arquivo principal que é usado para importar os
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demais arquivos. Veja a seguir como fica a estrutura desta primeira
pasta.

style/
|

| -- base/

| |-- _base.scss

| |-- _principal.scss
| |-- _reset.scss

|-- style.scss

Vale lembrar que nao vou colocar os trechos de céddigo de cada
arquivo aqui, mas vocé pode consulta-los no repositério de cédigos
do livro.

Com a base pronta, criarei uma pasta para as constantes. Vou
criar trés arquivos para armazena-las: um para a paleta de cores,
outro para armazenar as variaveis referentes a estilizacdo de fontes e

um terceiro para os mixins que podem ser usados em qualquer parte

da folha de estilo.

Uma observagdo importante é que, até o momento, ndo nos
preocupamos com os vendor prefix, dessa forma, o nosso projeto
ndo vai funcionar em browsers mais antigos. Uma ideia é vocé ir
adicionando mixins para eles em um arquivo criado dentro da pasta

constantes . A estrutura dessa pasta vocé pode acompanhar a
seguir.

style/
|

| -- constantes/

| |-- _cores.scss
| |-- _fontes.scss

| |-- _genericos.scss
| |-- _principal.scss
|

|

-- style.scss

Agora, vamos separar os estilos do que podemos chamar de
componentes. Até o momento, podemos identificar como
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componentes os botdes, os divisores e icones. Criamos um arquivo
para cada um deles e um arquivo principal para fazer os imports.

style/

|

| -- componentes/

| |-- _botoes.scss
| | -- _divisores.scss
| |-- _icones.scss

| |-- _principal.scss
I

I

-- style.scss

E agora, uma pasta para o layout. Nela particionamos a pagina
em secOes para que os arquivos fiquem menores e com poucas
estilizacoes. A estrutura dos arquivos resultantes vocé pode conferir
a seguir.

style/

[

| -- layout/

| | -- _conteudoprincipal.scss
_cabecalho.scss
_feednoticias.scss
_infoconta.scss
_infogerais.scss
_outrasinfo.scss
_sidebar.scss
_boxes.scss
_principal.scss

-- style.scss

E importante vocé perceber que, com exce¢io do arquivo de
reset, as demais estilizagdes ja existiam. O que fizemos foi apenas
organiza-los em arquivos para facilitar a manutengao.

Vale lembrar que mais divisdes podem ser feitas conforme
surgir a necessidade. Ou seja, a estilizagdo de outras se¢des ou de
outras paginas podem criar novos arquivos.

6.6 O QUE ESPERAR DO PROXIMO CAPITULO

6.6 O QUE ESPERAR DO PROXIMO CAPITULO 103



Neste capitulo, foram apresentadas formas de particionar suas
folhas de estilo usando Sass. Algumas ideias e técnicas foram
apresentadas para ajuda-lo nessa tarefa.

No capitulo seguinte, vocé serd apresentado ao mundo de
fungoes de cores presentes no Sass. O uso dessas fungdes lhe ajudara
a montar e trabalhar com as paletas de cores de sua aplicagao.
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CapPiTULO 7

USE O PODER DAS CORES

A cor é um dos elementos mais poderosos de um produto web.
Isso significa que o uso correto de cores tem um impacto enorme
sobre o sucesso do projeto. No entanto, trabalhar com as cores nem
sempre é uma tarefa muito facil. Primeiro vocé precisa escolher uma
cor base para o trabalho e, a partir dela, encontrar outras que

deixem a combina¢do harmonica.

Para ajuda-lo, existem intimeros sites que facilitam essa tarefa,
sugerindo paletas ou esquemas de cores, como o EasyRGB
(http://easyrgb.com/) e o kuler (https://color.adobe.com/).

Imagine que mesmo superando essa dificuldade de busca pelas
cores ideais, apds dias montando sua obra prima, com uma escolha
impressionante de cores, o cliente ou o seu chefe ndo gostou do
resultado e serd necessaria uma grande mudanga. Se vocé ja trabalha
na construgdo de aplicagdes web, sabe que é extremamente comum
esse tipo de mudanga, mesmo quando sdo feitos prototipos antes da
constru¢ao do produto. E vocé sabe também que, para fazer uma
mudanca desse tipo, sdo necessarios tempo e esfor¢o consideraveis.

Bom, o Sass possui uma forma elegante para trabalhar com
variagdes de cores. Em vez de ter uma gama de cores previamente
selecionada, é possivel escolher apenas uma e criar todas as outras
automaticamente usando fungdes. Isso significa que o Sass
disponibiliza fun¢des de cores poderosas o suficiente para permitir
que o valor de um tema inteiro de cores seja gerado a partir de uma
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ou duas cores de base.

As fungdes de cores no Sass foram criadas a partir do
funcionamento dos sistemas de cores RGB e HSL. Portanto, para

compreendé-las, é necessario ter um entendimento de como os
sistemas de cores trabalham.

7.1 SISTEMAS DE CORES

Cores em CSS podem ser escritas de muitas maneiras. Talvez a
maneira mais simples e primordial de se declarar o valor de uma
propriedade de cor é usando o nome da cor. Valores como green ,

purple , gold e pink podem ser setados nas propriedades de
cores. No entanto, essa forma ¢ bastante limitada, pois ndo temos
uma grande infinidade de cores disponiveis.

O formato hexadecimal é o sistema de cores mais usado para
aplicacdes web. Ele é composto por seis digitos, formados por
numeros hexadecimais (na base 16), em que os dois primeiros
representam a quantidade de vermelho, os dois seguintes da cor
verde e os dois ultimos da cor azul. A auséncia de cor, ou seja, o
valor #000000 , produz a cor preta. Ja a mistura com o valor
maximo de todas as cores, #FFFFFF , produz a cor branca.

O RGB também é composto pela mistura de vermelho, verde e
azul. Para compor a cor, sdo usados numeros entre 0 e 255 que
representam a quantidade de vermelho, verde e azul que devem ser
adicionados para a sua composigao.

Do mesmo modo que acontece com o sistema hexadecimal,
quando a mistura das trés cores estd no valor minimo (0, 0, 0), o
resultado é a cor preta. Quando estd no maximo (255, 255, 255),
resulta na cor branca.

Ja o formato HSL é um pouco diferente, pois consiste em um

106 7.1 SISTEMAS DE CORES



esquema baseado em um cilindro. Neste, o primeiro valor
representa a cor, o segundo a luminosidade, e o terceiro a saturagio.
Acompanhe a ilustragio a seguir.

A Vermelho (0°)

— Magenta (300°) Amarelo (60°)

Azul (240°) Verde (120°)

Ciano (1809

Figura 7.1: https://goo.gl/4EHafC

O primeiro valor ( hue ) é o tom da cor. O seu valor ¢ um
nimero que representa a medida do angulo onde estd o tom da cor
no circulo das cores. Alguns valores sio:

0: vermelho

e 60: amarelo
e 120: verde
e 180: ciano
e 240: azul

e 300: parpura

O segundo valor € para a saturagio (saturation) da cor, ou seja,
se ela € viva ou com aspecto desbotado. O seu valor é expresso em
percentual. Um valor igual a 100% representa saturagio total da cor,
e 0 ¢ um leve sombreado cinza de saturagio.

O terceiro valor é para a luminosidade (lightness), que equivale
ao aspecto claro ou sombrio. O seu valor é expresso em percentual.
Um valor igual a 100% resulta em cor branca, e 0 em cor preta,
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sendo 50% o valor normal.

Tanto nos formatos RGB quanto HSL podem ser adicionados
um quarto valor, que corresponde ao canal alpha, o canal de
opacidade. Este tltimo argumento permite indicar a opacidade em
uma escala decimal de 0 a 1. Quando adicionado o canal alpha, a
combinagdo nova é chamada de RGBA ou HSLA.

Segue um exemplo com a cor gold declarada em diversos
formatos. Veja:
gold
#ffd700

rgh(255, 215, 0)
hsl(51, 100%, 50%)

Figura 7.2: https://goo.gl/L8xWZm

7.2 AFUNCAO RGBA

Com a fungdo rgba do Sass, é possivel converter uma cor
definida pelo nome ou no formato hexadecimal para um valor
rgba , incluindo uma camada de transparéncia. Veja a sintaxe
declarada a seguir, na qual os argumentos da fung¢do correspondem
a cor e a camada de transparéncia.

Como ja mencionado, a cor pode ser definida pelo nome ou no
formato hexadecimal, e o canal de transparéncia deve ser um
numero entre 0 e 1:

rgba(cor, transparencia)
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Com o intuito de ilustrar a fungdo rgba , no exemplo seguinte
foi declarada uma variavel que representa a cor base. A cor base foi
definida usando um valor hexadecimal. Ainda no exemplo
apresentado, temos a fun¢do rgba sendo usada para definir a cor
de uma borda. Na fun¢ao, foram usados como argumento a variavel

$corBase eovalor .5 como canal de transparéncia.
$corBase: #AD141E;
background-color: rgba($corBase, .75);

background-color: rgba($corBase, .5);
background-color: rgba($corBase, .25);

A linha de CSS seguinte representa o cddigo compilado. Note
que o Sass transformou o valor hexadecimal em rgba e adicionou
o valor da camada de transparéncia.
background-color: rgba(173, 20, 30, 0.75);
background-color: rgba(173, 20, 30, 0.5);
background-color: rgba(173, 20, 30, 0.25);

O resultado a ser renderizado no browser pode ser conferido na
figura:

Alpha .75 Alpha .50 Alpha .25

Figura 7.3: https://goo.gl/X4C8ye

7.3 RETORNANDO A COMPOSICAO DE UMA
COR

O Sass fornece fun¢des capazes de retornar a composi¢do de
uma cor. Com elas, é possivel saber a quantidade de azul, vermelho
e verde que compoe a cor. Também ¢é possivel descobrir qual é o seu
tom, a luminosidade, a saturagdo e a opacidade. Veja:

green($cor)
blue($cor)
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red($cor)
hue($cor)
saturation($cor)
lightness($cor)
opacity($cor)

Para usa-las, basta indicar a cor cuja composi¢ao vocé deseja
saber. Neste momento, vocé deve estar se perguntando qual seria a
real utilidade de saber a quantidade de vermelho que uma cor
possui. No préximo capitulo, sera abordado como escrever estilos
inteligentes, usando légica de programagao, e sera possivel perceber
que o retorno do valor de uma fun¢ido pode ser usado para
modificar a constru¢ao de regras de estilo. Por ora, vou dar uma
ideia de um possivel uso, sem mostrar a sua construgio, ja que seria

necessario usar estruturas logicas para construir.

Imagine que a grande maioria dos botoes da sua aplicagao tenha
como cor da fonte um rgb(255, 10, 10) que é uma variagdo de
vermelho. No entanto, vocé sabe que alguns botdes possuem como
cor de fundo também variagdes de vermelho e, nesses casos, vocé
deseja trocar a cor da fonte para que a usabilidade nao fique
prejudicada.

Para resolver essa situacdo de uma forma inteligente, é possivel
verificar a quantidade de vermelho que a cor de fundo do botdo
possui, pela fungdo red . Considerando que a fung¢do pode retornar
um numero entre 0 e 255 (valores possiveis do RGB), podemos
construir uma légica em que a cor da fonte seja preta sempre que a
quantidade de vermelho for maior do que 150. Sei que esse exemplo
ficou bem abstrato, porém, algo similar sera explorado no préximo
capitulo, o que deve clarificar o conceito.

7.4 MIX DE CORES

Com o Sass, é possivel misturar duas cores usando a fungao
mix . Para usar a fungdo mix , vocé deve usar duas cores separadas
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por virgula. A variavel peso ¢ opcional. Se vocé ndo indicar o peso, a
mistura serd efetuada com 50% de cada cor.

Caso queira uma mistura com percentuais diferentes, vocé deve
indicar o percentual da primeira cor. O cédigo a seguir apresenta a
sintaxe.

mix(primeiraCor, segundaCor, peso)

O exemplo de mix de cores apresentado a seguir utiliza duas
cores que estdo representadas pelas varidveis $corBase e
$corsecundaria . Note que o primeiro mix foi feito sem indicar o
peso, portanto, a mistura efetuada terd 50% de cada cor. O segundo
mix indica 70% de peso, o que significa que a mistura tera 70% da
$corBase e30% da $corSecundaria .
$corBase: #AD141E;
$corSecundaria: #0750E1;

background-color:mix($corBase, $corSecundaria);
background-color:mix($corBase, $corSecundaria, 70%);

Note no CSS gerado, exibido a seguir, que o Sass mesclou as
duas cores, deixando-as no formato hexadecimal. Vocé também
pode usar o formato de cores RGBA como argumento da fungio
mix . Nesse caso, o resultado sera em RGBA.

background-color: #5a3280;
background-color: #7b2659;

A figura seguinte exibe o resultado do mix de cores no browser.

Figura 7.4: https://goo.gl/jsNni5

7.5 ESCURECENDO E CLAREANDO CORES

No Sass, as fungdes lighten e  darken servem
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respectivamente para clarear e escurecer uma cor. Ambas trabalham
com um valor correspondente ao percentual de clareamento ou
escurecimento da cor. Veja:

lighten (cor, percentualClareamento);
darken (cor, percentualEscurecimento);

O trecho de cddigo a seguir usa os valores de 10%, 20% e 30% de
clareamento e escurecimento da cor representada pela variavel
$corBase .
$corBase: #AD141E;

.lighten10{
background-color: lighten($corBase, 10%);

}
.lighten20{

background-color: lighten($corBase, 20%);
}
.lighten30{

background-color: lighten($corBase, 30%);
}
.darken10{

background-color: darken($corBase, 10%);
}
.darken20{

background-color: darken($corBase, 20%);
1
.darken30{

background-color: darken($corBase, 30%);
1

Neste caso, o CSS compilado possui a definicdo das cores no
formato hexadecimal, pois foi o formato usado como valor de
entrada da func¢do. Como ja mencionado, os demais formatos
permitidos pelo Sass poderiam ser usados como valor de entrada.

.lighteni0 {
background-color: #db1926; }

.lighten20 {
background-color: #e93e49; }

.lighten30 {
background-color: #ee6c74; }
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.darken10 {
background-color: #7f0f16; }

.darken20 {
background-color: #52090e; }

.darken30 {
background-color: #240406; }

Note nas figuras o resultado das fungdes apresentadas neste
topico no navegador.

Darken 10% Darken 20% Darken 30%

Figura 7.6: https://goo.gl/i8vIkW

Lighten 10% Lighten 20% Lighten 30%

Figura 7.5: https://goo.gl/UCg1XF

76  CRIANDO CORES INVERSAS E
COMPLEMENTARES

As cores complementares sio aquelas que mais oferecem
contraste entre si. Elas ocupam lugares opostos no circulo
cromatico, ou seja, a cor a 180 graus. Veja a imagem a seguir.
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Figura 7.7: https://goo.gl/ WEXQaV

O Sass possui a fungdo complement que retorna a cor
complementar. Esta fungdo necessita apenas de um argumento: a

cor cujo complemento vocé quer.

A fungao invert retorna o negativo de uma cor. Ela é muito
semelhante a fun¢do complement , com uma sutil diferenca: os
valores de azul, vermelho e verde sdo invertidos e a opacidade
permanece como esta.

O trecho de cddigo adiante demonstra a utilizagdo das fungoes
invert e complement . Note que foi usada a mesma cor base para
as duas fung¢des. Dessa forma, é possivel comparar a sutil diferenga
entre os dois resultados de renderiza¢iao no browser.

$corBase: #AD141E;
.invert{
background-color: invert($corBase);
}
.complement{
background-color: complement($corBase);

}
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Acompanhe o trecho de cddigo e o resultado renderizado no
browser.

Cor base Complementar Inversa

Figura 7.8: https://goo.gl/m5viSt

7.7 SATURAR, DESSATURAR

4

A saturagdo ¢ a intensidade da cor. Isso significa que quanto
mais alta é a saturagdo de uma cor, mais viva e brilhante ela é. O
contrario, imagens com baixa saturagdo tendem a ser proximas do

cinza. O Sass possui fung¢des para saturar e dessaturar uma cor.

A fungdo saturate deixa a cor mais saturada. E necessério
indicar para a fungdo a cor e quantidade de saturagio a ser
incrementada que pode ser um valor entre 0% e 100%. Ja a fungéo

desaturate deixa a cor menos saturada.

Também é necessario indicar a cor e um valor entre 0% e 100%
que indica a quantidade de dessaturagao a ser aplicada. Acompanhe
o trecho de cédigo a seguir:

$corBase: #AD141E;
$corBaseSat: #655C5D;

.saturate25{

background-color: saturate($corBaseSat, 25%);
1
.saturate50{

background-color: saturate($corBaseSat, 50%);
1
.saturate75{

background-color: saturate($corBaseSat, 75%);
1
.desaturate25{

background-color: desaturate($corBase, 25%);
1
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.desaturate50{
background-color: desaturate($corBase, 50%);

}
.desaturate75{

background-color: desaturate($corBase, 75%);

}

No cédigo apresentado foi feita a saturacdo e a dessaturagao de
cores nos niveis de 25%, 50% e 75%. Acompanhe adiante o
resultado renderizado no browser.

Desaturate 25% Desaturate 50% Desaturate 75%

Figura 7.10: https://goo.gl/ AFNNrH

Saturate 25% Saturate 50% Saturate 75%

Figura 7.9: https://goo.gl/ymOu]v

7.8 AJUSTAR O MATIZ DE UMA COR

A fun¢do adjust-hue ¢é capaz de produzir o mesmo efeito da
funcdo complement , usando o valor de 180 deg. Entretanto, com
adjust-hue , é possivel criar uma gama imensa de cores variando
o grau de coloragdo. Isso pode ser feito com valores positivos ou
negativos no intervalo de 0 a 360.

Acompanhe no trecho de cédigo a seguir, o uso da funcao
adjust-hue para uma determinada cor para os angulos 45, 90 e
180.

$corBase: #AD141E;
.adjusthue45{
background-color: adjust-hue($corBase, 45deg);
}
.adjusthue9o{
background-color: adjust-hue($corBase, 90deg);
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}
.adjusthue180{
background-color: adjust-hue($corBase, 180deg);

3

O resultado renderizado no browser deve ser similar a figura a
seguir. Nele é possivel ver a grande diferenca entre os tons das cores
apresentados. Também ¢é possivel verificar que, quando o valor do
angulo é 180, o resultado é idéntico ao uso da fun¢ao complement .

Adjust-hue 45 Adjust-hue 90 Adjust-hue 180

Figura 7.11: https://goo.gl/aLt6KM

7.9 ADICIONANDO CANAL ALPHA

Em toépicos anteriores, foi apresentada a fun¢do rgba que
adicionava um canal de transparéncia a uma cor. E possivel obter o
mesmo efeito com o uso da fun¢do transparentize ou fade-
out .

A fungdo transparentize espera uma cor e um valor entre 0
(totalmente transparente) e 1 (totalmente opaco) para definir a
transparéncia. Ja a fun¢do fade-out trabalha da mesma forma,
com a diferenca que ela aceita uma cor no formato HSL. Veja o
trecho de codigo a seguir:
$corBase: #AD141E;

.transparentize30{
background-color: transparentize($corBase, .3);

}
.transparentize60{

background-color: transparentize($corBase, .6);
}
.transparentize90{

background-color: transparentize($corBase, .9);
}
.fadeout30{

background-color: fade-out($corBase, .3);
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}
.fadeout60{

background-color: fade-out($corBase, .6);

}
.fadeout90{
background-color: fade-out($corBase, .9);

Com uma andlise no trecho de cddigo apresentado, é possivel
perceber que as fungdes transparentize e fade-out receberam
os mesmos argumentos a fim de demonstrar a semelhanga entre
elas. Note que, em ambos os casos, foram adicionados canais de
transparéncia de 0.3, 0.6 € 0.9. A imagem a seguir ilustra o resultado
no browser.

Fade-out 0.3 Fade-out 0.6 Fade-out 0.9

Figura 7.13: https://goo.gl/WIY9Oo

Transparentize 0.3 | Transparentize 0.6 Transparentize 0.9

Figura 7.12: https://goo.gl/00rRI2

7.10 EM TONS DE CINZA

Sass possui a fungao grayscale que converte a cor passada
para um tom de cinza. Para usa-la, basta informar o valor da cor.
Veja:

$corBase: #AD141E;

.grayscale{
background-color: grayscale($corBase);

O resultado na renderizagdo no browser deve ficar similar a
figura apresentada adiante.
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Figura 7.14: https://goo.gl/aLFsAo

7.11 UM PROJETO REAL

Continuando o nosso projeto, vamos aproveitar as fungoes de
cores para criar varios temas para a nossa aplicagdo. Veja a figura:

= Fossiia Frasson

= Esu Pan

Figura 7.15: https://goo.gl/bVLuOm

Para conseguir o efeito esperado, vamos fazer algumas
alteragdes na estrutura do nosso cddigo. A primeira delas ¢é
transformar a cor da borda do cabecalho em uma variavel, como
exibido no trecho de cédigo seguinte. Lembre de transferir essa
varidvel para o arquivo de cores ja existente.
$corBordaPrincipal: #29487D;

.cabecalho{
height: 45px;

background-color: $corBase;
border-bottom: 1px solid $corBordaPrincipal;
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Na imagem que aparece no inicio do tépico, é possivel verificar
que algumas cores variam de acordo com o tema e outras
permanecem iguais, como ¢ o caso dos divisores, o botdo padrao e a
grande maioria das cores de fonte. Sendo assim, vamos separar
nossas cores em dois blocos: o primeiro representa as cores que
permanecem iguais para todos os temas, e o segundo compreende as
cores que podem ser alteradas para cada tema. Acompanhe a
divisao:

$corFontePrincipal: #1D2129;
$corFonteDestaque : #FFFFFF;
$corDivisor: #CCC;
$corFundoBoxes: #FFFFFF;
$botaoPadrao: #F6F7F9;
$botaoPadraoHover: #E9EBEE;
$botaoPadraoBorda: #CEDGD4;
$botaoPadraoFonte: #4B4F56;

//Cores que podem variar de acordo com o tema
$corBase: #3B5998;

$corBordaPrincipal: #29487D;
$corHoverPrincipal: #DDDFE2;
$corFonteSecundaria: #365899;

$corFundo: #E9EBEE;

$botaoDestaque: #4267B2;

$botaoDestaqueHover: #365899;
$botaoDestaqueBorda: #4267B2;
$botaoDestaqueFonte: #FFFFFF;

Agora vamos fazer uso das fungdes de cores do Sass para
facilitar a criagdo dos vérios temas. Veja no cdédigo seguinte que
podemos usar uma fungdo de cor ou a combinagdo de mais de uma
delas, para se chegar a cor desejada.

$corBase: #3B5998;

$corBordaPrincipal: darken( $corBase, 8%);
$corHoverPrincipal: lighten(desaturate($corBase, 36), 46%);
$corFonteSecundaria: darken($corBase, 10%);

$corFundo: lighten(desaturate($corBase, 30),50%);
$botaoDestaque: lighten($corBase, 6%);

$botaoDestaqueHover: darken( $corBase, 10%);
$botaoDestaqueBorda: lighten($corBase, 7%);
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Vale ressaltar que as cores vao ficar similares as que existiam no
projeto original. Com o agrupamento de varias fung¢des de cores, ¢
possivel chegar a qualquer cor desejada. Mas para que nosso projeto
nao fique muito complexo, limitei ao uso de no maximo duas
fungdes para a construcgao de cada cor.

A imagem a seguir mostra como deve ficar a pagina com o uso
das fungoes de cores. Note que a diferenga nas cores é praticamente
imperceptivel.

Figura 7.16: https://goo.gl/mC53K4

E para mudarmos o tema, basta alterar a cor base. Veja:
$corBase: #A41EB7;

E o resultado renderizado é o da figura seguinte.
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B Fooivideo [ Album e foros

rutico [

Figura 7.17: https://goo.gl/8KF7Tz

E se trocarmos a base novamente:

$corBase: #AA3939;

O resultado é este:

Figura 7.18: https://goo.gl/HieUAr

Simplesmente fantdstico, ndo ¢ mesmo?

Lembre-se de que, para ficar mais harmdénico, vocé também
pode substituir as cores que deixamos fixas por fung¢des de cores.
Vocé pode também usar uma combina¢do maior de fungdes para
uma variacao maior de cores. Enfim, vocé pode tudo.
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712 O QUE ESPERAR DO PROXIMO
CAPITULO

Neste capitulo, foram apresentadas as diversas fun¢des de cores
presentes no Sass e o efeito alcangado com o uso de cada uma delas.
Também montamos alguns temas para o nosso projeto usando as
funcoes apresentadas.

No capitulo seguinte, vamos mergulhar de cabega nos tipos de
dados e as operagdes suportadas. Isso sera fundamental para a
criaao de estilos muito mais inteligentes.
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CapiTULO 8

DESVENDANDO E
MANIPULANDO OS TIPOS
DE DADOS

Um tipo de dado é uma forma de classificar um tipo de
informacao. Todo valor de uma propriedade CSS ou uma variavel
Sass possui um tipo. Como tipos de dados suportados pelo Sass,
podem ser citados os numeros, as strings, as cores, os valores
booleanos, as listas e mais recentemente os mapas.

A grande maioria desses tipos de dados ¢ familiar para quem
conhece CSS e ja foram usados nos capitulos anteriores. Neste
capitulo, os tipos de dados serdo abordados em detalhes.

Vamos também conhecer as operagdes suportadas pelos tipos de
dados. As operagdes consistem em um trecho de cddigo,
previamente escrito, que retorna algum valor. Elas podem ser
extremamente Uteis para a escrita de folhas de estilo. Com as
operagdes numéricas, por exemplo, é possivel, construir layouts
fluidos com mais facilidades.

Um outro recurso importante que serda visto ¢ a interpolagao.
Com ele, além de outras funcionalidades, é possivel construir um
mixin genérico que adicione qualquer tipo de vendor prefix a sua
folha de estilo. Interessante, ndo ¢ mesmo?
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8.1 NUMBERS

O CSS faz uso pesado de valores numéricos para a construgdo de
layouts, por este motivo é muito importante entender o seu

funcionamento. No Sass, como no CSS, um ntimero possui duas

partes: um valor numérico e opcionalmente uma unidade. E
importante ressaltar que o valor 0 normalmente ndo acompanha

uma unidade.

Como exemplo de valores numéricos suportados pelo Sass

podemos citar 10px, 2.5, 5em, 45 e 3%. O Sass disponibiliza algumas
fungoes numéricas:

round($numero) — Arredonda um ndmero para o
numero inteiro mais proximo.

ceil($numero) — Arredonda um némero para o
proximo numero inteiro.

floor ($numero) — Arredonda um nimero para o
namero inteiro anterior.

abs($number) — Retorna o valor absoluto de um
namero.

min($numeros..) — Encontra o menor valor entre

varios nameros. Essa fungdo pode receber qualquer
quantidade de argumentos.

max ($numeros..) — Encontra o maior valor entre
varios nameros. Essa fungdo pode receber qualquer
quantidade de argumentos.
random($limite)/random() — Retorna um ntmero
gerado entre o intervalo mencionado. Vocé pode usar a
fun¢do com um valor limite. Nesse caso, o nimero
gerado deve estar entre 0 e o nimero limite. Como
pode usar sem argumento, sendo que, nesse caso, o
nimero gerado estard entre 0 e 1.
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8.2 STRINGS

As strings sdo o tipo de dado mais usado no CSS. Elas sdo
constituidas por uma cadeia de caracteres que pode ser delimitada
por aspas simples ou duplas, ou palavras reservadas para valores do
CSS, como bold, center , border-box .

O operador + , usado quando um dos operadores ¢ uma string,
resulta em uma concatenagédo. Isso significa que adicionando uma
string com outro valor, string ou ndo, o resultado ¢ uma nova string
com os valores concatenados. Veja:

$testeConcatenacao = "teste" + 1; //testel

Com o intuito de facilitar a manipulagio de strings, algumas
fungdes sdo disponibilizadas pelo Sass. Veja:

e str-length($string) — Retorna a quantidade de
caracteres presente em uma string.

e str-index($string, $substring) — Retorna o
indice da primeira ocorréncia da $substring na
$string .

e str-slice($string, $inicio, $fim) — Extrai
uma substring de uma string.

e to-upper-case($string) — Coloca todos os
caracteres da string em caixa alta.

e to-lower-case($string) — Coloca todos os
caracteres da string em caixa baixa.

8.3 BOOLEANS

Booleano ¢ um tipo de dado que permite apenas dois valores:
verdadeiro ( true ) ou falso ( false ). Eles sdo usados para a
tomada de decisdes sobre quais estilos usar. Normalmente, eles
resultam de operagdes relacionais ou logicas que sio usadas nas
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diretivas @if e @while que serdo apresentadas no capitulo 9.

8.4 LISTS

As listas sao similares aos vetores, encontrados na ampla
maioria das linguagens de programac¢ao. Como o proprio nome
sugere, um dado do tipo list constitui em uma listagem de valores.

As listas podem armazenar valores de qualquer tipo como
numeros, cores, strings e listas — neste caso, temos listas aninhadas.
Para efetuar a declaragdo de um tipo lista, basta separar os valores
por espagos ou virgulas. Acompanhe a seguir duas listas compostas
por strings, em que uma ¢ separada por espago e a outra por virgula.
$listaEspaco: "item-1" "item-2" "item-3";
$listavirgula: "item-1", "item-2", "item-3";

Com Sass, também ¢é possivel criar listas aninhadas, vocé pode
usar qualquer nivel de profundidade que desejar. Para isso, ¢é
necessario, usar parénteses ou tipos distintos de separadores para
delimitar. Veja no exemplo adiante que, na primeira lista, sdo
usados parénteses e virgulas como separadores, ja na segunda lista
sao usados espagos e virgulas:
$listaParenteses: (

("item-1.1", "item-1.2", "item-1.3"),

("item-2.1", "item-2.2", "item-2.3"),

("item-3.1", "item-3.2", "item-3.3")
):

$lista: "item-1.1" "item-1.2" "item-1.3",
"item-2.1" "item-2.2" "item-2.3",
"item-3.1" "item-3.2" "item-3.3";

E importante ressaltar que normalmente sdo usados parénteses
para delimitar uma lista. Isso aumenta a legibilidade. Entretanto, no
Sass, seu uso é opcional, exceto quando vocé precisa criar uma lista
vazia.
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$list: (); // Lista vazia

Um outro ponto bem relevante é que os indices das listas no
Sass iniciam em 1 e ndo em 0, como na maioria das linguagens de
programagdo. Veja a figura seguinte, que representa a estrutura de
uma lista no Sass, na qual os valores que representam uma paleta de
cores estdo armazenados em uma variavel chamada $paletaCores

do tipo lista.

2

3

4

5

6

$paletaCores: | #deedf7

#aedOea

#222222

#2157

#dddddd

#eaf1fb

Para trabalhar com as listas, o Sass possui uma série de fungdoes.

Figura 8.1: https://goo.gl/M61tmr

$valor)

— Adiciona um item na

length($lista) — Retorna a quantidade de itens de

listacom o $valor passado como parametro.

$indice,

$valor)

valor do item da lista no indice passado.

ndo existente na lista, um erro de indice inexistente é
gerado. Se vocé usar como valor do indice um numero
negativo, a busca pelo elemento é feita na ordem

$indice)

— Retorna o valor na
posi¢do do $indice na lista. Se for passado um indice

inversa, ou seja, a partir do fim da lista.

$valor)

— Retorna o primeiro
indice do $valor , ou null caso a lista ndo contenha

nenhum item com o dado valor.

Veja:
L]
uma lista.
e append($lista,
e set-nth($list,
e nth($lista,
e index($lista,
8.5 MAPS

— Altera o
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O tipo de dados chamado maps foi incluido no Sass na versao
3.3. E um tipo de dado ja existente nas linguagens de programacio,
como JavaScript, e constitui um conjunto de pares com chave e
valor.

No Sass, um mapa usa parénteses como delimitadores externos,
dois pontos para mapear as chaves e valores, e virgulas para separar
os pares de chave/valor. O trecho de cédigo seguinte mostra um
map valido para o Sass. Se vocé conhece o formato JSON, vai
perceber que é similar.
$mapa: (

chave: valor,
outraChave: outroValor
)i

Vale ressaltar que o uso da virgula no ultimo par chave/valor é
opcional. Um outro ponto importante é que as chaves devem ser
unicas, ou seja, nao é permitido duas chaves iguais.

Um bom uso de mapas é para definicdo da paleta de cores.
Embora vocé possa usar variaveis distintas para armazenar as cores,
pode ficar muito confuso se vocé possui dezenas delas. Veja o
exemplo a seguir:

$paletaCores: (
fundoDestaque: #deedf7,
bordaDestaque: #aedOea,
textoDestaque: #222222,
fundoConteudo: #f2f5f7,
bordaConteudo: #dddddd,
fundoHover: #e4fifb,
bordaHover: #74b2e2,
textoHover: #0070a3

);

.botao {
background-color: map-get($paletaCores, fundoDestaque);

}

Note que o mapa foi usado para armazenar a paleta de cores,
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usando pares de chave e valor. E possivel também observar que o
seletor .botao acessa uma das cores da paleta através da fungio

map-get , disponibilizada pelo Sass. Outras fungdes também estao
disponiveis. Acompanhe:

e map-get($mapa, $chave) — Retorna o valor no
mapa associado com a chave.

e map-remove($mapa, $chave) — Remove o par,
chave e valor associado a chave.

e map-keys($mapa) — Retorna uma lista com todas as
chaves existentes no mapa.

e map-values($mapa) — Retorna uma lista com todos
os valores do mapa.

8.6 OPERACOES

Operadores aritméticos

O Sass suporta basicamente cinco operagdes matemdticas:
adigdo ( + ), subtragdo ( - ), divisdo ( / ), multiplicacio ( * ) e
modulo ( % ). O operador médulo representa o resto de uma divisio
inteira. Os demais operadores representam as operagdes basicas da
matemdtica e dispensam apresentagoes.

O trecho de codigo exibido a seguir representa as operagdes
citadas. Observe que foram usadas como nome das varidveis que
armazenam os valores das operagdes com 0s mesmos nomes que
elas representam apenas para facilitar a legibilidade do exemplo. Na
pratica, o nome da variavel pode ser qualquer um. Também com o
intuito de facilitar o entendimento, foi colocado como comentario o
resultado da expressao.
$adicao: 4 + 2; // 6

$subtracao: 4 - 2; // 2
$multiplicao: 4 * 2; // 8
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$divisao: 4 / 2; // 2
$resto: 4 % 2; // O
Embora ndo seja obrigatério, é fortemente recomendado que

vocé utilize espagos entre os operandos e operadores. Isso facilita
bastante a legibilidade.

A precedéncia de operadores segue as mesmas regras da dlgebra.
Isso significa que vocé pode forgar com o uso de parénteses que
operagoes sejam prioritariamente executadas.

As operagbes com numeros acompanhados por unidades
merecem uma atengdo especial, pois algumas unidades sdo
compativeis e outras ndo. Sass costuma preservar as unidades
durante a execugdo de operagoes aritméticas. No entanto, existem
algumas incompatibilidades entre as unidades. Acompanhe:

e px, in, cm, mm, pc € pt sdo compativeis.
e deg, rad, grad e turn sdo compativeis

e s e ms sdo compativeis

e Hz e kHz sdo compativeis

e dpi, dppx e dpcm sdo compativeis

Temos também operagdes com a mesma unidade que nio
podem ser executadas, como a multiplicagdo de dois valores com a
unidade px. Essa operagio resultaria em uma unidade quadratica,
que ndo é suportada pelo CSS.

Operadores relacionais

Os operadores relacionais suportados pelo Sass sao igual ( == ),
maior (> ), maior ou igual ( >= ), menor ( < ), menor ou igual
( <= ) e diferente ( != ). Estes operadores também funcionam da
mesma maneira ja conhecida na dlgebra. Acompanhe a seguir o
resultado do uso desses operadores.

$a: 4 < 2; // false
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$a: 4 <= 2; // false
$a: 4 == 2; // false
$a: 4 => 2; // true

$a: 4 > 2; // true

$a: 4 '= 2; // true
Operadores logicos

Operadores logicos permitem testar multiplas condig¢des usando
uma expressdo condicional. O Sass possui os operadores logicos
and , or e not . Veja como eles funcionam:

e and — Retorna verdadeiro se ambas as variaveis de
entrada forem verdadeiras.

e or — Retorna verdadeiro se ao menos uma das
variaveis de entrada for verdadeira.

e not — Representa a negagdo (inverso) da variavel
atual. Se ela for verdadeira, torna-se falsa, e vice-versa.

Geralmente, os operadores logicos sdao usados em conjunto com
as estruturas condicionais que serao abordadas no capitulo 9.

Interpolagio

A interpolagio é um mecanismo que pode ser usado em
conjunto com os mixins para ampliar seu poder de reutilizagdo.
Consiste no processo de inser¢do do valor de uma varidvel em
outras partes do Sass. Ou seja, expressdes ou strings contendo uma
ou mais variaveis sao avaliadas, produzindo um resultado em que as
varidveis sdo substituidas por seus valores correspondentes na
memoria.

A utilizagdo de #{ } , envolvendo uma expressio, em um
seletor ou nomes de propriedades caracteriza uma interpolagao.

O exemplo apresentado a seguir possui um mixin responsavel
por adicionar uma borda. Note que o lado em que a borda é
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adicionada é um valor definido no uso do mixin. Dessa forma, é
possivel que o mesmo mixin adicione borda superior, inferior, do
lado direito ou esquerdo. Também ¢é possivel perceber que, no
exemplo, a interpolagdo foi usada para construir o nome da
propriedade como border-top .

@mixin set-border($lado) {
border-#{$lado}: solid 1px #000;

3

.header {
@include set-border("top");
}

Quando compilado para CSS, este cddigo deve gerar o trecho de
estilo apresentado a seguir. Note que {$lado} foi substituido por
top .
.header {

border-top: solid 1px #000;
1

Com o uso da interpolagio, também é possivel criar um mixin
genérico para atender ao vendor prefix dos browsers. Veja o cddigo
adiante:

@mixin prefixos($propriedade, $valor) {

-moz-#{$propriedade}: $valor;

-webkit-#{$propriedade}: $valor;

-ms-#{$propriedade}: $valor;

#{$propriedade}: $valor;

}
.botao{

@include prefixos (border-radius, 10px);

}

Note que, com o codigo apresentado, pode ser criado vendor
prefix para uma infinidade de propriedades. Neste exemplo, foi
usado o border-radius , porém, poderiamos usar 0 mesmo mixin
para qualquer outra propriedade que necessite de prefixos para
funcionar em determinados browsers. O cédigo compilado deve
ficar similar ao apresentado a seguir:
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.botao{
-moz-border-radius: 10px;
-webkit-border-radius: 10px;
-ms-border-radius: 10px;
border-radius: 10px;

8.7 FUNCOES

No capitulo anterior e também em alguns topicos deste capitulo,
vocé foi apresentado a uma série de funcoes disponiveis pelo Sass,
como as fungdes para a manipulagio de cores, as fungoes
numéricas, fungdo para acesso de strings e listas. No entanto, vocé ja
deve ter percebido que nem todas as fun¢des de que vocé pode
precisar estdo disponiveis na biblioteca e talvez vocé goste da ideia
de construir as suas proprias fungdes. Com o Sass, isso é possivel.

Imagine que vocé costuma usar um calculo matematico para
montar seu layout, ou vocé pode gostar de misturar vérias fungdes
de cores para ter um efeito diferente: essas e muitas outras coisas

podem se tornar uma funcgéo.

Em computagdo, uma fungao é um trecho de cédigo que retorna
um resultado. Podemos dizer que é a maneira para extrair trechos
de cédigos repetidos e transforma-los em um trecho de cddigo
reutilizavel.

No Sass, em termos de constru¢do, uma fun¢ao é muito similar a
um mixin. No entanto, uma fungdo é concebida com o intuito de
retornar um valor que pode ser qualquer tipo de dado. Ja um mixin
tem como objetivo gerar estilos.

No Sass, para construir uma funcéo, é necessario usar a diretiva
@function seguida pelo nome da fungdo. Em seguida, é necessario
colocar um par de parénteses — possivelmente, mas nao
necessariamente, contendo pardmetros passados para a fungdo.
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Como nos mixins, os limites do bloco referente a fungao, ou seja,
seu inicio e o fim, ficam entre chaves, e cada instrucao é finalizada
com um ponto e virgula.

As fungbes sempre devem retornar um valor, que pode ser
qualquer tipo de dado suportado pelo Sass. Para definir o valor
retornado pela fungio, usamos a diretiva @return . O trecho de
codigo a seguir ilustra como uma fungao deve ser declarada.

@function nomeFuncao($argumentol, $argumento2){
@return $argumentol + $argumento2;

Uma fun¢do é chamada pelo seu nome e sua lista de
argumentos. A lista de argumentos deve estar na mesma ordem em
que esta na declaragdo da fungao. Veja:

h1{
padding: nomeFuncao(10px, 30px);

Ou vocé pode usar palavras chaves. Dessa forma, os argumentos
podem estar em qualquer ordem. Acompanhe no exemplo a seguir.

h1{
padding: nomeFuncao($argumento2:30px, $argumentol:10px);

Também ¢é possivel usar valores padrdes na declaragio das
fungdes. Dessa forma, no momento de usa-la, o valor para a variavel
¢ opcional. Veja no exemplo a seguir que o argumentol ja possui
15px como valor default. No momento de invocar essa func¢do, vocé
pode usar um outro valor, ou deixar que a fungdo seja executada
com 15px.

@function nomeFuncao($argumentol: 15px, $argumento2){
@return $argumentol + $argumento2;

E importante ressaltar que uma fun¢do pode ser usada para
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definir o valor de uma variavel como valor para uma propriedade de
algum seletor, ou como valor de argumento para um mixin ou outra
fungao.

8.8 UM PROJETO REAL

Neste capitulo, vamos aproveitar o conhecimento sobre os maps
do Sass para adicionar um box de reacdes. O mapa sera utilizado
para armazenar as imagens que sdo usadas para representar cada
reagdo. A imagem seguinte é uma prévia do que vamos construir
nos proximos paragrafos.

[

s Publicas e T A
' . "__" -

ada do 2&

Figura 8.2: https://goo.gl/Nt4PYz

Primeiramente, vamos inserir o HTML responsavel pela
construgdo do reactions na pagina. Vamos adicionar o trecho de
codigo a seguir dentro de um dos box de publicagao.

<div class="acoes">
<div class="curtir">
<span class="btCurtir">Curtir</span>
<div class="reacoes">
<div class="reacaoCurti"><span>Curti</span></div>
<div class="reacaoAmei"><span>Amei</span></div>
<div class="reacaoHaha"><span>Haha</span></div>
<div class="reacaoUau"><span>Uau</span></div>
<div class="reacaoTriste"><span>Triste</span></div>
<div class="reacaoGrr"><span>Grr</span></div>
</div>
</div>
</div>

Enquanto outros conteidos ndo forem adicionados ao bloco
publicacdo, vamos adicionar como posi¢do padrio para os
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elementos a parte inferior. Veja:

.boxPublicacao{
height: 500px;
display:flex;
align-items: flex-end;

Se vocé renderizar a pagina, deve ter a sua listagem de reagoes
como na figura a seguir.

Curtir
Curti
Ame
Haha
Uau
Triste
Grr

Figura 8.3: https://goo.gl/P1gsXG

Como vocé pode perceber, vamos precisar de um pouquinho de
estilo para melhorar a aparéncia das nossas reagdes. Vamos comegar
criando um arquivo dentro da pasta componentes para estilizar as
agoes e reacoes.

Inicialmente, vamos estilizar o botdo curtir. Vocé pode
acompanhar no trecho de cddigo a seguir que apenas estilizagdes
simples de cor, tamanho de fonte e espagamento foram feitas.

.btCurtir{

position: relative;
color: #7f7f7f;
display: inline-block;
font-size: 12px;
font-weight: bold;
line-height: 14px;
margin-right: 20px;
padding: 4px 4px 4px 0;
cursor: pointer;

Continuando nossa estilizacao, o botdo curtir possui um icone.
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Precisamos adiciond-lo. Vamos usar a técnica do content vazio

para esse fim. Acompanhe como deve ficar o trecho de estilo.

.btCurtir{

&:before{
background-image: url(img/curtir.png);
background-repeat: no-repeat;
content: '';
display: inline-block;
margin: 0 6px -3px 0O;
width: 14px;
height: 14px;

Renderizando a pagina neste momento, vocé podera perceber
que o botao curtir ja estara estilizado:

Curtir

Curti
Amei
Haha
Uau
Triste
Grr

Figura 8.4: https://goo.gl/OImMvY

Agora precisamos estilizar as nossas reagdes. O primeiro passo
consiste em esconder a nossa div para que esta seja mostrada apenas
quando o mouse estiver sob o botao curtir. Conseguimos isso com a
propriedade display setada para none.

Um outro ponto importante é sobre a propriedade z-index .
Esta é usada para que a div reacoes fique por cima dos outros
conteidos. Outras estilizagoes de estilo de borda e alinhamento
também devem ser feitas. Veja o trecho de cddigo que as exibe.
.reacoes{

position: absolute;
padding: 5px;
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margin-top: -70px;

box-shadow: 1px 1px 2px #cccccc, -1px Opx 2pXx #eeeeee;
border-radius: 44px 44px;

flex-direction: row;

display: none;

z-index: 1;

Mudando o valor da propriedade display , vamos exibir a div

toda vez que o mouse estiver sobre o botdo curtir. Veja:

.curtir:hover .reacoes {

}

display: flex;

Ao renderizar a pagina o resultado deve ser similar a:

CurtiAmeiHahaUauTristeGrr

Curtir

Figura 8.5: https://goo.gl/L2e6kq

Chegou o momento de estilizarmos as reagdes. Cada reagao ¢é

representada por uma imagem, e usaremos um mapa para defini-

las. Acompanhe o trecho de cédigo:

$imagens: (

)

curti: url(image/curti.png),
amei: url(image/amei.png),
haha:url(image/haha.png),
uvau:url(image/uau.png),
triste:url(image/triste.png),
grr:url(image/grr.png)

Como ja foi mencionado neste capitulo, um mapa contém uma

série de pares de chave e valor. Neste exemplo apresentado, estamos

usando o mapa para armazenar o endereco da imagem. Um ponto

importante é que vocé nao pode esquecer de colocar as imagens
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dentro da pasta image . As imagens vocé pode encontrar no
repositdrio de cédigos do livro.

Ja temos as imagens, precisamos de espago para elas. O trecho
de cdédigo adiante abre espago para cada reagdo e garante o seu
alinhamento correto.

.reacoes{
div{
cursor: pointer;
width: 40px;

height: 40px;
margin: 0@ 5px;
display: flex;
justify-content: center;

Cada reagao possui uma imagem distinta. Vamos usar a fungéao
map-get que retorna o valor que estd associado a chave no mapa.
Essa fungdo necessita de dois valores para o seu correto
funcionamento: o nome do mapa e a chave onde esta o valor a ser
recuperado. Acompanhe a seguir:

.reacaof{
&curti{
background: map-get($imagens, curti);
}
&Amei{
background: map-get($imagens, amei);
}
&Haha{
background: map-get($imagens, haha);
}
&Uau{
background: map-get($imagens, uau);
}
&Triste{
background: map-get($imagens, triste);
}
&Grr{
background: map-get($imagens, grr);
}
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E ao renderizar a pagina, temos este resultado:

i i Haha Uap Triste (Gfh
O0s"wae
Curtir

Figura 8.6: https://goo.gl/1uiMQF

O resultado ja esta bem satisfatério. No entanto, precisamos de
mais alguns ajustes. As legendas correspondentes a cada reacgdo
devem ser estilizadas. No trecho de cddigo a seguir vocé pode
acompanhar uma adi¢do de cor de fundo, troca da cor da fonte,
adicdo de uma borda arredondada, alinhamento e a propriedade

opacity com o valor 0 para esconder a legenda. Ela s6 deve ser

exibida quando o mouse estiver posicionado na reagao.
.reacoes{
div{
span{
display: block;
text-align: center;
position: absolute;
padding: 3px;
background-color: #333333;
border-radius: 10px;
font-size: 0.8em;
color: #FFF;
opacity: 0;
top: -25px;
}
&:hover{
transform: scale(1.3, 1.3) translateY(-5px);
span{
opacity: 0.9;
}
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No cddigo exibido anteriormente, também temos estilos para o
comportamento de hover de cada reagdo. A propriedade
transform é responsavel por aumentar um pouco a imagem e
posiciond-la um pouco acima. Além disso, é possivel observar que a
opacidade da legenda ¢ modificada para que ela seja exibida no
momento em que o mouse estiver posicionado na reagdo. Veja

como deve ficar a renderizagao na pagina:

O+

Curtir

.
{8
0

Figura 8.7: https://goo.gl/L5Zc3L

O box reagdes deu um pouco de vida ao nosso projeto. Vocé
pode agora tentar estilizar as agdes de compartilhar e comentar.

Vocé também pode incluir o mixin prefixos no seu projeto e
usa-lo em todas as propriedades que ndo sdo suportadas por todos
os browsers para que o seu projeto funcione perfeitamente neles.
Uma outra ideia é usar as operagdes matematicas para calcular o
tamanho das suas divs. Maos a obra!

8.9 O QUE ESPERAR DO PROXIMO CAPITULO

Neste capitulo, foram apresentados os mais variados tipos de
dados que sdo suportados pelo Sass. Ja estivamos usando a maioria
deles desde o inicio do livro. No entanto, ndo tinhamos nos
aprofundado em seus conceitos.

Também foi apresentada uma série de func¢des disponibilizadas
para cada tipo de dado e vimos como podemos construir novas
fungdes. Além disso, uma série de operagdes com os dados foram
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mostradas. Essas operagdes sdo usadas, em sua maioria, em
conjunto com as estruturas de controle, assunto abordado no
proximo capitulo.

No capitulo seguinte, vocé sera apresentado ao recurso mais
poderoso do Sass: 1dgica de programagdo. Usando as estruturas de
decisdo e repeticdo apresentadas, seu codigo ficara extremamente
inteligente e reaproveitavel. Até la!
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CapiTULO 9

OBTENDO CONTROLE
EXTREMO SOBRE O
CODIGO GERADO

Controlar a saida do codigo gerado de acordo com o uso de
determinados valores é uma técnica extremamente poderosa e deixa
o uso dos pré-processadores muito mais interessante. As estruturas
de controle constituem um recurso avancado do Sass e requerem

um pouco mais de aten¢do para o seu entendimento.

Se vocé conhece légica de programagdo, vai se sentir mais a
vontade com estas estruturas. Caso contrdrio, estd convidado a se
aventurar em codigos bem diferentes dos ja vistos.

9.1 ESCREVENDO ESTRUTURAS DE DECISAO
COM @IF E @ELSE E @ELSE IF

Decisdes fazem parte de nosso cotidiano. Mesmo fora do
mundo dos computadores, estamos sempre tomando decisoes.
Note: se chover, vou levar o guarda-chuva; ou se sobrar dinheiro,
vou comprar um sorvete.

Com as folhas de estilo, ndo é muito diferente: se usar uma cor
de fundo clara, preciso usar uma fonte de cor escura; ou se o botdo
for pequeno, o tamanho da fonte deve ser pequeno. No entanto,
com o CSS nativo, ndo é possivel escrever este tipo de regra. Mas
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com o Sass, vocé pode introduzir condi¢des que serdo avaliadas no
momento da compilagio.

A diretiva @if permite adicionar um desvio no cddigo baseado
em alguma condigdo. Isso significa que, ao usd-la, o cddigo
compilado vai depender da condicao a que a diretiva estava atrelada.

Imagine que, na sua aplicagdo, os botdes possuem como cor de
fonte padrio a cor branca. No entanto, no momento da
renderizagao, vocé percebeu que a cor branca estava prejudicando a
usabilidade para alguns botdes, ja que a leitura ficava bem dificil.
Veja na figura a seguir como os botdes apareciam no browser:

Figura 9.1: https://goo.gl/1kxIPH

Pela imagem, é notério que o botdo de warning, por possuir a
cor amarela como cor de fundo, estd com a legibilidade do texto
comprometida. Uma das formas de resolver esse problema ¢é trocar
a cor da fonte do botdo de warning. Mas imagine que vocé possua
inimeros tipos de botdes e, em alguns deles, a fonte de cor branca
fica melhor e, em outros, o uso da cor preta para a fonte é mais
adequado.

O uso da diretiva @if , permite que vocé adicione uma certa
inteligéncia nas suas regras de estilo. Com ela, é possivel que as
regras de estilo sejam compiladas com base no resultado de uma
expressao.

Voltando ao caso dos botdes, vocé pode verificar se a cor de
fundo possui uma alta luminosidade, o que indica que o contraste
com a cor branca é menor. E nos casos positivos, trocar a cor de
fonte para a cor preta. Acompanhe o cédigo seguinte:
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@mixin coresBotao ($corFundo){
$corFonte: #FFFFFF;

@if (lightness($corFundo) > 50%){
$corFonte: #000000;

background-color: $corFundo;
color: $corFonte;

button{
&.alerta{
@include coresBotao(#288014);
3

&.errof
@include coresBotao(#C41717);

}

&.warning{
@include coresBotao(#FFFF03);

No mixin coresBotao , presente no cddigo mostrado
anteriormente, temos uma diretiva @if que verifica a quantidade
de luminosidade que possui a cor de fundo do botdo. Vale ressaltar
que a expressdo usada em conjunto com a diretiva @if deve
retornar um valor booleano, ou seja, verdadeiro ou falso.

Isso significa que, se a luminosidade da cor de fundo for maior
que 50%, a cor da fonte sera trocada para preto. Caso contrario, o
bloco de comando presente dentro da diretiva @if ¢ ignorado e a
cor da fonte permanece inalterada.

Uma breve andlise do cédigo compilado, exibido a seguir,
confirma como funciona a compilagdo da diretiva @if .

button.alerta {
background-color: #288014;
color: #FFFFFF; }

button.erro {
background-color: #C41717;
color: #FFFFFF; }
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button.warning {
background-color: #FFFFO3;
color: #000000; }

A figura a seguir exibe a renderizagdo dos botdes com o uso da
diretiva @if para determinar a cor de fonte deles. Vale ressaltar
que essa técnica fica muito mais interessante quando temos um
conjunto maior de botdes, ou um outro componente qualquer para
efetuar o tratamento.

Figura 9.2: https://goo.gl/eXr8KT

Vale lembrar que, no Sass, uma estrutura de condi¢do sempre
comeca com a palavra-chave @if , seguida por uma expressio. Essa
expressao pode ser uma variavel, uma chamada de fun¢ao ou uma
equagdo, desde que o seu valor seja um booleano. O cddigo
executado no caso de a expressdo ter valor verdadeiro deve estar
entre chaves {} .

A diretiva @if funciona muito bem em conjunto com as
funcdes de cores, operadores logicos, relacionais e expressoes
aritméticas. Em outras palavras, vocé pode fazer uso dessa diretiva
para calcular tamanho e peso de fontes, espacamentos, estilos para
as bordas, sombras, enfim, o que sua imaginagdo permitir.

Em conjunto com a diretiva @if , opcionalmente, vocé pode
incluir a diretiva @else imediatamente apds. O bloco de estilo que
compde a diretiva @else ¢é compilado apenas se a expressio da
diretiva @if for falsa.

Isso significa que, quando as diretivas @if e @else sdo usadas
em conjunto, podemos expressar duas alternativas para a
compilacao. Uma delas executa caso a condigdo seja verdadeira, e a
outra quando a condi¢do ndo for satisfeita. A imagem adiante ilustra
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como funciona o processo em uma estrutura condicional.

Fam
( )
N
verdadeiro X falso
h 4
comandos comandos
bloco @if bloco @else

Figura 9.3: https://goo.gl/wWaU95

O Sass também possui a diretiva @else if que, como o nome
sugere, ¢ uma combinagdo das duas instrugdes. Essa diretiva deve
ser usada em conjunto com a diretiva @if e sera executada apenas
se a expressdo do @if nao for satisfeita.

Entretanto, diferentemente do @else , o @else if possui
uma expressao. Em outras palavras, se a expressao do @if for falsa,
a expressio do @else if sera experimentada. Caso ela seja
verdadeira, o bloco de estilo aninhado a diretiva é compilado. Caso
a expressao seja falsa, o compilador do Sass procura pelo préximo

@else if . Acompanhe a seguir a sintaxe de um bloco de decisdo
no Sass.
@if (expressao booleana){

bloco de estilo
}@else if(expressao booleana){

bloco de estilo

}@else if(expressao booleana){
bloco de estilo

}@else if(expressao booleana){
bloco de estilo
}@else{
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bloco de estilo

Vale ressaltar que é possivel usar diversos @else if para o
mesmo @if e apenasum @else . Ou seja, o seu bloco de decisdo
deve iniciar sempre com a diretiva @if . Apds a diretiva @if , vocé
pode usar a diretiva @else if ou @else . Essas duas ultimas sdo
opcionais. Isso significa que vocé pode ter um bloco de decisdo com
apenas @if ,com @if e @else if ,com @if e @else , e ainda
a mistura das trés: @if , @else if e @else .

E importante enfatizar que o uso da diretiva @else if
aumenta o numero de alternativas para a compilagdo. Em outras
palavras, a expressdo de uma diretiva @else if ¢ avaliada apenas
se as diretivas @if ou @else if anteriores a ela forem falsas.

O @else deve ser sempre o dltimo bloco. Ele tera seu bloco de
estilo compilado se todas as outras diretivas da estrutura de decisdo
tiverem suas expressoes com valor falso.

Normalmente, as estruturas de decisdo sdo usadas em conjunto
com mixins e functions, visando aumentar o poder de reutilizacao
deles, visto que o comportamento pode ser alterado de acordo com
o valor dos parametros recebidos nas functions e mixins.

Para ilustrar a utilizagdo de uma estrutura de decisdo um pouco
mais complexa, vamos construir um mixin para desenhar uma
setinha na pagina. Uma seta normalmente serve para indicar
alguma informacao adicional, ou um caminho a seguir, e tem uma
dire¢do. A ideia é construir um mixin que desenhe uma seta usando
dire¢do, tamanho e cor variaveis.

Acompanhe a seguir a construgdio do mixin. Veja que
inicialmente foram setados os valores que sdo iguais para as setas de
qualquer dire¢ao, como o tamanho da borda, a cor da borda, entre
outros. Em seguida, foi adicionado um bloco de decisao.
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A diretiva @if possui os comandos para a cria¢cdo de uma seta
que aponte para a direita. Isso indica que, se no include do mixin o
valor da varidvel $direcao for direita, o bloco de cddigo aninhado
a essa diretiva serd adicionado ao CSS, e os demais blocos @else
if e @else devem ser ignorados.

O mesmo ocorre para os @else if para a dire¢do esquerda e
topo. No final, um bloco @else deve desenhar uma seta para baixo
nos casos em que qualquer coisa diferente de esquerda, direita ou
topo for adicionada como diregao.

@mixin setinha($tamanho, $direcao, $cor){
border-width: $tamanho;
border-color: transparent;
border-style: solid;
display: inline-block;
height: 0;
width: 0;

@if($direcao == "direita"){
border-left-color: $cor;
border-right-width: ©;

}@else if($direcao == "esquerda"){
border-right-color: $cor;
border-left-width: 0;

}@else if($direcao == "topo"){
border-bottom-color: $cor;
border-top-width: 0;

}@else{
border-top-color: $cor;
border-bottom-width: ©0;

}
}
div{

@include setinha(20px, direita, red);
}

Note no CSS mostrado a seguir como ficou a compilagdo do
mixin. No exemplo dado, a constru¢do da seta deveria ser a direita,
entdo apenas os comandos que estavam na diretiva com a expressao

@direcao == "direita" foram compilados.
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div {
border-width: 20px;
border-color: transparent;
border-style: solid;
display: inline-block;
height: 0;
width: 0;
border-left-color: red;
border-right-width: 0; }

A renderizagao no browser deve ficar similar a figura:

Figura 9.4: https://goo.gl/khBmZp

Com os exemplos apresentados, é possivel ter uma dimensao do
poder de utilizacdo de uma estrutura de decisdo. Seu uso permite a
criagdo de mixins muito mais versateis, aumentando o poder de

reutiliza¢do ao extremo.

9.2 MONTANDO UMA ESTRUTURA DE
CONTROLE COM @FOR

A diretiva @for ¢ usada quando é necessario repetir um bloco
de estilo em uma quantidade limitada de vezes. Por este motivo,
também é chamado de lago de repeticdo, e esta presente na grande
maioria das linguagens de programagao.

Um lago normalmente é usado para iterar sobre uma cole¢do de
elementos e realizar agdes similares em todos os membros da
colegdo. Observe a figura a seguir:

m

Figura 9.5: https://goo.gl/0CL3ZB
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Essa figura mostra um menu, em que cada item tem uma
pequena variacdo no tom da cor de fundo. Para construi-lo, a
primeira op¢dao que vem a mente ¢é setar a cor de fundo de cada item
do menu, como mostrado no CSS a seguir.

.menu a:nth-child(1) {
background: #0e07el;

}
.menu a:nth-child(2) {

background: #5e07el;

}
.menu a:nth-child(3) {
background: #ae@7el;

}
.menu a:nth-child(4) {
background: #el07c4;

}
.menu a:nth-child(5) {
background: #el0774;

Note que o cddigo exibido anteriormente ¢ bastante repetitivo.
Se considerarmos um menu com mais itens, a quantidade de linhas
de codigo aumentara proporcionalmente. E se o nosso cliente pedir
para trocar a cor base do degradé¢, teremos um grande trabalho a ser

feito se construirmos o estilo dessa forma, digamos, primordial.

Considerando que codigos inteligentes sdo mais faceis de
manter, é possivel construir este menu, usando a diretiva @for em
conjunto com a fungdo de cor adjust-hue , apresentada no
capitulo anterior.

Para conseguir este efeito, ¢ necessario entender como a diretiva
funciona. Primeiramente, existem duas formas distintas de trabalhar
com esta diretiva. Veja:

@for $i from <inicio> through <fim>{

@for $i from <inicio> to <fim> {
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Note que, em ambas sintaxes, a diretiva @for necessita de trés
valores numéricos para a sua execugdo: um contador, o valor inicial
e o valor final do loop.

O contador representado pela variavel $i indica o estado
corrente do loop. Ou seja, a cada iteragdo, o contador ¢
incrementado. Para cada repeti¢do, a variavel $i é usada para
ajustar o codigo de saida. O nome $i ¢ uma convengdo adotada
pelos programadores. No entanto, vocé pode usar qualquer outro
nome, se preferir.

A condigdo de inicio define o valor inicial do loop. Ou seja, o
valor na primeira iteragdo e a condi¢ao de fim indicam quando a
iteracdo deve parar.

Comparando as duas sintaxes, é possivel perceber que a
diferenca entre elas estd no uso da palavra through ou to . A
primeira op¢ao (through) executa o loop até que o valor do
contador seja igual a condi¢ao de fim. Isso significa que, se tivermos
os valores 1 e 4 como valores de inicio e fim, respectivamente,
quatro seletores CSS devem ser montados. Acompanhe o exemplo a
seguir para ficar mais claro.

@for $i from 1 through 4 {

.teste-#{$1i} {

width: 50px + $i;
}

Nesse codigo, temos uma diretiva @for que itera dos valores 1
até 0 4. Para cada iteragdo, um seletor CSS é criado usando uma
interpolacdo entre a palavra teste- e o valor do contador. No
seletor criado, é adicionada a propriedade width com o valor de
50px adicionado ao valor do contador. Veja adiante como deve ficar
o CSS gerado.
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.teste-1 {
width: 51px; }

.teste-2 {
width: 52px; }

.teste-3 {
width: 53px; }

.teste-4 {
width: 54px; }
Note que sdo criados quatro seletores usando a interpolagdo.
Também é possivel verificar que o incremento é no valor de uma
unidade.

Ja a segunda op¢ao — usando a palavra to — executa o loop
enquanto o contador for menor que a condigdo de fim. Isso significa
que, se usarmos os valores 1 e 4 como condi¢do de inicio e fim, o
loop sera executado trés vezes, produzindo trés seletores CSS. Veja o
trecho de codigo a seguir.

@for $i from 1 to 4 {
.teste-#{$1i} {

width: 50px + $i;
}

No CSS exibido a seguir, é possivel notar a diferenca. Perceba
que apenas trés seletores foram criados.

.teste-1 {
width: 51px; }

.teste-2 {
width: 52px; }

.teste-3 {
width: 53px; }
No Sass, o valor inicial pode ser maior do que o final. Neste
caso, em vez de incrementar uma unidade, o contador decrementa.
Veja o exemplo:
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@for $i from 5 to 2 {
.teste-#{$1i} {
width: 50px + $i;
}

O CSS gerado ¢ similar ao exibido a seguir:

.teste-5 {
width: 55px; }

.teste-4 {
width: 54px; }

.teste-3 {
width: 53px; }

Neste momento, vocé ja deve ter uma ideia de como montar o
menu de uma forma mais sofisticada. Bom, existem diversas formas
de construir um menu e, neste exemplo, o menu sera criado a partir
de um conjunto de links. Veja a estrutura do HTML.
<div class="menu">

<a href="#">Langamento</a>

<a href="#">Marca</a>

<a href="#">Colegdo</a>

<a href="#">Imprensa</a>

<a href="#">Contato</a>
</div>

Observando atentamente o HTML, podemos notar a presenca
de um conjunto de links ou uma colegao de links. Para iterar sobre
ela, podemos usar a pseudoclasse :nth-child . Aproveitando o
ensejo, vale ressaltar que a diretiva @for ¢é especialmente util para
ser usada com as pseudoclasses :nth-child , :nth-of-type ,

:nth-last-child e :nth-last-of-type.

Observe o cédigo seguinte, usado para montar o menu exibido
no inicio do tépico:
$corBase: #0750E1;

.menu{
line-height: 30px;
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display: inline-flex;
border-bottom: 1px solid #ACABAE;
a{
padding: 10px 20px;
text-decoration: none;
color: #FFFFFF;
border-left: 1px solid #FFFFFF;
font-size: 18px;
border-radius: 10px 10px 0 0O;
@for $i from 1 through 5 {
&:nth-child (#{$1i}) {
$corItem: adjust-hue($corBase, ($i* 22dg));
background: $corItem;
&:hover{
background: darken($corItem, 20%);

}

Vamos concentrar nossa analise no uso da diretiva @for
Observe que, na declaragdo, temos como valor inicial 1, que
representa o primeiro item do menu, e o valor final 5, que
representa o ultimo item de menu. Isso significa que o valor final
sera sempre igual a quantidade de itens do menu.

Para estilizar cada item com uma cor diferente, foi usada a
pseudoclasse :nth-child . Note que o indice usado por ela é
incrementado através da interpola¢ao com a variavel $i . Portanto,
na primeira iteracao, teremos :nth-child(1) , na segunda :nth-
child(2) , e assim sucessivamente até chegar ao indice 5.

Vale observar também que, para montar a variacdo no tom da
cor, foi usada a fungdo adjust-hue com uma cor de base e uma
varia¢ao no tom, calculada pela variavel $i multiplicada por 22dg.
Como varidvel $i ¢ incrementada em uma unidade a cada
iteracdo, cada item do menu tera uma diferenga de 22dg na roda de
cores apresentada no capitulo anterior.

O estilo do comportamento de :hover também foi montado
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de uma forma inteligente. Note que foi usada a funcdo darken ,
que escurece a cor, usando um escurecimento de 10% a partir da cor
do item de menu.

A parte mais interessante de tudo isso é que podemos construir
menus com cores totalmente diferentes mudando apenas a cor de
base e a diferenca do 4ngulo. Também é possivel usar a mesma ideia
com outras fungdes de cores, como o  saturate ou

transparentize .

Para melhorar o entendimento, vale uma olhadinha no cédigo
compilado:

.menu a:nth-child(1) {
background: #0e07el; }
.menu a:nth-child(1):hover {
background: #08047e; }
.menu a:nth-child(2) {
background: #5e07el; }
.menu a:nth-child(2):hover {
background: #35047e; }
.menu a:nth-child(3) {
background: #ae07el; }
.menu a:nth-child(3):hover {
background: #61047e; }
.menu a:nth-child(4) {
background: #el107c4; }
.menu a:nth-child(4):hover {
background: #7e046e; }
.menu a:nth-child(5) {
background: #e10774; }
.menu a:nth-child(5):hover {
background: #7e0441; }

A diretiva @for também pode ser usada para a criagdo de grids.
Os sistemas de grid, atualmente, sdo uma excelente opgdo para a
criagdo de layouts estruturais. Com eles, é possivel aumentar a
produtividade e sdo ideais para telas responsivas. Neste livro, sera
feito um sistema de grids com a diretiva @while , que é o préximo
topico. Baseado neste exemplo, vocé pode construi-lo com a diretiva
@for .
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9.3 CONTROLANDO A SAIDA DE CODIGO
COM @WHILE

A diretiva @while também é um lago de repeticdo, no qual um
determinado bloco de cédigo é repetido enquanto uma condigao for
verdadeira. Ele é muito similar ao @for , no entanto, as iteragdes
devem ser controladas manualmente.

Acompanhe como a diretiva @while pode ser usada para a
criagio do mesmo menu exibido no tdpico referente a diretiva
@for .
$i: 1,

@while ($i < 6) {
&:nth-child (#{$i}) {
$corItem: adjust-hue($corBase, ($i* 22dg));
background: $corItem;
&:hover{

background: darken($corItem, 20%);
}

1
$i: $1i + 1;

Note no trecho de codigo exibido que ha uma variavel $i ,
declarada com o intuito de controlar o bloco de repeti¢do. Ela
possui o valor inicial de 1. Na condicional da diretiva @while , é
verificado se o $i possui valor menor do que 6, condi¢do
primordial para o bloco ser executado.

Note que o incremento da varidvel $i ¢é feito manualmente em
$i: $i + 1 . A diretiva @while ndo realiza o incremento
automaticamente.

As estruturas de repeticio como o @for e o @while sdo
excelentes para a criagdo de sistemas de grid. Acompanhe a criagao
de um sistema de grid com 12 colunas.

.linha{
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display: flex;
}

$i: 1;
@while($i <= 12){
.painel-#{$i}{
flex: $i;
}
$i: $i + 1;

Note que a grid foi construida apenas setando a propriedade
flex com o tamanho correspondente de cada painel. O cédigo
compilado fica similar ao mostrado a seguir:

.painel-1 {
flex: 1; }

.painel-2 {
flex: 2; }

.painel-3 {
flex: 3; }

.painel-4 {
flex: 4; }

.painel-12 {
flex: 12; }

Para fazer uso desse sistema de grid, é necessario seguir uma
estrutura de HTML que contemple as classes painel e linha. Veja:

<div class="linha">
<div class="painel-9">Painel 9</div>
<div class="painel-3">Painel 3</div>
</div>
<div class="linha">
<div class="painel-12">Painel 12</div>
</div>
<div class="linha">
<div class="painel-4">Painel 4</div>
<div class="painel-4">Painel 4</div>
<div class="painel-2">Painel 2</div>
<div class="painel-1">Painel 1</div>
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<div class="painel-1">Painel 1</div>
</div>

E o resultado no navegador deve ficar similar a figura:

Panel & Panel 3
Paunel 12

Pamel 4 Painel 4 Paimel 2 Painel 1 Panel 1

Figura 9.6: https://goo.gl/20qBK5

Note que uma infinidade de layouts pode ser construida usando
esse sistema de grid. Vocé também pode variar a quantidade de
colunas e o tamanho da margem usada.

A diretiva @while é uma opgdo para a diretiva @for . Tudo o
que vocé consegue fazer com uma, conseguird com a outra também.

A escolha por uma delas trata-se apenas de uma opgao pessoal.

9.4 MONTANDO CLASSES DINAMICAMENTE
COM @EACH

Imagine que vocé tenha varias imagens que precisa incluir na
sua folha de estilo. e todas elas estaio na mesma pasta, a unica
diferenca entre elas é o nome. Normalmente, isso é feito para cada
seletor separadamente. No entanto, com o Sass, é possivel escrever
usando a estrutura de repeticdo each .

A diretiva @each também é uma estrutura de repeticio que
possui como objetivo iterar sobre os elementos de uma colegao, que
pode ser definida em forma de lista ou como mapa. Sendo assim,
para cada item da colegdo, sao produzidos blocos de céddigo usando
os valores do item. Isso significa que o loop é executado na mesma
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quantidade de vezes que o tamanho da colecéo.

Para exemplificar o uso do @each , vamos construir uma barra
de redes sociais. Inicialmente, colocaremos na pasta images um
icone para cada rede social presente na barra. No nosso exemplo,
temos o Facebook, Twitter, LinkedIn, Instagram e Pinterest.
Lembre-se de que os nomes das imagens devem ser exatamente o
mesmo da rede social correspondente.

Em seguida, vamos criar uma lista que contenha todas as redes
sociais. Vocé pode adicionar outras de sua preferéncia. No nosso
exemplo, nomeamos a lista como $redes .

O cddigo seguinte exibe como a lista foi iterada. Veja que, ap6s o
comando @each , usamos uma variavel chamada $rede . Essa
variavel representa o item da lista que estd na iteracio do momento.
Usamos também a varidvel $redes que, no exemplo apresentado,

armazena os nomes das redes sociais a serem iteradas.

Outro ponto a observar é que estamos fazendo uso da
interpolagdo, vista no capitulo anterior, para criar o seletor e
também para preencher o caminho da imagem.
$redes: facebook, twitter, linkedin, instagram, pinterest;

@each $rede in $redes {

H#{$rede}{
background: url("image/#{$rede}.png");

Acompanhando o cédigo compilado, fica mais claro como o
comando @each trabalha:

.facebook {
background: url("image/facebook.png"); }

Ctwitter {
background: url("image/twitter.png"); }

.linkedin {
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background: url("image/linkedin.png"); }

.instagram {
background: url("image/instagram.png"); }

.pinterest {
background: url("image/pinterest.png"); }
Renderizando no browser, vocé deve ter uma barra de redes
sociais similar & apresentada a seguir.

fi¥]in[O] P

Figura 9.7: https://goo.gl/hwOOAH

9.5 UM PROJETO REAL

As estruturas de repeticdo apresentadas neste capitulo sdo
extremamente Uteis para a cria¢do de grids, como ja foi
mencionado. Sendo assim, vamos construir uma estrutura de grid e

aplica-la no cabegalho do nosso projeto.

A montagem de uma estrutura de grid ¢ relativamente simples
ao usar uma estrutura de repeticdo aliada ao flexbox . Veja:

.linha{
display: flex;
}

[class*="painel"]{
margin: 5px;
display: flex;

}

$i: 1;
@while($i <= 12){
.painel-#{$i}{
flex: $i;
}
$i: $i + 1,
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Acompanhando o cdédigo apresentado anteriormente, podemos
destacar alguns pontos importantes. O primeiro deles ¢é a estilizacao
da linha que representa um container onde ficardo dispostos os
painéis que devem ser numerados de 1 até 12, usando o recurso de
interpolagdo. O segundo ponto é que a numeragdo representa a
quantidade de colunas que o painel deve ocupar. Usamos a
propriedade flex para definir o seu tamanho.

Vale lembrar de que essa estrutura de grid pode ser usada em
diversas partes da aplicagdo. Dessa forma, é interessante que ela
fique em um arquivo separado.

O esqueleto do HTML para a montagem do cabegalho, usando a
estrutura de grids, deve ser similar ao apresentado adiante.
<div class="cabecalho">
<div class="linha">
<div class="painel-6"></div>
<div class="painel-2"></div>
<div class="painel-2"></div>
<div class="painel-2"></div>
</div>
</div>

Veja no HTML que temos uma div chamada linha que possui
quatro painéis. Vale lembrar de que, para que a estrutura de grid
funcione perfeitamente, é necessario que a soma dos painéis seja 12.

No nosso caso, por exemplo, temos um painel com tamanho 6 e trés
painéis com tamanho 2 (6 + 2 + 2 + 2 = 12).

Ao renderizar em um navegador, o exemplo apresentado deve
ficar semelhante a figura a seguir. E importante ressaltar que o uso
de grids para montagem de um container permite a criagdo de
layouts fluidos. Ou seja, se vocé diminuir ou aumentar a resolugao,
os painéis vao se adaptar e preencher o espaco disponivel.

Figura 9.8: https://goo.gl/96XHwS
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Pela imagem, é possivel perceber que ja temos uma base para
colocarmos os itens de cabegalho. Vamos agora incrementar o
HTML com alguns itens. Acompanhe:

<div class="cabecalho">
<div class="linha">
<div class="painel-6">
<div class="icone"></div>
<div class="busca"></div>
</div>
<div class="painel-2">
<div class="usuario">Rosi</div>
<div class="divisorVertical'"></div>
<div class="pgInicial">Pagina inicial</div>
</div>
<div class="painel-2">
<div class="pessoa"></div>
<div class="mensagem"></div>
<div class="mundo"></div>
</div>
<div class="painel-2"></div>
</div>
</div>

Para que os itens fiquem dispostos de forma centralizada,
precisamos adicionar mais algumas estilizagdes. Acompanhe:
.linha{

height: 24px;

align-items: center;
margin-top: 5px;

[class*="painel"]{
align-items: center;

Agora precisamos adicionar os estilos de cada item do
cabecalho. Para facilitar essa tarefa, construiremos um mixin com os
padrdes que sdo comuns a maioria desses itens.

@mixin itensCabecalho{
height: 24px;
width: 24px;
border-radius:2px;
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Precisamos também adicionar as imagens que sao usadas para a
criagdo dos icones. Veja que, além de adicionar a imagem, usamos o
mixin criado para determinar o tamanho:

.pessoa{
background: url(image/pessoas.png);
margin-right:10px;
@include itensCabecalho;

1

.mensagem{
background: url(image/mensagem.png);
@include itensCabecalho;
margin-right:10px;

1

.mundo{
background: url(image/mundo-cabecalho.png);
@include itensCabecalho;

1

Por fim, a estilizagao dos demais itens. Em alguns deles, também
fizemos uso do mixin criado anteriormente. As demais estiliza¢oes
estdo relacionadas a fontes, tamanhos e cores. Nada muito diferente
do que ja vimos em todos os outros capitulos do livro.

.icone{

background: $corFundoBoxes;
@include itensCabecalho;

}
.busca{
margin-left: 10px;
@include itensCabecalho;
width: 450px;
background: $corFundoBoxes;
}
.usuario{
color: $corFonteDestaque;
&:before{
content: "";

display: inline-block;
vertical-align: middle;

9.5 UM PROJETO REAL 165



margin-right: 5px;
@include itensCabecalho;
background: #000000;

}
}
.pgInicial{
color: $corFonteDestaque;
}
.divisorVertical{
height: 20px;
border-left: 1px solid #365089;
1

A renderizagdo da pagina neste momento deve ficar similar a
apresentada a seguir. Vocé pode perceber que os itens ficaram
dispostos em cada painel. E o mais legal é que funciona para
diversos tamanhos de tela.

[ u

Figura 9.9: https://go0.gl/7K64UQ

Um outro ponto a ressaltar é que as grids podem ser construidas
com a quantidade de colunas que vocé desejar. Nao necessariamente
deve ser 12. Podemos construi-las com a quantidade que mais se
adapte ao nosso layout.

9.6 O QUE ESPERAR DO PROXIMO CAPITULO

Neste capitulo, tivemos a oportunidade de explorar ao maximo
os recursos do Sass. Usar logica de programacao para escrever CSS é
uma dtima solugdo para automatizar tarefas repetitivas na escrita de
folhas de estilo de uma forma inteligente.

Com este recurso, vocé também estd apto a construir mixins e
fungdes muito mais adaptaveis. Dessa forma, vocé pode construir a
sua propria biblioteca e usa-la nos mais diferentes projetos. Vocé
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pode também compartilha-la com a comunidade no GitHub.

Infelizmente, nossa jornada esta chegando ao fim. No préximo e
ultimo capitulo, vocé vai conhecer um pouquinho do universo em
torno do Sass com a apresentagdo de alguns plugins. Também no
capitulo seguinte, vou deixar uma lista de referéncias que podem ser
uma 6tima fonte de consulta para os seus projetos com Sass.
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CapiTuLo 10

INDO ALEM

No transcorrer deste livro, vocé foi apresentado a uma série de
funcionalidades que podem ajudé-lo a escrever CSS de uma forma
muito mais inteligente, deixando as tarefas repetitivas e entediantes
para o pré-processador. No entanto, além das funcionalidades
inclusas na biblioteca padrio, existe um ecossistema em torno do

Sass, que pode ser muito util na construcao de folhas de estilo.

Embora o foco deste livro tenha sido explorar as funcionalidades
ja inclusas no Sass, acredito que serd muito vantajoso vocé ter, ao
menos, conhecimento da existéncia de algumas extensdes que
podem ser adicionadas ao seu projeto para a adicdo de
funcionalidades ao Sass e aumentar ainda mais a sua produtividade.

10.1 ECOSSISTEMA SASS

Durante os anos de existéncia do Sass, desenvolvedores foram
criando Dbibliotecas de funcionalidades extras ao Sass e
transformaram muitas delas em projetos open-source. Uma rapida
pesquisa no GitHub por Sass vai retornar mais de 19.000 resultados.

Isso significa que se vocé precisar de extensdes para resolver um
problema, tera varias opg¢des para escolher. E mais, se ndo encontrar
nenhuma solugdo que lhe atenda, pode desenvolver e compartilhar
com a comunidade.

Os proximos topicos descrevem algumas extensdes mais
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conhecidas do Sass com um breve relato do que elas podem lhe
oferecer.

Compass

O Compass foi langado em 2009 e foi projetado com o intuito de
gerenciar pacotes Sass, incentivando o compartilhamento de
projetos open-source. No entanto, o Compass tornou-se popular
por sua vasta biblioteca de mixins vendor prefix.

O Compass fornece ainda fungdes extras de cores e uma série de
mixins que resolvem problemas conhecidos pelos desenvolvedores,
como reset, clear-fix, sprite, truncate e montagem de gradientes.

Para mais informagoes sobre o Compass, vocé pode visitar a
pagina do projeto: http://compass-style.org/

Bourbon

O Bourbon é uma biblioteca mais leve que pode ser usada como
alternativa ao Compass. Ela também possui suporte aos vendor
prefix e uma quantidade enorme de mixins para reset, clear-fix,
truncate, box-sizing, keyframes, placeholder, entre outros. O
Bourbon também oferece um sistema de grid proprio, o neat.

Vocé encontra a documentacio do Bourbon em:
http://bourbon.io/.

Susy, Zen Grids e Blueprint

Existe uma infinidade de bibliotecas para auxiliar na construgao
de grids responsivas. Dentre as mais conhecidas, estio a Susy
(http://susy.oddbird.net), Zen Grids (http://zengrids.com/) e
Blueprint (http://compass-blueprint.org).

Basicamente, para fazer uso de uma biblioteca de grids, vocé
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precisa seguir a estrutura de HTML imposta pela biblioteca com a
adigdo de algumas classes CSS.

Essas bibliotecas geralmente possuem variagoes na quantidade
de colunas usadas para a construg¢do do layout e espacamentos
configuraveis. Podem ser uma 6tima solugdo para a construgio de
layouts responsivos de forma agil.

10.2 NAO PARE POR AQUI

Neste livro, foram abordadas as principais funcionalidades do
Sass. Tive a preocupagdo em mostrar a utilidade de cada uma em
projetos reais para facilitar seu aprendizado no transcorrer da
leitura.

No entanto, o universo em torno dele é muito amplo, sendo
impossivel abordar todas as particularidades em um tnico livro.
Além disso, as mudangas no mundo tecnolégico acontecem de
forma muito rapida e vocé precisa acompanha-las.

Sendo assim, a seguir estdo listadas algumas referéncias que me
foram dteis e acredito que podem lhe servir também. Infelizmente
os links estdo em inglés, mas sdo excelentes materiais.

o Pdgina da documentagio oficial. Nela vocé encontra
todas as funcionalidades do Sass — http://sass-
lang.com/documentation/

e Diversos tutoriais e artigos desde niveis iniciais até
avangados — http://thesassway.com/

e Uma pdgina com podcasts, entrevistas e tutoriais sobre
Sass — https://www.youtube.com/user/sassbites/videos

e Uma série de convengoes para escrita de codigo Sass —
https://sass-guidelin.es/
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e Pégina do Sass no Twitter. Nela vocé tem acesso as
ultimas novidades — https://twitter.com/SassCSS

o Possui muitos artigos sobre CSS no geral. E
frequentemente atualizado e possui uma gama enorme
de assuntos abordados -
https://www.smashingmagazine.com/

o Pdgina com uma infinidade de artigos sobre o mundo
front-end. Excelente fonte de consulta — https://css-
tricks.com/

10.3 PALAVRAS FINAIS

Escrever este livro foi muito gratificante e divertido. Espero que
vocé tenha curtido a leitura tanto quanto eu curti a escrita. Também
espero que, além de agradavel a leitura, tenha sido muito proveitosa.

E, para finalizar, agradego por ter dedicado seu tempo na leitura
deste livro. Obrigada!
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