
REGRAS DO JOGOREGRAS DO JOGO

JOGADORES: 3 PESSOASJOGADORES: 3 PESSOAS

COMO JOGAR?
Cada participante receberá 3 peças;

As peças que sobrarem ficam diponivel para "comprarem" num 

     monte na mesa, viradas para baixo;

Os jogadores decidem quem irá começar primeiro;

O jogo começa colocando um triângulo no centro da mesa;

O jogador deverá procurar nas suas peças uma que 

Toda vez que o jogador usar um triângulo precisa “comprar”uma 

O jogador que não tiver uma peça que encaixe, passará a vez.

    combine com um dos lados das peças que estão na mesa e a 

    encaixa, formando a resposta correta;

     peça do monte.

GANHA QUEM CONSEGUIR TERMINAR TODAS AS PEÇASGANHA QUEM CONSEGUIR TERMINAR TODAS AS PEÇAS
PRIMEIRO!PRIMEIRO!

OU QUE TIVER MENOS PEÇASOU QUE TIVER MENOS PEÇAS

DIVIRTA-SE!

TRIMINÓ DIVISÃO
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TRIMINÓ DIVISÃO

CORTAR EM FORMATO DE TRIÂNGULO
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CORTAR EM FORMATO DE TRIÂNGULO
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CORTAR EM FORMATO DE TRIÂNGULO



FOLHAS EM BRANCO PARA CRIAR NOVAS CARTAS
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EXEMPLO MONTADO


