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Prof® Moniza

Prof. Moniza - materiais educacionais

Nosso principal objetivo é auxiliar os

professores na sua pratica pedagdgica

Esse e- book contém materiais retirados e
selecionados da internet, sempre que
sabemos a fonte a colocamos. Caso haja
algum material de sua autoria por gentileza
entre em contato para que possa retirar do

arquivo ou dar os devidos créditos.

NGo desejamos violar direitos autorais e nem
fazer plagio. Nossos desejos sinceros é
divulgar informagdes uteis que contribua para

o enriquecimento dos professores

professoramoniza@gmail.com

ﬂ Professora Moniza
lr'jl @professoramoniza

M Professora Moniza



BOITATA

TAMBEM CONHECIDO COMO "FOGO QUE
CORRE", O BOITATA, NO FOLCLORE
BRASILEIRO, E UMA GRANDE COBRA DE
FOGO. ESTE BICHO IMAGINARIO FOI
CITADO PELA PRIMEIRA VEZ EM 1560, NUM
TEXTO DO PADRE JESUITA JOSE DE
ANCHIETA. NA LINGUA INDIGENA TUPI, "MBOI" SIGNIFICA COBRA E
"TATA" FOGO.

A LENDA NO NORTE E NORDESTE

DE ACORDO COM A LENDA, O BOITATA PROTEGE AS MATAS
E FLORESTAS DAS PESSOAS QUE PROVOCAM QUEIMADAS.
O BOITATA VIVE DENTRO DOS RIOS E LAGOS E SAI DE SEU
"HABITAT" PARA QUEIMAR AS PESSOAS QUE PRATICAM
INCENDIOS NAS MATAS. DE ACORDO COM ESTA LENDA, O
BOITATA POSSUI A CAPACIDADE DE SE TRANSFORMAR NUM
TRONCO DE FOGO.

A LENDA NO SUL

NUMA LENDA DO SUL DO BRASIL, A EXPLICACAO PARA O
SURGIMENTO DA COBRA DE FOGO ESTA RELACIONADA AO
DILUVIO (HISTORIA BIBLICA QUE FALA SOBRE A CHUVA QUE
DUROU 40 DIAS E 40 NOITES). APOS O DILUVIO, MUITOS
ANIMAIS MORRERAM E AS COBRAS FICARAM RINDO FELIZES,
POIS HAVIA ALIMENTO EM ABUNDANCIA. COMO CASTIGO, A
BARRIGA DELAS COMECOU A PEGAR FOGO, ILUMINANDO
TODO O CORPO.

http://www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/lenda boitata.htm 3



http://www.suapesquisa.com/religiaosociais/jesuitas.htm
http://www.suapesquisa.com/o_que_e/habitat.htm
http://www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/lenda_boitata.htm

LITERATURA POPULAR

A literatura popular é transmtida oralmente. Os mitos, historias, lendas,
provérbios e adivinhagdes pertencem a esta literatura, € fundiram-ss em win
processo de criagdo da populagdo. Curupira, Mula-sem-cabega, Saci-perer¢, lara,
Negrinho do Pastoreio sdo alguns dentre os tantos mitos e lendas que povoam o
nosso Pais.

A LENDA DO BOITATA

Monteiro Lobato

O Boitata € um monstro muito interessante. Quase que so tem olhos, uns
olhos enormes, de fogo. Dc noite. vé tudo. De dia. ndo enxerga nada, tal qual as
COTu)as.

Dizem que certa vez houve um grande dilivio em que as aguas cobriam
todos os campos do Sul,e o Boitata, entiio, subiu ao ponto mais alto de todos. La,
fez um grande buraco e se escondeu durante todo o tempo do diluvio. E tantos
anos passou no buraco escuro que seu corpo foi diminuindo € os olhos
crescendo, e ficou como ¢ hoje, quase que s6 olhos.

Afinal, as aguas do dilivio baixaram ¢ o Boitata pode sair do buraco.e
desde esse tempo ndo faz outra coisa sendo passear pelos campos onde ha
cami¢a de animais mortos.

Dizem que as vezes toma forma de cobra, com aqueles grandes olhos em
lugar de cabega. Uma cobra de fogo, que persegue os gaitchos que andam a
cavalo de noite.

Atividades:

1) Como € o Boitata?

2) Por que ele se escondeu?

3) O que aconteceu com ele quando estava dentro do buraco‘?
4) Onde o Boitata gosta de passear?

5) Em que o Boutata as vezes se transforma?
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BOITATA

A Boitatd € uma grande serpente de olhos vermelhos, que
soliz fogo pela boca,

Vive nas matas e as protege de pessoas maldosas que as
incendeiam sem necessidade.

Diz a lenda que as pessoas que foram assustadas por ¢la
coerem desespenidas tentando sair das matas, prometendo
nunca mais provocar incéndios,




FICHA TECNICA
personagens do folclore brasileiro

Nome: Boitata

Principais caracteristicas:
cobra grande; corpo coberto
de fogo; quem olha fica cego
Como ¢é encontrado: nas
matas

O que faz: assusta as pessoas
que entram na mata a noite;
protege de queimadas

REPRESENTADA POR UMA COBRA DE FOGO QUE
PROTEGE AS MATAS E OS ANIMAIS E TEM A
CAPACIDADE DE PERSEGUIR E MATAR AQUELES
QUE DESRESPEITAM A NATUREZA. ACREDITA-SE
QUE ESTE MITO E DE ORIGEM INDIGENA E QUE
SEJA UM DOS PRIMEIROS DO FOLCLORE BRASILEIRO.

www.mestredosaber.com.br
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BOI TATA

A lenda no Norte ¢ Nordeste

De acordo com & lenda, 0 boitata protege as
matas e florestas das pesseas que provocam

queimadas.

O boitata vive dentro dos ros e 1agos e sal de
s2u "habitat® para quelmar as pessoas que

praticam incéndios nas matas,

De acordo com esta lenda, o boitald possui a

capacidade de se transformar num tronco de

fogo.

A lenda no Sul

Numa lenda do sul do Brasd, a explicacao para
O surgimento da cobra de fogo esta relaconada
ao dilivio {histéna bibica que fala sobre a chuva
que durou 40 3as e 40 noltes). Apds o diluvio,
muiles animais morréram e as cobras ficaram
rindo felizes, pois havia alimento em abundancia
Como castigo, a barmga delas comegou a pegar
fogo. lluminando todo o corpo.
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A LENDA DO BOLTATA

% A Lendo do Boitatd foi criada pelo
E padre José de Anchieta, na que! descreve
Y 0 boitatd como uma gigantesca cobra de
! fogo endidade, com olhes que porecem A
! doiz faréis, couro transparente, que
CintTila nas neites em que oporece
deslizande ras campinas @ na beira
dos rics. Diz a Lenda também que o
g boitatd pade se tronsformar em
uma tora em braza, pera assim
queimar & punie quem coloca 090
nas matas. g
. Diz o lendo, também, que
guem se depara com o g
- boitatd geralmente fica
nfimr louco. Assim, quando
alguém e encontrar com o boitatd de
2ficar parado, sem respirer ¢ de olhos bem fechados.
® Como o maioria das lendos ¢ crendices populares que sdo
Eposodns de geragdo em geragdo atrvés do “ouve ¢ contar” a lenda
do beitatd sofreu olgumas modificagdes, sendo que em muitas partes K
do Brasil & lende & conteda de ferma diferente, Em Sante Carering, g
por exemplo, o boitatd € descrito como um touro de “"pata come @
dos gigantes ¢ com um endrme olko bem no meio da testa, a brilher
gue nem um tigde de fogo'. §
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ATIVIDADE

O e TATA

MECIONTE E MOMTE O OLESSA CABECA

11






DESENHE A CABECA DO BOITATA

Meus Trabalhos Pedagdgicos

13
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NOME:

DATA: / / LENDA: BOITATA

O BOITATA ERA UMA COBRA QUE QUANDO VIA O HOMEM DESTRUIR A NATUREZA FICAVA COM TANTA RAIVA, FEOUCUORER:
QUEA CHAMA DENTRO DO SEU CORPO A TRANSFORMAVA EM UMA SERPENTE DE FOGO. COM OS

DEDINHOS NO GUACHE , FACA AS CHAMAS DE FOGO!

© et R R 9 T i e Bk o e e e e B S St i Ay N LA S T R £ iSSP S8 S S R A S gt AT €A
OSSO ;
IOURINEo - ;
www.nossoclubinho.com.br TURMA.: <
ATIVIDADE PARA BRINCAR () parA A AULA () PARA CASA i
. 1. A BOITATA E UMA COBRA DE FOGO DO FOLCLORE BRASILEIRO QUE PROTEGE AS MATAS E AS FLORESTAS
: DAS PESSOAS QUE PROVOCANM QUEIMADAS. QUE TAL DEIXAR ESSA SIMPATICA COBRINHA UM POUCO MAIS £
.- COLORIDA?
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SIGAIOIPRIMEIROIQUADRO

Boitatd

Onde vive?

Curiosidade:

PROFESSCA- ATI V1 DADES
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OO (DN A DATA DE HOJE E...
RV VIR '
IRCCUCTORIGR

0T o

| O BOITATA E UM MONSTRO COM OLHOS DE FOGO, ENORMES, DE DIAE |
. QUASE CEGO, A NOITE VE TUDO.

| DIZ ALENDA QUE O BOITATA ERA UMA ESPECIE DE COBRA E FOI O UNICO
SOBREVIVENTE DE UM GRANDE DILUVIO ‘

QUE COBRIU ATERRA.

' RECORTE LETRAS DE LIVROS E REVISTAS E COLE FORMANDO O NOME
DO PERSONAGEM FOLCLORICO.

MEU NOMEE ...

Ideia Criativa Gi Barbosa

—_—s



LEIA O TEXTO:

0 BOITATA E UM PERSONAGEM DO FOLCLORE BRASILEIRO.

ELA E UMA COBRA MUITO GRANDE E TEM OLHOS VERMELHOS ASSUSTADORES,

QUANDO ALGUMA PESSOA MALDOSA TENTA QUEIMAR A FLORESTA,

ELASOLTA FOGO PELABOCA,
MANTENDO A MATA FORA DO PERIGO.

Preencha a cruzadinha com as palavras em destaque.

G I G A - & I
R D R
s c
0] | | IR] | 7] |
H H

Pinte o5 quadradinho que corresponde o numero de |etras de cada palavra e escrevaa quantidade no circulo.

LENDA Q PARLENDAS O

rowtore [ TTTTTTTTTT](C ) emaveoos [TTTTTTTTTTI )

MUSICA O BRINCADEIRA O
souvass [TTTTTTTTTTIC

—=
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CACA-FPAIL.AVRAS

CQuantas letras toem a palavea BOITATAT
Acors procure o caca-palavras ossa
guanticdade da palavra BOTT T AL

B F ABOT A FOGO
ORTOVESDF JUB
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CACATPATAVRAS

[ENCOMTREINQIDIAC RAMATASIPALAY RASIORIFADASINGITEXTOS

VOCE SABE COMO ESCAPAR DO BOITATA?

SE VOCE ENCONTRAR ESTE MONSTRO, FIQUE IMOVEL,
FECHE OS OLHOS E PRENDA A RESPIRACAO.
ASSIM, A FERA VAl PASSAR E NAO O PERCEBENDO,
IRA EMBORA EM BUSCA DE OUTRAS VITIMAS.
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HERTM
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AAOBO
PCLHA
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BOLALTATA.

Quantos animais estdo se escondendo do boitata? Encontre-o0s, conte-os e marque 0 himero no
quadradinho.

22
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5% | BOITATA

1- Pinte de vermelho a letra inicial.

2- Pinte de rosa as vogais.

3- Pinte de verde as consoantes.

4- Este nome tem ........ letras.

5-Leia as palavras e copie no caderno:

boi - bola- boca
batata - bota- boa
bico- bolo - botina

6- Dé nomes aos desenhos:

tatu - toca - titia
tucano - teto - tutu
tapete - toma - teia

s
Ny

www.misturadealegria.blogspot.com.br Adiléa

/

 LENDA: BOITATA
O BOITATAE UMA LENDA DE UMA COBRA QUE PROTEGEOS
ANIMAIS DA NATUREZA :

“,l /\<\ .
i o o . Zo N
| ”}‘rrg:m{xf:{ri’i»\mp

ESCREVAO NOME DESTES ANIMAIS:

|
| |

CIRCULE APALAVRA CORRETA DONOME DESTA LENDA:

SACI [1ARA

< BUGCA BOITATA

9

[AEIOU]

/

LENDA: BOITATA

DEPOIS DALEITURA DALENDADO BOITATA PINTE AS RESPOSTAS CORRETAS:

1. DEPOIS DE UMA GRANDE CHUVA OS ANIMAIS PROCURAVAM UM LUGAR
SEGURO PARA SE ESCONDER. BOITATA ESCONDEU EM UM BURACO ESCURO

QUE FICAVA NO ALTO DA
G0
A ‘,
REIR 1
PRl ——

2. VARIOS DIAS DEPOIS QUANDO DESPERTOU E NAO CONSEGUIU ENXERGAR.
QUAL PARTE DO CORPO ABSORVIAM ALUZ DO SOL?

= @ O

3. ACADADIA QUE PASSAVAAPELE FINA A GRANDE QUANTIDADE DE LUZ

DEIXAVA O CORPO MAIS ILUMINADO . QUE LUZ ERA ESSA?

4. QUANDO O BOITATA ESTAVA PENSANDO EM DESCANSAR DEPOIS DA
NATUREZA RECUPERADA, QUAL ANIMAL VEIO AVIISA —LA SOBRE 0S

DESMATADORES:
(&
3

S S




Escola:

Professor (a):

Aluno (a):

Série: Turma:

PROJETO: NOSSO FOLCLORE

Simone Helen Drumond Ischkanian

R
B BOITATA.
JUGJU"GUG 19

GGJgTU

G
G Y AV J

NOME:

DATA: PROFESSOR:

| BOITATA |

£ um monstro com olhos de fogo, enormes, de dia é quase cego, a noite vé tudo. Diz a lenda
que o Boitata era uma espécie de cobra e foi o Unico sobrevivente de um grande dilGvio que
cobriu a terra. Para escapar ele entrou num buraco e Ia ficou no escuro, assim, seus olhos
cresceram.

1-MARQUE A OPCAO QUE COMPLETA CORRETAMENTE A FRASE.

a) E UMA COBRA DE OLHOS DE

httpsy/ fwww.facebook.com/pages/Portal-da-Crian%C3%A73/800319783341124

24



NOME:

DATA: /

ENUMERE AS CENAS DE ACORDO COM A HISTORIA CONTADA PELA
PROFESSORA

ESCREVA O NOME DESTA LENDA DO FOLCLORE BRASILEIRO

P)

QUAL DESTES ANIMAIS E O BOITATA ? PINTE




NOME:

NO
SALA: PROF@ TURMA: .
ARME E RESOLVA

286 + 73 238 + 56 331 + 89

C|D| U C|Db| U C|D| U

271 + 67 315 + 62 389 + 30

C|/D| U C|/D| U C|D| U
295 + 20
C|D| U
281 + 70
C|/D| U

hitp//pedagegasdapas blogspot.com br/
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ESCOLA

NOME: DATA:

O boitatad

A
O boitatd € uma criatura fantdstica de nosso N

folclore. il
Algumas vezes, assume a forma de uma cobr'aé/ N
com os olhos flamejantes, que cospe fogo e per'-j '
segue os viajantes noturnos. Outras vezes, é
visto como um facho cintilante de fogo.
Sua principal fungdo € proteger as matas con-
tra as queimadas e os incéndios, atacando apenas

aqueles que querem destrui-las.
E um mito que sofre grandes modificacdes conforme a regido. Entre os
indigenas, ele é a assombragdo mais temida: Mbaé- Tata ou "Coisa de Fogo".

1- Leia o texto e copie, nas colunas adequadas, os substantivos destacados,
acompanhados dos artigos.

Artigos Substantivos Artigos Substantivos
definidos indefinidos

0 boitata

' ' ot "
SOSPROFESSOR- ATI VI DADES




Esse texto foi produzido por...

Referente ao Dia
/ /




( ) SACI- BOTO
( )BOITATA- FOGO
( )BOTO- VERMELHOS

2-PESQUISE SOBRE O BOITATA

/
L

httpsy/ /www.facebook.com/pages/Portal-da-Crian%C3%A73/80031978334 1124

Olha la quem vem la
boitata, boitata
olha l1a quem vem la
boitata vai te pegar (bis)

Grupo Pereré

Pesquise sobre Boitata e registre o que vocé encontrou aqgui:




CABECA PARA FAZER BOITATA GIGANTE

30









Coitadinho do bichinho
Que, akém dos olhos, a vida perderd.
Quanto mais olhos comer
Mais 0 seu corpo ird acender.
0 boitatd ¢ uma cobra
Quepompi\ommsedobm.
Dois grandes chifres tém na cabega
£ ¢ bom que NUNCa se esqueca
Da maldade que ele faz
Com 0s pobres animais.
£ 0 espirito de gente ruim
Qwampédbaléomﬁm.
Sio almas penadas
Que ndo estdo cansadas
De maltratar toda a gente
Que muito medo dele sente.
Adora colocar fogo nos campos
E deixa muita gente 30s prantos,
Lonersequlm

\Vocé vai precisar de:

Duas tiras de papel colorido dos dois lados em forma de flamula, 1sto €, afinando na extremidade
4 X 45 cm aproximadaments

Colar uma Sobre 3 outra para comecar a fazer uma sanfona

Dabrar, até o final do papel

33
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Materiais: canetinha prets; cascas de laranjas; faca com serra;
tinta guache nas cores verde e amarela.

PASSO0-A-PASSO FEITO PELO
EDUCADOR E PELOS ALUNOS

Solicite que as maes mandem para a escola cascas de laranja intei-
ras e em espiral. Entdo, no dia da atividade, solicite que as criangas
facam vérias faixas horizontais e paralelas nas cascas, com as tintas
guache, altemando as cores e formando o “corpo” do Boitats.
Em uma das extremidades, devem desenhar os olhos e a boca da
cobra com a canetinha preta. Exponha o material, pendurando as
producées em um varal feito com barbante grosso.

6002/60/%0

36
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paldaepedrasetiores@plogspotcombr

M Amor Pon’co por Ponto 41

Arl:c cm Fc'tro

38



Idélas:

Utilize outros malerias re-
ciclados, como tolinhos de
papel, para compar outros
personagens

39
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BOITATA

Monstro com olhos de fogo,
enormes, de dia € quase cego, a noite wvée
tudo. Diz a lenda que o Boitata era uma
espécie de cobra e foi (=3 unico
sobrevivente de um grande diluvio qgque
cobriu a terra. Para escapar ele entrou
NnumMm buraco e 138 ficou no escuro, assim,
Seus olhos cresceram.

anda pelos campos em
animais. Algumas
uma cobra

= wumm

Desde ent3So
busca de restos de
vezes, assume a forma de
com os olhos flamejantes do tamanho de
sua cabeca = Persegue os viajantes
noturnos. As vezes ele & visto c— M
facho cintilante de fogo corr- =

lado para outro da mata
Brasil e chamac
FulSzinha™. Par=
Tata™, ou Coé
dos rios.

40
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Dia 22 de cgoso: Dia do Foldore

Boitaté
Cobra grende que protege
as maios dos pessess gue
cs incendeiom.

Como fazer um Boitata

Materiol necessério: 4 ubos de rolo de popel higidnico, pope! crepom verde, vermetho, colo Prift e tescwa

Modo de fazer:

l Cone o tecs de popel verde porc revessic Q Pirde as monchos do cobno,
O3 rOINhos.

u Pora unir os rolinhos cone duas o de popel vermelho
maones Ggue s 4 rolinhes junios & cole por denro deles

3 N o s _lve"de.\de.'-eo Com o gue sobeor, foga a linguo do eobea,

‘ocmo-oooosobo:» recore e cole ra— - :‘ii

-_ YT

f'\:;-f

N
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A LENDA DO BOITATA

Autor: Luzia Luzinete Pereira
NATAL - RN NUCLEO EDUCACIONAL INFANTIL - NEI
Coautor(es): Nayde Solange Garcia Fonseca

Estrutura Curricular
MODALIDADE / NiVEL DE ENSINO COMPONENTE CURRICULAR

Educacéo Infantil Linguagem oral e escrita

Dados da Aula

O que o aluno poderéa aprender com esta aula

Com esta aula, o aluno na faixa etaria de cinco anos podera aprender a:
Conhecer a lenda do Boitata;

Comparar a lenda do Boitatd com outras lendas de outras regioes;
Identificar alguns elementos da lenda do Boitata;

Produzir trabalhos artisticos a partir da lenda do Boitata.

Duracgao das atividades
Quatro aulas de trinta minutos.

Conhecimentos prévios trabalhados pelo professor com o aluno
Nocéao do conceito de "lenda".
Estratégias e recursos da aula

ATIVIDADE 1 - CONHECENDO A LENDA DO "BOITATA".

12 Momento: O professor ler4 a lenda do "Boitata”, explicando o significado das
palavras que por ventura nao sejam bem compreendidas. Durante a leitura, as
criancas poderao ficar sentadas ao redor do professor.

site: http://www.brasilfolclore.hpg.ig.com.br/boitata.htm

2° Momento: Os alunos assistirdo videos sobre a lenda em questao.
Video:http://lwww.youtube.com/watch?v=002Mjo29hxg&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=K287MphxfWA

Video teatro de
bonecos:http://www.youtube.com/watch?v=DnGqY7HFTCO0&feature=related

3° Momento: Depois, o professor lancara questionamentos, a fim de estabelecer
comparacdes entre o texto e os videos:

Vocés gostaram do video?

O que ele conta?

Quem poderia descrever os personagens?

Quais as semelhancas entre a historia que lemos e a contada pelo video?
Vocés notaram muitas diferencas? 45


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/perfil.html?id=71975
http://www.brasilfolclore.hpg.ig.com.br/boitata.htm
http://www.youtube.com/watch?v=Oo2Mjo29hxg&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=K287MphxfWA
http://www.youtube.com/watch?v=DnGqY7HFTC0&feature=related

http://www.qdivertido.com.br/verfoiclore.phbcodiqo:Z

ATIVIDADE 02 - ELABORANDO UMA DRAMATIZACAO DA LENDA DO "BOITATA".
1° Momento: As criancas poderao recriar a historia e dramatizarem a lenda, a partir do
video que assistiram com teatro de bonecos. Para tanto, terdo que elaborar um texto,
que devera ser modificado de acordo com os desejos das criancas. O professor
podera pautar-se nos procedimentos de Viola Spolim:

Onde? Local em que se passa a historia;

Quem? Os personagens;

O que? Foco/conflito da cena.

O professor devera dividir o grupo em equipes, as quais, ficardo responsaveis por um
elemento teatral:

Cenario;

Confeccéo de bonecos e figurino;

Sonoplastia;

lluminacgao;

Atores;

Filmagem da apresentacao.

ATIVIDADE 03 - PRODUZINDO A DRAMATIZACAO.

1° Momento: Apos a discussao sobre a responsabilidade de cada um, o professor
devera organizar a sala em grupos de trabalhos, disponibilizando os materiais por
mesas.

Grupo 1 - Cenario: O grupo devera a partir do texto, desenhar quantos cenarios forem
necessarios, para tanto os painéis deverao ter o tamanho do palco (Caixa de
Papeldo).

Sugestao de material: cartolina, tinta guache, lapis hidrocor, lapis de cor, borracha,
pincel, copos com agua, toalhinhas, revistas, cola e tesouras.

Grupo 2 - Confeccéo dos bonecos e figurino: O grupo devera a partir dos personagens
elaborar e construir os bonecos. O professor devera mediar o0 processo respeitando as
opinides dos alunos, lembrando que os bonecos devem ter tamanhos proporcionais.
Sugestao de material: meias (coloridas e tamanhos diferentes) tinta guache, caneta
para tecido, cola, tesoura, papel colorido, botdes coloridos e |a colorida.

Grupo 3 - Sonoplastia: O grupo responsavel pela sonoplastia devera experimentar
diferentes materiais para explorar varios sons: amassando papel de seda (fogo),
girando uma mangueira (vento), batendo as kengas do coco no chéo (cavalos) e cano
com areia dentro (chuva).

Grupo 4 - lluminacao: As criancas que ficardo responsaveis pela iluminacao deveréao
utilizar um refletor ou luminaria colocando papel celofane de diferentes cores,
vermelha para o dia, azul para a noite ou apagar a luz para troca do cenério.4(2 grupo


http://www.qdivertido.com.br/verfolclore.php?codigo=2

devera estar atento a todas as cenas, e durante os ensaios deverao participar
ativamente de todo o processo, pois deverao estar em total harmonia com a
sonoplastia e a cena.

Grupo 5 - Filmagem: Todos os ensaios deveréo ser filmados pelos alunos, de
preferéncia a maquina devera ficar fixada em um tripé ou sobre um maovel, assim
evitara muito movimento com a camera, porém o aluno devera estar atento para o
inicio e final da filmagem.

Grupo 6 - Atores: O grupo devera ler o texto e improvisar com os bonecos, sem ficar
preso as falas do texto. O professor podera sugerir que eles interajam com a platéia,
possibilitando uma interacéo entre palco e platéia.

Obs: Durante a encenacéo, os alunos deveréo falar alto para se comunicarem com a
platéia.

2° Momento: As criancas poderao elaborar um convite para as outras turmas e os
pais, lembrando da importancia de estar claro no convite o que irdo apresentar, o
local, o dia e horario. As apresentacdes poderdo acontecer mais de uma vez
(diferentes salas e para os pais dos alunos).

Obs: Os alunos poderao participar dos grupos que desejarem, podendo haver
alteracdes nas apresentacdes, quem participou como iluminador numa apresentacao
podera ser ator na outra e assim possibilitando que todos vivenciem os papeis que
assim desejarem

ATIVIDADE 4 - APRESENTANDO A LENDA DO BOITATA

1° Momento: Todas as criancas poderao participar da encenacéao, lembrando que o
professor devera propiciar um momento de constru¢cdo em que as criangas tenham
autonomia, cooperacao e respeito pela producao dos colegas.

2° Momento: Avaliacdo: Ao final o grupo podera fazer uma avaliacdo da apresentacéo,
através da filmagem realizada pelos colegas.

Recursos Complementares

http://pt.wikipedia.org/wiki/Boitat%C3%A1

Avaliacéo

O aluno sera avaliado:

Pelo entendimento alcancado sobre a lenda do "Boitata";
Pela sua interacédo na elaboracéo da dramatizacao;

Por sua dedicacdo na realizacédo da dramatizacéo.


http://pt.wikipedia.org/wiki/Boitat%C3%A1
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Além dos materiais fornecidos gratuitamente
}‘ também confeccionamos materiais para '
aquisicao que sao de acordo com seu interesse e

necessidade.
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Para mais informacgoes ou para adquirir materiais entre
em contato:

professoramoniza@gmail.com

Professora Moniza Siga e conheca mais o

. nosso trabalho!
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