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ANP 3 — LINGUA PORTUGUESA/HISTORIA/GEOGRAFIA —2° ANO

1- COM AJUDA DE ALGUEM, LEIA O POEMA VARIAS VEZES.

FACA TAMBEM A LEITURA ASSISTINDO AO VIDEO DA MUSICA.

GENTE TEM SOBRENOME

TODAS AS COISAS TEM NOME:
CASA, JANELA E JARDIM.

TODAS AS FLORES TEM NOME:
ROSA, CAMELIA E JASMIM
FLORES NAO TEM SOBRENOME, &
MAS A GENTE SIM. @

O CHICO E BUARQUE, O CAETANO E VELOSO ?“
O ARY FOI BARROSO TAMBEM. :

ENTRE OS QUE SAO JORGE

TEM UM JORGE AMADO

E UM OUTRO QUE E O JORGE BEN.
QUEM TEM APELIDO

DEDE, ZACHARIAS, MUSSUM E FAFA DE BELEM.

TEM SEMPRE UM NOME
E DEPOIS DO NOME '
TEM SOBRENOME TAMBEM.

TODOS OS BRINQUEDOS TEM NOME:
BOLA, BONECA E PATINS.
BRINQUEDOS NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM.

COISAS GOSTOSAS TEM NOME:
BOLO, MINGAU E PUDIM.
DOCES NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM.

2- QUANTAS PALAVRAS FORMAM O TITULO DO POEMA?
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~oN\{” TOQUINHO

COISAS NAO TEM SOBRENOME, N
MAS A GENTE SIM. o %

3- QUANTOS VERSOS O POEMA TEM?

4- QUANTAS ESTROFES?

VERSOS- SAO AS LINHAS DO POEMA.

ESTROFES- NOME DADO A CADA GRUPO DE VERSOS QUE COMPOEM UM POEMA.




5- ESCREVA OS NOMES DOS DESENHOS ABAIXO. ENCONTRE AS PALAVRAS

NO POEMA.

6- LEIA A PALAVRA E FACA O DESENHO CORRESPONDENTE:

-

~

PATINS
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BONECA

7- PINTE A PALAVRA CORRETA DE ACORDO COM O DESENHO:
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Sy BOLO BULE BANANA
NAVIO MACACO | MINGAU
A 75| PANELA PUDIM | BORBOLETA
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9- CIRCULE NA SEGUNDA COLUNA OS DESENHOS CUJOS NOMES TERMINEM
COM O MESMO SOM DO NOME DO DESENHO EM DESTAQUE.
(@
&3 K
10-SEPARE AS SILABAS DAS PALAVRAS ESCREVENDO CADA UMA EM UM
QUADRINHO. EM SEGUIDA ESCREVA A PALAVRA COMPLETA NA LINHA.

Querida familia,
Como tem sido a realizacdo das ANP’s?

1- A crianga necessita de constante ajuda para realizar as atividades ou consegue
realiza-las sozinha?

Resposta:

2- A crianga demonstra interesse para realizar as atividades?
( )SIM ( )NAO

3- A crianga consegue ler:

( ) Palavras ( ) Frases simples ( ) Textos complexos ( ) N&o consegue ler.

Desde ja agradeco!




ANP 3 — MATEMATICA

1-ESCREVA OS NUMEROS NA ESCADA EM ORDEM CRESCENTE.
(DO MENOR PARA O MAIOR)

2- ESCREVA O NUMERO CORRESPONDENTE AO MATERIAL DOURADO:
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4- CARLOS ESTAVA JUNTANDO AS BOLAS QUE ESTAVAM ESPALHADAS PELA CASA. ELE
CONTOU AO FINAL 1 DEZENA DE BOLAS.
QUANTAS BOLAS CARLOS JUNTOU?

DESENHE ESSA QUANTIDADE NO ESPACO ABAIXO: UMA ngENA

DESSAS BOLAS MEIA DEZENA ESTAVAM MUITO ESTRAGADAS E ELE RESOLVEU JOGAR FORA.

QUANTAS BOLAS CARLOS TEM AGORA?

MEIA DEZENA
DESENHE ESSA QUANTIDADE NO ESPACO ABAIXO: 5

5- AJUDE MARCELO E CAIO A BRINCAREM DE BOLA. PARA ISSO ELES TEM QUE
COMPLETAR A SEQUENCIA DOS NUMEROS NA RETA NUMERICA. AJUDE-OS.

ANTIGAMENTE AS CRIANCAS NAO TINHAM TANTOS BRINQUEDOS COMO AS DE
HOJE E, POR ISSO, TINHAM QUE USAR A CRIATIVIDADE E CONSTRUIR SEUS
PROPRIOS BRINQUEDOS.

PERGUNTE A SEUS PAIS OU AVOS COMO ERAM SEUS BRINQUEDOS. COMPARE-OS COM OS SEUS. AGORA
ESCREVA O NOME DO BRINQUEDO E DESENHE DO SEU JEITINHO NO QUADRO ABAIXO:

ANTIGAMENTE HOIJE

NOME DO BRINQUEDO: NOME DO BRINQUEDO:

DESENHO DESENHO




| R NOME & SOBRENOME 4|

Cﬁ TODAS AS COISAS TEM NOME,

CASA, JANELA E JARDIM.
COISAS NAO TEM SOBRENOME,
MAS A GENTE SIM.

TODAS AS PESSOAS, AO NASCER, RECEBEM UM NOME. QUAL E O SEU NOME COMPLETO?
ESCREVA CADA PALAVRA DO SEU NOME DENTRO DE UM VAGAOZINHO ABAIXO.
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PESQUISE COM SUA FAMILIA ( Alguém da familia podera escrever as respostas abaixo.)
1) QUEM ESCOLHEU SEU NOME?

2) POR QUE ESCOLHERAM ESSE NOME?

3) PESQUISE O SIGNIFICADO DO SEU NOME E ESCREVA ABAIXO.

AS PESSOAS TAMBEM TEM SOBRENOME.

QUAIS SAO SEUS SOBRENOMES?

=> PINTE SOMENTE OS VAGOES EM QUE ESTAO ESCRITOS OS SEUS SOBRENOMIES.




ANP 3 — CIENCIAS — 22 ANO

o 1
ENCONTRAMOS MO MEIO AMBIENTE SERES VIVOSE "))
~SERES NAO VIVOS.
.-'-?'*WK\ *"
= N .
z 0S SERES VIVOS SAQ AQUELES QUE TEM VIDA, COMO
7 AS PLANTAS, 0OS ANIMAIS E AS PESSOAS.

ELES MASCEM, CRESCEM, SE REPRCDUZEM E
NWMCORREM.

05 SERES NAQ VIVOS SAO AQUELES QUE NAQ TEM

VIDA, COMO A BORRACHA, A REGUA, A MESA, A
PEDRA...

-0 -

COMPLETE O QUADRO ABAIXO COM OS NOMES DOS SERES VIVOS E NAO VIVOS QUE VOCE

ENCONTRAR NO POEMA “GENTE TEM SOBRENOME”. ILUSTRE CADA PALAVRA.

SERES VIVOS SERES NAO VIVOS

FACA TUDO COM MUITO CAPRICHO E ATENCAO!




ANP 3 — ENSINO RELIGIOSO = 2° ANO

Aluno (a) :

O ENSINO RELIGIOSO E AS COISAS BOAS DA VIDA

COMO E BOM OLHAR!

POR QUE TEMOS DOIS OLHOS? UM SO JA NAO ESTARIA
BOM?

COM DOIS OLHOS, A NOSSA VISAO E MAIOR, |
ENXERGAMOS MUITO MAIS. L

NOSSOS OLHOS SAO COMO DUAS JANELAS POR ONDE VEMOS AS
MARAVILHAS DO MUNDO. COM NOSSOS OLHOS VEMOS: OS ROSTOS DE
NOSSOS PAIS; AS CORES DO ARCO-IRIS; AS BORBOLETAS; AS ONDAS DO
MAR; O NARIZ DO PALHACO E TUDO DE BELO E DE BOM QUE A VIDA
OFERECE.

| VEMOS TAMBEM AQUILO QUE NAO DEVERIA

. EXISTIR: GENTE PEDINDO ESMOLA; GENTE MORANDO
DEBAIXO DA PONTE; GENTE PASSANDO FOME;
CRIANCAS SEM ESCOLA.

VER NAO BASTA. PRECISAMOS TAMBEM
APRENDER A OLHAR, A ABRIR BEM OS OLHOS.

TEM GENTE QUE VE, MAS FAZ DE CONTA QUE
NAO VE. VOCE SABE O QUE ISSO SIGNIFICA?

QUEM NOS DEU ESTE MARAVILHOSO PAR DE OLHOS?
JA PENSOU EM AGRADECER A ELE POR ISSO?

1) HA OLHOS CLAROS E ESCUROS, GRANDES E
PEQUENOS, PUXADOS E REDONDOS. MAS TODOS
SAO CAPAZES DE VER AS CORES BELAS DO
MUNDO. * DESENHE NO ROSTO AO LADO SEUS
OLHOS:

2) SAO MUITAS CORES QUE PODEMOS PERCEBER.
* USANDO AS CORES QUE VOCE MAIS GOSTA, CRIE UMA LINDA PAISAGEM:




ANP 3— EDUCACAOQ FiSICA — 2° ANO

Aluno (a) :

OLA ALUNOS, VAMOS CONTINUAR COM MUITO ENTUSIASMO E COM A
PARTICIPACAO DA SUA FAMILIA EM NOSSAS AULAS DE EDUCACAO FiSICA!

ATIVIDADE 1

AMARELINHA
OLHE O DESENHO A SEGUIR:

COM A AJUDA DOS SEUS
RESPONSAVEIS, PROCURE UM LUGAR
SEGURO EM SUA CASA E FACA ESSE
DESENHO DA IMAGEM AO LADO NO
CHAO COM O USO DE UM GRAVETO,
CARVAO, GIZ OU FITA CREPE. DEPOIS
SE DIVIRTA BRINCANDO DE
AMARELINHA COM SUA FAMILIA.

REGRAS

1- PEGUE UMA PEDRA PEQUENA OU TAMPINHA DE GARRAFA.

2- JOGUE O OBJETO NA CASA 1 E VA PULANDO DE CASA EM CASA,
PARTINDO DA CASA 2 ATE O CEU (CASA C).

3- SO PODE POR UM PE EM CADA CASA, QUANDO HOUVER UMA CASA DO
LADO DA OUTRA PODE POR OS DOIS PES.

4- CHEGANDO A CASA C, O JOGADOR VIRA E VOLTA PULANDO DA MESMA
MANEIRA, AO CHEGAR A CASA 2 ELE DEVE PEGAR A TAMPINHA E SAIR.
ASSIM ATE JOGAR POR TODAS AS CASAS.

ATENCAO: VOCE NAO PODE: PISAR NA LINHA E NEM NA CASA ONDE ESTA A
TAMPINHA, E PRECISO ACERTA A TAMPINHA NA CASA, E NAO SE ESQUECA
DE PEGAR A TAMPINHA NA VOLTA.

ATIVIDADE 2

FACA UM LINDO COLORIDO NO DESENHO ACIMA.




Aluno (a) :

ANP 3 - LINGUA INGLESA 2° ANO

1) IDENTIFIQUE OS “NUMBERS” ABAIXO:

EIGHT

FIVE

THREE

ONE

SIX

WRITE THE NUMBERS

How Many Bees?
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2) IDENTIFIQUE OS “GREETINGS” ABAIXO:

GOOD AFTERNOON - GOOD NIGHT -
GOOD MORNING - HELLO
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3) RESOLVA AS OPERACOES ABAIXO E PINTE A FIGURA CONFORME O RESULTADO, EM
SEGUIDA, ESCREVA O NOME DAS CORES EM ORDEM ALFABETICA:

COLOR BY ANSWER ORDEM ALFABETICA
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ANP 3 — ARTE = 2° ANO

Aluno (a) :
NESTA ANP VAMOS ESTUDAR SOBRE O SOM E SUAS PROPRIEDADES.

SOM E TUDO QUE E CAPTADO PELO SENTIDO DA AUDICAO; RUIDO,
BARULHO, FALA, MUSICA ENTRE OUTROS.

OBSERVE AS IMAGENS A SEGUIR:

V/([_“{‘ Paisagem 1

gk Parque
7

Paisagem 2

Rua movimentada

1- IMAGINE OS SONS QUE PODERIAM SER OUVIDOS
NAS IMAGENS ACIMA. QUAL DAS PAISAGENS VOCE ACHA QUE PODERIA TER UM SOM MAIS

AGRADAVEL AOS OUVIDOS? . VAMOS COLORIR ESSAS
PAISAGENS COM CAPRICHO. BUAA
2- VAMOS LIGAR A IMAGEM AO SOM
REPRODUZIDO POR ELA (A ONOMATOPEIA).
NAO SE ESQUECA DE DAR COR AS IMAGENS. TIC-TAC
PROPRIEDADES DO SOM
A INTENSIDADE, O TIMBRE, A ALTURA E A AU AU

DURACAO SAO PROPRIEDADES DO SOM.

3- REALIZE O QUE SE PEDE, DE ACORDO COM O QUE VAMOS CONHECENDO AS PROPRIEDADES
DO SOM:

A INTENSIDADE ESTA RELACIONADA A FORCA DO SOM, OU SEJA, SE O SOM E MAIS
FORTE OU MAIS FRACO (EX.:VOLUME DO APARELHO DE TELEVISAO).

A) IDENTIFIQUE NAS IMAGENS QUAL PERSONAGEM APARENTA ESTA PRODUZINDO UM SOM
COM MAIOR INTENSIDADE (FORTE) E MENOR INTENSIDADE (FRACO), ESCREVENDO SE O SOM




E FORTE OU FRACO. DE COR AS ILUSTRACOES.

R.: R.:

O TIMBRE E UMA PROPRIEDADE PARTICULAR DE CADA SOM, QUE O DISTINGUE DOS
DEMAIS. UM EXEMPLO SAO SONS DOS INSTRUMENTOS, AO ESCUTA-LOS PODEMOS

DISTINGUIR OS SONS PRODUZIDOS POR ELES.
TUM TUM TUM DAO DAO DAO

B) ILUSTRE OS INSTRUMENTOS,
TAMBOR E VIOLAO, NOS
QUADROS AO LADO, DE ACORDO
COM O SOM (ONOMATOPEIA)
QUE O REPRESENTA. DE COR AO
SEU DESENHO.

A ALTURA ESTA RELACIONADA AO FATO DE O SOM SER MAIS ‘GROSSO” (GRAVE) OU
MAIS “FINO” (AGUDO).

C) TENTE CANTAR ESSA O SAPO ENAOLAVA O PE

CANTIGA, AO LADO, COM SOM O SAPO NAO LAVA O PE. PORQUE NAO QUER

GRAVE (GROSSO) E COM O NAO LAVA PORQUE NAO QUER. MAS, QUE CHULE!

, N
SOM AGUDO (FINO). ELE MORA LA NA LAGOA, SZ

A DURACAO E A
PROPRIEDADE QUE INDICA SE UM SOM E [[ONGO
MAIS LONGO OU MAIS CURTO.

D) VAMOS ACRESCENTAR A LETRA “A”,
EM CADA TRACO, PARA COMPLETAR AS
RESPECTIVAS DURACOES (NOS MIADOS
DOS GATOS). DEPOIS VAMOS DESENHAR
UM CENARIO PARA ELES. NAO SE
ESQUECA DE COLORIR.

Referéncia: Lopes, André et al. Arte 22ano: Ensino fundamental .19 ed. SGo Paulo: Moderna, 2017




