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Prologo de Miguel Illescas

Mi colega Michael Rahal me ha pedido que escriba unas breves lineas, a modo de prélogo, para
presentar ésta, su primera obra. Dada la amistad quenosune es unatarea que harfa encantado en
cualquier caso, pero lo cierto es que, tras haberleidola obra, me siento doblemente motivado.

Y es que la presente obra ha colmado sobradamente mis expectativas, dejandome satisfecho,
como quedaunotras una buena comida, con aperitivo, entrante, dos platos y postre. Siguiendo con
el simil del mundo de la gastronomf{a, podriamos distinguir en la elaboracién dos partes claramen-
te diferenciadas: la seleccién de las materias primas y la pericia del chef al combinar las recetas.

Pues bien, las materias primas son de la més alta calidad: hablar de Anand,Kramniky Topalov
es hablar del mejor ajedrez a caballo entre dos siglos - con permiso tan solo de Kasparov -, mien-
tras que Shirov ha sido y es sinénimo de creatividad mientras que Carlsen representa sin duda
el futuro del ajedrez, destinado a convertirse en el campeén del nuevo milenio.

Para mi, que tuve la suerte de cruzar armas con todos ellos, es un honor poder referirme
brevemente a los protagonistas de este libro: Anand, con su estilo universal, ripido y elegan-
te ha sido siempre un rival tremendamente dificil. La seleccién que encontraran en este libro
corresponde a aquellos afios en que Vishy barria a sus rivales con un juego directo y enér-
gico, que a la vez parece sencillo, una mortifera combinacién de los estilos de Alekhine y
Capablanca.

Sobre Kramnik sélo diré que cuando me enfrenté a él a principios de los noventa en un
match a seis partidas, perdi varios juegos sin saber con seguridad donde me habia equivocado,
tal era susutileza en el tratamiento de las ligeras ventajas. Y Topalov, al que he tenido enfrente
mas de veinte partidas, destacé siempre por su profunda preparacién, ambicién y capacidad de
lucha. Por fin, Shirov y Carlsen complementan de forma ideal a este trio de ases.

Con una materia primade tanalta calidad, toda la responsabilidad queda en manos del chef:
haz poco pero hazlo bien. Y a tal efecto, Michael ha sabido combinar bien los ingredientes,
seleccionando lo mejor de cada uno de los protagonistas, a la vez que ha sido capaz de dar un
toque personal, con comentarios que nos aproximan de forma clara y amena al pensamiento de
los grandes maestros.

Un detalle de calidad que me ha gustado es que en ocasiones el autor es capaz de intercalar
ejemplos selectos de su propia cosecha, donde aplica fielmente las ideas expuestas en las par-
tidas de los campeones. Me parece una invitacién llena de optimismo para que el lector trate
también de emular, aunque sea solo por un glorioso dia, a los grandes genios del tablero.

Miguel Illescas Cérdoba (Gran Maestro)
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Simbolos ajedrecisticos:
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Pequefia ventaja blanca.

Pequefia ventaja negra.
Clara ventaja blanca.

Clara ventaja negra.

Decisiva ventaja blanca.

Decisiva ventaja negra.
Mate,

Juego incierto.
Compensacién.
Iniciativa.
Ataque.
Contrajuego.
Ventaja de desarrollo.
Ventaja de espacio.
Zugzwang.
Buena jugada.
Mala jugada.
Excelente jugada.
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Muy mala jugada.
Jugada interesante.
Jugada dudosa.
Conlaidea de.
Debilidad / Mal ubicado.
Jugada Unica.

Es mejor.
Centro.
Diagonal.
Columna.

Flanco de rey.
Flanco de dama.
Final.

Pareja de alfiles.
Alfiles de color opuesto.
Alfiles del mismo color.
Pedn pasado.
Tiempo.
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Introduccion

Este libro comenzd a tomar forma a principios del 2006. Me habia quedado maravillado con
la partida entre Veselin Topalov y Levon Aronian, correspondiente a la décimarondadel Tor-
neo de Corus Wijk aan Zee, en la cual el campedn bilgaro sacrific la calidad en dos ocasiones
a cambio de ventajas posicionales, ganando en brillante estilo. No era la primera vez que vefa a
Topalov hacer estos sacrificios posicionales e inmediatamente pensé en la posibilidad de reco-
pilar ejemplos de esta temadtica para una clase o conferencia. Comencé a analizar mds partidas
de Topalov y una y otra vez aplicaba el sacrificio de calidad con buenos resultados. Me parecié
claramente que era una caracteristica especial de su juego.

Paralelamente, estuve analizando muchas partidas de Vladimir Kramnik, en especial con las
piezasblancas. Siempre he tenido una especial predileccién por este jugador y por la capacidad
que tiene de exprimir pequefias ventajas de posiciones aparentemente igualadas. Al igual que
con Topalov, noté que esta capacidad constitufa una faceta muy distintiva de su manera de
jugar, y cuando mostraba estas partidas a mis alumnos percibia su fascinacién por la forma de
pensar que tienen los grandes campeones, a diferencia del resto de los jugadores.

Fue entonces cuando decid{ escribir un libro sobre estos jugadores, con el objetivo de ense-
fiar al aficionado algunas de las ideas estratégicas, tacticas y de finales caracteristicas de cada
uno de ellos. Precisamente en el campo de los finales hice una eleccién que a primera vista
puede parecer sorprendente: Alexei Shirov. Conocido en todo el mundo por su explosivo juego
téctico, su faceta de excelente finalista muchas veces ha quedado en segundo plano, perono en
vano hizolajugada més espectacular de toda la historia, su famoso 47...&h3!! contra Topalov en
el Torneo de Linares de 1998. Shirov es un jugador muy creativo y con excelente capacidad de
célculo de variantes, dos cualidades muy importantes en el campo de los finales.

Afiadiral actual campedn del mundo Vishy Anand eralo que en inglés decimos “no-brainer”.
Jugador agresivo y calculador donde los haya, tiene infinidad de partidas didacticas de ataque
con las piezas blancas en la defensa Siciliana. Su capitulo es un auténtico manual de ataque para
el jugador de 1.e4 contra esta dificil defensa.

Finalmente, y a pesar de su aiin corta carrera, decid{ incluir un capitulo dedicado al actual
nimero uno del mundo, el joven noruego Magnus Carlsen. Desde que comencé a escribir este li-
bro Carlsen ha pasado de ser una promesa a convertirse en una auténtica realidad, y nadie duda
ya de su condicién de ser uno de los tres o cuatro mejores jugadores del mundo, incluso para
muchos ya es claramente el mejor. Pero atin mds importante es el hecho de que algunos de sus
actualesrivales (Anand y Kramnik esencialmente) le doblan en edad, por lo que, con permiso de
Aronian, el futuro es claramente suyo.
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Quisiera mostrar mi agradecimiento a varios amigos que en distintos momentos han aporta-
do interesantes sugerencias, entre ellos Jests, Jordi, Josep Antdn, Héctor, Ratl y Sergio. También
quiero agradecer de forma especial al editor de Esfera Oscar de la Riva por creer desde el primer
miomento en el proyecto, y por su paciencia y sugerencias. A mi padre Joe que me ensefid a jugar
al ajedrez cuando era un nifio y siempre me ha dado importantes sugerencias para mejorar y
a mi mujer Rocio por su constante apoyo y dnimo. Finalmente, la aportacién del gran maestro
Miguel Illescas en el prélogo es el broche de oro que agradezco mucho. Miguel ha jugado con
todos estos jugadores y los conoce bien.

Este libro es un conjunto de magnificas partidas de algunos de los mejores jugadores del
mundo en la actualidad. No estdn todos los que son pero si son todos los que estdn. Quién sabe
si en una futura edicién pueden tener su sitio otros grandes jugadores como Levon Aronian,
Teimour Radjabov, Vasily Ivanchuk o Hikaru Nakamura. De momento, he intentado mantener
un estilo didéctico y adecuado al aficionado de club, procurando no distraer al lector de las cla-
ves esenciales de las partidas con farragosas variantes analiticas.

Michael Rahal (Barcelona, enero de 2012)



Capitulo 1. Vishy Anand

Destruyendo la Siciliana

“Las computadoras son muy titiles, el problema es que muchas

veces no te dicen lo que necesitas saber...”

(Vishy Anand)
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" Viswanathan “Vishy” Anand nacié el 11 de diciembre de 1969 en Madr4s, la cuarta ciudad
mds grande, situada en el sur de la India. Cuando tentia siete afios sus padres le apuntaron al club
de ajedrez Tal en el Centro Cultural ruso, donde comenzé a demostrar sus habilidades en el jue-
go. Cuentan que en el primer torneo que jugd perdié todas las partidas, pero los organizadores
le dieron un premio especial por su perseverancia.

A los 10 afios se traslad$ a vivir durante un afio a la ciudad filipina de Manila, coincidiendo
con la explosién de ajedrez en este pais por la final del Campeonato del Mundo entre Karpov y
Kortchnoi. Su madre grababa los programas de ajedrez que daban en la televisién y el resolvia
las posiciones en casa por la tarde después de clase.

Al regresar a Madras su madre decidié que Vishy participara en todos los torneos posibles
y asi cada semana tenfa partidas de competicién. Ademds, cada domingo de 10.30 a 7.00 jugaba
partidas rapidas en el club, con la circunstancia de que el que perdfa tenfa quelevantarse y hacer
cola durante una hora. Estas sesiones le convirtieron en un jugador muy rdpido, cultivando su
capacidad para calcular variantes complejas con exactitud en pocos segundos. A partir de 1982
dio un salto de nivel y comenzé a ganar de forma consecutiva torneos jinior a nivel nacional.

En 1984 fue el primer jugador de la India en obtener el titulo de Maestro Internacional y el
afio siguiente gand el Campeonato Nacional absoluto. Fue campedén mundial juvenil en 1987 y el
mismo afio consigui6 su tltima norma de Gran Maestro. Gracias a estos éxitos el ajedrez se hizo
muy popular en la India y hoy en dfa este pais cuenta con muchos grandes maestros de primer
nivel y una cantera impresionante. En 1990 ya habia sobrepasado los 2600 puntos ELO y desde
entonces no ha hecho mas que subir de forma constante.

Su primera gran victoria internacional en torneos de primer nivel fue en 1991, venciendo
en el clésico de Reggio Emilia (Italia) por delante de Kasparov y Karpov. Sin duda es uno de los
jugadores que ha ganado més torneos a lo largo de su carrera, incluyendo entre otros muchos
a Linares, Wijk aan Zee, Dortmund, Leén (en ocho ocasiones) y Melody Amber. No hay muchos
torneos importantes en los que no ha inscrito su nombre en el palmarés. También ha ganado el
Oscar del Ajedrez seis veces, en los afios 1997, 1998, 2003, 2004, 2007 y 2008.

Ha participado en seis ciclos diferentes del Campeonato del Mundo. Su primera oportunidad
fue en 1995, cuando disputd el titulo de Campedn del Mundo PCA contra Garry Kasparov en
Nueva York. A pesar de jugar francamente bien, salié derrotado por 10.5 a 7.5. Volvié a perder
en 1998, en esta ocasién contra Karpov por el titulo de Campeén del Mundo FIDE. El encuentro
se disputé en la ciudad suiza de Lausana y el resultado final fue 5 a 3 en contra. A la tercera fue
la vencida, y vencié a Shirov por 3.5 a 0.5 en Teherdn en el 2000, convirtiéndose en Campeén
del Mundo FIDE (en el mismo afio en que Kramnik consiguié el titulo de campedn del mundo
“clasico” venciendo a Kasparov.

Defendi6 su titulo FIDE a finales del 2001 contra Ivanchuk en Mosct pero sali6 derrotado por
elucraniano por 2.5 a 1.5. No serfa hasta México en el afio 2007 que recuperarfa el titulo, en este
caso el titulo clésico, venciendo en un torneo cerrado al efecto con 9 puntos de 14, por delante
de Kramnik Leko, Morozevich, Svidler, Aronian, Gelfand y Grischuk. Segtin los acuerdos de la
FIDE, puso de nuevo el titulo enjuego en octubre de 2008 contra Vladimir Kramnik, en la ciudad
alemana de Bonn, venciéndolo claramente por 6.5 a 4.5.
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En mayo del 2010, y después de un enfrentamiento muy igualado, retuvo de nuevo su titulo
ganando unavibrante duodécimapartidaaVeselinTopalov (6.5 a 5.5 fue el resultado final) en el
match de Sofia (Bulgaria). Gracias a esta importante victoria pronto volver4 a defender el titulo
frente al ganador de los encuentros de Candidatos del 2011: el GM israeli Boris Gelfand

El actual campedn del mundo reside habitualmente en la ciudad madrilefia de Collado Me-
diano, aunque viaje frecuentemente a la India donde es un héroe nacional, y donde ha sido ele-
gido deportista del afio varias veces. En la dltima lista de rating de la FIDE (1 de marzo de 2012)
aparece en cuarta posicién con 2799,

Como todos los grandes jugadores Anand domina a la perfeccién todas las facetas del juego.
Dicho esto, cuando uno piensa en este jugador, siempre vienen a la mente partidas de ataque
y defensa, juego al limite, y exactitud en el célculo. He tenido la ocasién de conocer a Vishy y
verle jugar en directo en varios torneos. Su capacidad de calculo es asombrosa; con poco tiempo
en el reloj es capaz de hacer muchas jugadas seguidas, indicadas por los mejores mddulos de
andlisis en las posiciones mas complicadas. Anandlleva practicamente toda su vidajugando 1.e4
(mds de 1.000 partidas contra algo mds de 100 con 1.d4). En casi la mitad de estas 1.000 partidas
sus oponentes le han planteado la defensa Siciliana, y desde muy joven el jugador indio se ha
caracterizado por entrar en las variantes més principales, sin escurrir las largas lineas tedricas.
Su puntuacién con blancas supera el 68%, una cifra realmente muy alta. No sélo es el actual
campedn del mundo sino que en mi opinién es con diferencia el mejor jugador de 1.e4 ala hora
de afrontar conblancas la defensa Siciliana.

Precisamente por esto, el andlisis de las partidas de Anand en la defensa Siciliana nos ayu-
dard a comprender las claves para jugar a ganar en nuestras propias partidas de ataque. He
seleccionado entre casi 500 partidas los ejemplos més instructivos, distribuyéndolas en varias
secciones diferenciadas, en funcién del tipo de ataque que realiza.
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1. Ataques en el flanco de rey:
La avalancha de peones g4-h4.

Esta temdtica normalmente estd relacio-
nada con los enroques en flancos opuestos, y
surge con frecuencia en las variantes Najdorf,
Scheveningen, Dragén y Clésica (o dos caba-
llos). El blanco se enroca en el flanco de dama
y el negro en el flanco de rey y ambos lanzan
sus peones a la carrera con el fin de abrir una
brecha en el enroque enemigo.

En estas batallas, no suele ser demasiado
importante tener un peén de mas o de menos:
lo queimporta es llegar antes al enroque ene-
migo con las piezas grandes a través de las co-
lumnas abiertas.

Anand es un especialista en este tipo de
ataque, y ha ganado muchas partidas muy
entretenidas. Estoy seguro que los siguientes
ejemplos serdn de utilidad para una mejor
comprensién de este tipo de posiciones y en
todo caso son partidas espléndidas para anali-
zar sobre el tablero y disfrutar de la excelen-
cia de Anand a la hora de atacaral rey.

1. Anand V. - Timman J.
Wijk aan Zee, 2004
Defensa Siciliana [B67]

Vishy ha vencido en el torneo de Wijk aan
Zee en cinco ocasiones y encabeza el palmarés
de este importante evento en nimero total de
victorias. El afio 2004 fue uno de los mis cla-
ros, ya que vencid en solitario con 8.5 de 13.

Una de las partidas mds atractivas fue
su victoria sobre la leyenda holandesa Jan
Timman, que a la postre termind en tltimo lu-
gar. En una Siciliana clésica, Anand lanzé sus
peones sobre el enroque de Timman, utilizan-
do una estrategia de doble entrega de peén
g6-he.

Esta idea es muy importante en este tipo
de ataques asi que conviene incorporarla a
nuestro arsenal de motivos técticos.

l.ed c5 2.3 d6 3.d4 cxd4 4.Dxda Dfe
5.9c3 e

Timman plantea la variante clésica en la
Siciliana, también llamada variante de los dos
caballos. Es una variante muy sélida y estra-
tégica, favorita durante muchos afios de ju-
gadores como Botvinnik y Kramnik. Anand se
decide por el agresivo ataque Richter-Rauzer
que comienza con 6.8g5, una de las mejores
armas del blanco ya que entre otras cosas difi-
culta el paso ala dragén con g7-g6.
6.8g5 e6 7.¥d2 a6 8.0-0-0 £d7

Dentro de este esquema el negro tiene di-
ferentes maneras de desarrollar sus piezas.
Timman prefiere adelantar el desarrollo de su
flanco de dama, aunque también es muy séli-
dala opcidn ..8e7y ..0-0.
9.f3 (D)

Do Ji8

N
RSN

L=,
7, &8 7,
%

=

) //7////’/,,,.//,
B

Antiguamente 9.f4 fue la jugada escogi-
da por las blancas en este tipo de posiciones,
pero ahora el plan a base de f3 y g4 tiene pre-
ferencia. El llamado “Ataque inglés” (por ser
los jugadores britdnicos Nunn, Adams y Short
que lo pusieron de moda) tiene la ventaja de
mantener bien defendido el peén e4.
9..8e710.8e3

Anand retira su alfil para jugar g4-g5, aun-
que otros jugadores prefieren dejarlo en g5
para intentar provocar la debilitadora h7-hse.
Hoy en dia es mds popular iniciar el ataque
con 10.h4.
10...8c8
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El negro prepara su contrajuego en el flan-
co de dama. Otras jugadas también son posi-
bles, como 10...0-0, 10...24xd4 o incluso 10...
h5!?7 que debilita el enroque pero impide g2-
g4 de momento. Ciertamente, en los tltimos
afios esta jugada se emplea cada vez con mds
frecuencia.

Un ejemplo del juego de las blancas en
esta ultima variante es la siguiente parti-
da del mundial de 2007: 10..h5 11.¢bb1 Wc7
12.8xc6! bxc613.8f4 e5 14. 8¢5 fe6 15.8xf6
gxt6 (15..8xf6 16.Wxde) 16.f4 a5 17.f5 &d7
18.a4! EbB 19.8c4 Bb4 20.8b3 Wbe 21.Ehel
2d4 22.We2 Bxdi+ 23.8xd1 Wc5 24.2d3 h4
25.8h3 £ds 26. a2 dfs 27.Wel Le8 28.Exh4
Bxh4 29.Wxh4 ¥Wg1 30.Whs+ &e7 31.h4 d5
32.exd5 Wxg2 33.h5 1-0; Leko-Morozevich,
México City 2007.
11.g4 Da5

El caballo apunta a la casilla c4 en una
maniobra similar a la realizada en la Varian-
te del Dragdn. Pero una de las caracteristicas
del Ataque Inglés es dejar el alfil blanco en f1
(u ocasionalmente jugarlo a d3 como en esta
partida) para cambiarlo por el caballo en el
momento en que saltaa c4.

12.¢2b1 b5 13.£4d3 (D)

//% A
.

Hasta que el negro no se enroque no tie-
ne mucho sentido avanzar los peones con h4
y g5 asi que mientras tanto el blanco termina
su desarrollo.
13...8c4 14.8xc4 Bxc4 15.9ce2

El blanco mejora la posicién de su caballo,
cuyo destino es ahora g3 o f4. Vean la impor-
tancia de tener bien defendido el pedn de e4,
as{ como la imposibilidad de jugar ...d6-d5 en
buenas condiciones, ya que en este caso el
blanco avanza su pedn a e5 con ventaja.
15...0-0 16.g5 De8

Pero no 16..8h5 17.2g3! &xg3 18.hxg3
que serfa practicamente decisivo para las
blancas.
17.h4 Wca?!

Esta jugada me parece demasiada pasiva.
La idea parece ser jugar ...e5 atacando el caba-
llo, asi que conviene controlar la casillaf5 con
la dama, pero estd claro que el ataque de las
blancas es més rapido.

Quizés era el momento de jugar ...d5, aun-
que el blanco estd mejor. Precisamente fueron
estas las partidas que obligaron alnegro a bus-
car otras ideas como 10...h5 en esta variante.
18.b3! (D)

A @'/ |
B8R //z

Analizando las partidas de Anand he com-
probado que tiene cierta “debilidad” por in-
cluir la jugada b3 cuando estd enrocado en el
flanco de dama. En este caso, ademds de dar
un aire al rey blanco, aleja a la torre del centro
auna casilla bastante pobre, c7, donde impide
la salida del caballo. Las piezas negras estdn
mal situadas, algo extrafio teniendo en cuenta
el nivel de juego de Timman. Sin duda, no en-
contré su forma en ningiin momento durante
este torneo.
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18...8c7 19.9f 4!

Ahora 19...e5 se responde con 20.2d5 que
es muy desagradable.
19...Ec3 20.2dg1 b4 21.h5 Dc7 22.g6! (D)

@/ ,
/@% 2R

El primer peén contacta con el enroque
negro.
22...8f6

Esta jugada de alfil suele ser la jugada més
precisa, pero en este caso no ayudard mucho
debido a la mala posicién del resto de las pie-
zas negras.

Otras jugadas defensivas no ayudan, por
ejemplo:

En caso de 22..e5 23.h6! fxg6 (23..hxgé
24.Wh2) 24 hxg7 Bxf4 25.8xf4 exfs 26.Wh2
h5 27.8xg6 es ganador.

O bien: 22...fxg6 23.hxgé h6 24.2hs! (D)

Seguido del sacrificio de caballo en g7 y la
entrada en heé.

Por tltimo, 22..h6 23.gxf7+ Exf7 24.8)g6
£16 25.8xhé!

23.hé! (D)

Y esta es la jugada complementaria. Este
avarice asegura la apertura de la columna h y
el ataque de las blancas es imparable.
23...fxg6 24.hxg7 Bf7

No funciona 24..&xg7 por 25.%h2 con
ventaja decisiva de las blancas.
25.8xh7! (D)

Sacrificio final de destruccién del enroque
que abre paso a la dama blanca.
25...55xh7 .

O bien 25...Bxg7 26.Hxg7+ &xg7 27.@Dxgé
amenazando el doble en e7 y la siguiente ju-
gada de las blancas es £h6 con un ataque for-
tisimo.
26.%h2+ &xg7 27.Dxg6!

No hay defensa adecuada contra las ame-
nazas blancas, principalmente 28.%Whé+ segui-
do de 29.2e7 jaque doble y mate!
27...2xe3 28.De7+ 8 29.2xc8 1-0
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Finalmente Timman abandond ante la pér~

dida de mds material. Por ejemplo, 29.9xc8
8xc830.Wxdé+ Be7 31.¥f4 con doble ataque
sobre la torre y el alfil.

Esta partida me recordd a una que tuve la
ocasién de jugar hace afios, y que contiene un
remate muy similar.

Rahal M. - Har Zvi R.
Lloyds Bank Masters, 1993

iEstardn de acuerdo en que la posicién se
parece bastantel
17.g6! Dxa4 18.heé! fxgé 19.hxg7 Dc3
20.8xh7! ©&xh7 21.Wh2+ dhgs 22.Whs+ &f7
23.gxf8W+ Axf8 24 Wh7+ 1-0

A diferencia de Wijk aan Zee, Anand sélo
ha participado en una ocasién en el grupo
principal del Torneo Magistral de Biel, pero
también se alzd con el triunfo, en 1997, En
la siguiente partida, derrota al gran maestro
local Yannick Pelletier, que ha jugado varios
afios en el club UGA de Barcelona.

2. Anand V. - Pelletier Y.
Biel, 1997
Defensa Siciliana [B66]

Esta partida es similar a laanterior, aunque
la colocacién distinta de varias de las piezas
blancas propicia un tipo de ataque diferente,
basado en la ruptura central de peén una vez

debilitado el enroque. La partida resulta mas
instructiva ya que el negro cont6 con muchas
opciones de contraataque.

l.ed c5 2.3 dé6 3.d4 cxd4 4.Dxd4 Hfe

5.8c3 Dc6 6.8g5 e6 7.Wd2 £e7 8.0-0-0
Hxd4 9.¥xd4 a6 10.3 (D)

/
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Pelletier desarrolla sus piezas de manera
distinta a Timman, y principalmente prefiere
dejar su alfil en c8, para desarrollarlo por b7
mads adelante. A pesar de que 10.f4 sigue sien-
do principal, de nuevo Anand prefiere montar
el Ataque Inglés.
10...%c7

Més popular es 10...b5 postergando el de-

“sarrollo de la dama, ya que c7 no es la tnica

casilla posible, aunque en varias partidas se
reduce a una transposicién de jugadas.
11.g4 b5 12.¥d2

La retirada de la dama cumple dos obje-
tivos: defender el alfil de g5 para evitar cual-
quier truco relacionado con el caballo de f6, y
preparar el traslado del caballo a d4.

12...0-0 (D)

No es un error, pero no era prioritario ha-
cer el enroque tan pronto.

Unos meses mds tarde, Anand repitié esta
variante frente Alexander Khalifman, pero
el ruso venia bien preparado y no se enrocé
tan rdpidamente. 12..&b7 13.4f4 b4 14.Qe2
2c8 15.2g3 Was 16.&b1 d5! 17.g5 ©d7 18.h4
£d8 19.&h3 dxe4 20.fxe4 Nc521.We20-0y la
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partida estd mucho mds abierta, con opciones
para los dos bandos. Al final tablas en 49 juga-
das. Anand-Khalifman, Groningen 1997.

13.Dez Bd8

Parece mds légico continuar el desarrollo
con 13..2b7 14.8d4 Eac8 15.h4 con opciones
para ambos jugadores.
14.h4 &b7

Dudo que Pelletier jugara su torre a d8
para apoyar 14..d5 ya que 15.e5! darfa unacla-
ra ventaja al blanco, convirtiendo la posicién
en una variante de la defensa Francesa. Ob-
serven que no es posible 15...¥xe5 por 16. &f4
cazando la dama. Este tema es comun en estas
variantes de la Siciliana.
15.ctb1 Eabg 16.8g2

Profilaxis. Antes de seguir atacando Anand
asegura surey y protege el peén de e4. Eso sf,
ahora no tendr4 tanto sentido colocar la torre
dedamaen gl.

Conviene prestar atencién a algunos gol-
pes tacticos como por ejemplo: 16.h5? Hxe4!
17.fxe4 &xg5 18.Wxg5 &xed ganando mate-
rial por el doble ataque sobre el pedn de c2 y
la torre.
16...b417.2d4 a5 18.h5 a4 (D)

Ambos jugadores se esfuerzan en llegar el
primero con su avalancha de peones. Qué di-
ferencia con la partida de Timman, donde el
negro en ningiin momento pudo inquietar a
su rival. Ahora Anand debe retirar su alfil si
quiere avanzar su peén hasta gé.

19.8e3 Dd7

Sielnegro intenta reaccionar en el centro
con 19...d5 20.g5 ©d7 21.g6! deja al descubier-
to la indefensién del punto e6. Por eso era tan
importante trasladar el caballo a d4.

De momento tampoco sirve 19..b3 20.cxb3
axb3 21.2)xb3 con clara ventaja de las blancas.
20.g5 He5 21.b3!?

Estemovimientodebilitael rey pero Anand
entiende que es prioritario evitar la llegada
del caballo a c4, ya que aparte de eliminar el
importante alfil de casillas negras puede par-
ticipar en el ataque al flanco de dama.
21...8a6?! (D)

A
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Este movimiento es dudoso. Pelletier quie-
re dar juego a su torre de b8 pero era necesa-
rio contraatacar enseguida en el centro. Habia
que jugar 21...d5! 22.g6 axb3 23.cxb3 (23.axb3?
Ra8 24.gxh7+ &xh7 y las negras amenazan
.. Was5) 23...dxe4 24.gxh7+ &xh7 25.fxe4 Ebcs
con suficiente contrajuego. El alfil cumple
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una buena funcién en b7 presionando sobre
el pedn e4.
22.g6! &f6 23.gxf7+!

En este caso el doble sacrificio 23.h6 no es
tan efectivo por la dificultad de llevar la dama
a h2, asi como por la superior defensa que
proporciona el caballo en e5. Pero la textual
pone en evidencia el movimiento ... a6: aho-
ra el blanco puede atacar el pedn de e6.
23..Wxf7

Aln peor es 23..%xf7 24.f4 &ga 25.9xe6!
Hxe6 26.£h3 con fuerte ataque de las blancas.
24.2h3 (D)

47 Z
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24...Be8?

Después de estajugada el negro pierde. Atin
asi la partida contiene muchas variantes inte-
resantes como indican los siguientes anlisis.

La defensa clave (indicada por Rybka) se
inicia con 24...axb3! 25.cxb3:

A) Parece que gana la dama 25.8xe6 pero
tras 25...bxa2+ es el negro el que sale ganan-
do, por ejemplo 26.%a1 (o 26.b2; 26.Hxa2
fca+!) Wxes! (D)

diagrama de andlisis

Y ahora 27.9xe6 @Dxf3+ 28.8d4 &xd4+
29.¥xd4 & xd4 30.8xd4 Edc8 con clara ven-
taja de las negras.

B) También es peligroso 25.axb3 por
25...8c8 26£4 ®f3! con la idea 27.2xf3 &c3!
seguido de ..Ea8 ganando. Por otra parte
25..8e8 26.f4 £d3+ 27.b2 fxe4 28.fxe5
dxe5 29.9e2 &xh1 30.8xh1l Hed8 con posi-
cién complicada, pero donde el negro estd ain
muy vivo.
25.f4 d7 26.e5! (D)
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Ruptura decisiva especulando con la inde-
fensién del caballo en d7.
26...dxe5 27.8xe6! Exe6 28.9xe6 axb3
29.axb3 exf4!?

La mejor opcién préctica para el negro ya
que atin hay algunos temas técticos enla gran
diagonal.

En caso de 29...Wxe6 30.f5! (manteniendo
cerrada la diagonal a1-h8) 30...¥xf5 31.Wds5+
&h8 32.Wxd7 Wxd7 33.8xd7 Ba8 34.Ea7! con
ventaja decisiva de las blancas.
30.2xf4!

Bastante: peor es 30.¥xd7? Wxd7 31.8xd7
fxe3 no es del todo claro. Hasta podria estar
mejor el negro aqui, ya que cuenta con un
pedn en sexta, dos alfiles y la amenaza latente
...2a8-al.
30...2a8

Ligeramente mejor hubiera sido 30..&b7
31.d5 &xd5 (31..8&c3 32.8xc3! bxc3
33.Wxc3 &xhl 34.8xhl con clara ventaja
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de las blancas) 32.Wxd5 Wxds 33.8xd5 Ba8
34.84d4 Dbe! 35.8d6 Dcs 36.8xf6 (36.Hd7
Db6=) 36...gxf6 37.8xf6 aunque este final es
claramente favorable para las blancas.

31.8d4! (D)

) N s
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Con el cambio del alfil negro desaparecen
los problemas que puede tener el blanco en su
enroque.
31..0e5?

Pierde, porque permite una simplificacién
decisiva, pero con calidad de menos ya no ha-
biamuchas opciones. Era mejor 31...2b7 para
seguir luchando.
32.8xe5 &xe5 33.Wd8+! (D)

33... Exd8 34.Bxds+ Wfs 35Hxf8+ &xfs
36.0d5 &deé

O bien 36..8b7 37.8f1+ &es (37..%g8
38.0e7+ Hhs 39.2fs#) 38.Bely las blancas
ganan.
37:2h4 1-0

Y el negro abandoné ante la pérdida
del pedn de b4, 37.8h4 Le2 38.Dxba £xb4a
39.Exb4 &xh5 40.Bh4 £g6 41.b4 ganando.

La tercera partida completa que ofrece-
mos de Anand en la que aparece el concepto
de avalancha de peones es su enfrentamiento
con Ljubojevic, uno de los mejores jugadores
serbios de todos los tiempos. Retirado del aje-
drez de competicién desde hace varios afios,
“Ljubo”, residente en Linares, sélo participa
actualmente en torneos de ajedrez rdpido y
en algiin evento de exhibicién. Pero hasta el
2002 jugé regularmente las Olimpiadas repre-
sentando a su pafs y fue un gran luchador y
excelente tactico.

Esta partida se jugé “a la ciega”, en el
torneo de Melody Amber (Mdnaco); los dos
jugadores no podian ver las piezas, sino que
miraban a una pantalla de ordenador con un
tablero vacio. Anand ha vencido en cinco oca-
siones en este torneo, la iltima en el 2006, em-
patado con Morozevich.

3. Anand V. - Ljubojevic L.
Amber-ciega, 2000
Defensa Siciliana [B80]

Aligual que en las partidas previas, ambos
jugadores lanzan su peones hacia el enroque
enemigo. Es ilustrativo ver la técnica que uti-
liza Anand para detener el ataque de su rival,
antes de hacer su propia ruptura que resulta
definitiva.

led c5 2.9f3 dé6 3.d4 cxd4 4.Dxd4 Dfe
5.2c3 a6 6.8e3

En esta ocasidn tenemos en el tablero otra
variante de la Siciliana, la mas popular, cono-
cida corno la variante Najdorf. El blanco tam-
bién puede utilizar el “Ataque Inglés” contra
esta linea.
6...9c6

Con este movimiento Ljubojevic lleva la
partidaalterreno delavariante Scheveningen.
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Ademés de este plan con ...e6 y ...&e7, el negro
tiene opciones mds agresivas como 6...Dg4
(Kasparov) y sobretodo 6...e5, actualmente la
jugada mds popular para enfrentar esta peli-
grosa linea con negras.
7.f3 e6 8.¥d2 fe7 9.0-0-0 0-0 10.g4

El plan de las blancas es muy similar a los
otros ejemplos mostrados. En primer lugar se
desarrolla el flanco dedamay se hace el enro-
que largo, y luego se avanzan los peones g4 y
h4. Ya hemos indicado la importancia de dejar
el desarrollo del alfil de f1 para més adelante
ya que puede terminar en las casillas d3, h3 o
g2 segun el caso, o cambiarse por un caballo
que llegue a c4.
10..0xd4 11.8xd4 b5 12.g5 Hd7 13.h4
Ebs!? (D)

Una jugada interesante aunque 13..%a5
y 13..8b7 también son conocidas. En esta
variante hay muchas transposiciones, por lo
que es conveniente tener una buena memoria
parasaber en cada momento cual es la jugada
precisa. Dado que 14.g5 atin no es posible el
negro se permite poner en juego su torre para
apoyar el avance de sus peones.
14.8b1

Una jugada natural anticipdndose a ... ¥a5
¥ quitando el rey de la peligrosa diagonal c1-
hé. Pero no es la tinica opcién en esta posicién
y he localizado dos partidas que contienen
interesantes variantes para comprender me-
jor las opciones técticas que hay en esta va-
riante.

La primera opcién es 14.£h3 ¥c7 15.g6!7?
hxg6 16.h5 & e5 17.hxg6 que se jugd en la par-
tida Short-Ehlvest, Rotterdam 1989, ganado
por el blanco. En esta partida, Ehlvest respon-
dié con 17..fxgsé, pero la jugada correcta era
17..2x£3! con ligera ventaja de las negras. La
idea principal es que 18.8xe6? se contesta con
18..8g5 ganando, de ahi la importancia de
intercalar &b1. Pero no se puede capturar la
dama,veanqué ocurre en tal caso. 18...2xd 2?

(D)

diagrama de andlisis

19.2h7! &f6 20.Edh1! Hb3+ 21.axb3 &g5+
22.%b1 £h6 23.81xhé! gxh6 24.8h8#un mate
muy elegante desde luego.

La segunda opcidn es retirar el alfil para
jugar h4-h5 pero es un poco lento y el negro
consigue atacar rdpidamente. Presten aten-
cién a como el jugador de las negras ataca el
enroque de las blancas, es realmente instruc-
tivo y el remate final es excelente. 14.2e3
Was5 15.bb1 b4 16.9e2 Qc5 17.2d4 &b7
18.h5 Bfds 19.g6 &f6 20.gxf7+ dxf7 21.Egl
(21.8h3!) 21..Da4 22.8h3 (22.8c4!) (D)

diagrama de analisis
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22...8)c3+! Este sacrificio de caballo es te-
matico en el ataque negro y suele ser muy
fuerte. 23.bxc3 bxc3 24.8Db3 fxe4!? (24..
cxd2 25.Qxa5 @xed+ 26.20b3 &xf3 27.8xd2
&xhs 28.8g5 con ligera ventaja de las blan-
cas) 25.Wc1 Bxb3+ 26.axb3 Bb8 27.fxe4? (D)
(Permite un remate espectacular. Era necesa-
rio devolver material con urgencia 27. &xe6+
Dxes 28.8Bxde+ bxds 29.4f4+ Le5 30.8xe5+
Wxe5 31.fxe4 Wxed 32.Wa3+ con ligera venta-
ja de las blancas)

diagrama de andlisis

27..8xb3+! 28.cxb3 c2+ 0-1. Y el blanco
abandond ya que recibe mate. Hillarp Pers-
son-Grooten, Hoogeveen 2007.
14...2e5 15.Wg2!

Una idea muy interesante. Al apartar la
dama se amenaza &xe5 permitiendo al blanco
ganar un tiempo para jugar f4.

El final resultante de 15.8xe5 dxe5
16.Wxd8 Exds 17.Bxd8+ £xd8 no promete
nada bueno para las blancas. La pareja de alfi-
les compensa de sobras el peén doblado.
15...8d7 16.f4 &6

La alternativa 16..8c4 17.8xc4 bxcd
18.%2a1 fc6 19.h5 f5 20.gxf6 &xf6 21.h6 g6
22.Wf2 que parece ligeramente ventajoso
paralas blancas.
17.8e3 b4 18.2e2 a5 19.h5 a4 20.g6

Las tltimas jugadas de los dos jugadores
han sido bastante légicas. Ambos intentan
abrir una brecha en el enroque enemigo.
20...b3

Tal vez mejor era 20..h6!? 21.gxf7+ Bxf7
22.8g1 Wc7 con una posicién sélida para las
negras.

21.cxb3 axb3 22.a3! (D)

Importante idea defensiva de las blancas.

Ahora a falta de un sacrificio de alfil en a3
no serd fécil para el negro seguir atacando.
Con la torre en a8 la jugada temdtica hubiera
sido 21..a3 con el fin de abrir una columna.
22..%c7

En caso de 22..fxg6 23.hxg6 (23.h6!? gxhé
24.8xh6) 23...h6 24.9g3 Wc7 25.2h5 es muy
fuerte. El blanco puede preparar un sacrificio
en g7 conf4-f50 bien &c4 ylacolocacién dela
dama en la columna h.
23.gxh7+ $exh7 24.6)c3!

Despejando el camino al alfil para su co-
locacién en d3 para explotar la debilidad de
la diagonal b1-h7. El negro no puede cerrar la
diagonal con ...e5 debido al salto del caballo
ads.
24...8fc8 25.8d3 &hs 26.8dg1 £f6 (D)

Todas las piezas blancas atacan al rey ne-
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gro por lo que no es sorprendente que haya
una continuacién ganadora.
27.e5! dxe5!

Error final que permite mate en siete. La
Unica resistencia pasaba por entregar una
pieza con 27..@2xe5 28.fxe5 &xe5 29.h6 g6
30.Wf2! con clara ventaja de las blancas.
28.We4q g8 29.8¢5 1-0

29.Wh7+ &f8 30, &5+ bes 31.Wgs#,

Para terminar esta seccién he selecciona-
do tres posiciones mds de partidas de Anand
donde el golpe g5-g6 es esencial para ganar la
partida ticticamente. La tltima de las tres fue
contra Vladimir Kramnik, aunque conviene
aclarar que fue en una partida de blitz.

4. Anand V. - Muir A.
EU-Cup Gr7 Barcelona, 1993

////,.%
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Sitodas las piezas blancas estdn bien colo-
cadas para el ataque, no es necesario jugar h5
para apoyar laruptura gé.
22.g6! fxg6 23.h5 a4

Alternativamente el negro puede elegir
23..gxh5 24.8xh5 a4 25.2dh1 axb3 26.2xb3
h6 27.Wg2 con fuerte ataque.
24.hxg6 hxgé

Una variante atractiva surge de 24..h6
25.8)f5 (25.Wxb4!?) 25..exf5 (Mejor es 25... &8
con posicién complicada) 26.¥ds+ hs
27.8xhé+! gxh6 28.8d4+ y el blanco gana.
25.Wg2 axb3 26.0xb3

Sabe mal alejar el caballo del centro pero
es importante evitar ... Wa5.
26...8f6

Después de esta jugada el negro pierde for-
zadamente, pero es muy complicado sostener
la posicién. Por ejemplo 26..$f7 27.8dgl g5
28.f5! exf5 29.8xg5 Hgs 30.8Bh7 y el ataque
blanco es muy fuerte.
27.¥xg6 &b7

27...¥c3 28.e5! ganando.
28.82h2!

El negro no puede evitar el sencilloplan de
doblar torres en la columna h.
28..¥c3 29.8d4! 1-0

29.8d4 &xd4 30. Wxes+ bf8 31.Bhs#,

5. Anand V. - Van Wely L.
Amber-ciega, 2007

Otra partida a la ciega del torneo de Melo-
dy Amber, en este caso correspondiente a la
edicién del 2007. La dama blanca en d5 clava el
pedn de {7 por lo que no es necesario avanzar
el pedn h.
19.g6! Hf6?

Hubiera sido mejor 19..hxgé 20.8xgé
[Tras 20.Exgé ©hs 21.8g3 (La espectacu-
lar 21.8Bxg7 sxg7 22.8g1+ ths 23.8g3 &c5
24.8h3+ sdlo conduce a las tablas) 21...2f6 y
no he encontrado mas que tablas con 22.2dg1
Qxds 23.8h3+ (23.8xg7 Df6 24.H7g3 Wd7
ganando) 23... g8 24.&h7+ ©h8 25. &f5+ g8
26.8£h7+] 20...Bac8 21.8f5 seguido de £h6 con
ventaja blanca.
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20.gxf7+ ohs
Si20...Hxf7 21.Wxag+.
21.8xg7! (D)

Estd claro que el GM holandés no “vio”
esta jugada.
21...%xg7 [o 21..2xd5 22.8xh7#] 22.8g1+
hg 23.8he6 g4

En caso de 23..Dh5 24. &xf8 Bxf8 25.8g8+
Hxg8 26.fxg8W#,
24.Bxg4 8xf7 25.¥xa8+ 1-0

6. Anand V. — Kramnik V.
Mainz CC Champions (1), 2001

Dado que el blanco no presiona sobre e6
(su caballo est4 en b3) la jugada g5-g6 direc-
tamente no es tan fuerte, asi que Anand debe
decidir si avanzar el pedn h o el pedn f. No es
una decisién facil ya que las dos jugadas tie-
nen sus pros y contras. A mi personalmente
me darfa cierto temor dejar la casilla e5 para

el caballo negro y seguramente me decidirfa
por h5.
17.£5!

Pero por algo Anand es uno de los mejores
jugadores del mundo. Entiende que es priori-
tario dar juego a su alfil de d2 y a la torre de
d1, cosa que no conseguirfa con h5.
17...Eb8 18.8f4

Amenazando 19.6! que es muy fuerte.
18...exf5 19.exf5 De5 20.2h3

El blanco ha conseguido esclavizar el caba-
llo de b4 ya que si se mueve el caballo blanco
salta a d5. Ahora tanto f5-f6 como g5-gé son
amenazas serias.
20...Be8 21.g6

Si 21.f6!7 gxf6 22.gxf6 &xf6 23.De4 con
iniciativa.
21...hxgé6

En sus notas a esta partida McShane indica
la mejora 21..2£6 con idea de 22.h5 hé!? pero
en mi opinién es mds fuerte 22.Qe4!
22.8xe5! dxe5 23.fxg6

Las casillas blancas han quedado grave-
mente debilitadas,
23...fxg6 24.h5! &f5?

24...g5 era Unica para seguir aguantando
aunque después de 25.h6 £f8 26.8xc8 Ebxcs
27.hxg7 Wxg7 28.We4 He6 29.8dg1 me quedo
con las blancas.
25.hxgeé! (D)
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Con idea de contestar a 25..8£xc2+ con la
espectacular 26.Wxc2! @Dxc2 27.8e6+ &fs
28.8h8#.
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25...8xh3 26.Exh3

El pedn “real” en g6 es decisivo en todas
las combinaciones por la columna h como por
la diagonal a2-g8, como sucederd en la parti-
da.
26...8g5 27.9ea 24 28.2bc5 1-0

Es imposible detener todas las amenazas
como 29.8d7, 29.8h1y 29. Wc4.

2. Atacando por el centro:
La ruptura e4-e5.

Si el negro decide mantener su rey en el
centro, para retrasar el ataque blanco sobre
su enroque o simplemente por una cuestién
de mala planificacién de la partida, no tiene
mucho sentido avanzar los peones del flan-
co de rey. Existen muchos ejemplos clésicos,
como por ejemplo la primera partida del
match Ivanchuk-Anand (Linares 1992), en las
que se comprueba cémo después del cambio
de damas el flanco de rey del blanco queda
muy débil por haber avanzado los peones pre-
cipitadamente. En estos casos, el blanco debe
preparar un ataque por el centro, basado en la
ruptura central e4-e5, que puede involucrar el
sacrificio de un peén o incluso de alguna pie-
za, con el fin de abrir una brecha directa al rey
negro.

Como no puede ser de otra manera, Anand
tiene muchos ejemplos con esta idea de ata-
que. He seleccionado aquellas que me parecen
representativas para que podamos entender
mejor las caracteristicas necesarias de la po-
sicién para que este tipo de ataque sea fruc-
tifero.

7.Anand V. - Souzal.
Campeonato del Mundo Sub-20 Kiljava, 1984
Defensa Siciliana [B82]

En el primer ejemplo podemos ver a un
Anand muy joven, con apenas 15 afios, dis-
putando el campeonato del mundo juvenil en
la Reptiblica Checa. En esa época no existian

los campeonatos por edades, as{ que juntaban
en un Unico torneo a todos los menores de 20
afios. Anand hizo un buen torneo teniendo
en cuenta su edad, terminando en el puesto
decimoprimero con 7.5 de 13, empatado por
ejemplo con el gran maestro espafiol Alfon-
so Romero, en un evento ganado por el gran
maestro Curt Hansen seguido de cerca por
el ruso Alexey Dreev. Enuna de sus partidas,
contra el brasilefio Souza, Anand da muestras
de su capacidad combinativa, explotando con
acierto el error de su oponente al dejar surey
en el centro.

l.e4 c5 2.0f3 e6 3.d4 cxd4 4.Dxd4 Df6
5.8c3 d6 6.f4 Dc6 7.8e3 Le7 8.3

Ya hemos podido comprobar cémo Anand
tiene mds afinidad por el Ataque Inglés con
f3, pero en sus comienzos le gustaba avan-
zar el pedn f dos casillas. Contra la variante
Scheveningen planteada por su rival, el indio
se decide por unavariante agresiva que inclu-
ye el enroque en el flanco de dama.
8...2xd4?! (D)

Este cambio de caballos no es un error gra-
ve pero es unmovimientoinexacto, y sobreto-
do innecesario. Las opciones 8...0-0 seguido de
9...2d7 pero también directamente 8...e5 son
més populares y tienen mejor consideracién.
Enseguida veremos los defectos que tiene de-
jar de controlarla casilla e5.
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También es bastante razonable jugar 8...
a6 9.£d3 0-010.0-0 Dd7 11.h1 Wc7 12.Wg3
£f6 13.8f3 con juego abierto, en la partida
Lautier-Bacrot, Paris 2002.
9.8xd4 £d7 10.0-0-0 Wa5?

Pero este movimiento es un error serio.
El rey negro estd sin enrocar, el blanco tiene
sus piezas desarrolladas y puede considerar el
avance e5 para abrir la posicién. Como suele
ocurrir, el negro cree que estard a tiempo de
enrocarse antes de que tenga una desagracia
pero el blanco tiene una jugada un oculta que
es muy fuerte.

Tocaba enrocarse urgentemente aunque el
blanco tiene la posibilidad de ganar un peén.
10..0-0 11.8xf6 £xf6 12.8xd6 (12.e5 fc6
13.Wh3 &e7) 12..Wc7 13.e5 &e7 14.8d1 &c6
15.%Wh3 y el negro tiene algo de compensacién
por el pedn pero no es mucho.
11.e5! (D)
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11...8c67?

La experiencia nos dice que los errores
casi siempre vienen de dos en dos. La secuen-
cia suele ser asi: cometemos un error, nuestro
adversario nos hace una jugada fuerte que no
habiamos considerado, y cometemos un se-
gundo error para intentar corregir el prime-
ro; casi siempre nos metemos en un pozo mas
profundo.

Llegado a este punto el mal menor era 11...
dxe5 12.¥xb7 0-0 13.fxe5 2fb8 14.W¥a6 Wxa6
15:8xa6 ®d5 16.0xd5 exd5 17.c3 aunque el

blarnco tiene un peén de ventaja y mejor po-
sicidn.
12.8bs!

Contundente jugada, aprovechando la cla-
vada. El negro queda peor en todas las varian-
tes.
12...0d5?

No sirve 12.. 2xb5 13.¥xb7 con ataque so-
bre el alfil, el caballo y la torre. En esta varian-
te el blanco ganarfa una pieza. Otra variante
clara es 12...90d7 13.8.xc6 bxcé 14.exdé £xdé
15.8xg7 Hg8 16.Bxd6 Hxg7 17.Wxc6 Hds
18.8hd1 con ventaja decisiva de las blancas.

La mejor defensa era una variante forza-
da que conduce a un final de torres con un
pedn de ventaja para el blanco. Pero sobre el
tablero no es nada fécil analizar con claridad
estas variantes, con sus correspondientes sub-
variantes 12...Wxbs! 13.2xb5 £xf3 14.gxf3
&\ds5 15.exd6 a6! 16.9c3 &xd6 17.Dxd5 exds
18.8xg7 &xfar 19.%b1 Hgs 20.Bhel+ &d7
21.8e5 &xe5 22.8xe5 con clara ventaja de las
blancas.
13.2xd5 exd5

0 bien 13...&xb5 14.9xe7 d5 (14...Sbxe7
15.%xb7+ Hes8 16.Wxas+) 15.Wg3 Hxe7
16.8.c5+ ©d7 17.Wxg7 con ventaja decisiva de
las blancas.
14.8xc6+ (D)
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Anand elige el camino maés claro y sen-
cillo para rematar la partida aunque hay
otras variantes contundentes. Rybka indica
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otra variante aiin més fuerte: 14.exdé! &xdé
(14..%xb5 15.8hel) 15.8xg7 Hg8 16.8xd5!
con la idea principal 16..8xg7 (16..8xb5
17.8xd6 Exg7 18.Wxb7) 17.8xc6+ bxcé
18.8xa5 con ventaja decisiva de las blancas.
14..bxc6 15.exd6 £xdé 16.Bhel+ ¢bfs
17.Mg4

Probablemente Anand llegé hasta aqui en
sus andlisis y decidié que el ataque sobre g7
combinado con la amenaza 18.%¥d7 era deci-
SivO.
17...Bg8

Alternativamente 17.f6 18.Be6 Wc7
19.5del &xfa+ 20.&b1 y el negro no puede
evitar el sacrificio del alfil sobre f6 con ga-
rantfas ya que 20...&g5 falla por 21.&c5+ $g8
22.He8+ Hxe8 23.Hxe8+ &f7 24.Exhs.
18.%d7 #d8 (D)

La defensa 18...8xf4+ no sirve por 19, b1
y el negro no puede evitar a la vez las amena-
zas de mate en €7, la defensa del pedn de c6y
el jaque del alfil en c5. Ahora Anand rematard
la partida elegantemente.

19.8e8+! Wxes 20.Wxd6+ We7 21.Wxc6 1-0
Y el negro abandond ante 22.8c5.

8. Anand V. - Rublevsky S.
Dortmund, 2004
Defensa Siciliana [B43]

El afio 2004 fue muy exitoso para Anand ya
que vencié en muchos torneos incluidos Wijk
aan Zee y Dortmund. Una de sus mejores par-

tidas fuela victoria sobre el gran maestro ruso
Sergei Rublevsky, correspondiente al torneo
magistral en Dortmund (Alemania). Anand
consigue ventaja de desarrollo en la apertura,
y decide entregar material con la ruptura cen-
tral e4-e5 con el fin de explotar la deficiente
posicién del rey negro en el centro.

1.e4 c5 2.9f3 e6 3.d4 cxd4 4.5xd4 a6 5.8 c3
Wc7 6.£d3 (D)
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Este movimiento no es uno de los més po-
pulares contra la variante Paulsen elegida por
el fuerte gran maestro ruso Sergei Rublevsky,
pero al parecer Anand queria sorprender a su
oponente, porla predictibilidad de su cerrado
repertorio con las piezas negras.
6...2f6 7.0-0 &c5 8.2Db3 Le7 9.82e3

Otro ejemplo mds moderno con la misma
temadtica de ruptura central es la siguiente
partida del Campeonato Argentino jugado
recientemente: 9.a4 b6 10.f4 d6 11.e5! dxes
12.fxe5 Dfd7 13.Wg4 g6 14.£h6 Qc6 15.8ael
A cxe5 16.Wg3 (con excelente compensacién
por el pedn entregado) 16.. £f8 17. &xf8 Bxf8
18.9e4 Ha7 19.0d4 he7 20.t0h1 f6 21.8xf6
Exf6 22.8xf6 Dxf6 23.Bxe5; con clara ventaja
de las blancas; Felgaer-Flores, La Plata 2008.
9...d6

Posiblemente era mds exacta 9..b5 para
evitar la siguiente jugada del blanco.
10.a4

Ahora la amenaza posicional 11.a5 debe
ser atendida.
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10...b6 11.a5 b5 12.8b6!?

Interesante jugada que empuja la dama
debe a una casilla inferior. De esta manera
Anand aprovecha los dos tiempos invertidos
en a4-a5 antes de que el negro tenga tiempo
de jugar-.. ©bd7, controlando la casilla bé.
12..¥c6 13.f4 (D)

4

7 A A
LS LR

7 & 7
/7
Z,

-
%/////w //%

f%;@//é @//

AL A
U EE

A todas luces la posicién de las blancas es
mads agradable ya que la ventaja en desarrollo
es considerable. Sin embargo, el negro tiene
una estructura sélida sin debilidades, y si con-
sigue jugar ...&b7, ..2bd7 y ..0-0 estard fran-
camente bien. Por ello, el blanco debe apro-
vechar su iniciativa ahora que puede, y esto
significa abrir la posicién.
13...2bd7 14.0d4 ¥b7 15.e5! (D)
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Esta es la idea que Anand tenfa en mente.
Se sacrifica primero un pedn, y luego la cali-
dad, a cambio de un ataque muy fuerte contra
el rey negro en el centro. El sacrificio no es

100% claro del todo, pero en la practica plan-
tea problemas concretos al negro, que debe
resolver sobre el tablero.

15...dxe5 16.fxe5 Dxe5 17.2xf6!

El complemento de la ruptura central.
Conviene habilitar la casilla e4 para una pieza
blanca.
17...gxf6?

La mejor jugada para el negro era inter-
calar 17...9xd3 eliminando el peligroso alfil
blanco. Anand teniala intencién de seguir con
18.8xf7! &xf7 19.Wxd3 (D)

diagrama de an4lisis

Todo indica que el blanco tiene una buena
iniciativa ya que la torre negra no puede ir a
e8 (para hacer un enroque artificial) porque
cae el peén de h7,yelblancoestd jugando &f1
y Dea.

Sin embargo, el anélisis demuestra que
tras 19..8f6 20.e4 ¥ds! las negras se re-
agrupan convenientemente y la ventaja blan-
ca puede estar en duda. Por tanto la mejor op-
ci6n es 20.2el Wd7 21.9e4 pero tras 21...Wd5
22.%)c3 la partida puede terminar en tablas.
18.2e4 Wb8 19.40c6 Dxc6 20.8xc6+ Bf8

Se ha conseguido el objetivo primordial. El
rey negro ha quedado débil en el centro, sin
la proteccién de sus peones del enroque. Pero
para ganar es necesario acumular piezas en el
ala de rey para atacar eficientemente.
21.%f3! (D)

La siguiente maniobra de Anand es ins-
tructiva ya que consigue llevar la dama hasta
hé con ganancia de tiempo, a base de atacar
latorre.
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21...8a7 22.We3 Bc7 23.Wf4 b7 24.Whe+
$g8 25.8d4 e5

Hay otra jugada defensiva que conduce a
complicaciones favorables para el blanco. jLas
variantes son muy amenas! 25..8c7 26.Ef1!
(26.2e4 e5 27.@dxf6+ fxfe 28.Wxf6 exd4
29.Wgs+ bfg 30.Wde+ dhg7 31.Wg5+) 26...e5
[26..8xc6 27.8xf6 e5 (27..8xf6 28.8xf6+)
28.8xc6 exdd 20.8dd5 A&ds (29..Wb7
30.8xc8+ Wxc8 31.Dxe7#) 30.2d6+-] 27.8f3
£f5 28.8d5!+- y el blanco gana material, por
ejemplo 28..exd4 29.8xf5 W8 30. Wxf8+ &xf8
31.2xc7.
26.8e3

Pero no 26.d5 exd4 27.8f1 Wes! y el ne-
grollega a tiempo para defenderlo todo.
26..¥d627.8xb7 £xb7 28.2d1 We6 29.b4! (D)

Una jugada profunda. La idea no es tanto
jugar &c5 (que también) para debilitar la oc-
tava fila, sino principalmente evitar la juga-
da ...b5-b4 desubicando el caballo, que ahora

mismo controla casillas centrales muy impor-
tantes. Laideadltima del blanco para seguir el
ataque es jugar en algiin momento #d3 para
irag3.

A todo esto el negro juego con una pieza
de menos (latorre de h8); por esto no convie-
ne mover la dama de hé porque entonces el
negroliberasutorre con..h6y ..Eh7.

29.. g4

Doble amenaza sobre g2 (mate) y el pedén
de b4. No funciona el intento de cambiar las
damas con 29..f5 por 30.¥xe6 fxe6 31.Ed7
£xb4 32.9a2 ganando material.
30.2d2 Wxb4 31.2e2!

El caballo se dirige alas casillasf 50 h5 des-
de donde aportard mucho al ataque de mate.
31...f5?7

Un error que precipita el final de la partida
aunque no era nada fécil prever la jugada 35
del blanco.

En caso de 31...&f8 el blanco no puede ju-
gar 32.2d8? por 32..Wel# pero puede elegir
32.¥xf6 manteniendo sus opciones de ataque.

Era necesario 31...8e4 32.9 g3 £g6 defen-
diendo las casillas blancas y cambiando el ca-
ballo en caso del salto.
32.0g3

A partir de aqui el juego es forzado, el ne-
gro ya no tiene buenas respuestas contras las
amenazas blancas ®f5-h5 y Hd7.
32..f4 33.0f5 b1+ 34.f2 fxe3+ 35.che2!
1-0 (D)
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|




30 Secretos de los campeones

No hay mds jaques importantes y el rey
negro recibe mate. Desde luego es un final
muy elegante.

El siguiente ejemplo pertenece al torneo
de semirdpidas de Sao Paulo en Brasil, tam-
bién en el 2004. Anand destrozd literalmente
a sus rivales, todos ellos contrastados grandes
maestros, ganando el torneo con un resultado
de 8.5 de 10.

Unejemplode subuen juego eneste torneo
es la siguiente partida. Surival, el chilenoIvdn
Morovic, es un GM muy fuerte, pero comete
el error de dejar su rey demasiado tiempo en
el centro. Anand abre la posicién mediante el
sacrificio de la calidad y aprovecha su ventaja
de desarrollo y la falta de coordinacién de las
torres negras para imponerse brillantemente.

9. Anand V. - Morovic I.
Sao Paulo, 2004

El negro acaba de jugar d5-d4 atacando el
caballo. Su rey atin no ha enrocado y la torre
en el proyecta un peligroso ataque de rayos-x
sobre el monarcanegroa lolargo de la colum-
na e. Todo indica que la apertura de la posi-
ci6n serd favorable al blanco.
13.e5!

Laretirada de caballo permite a las negras
igualar la contienda, por ejemplo 13.2e2 e5.
13...dxc3

13..4d7 14.%e4 es la consecuencia de li-
berar la casilla e4.

14.exf6 cxb2

Tal vez fuera més seguro declinar el ma-
terial ofrecido y jugar 14...2xf6. Entonces po-
dr{a seguir 15.b4 ¥be 16.Wg3 0-0 17.2d6 con
buena compensacién por el pedn. El alfil en d6
es fuerte, el alfil de b7 no juega y hay posibili-
dades para atacar el flanco de rey.
15.fxe7! (D)
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El sacrificio de calidad es estdndar. El rey
negro serd muy débil en el centro del tablero,
y el blanco podré explotar todas las debilida-
des en las casillas negras.
15..bxa1¥ 16.8xal dxe7?

Capturar el pedn con la dama no mejoraba
mucho las cosas, por ejemplo 16...Wc5 17.Wg3
Wxe7 18.Wxg7 Ef8 19.8b1y en mi opinién el
blanco tiene clara ventaja. El peén de h7 caer4
mientras que la calidad se puede recuperar a
placer con £h6-£g6.
17.Eb1 (D)
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Todas las piezas blancas coordinan en el
ataque al rey; la ventaja es decisiva.
17...8c8

17...Ha7 18.Wg3 con ventaja decisiva, ya
que se amenaza £b8, ¥Wxg7y &dé+.
18.Mg3

También parece buena capturar un pedén
con 18.¥xc6 Wds 19.Wc3 f6 20.Wba+ &f7
21.8e4 con ventaja decisiva.
18...f8

O bien 18..g6 19.2d6+ the8 20.8e4 £d7
21.Wf3 de nuevo con ataque sobre varios pun-
tos débiles.
19.8d6+ g8 20.8e5 g6 21.¥g5 (D)
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El rey negro ha caido en una red de mate,
parecido a la partida anterior entre Anand y
Rublevsky.
21...hé 22.¥fe Bh7 23.8xg6! fxgé 24.Wxg6+
&f8 25.8d6+ Be7 26.¥f6+ thgs 27.Wxe7 1-0

2
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El dltimo ejemplo ilustrativo sobre el ata-
que al rey en el centro no incluye el avance
ed-e5 porque el blanco ya ha sacrificado este
pedn anteriormente. Precisamente por eso la
columna e estd abierta y todas las piezas blan-
cas apuntan al rey negro, como se puede apre-
ciar en el diagrama.

Anand habfa iniciado la partida con el Ata-
que Inglés y su rival, el gran maestro francés
Joel Lautier, decidié jugar con fuego: dejé su
rey en el centro y se puso a capturar peones,
siguiendo algunas partidas de referencia en

las cuales no les habfa idonadamal a las ne-
gras. Pero el indio hab{a preparado unanove-
dad contundente que refuta el planteamiento
de las negras.

10. Anand V. - Lautier J.
Amber-rapid, 2000

17.22b6!?

La “novedad” no es estrictamente de
Anand ya que como veremos unafio antes el
GMrusoOlegKorneev ya se la habia endosado
a Kolev en el torneo de Montcada (Barcelo-
na). Es improbable que Anand tuviera cono-
cimiento de esta partida ya que el torneo en
cuestién no es muy importante y en 1999 no
solian publicar las partidas en el semanario
TWIC (al menos no los he encontrado en los
nimeros posteriores a este torneo abierto).
Todo indica que 17.23b6 debe ser parte de la
cosecha propia de dos GM fuertes al mismo
tiempo, lo que no es inusual en variantes po-
pulares con muchas complicaciones, que los
modulos de anélisis pueden solucionar si les
dejas suficiente tiempo.

El afio anterior el gran maestro espafiol
Jordi Magem realiz6 el mismo sacrificio pero
en otro orden y sin tanto éxito. 17.2xe6
Dgxe3! jlmportante detalle intermediol
18.2b6 Wxe6 19.Dxd5 0-0-0! 20.Exe3 ¥Wd6
21.8c4 &xds 22.8xd5s Wfe 23.4b7+ &7
24.Wxds+ Wxds 25.2xd8 &xd8 26.8xa6 £d6
%-%; Magem Badals-Savchenko, Metz 1999.
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17... »xbé6 18.Dxe6! (D)
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Sacrificio que abre el juego al resto de las
piezas blancas y elimina las defensas delante
del rey.
18...ad5

Segin los mddulos de andlisis esta es la
mejor jugada, evitando la captura £xbé y
bloqueando la columna de dama. Veamos las
otras opciones: a) 18..2Dxe3 19.¥xe3 fxe6
(19..Wxe6 20.¥xbe) 20.8g6+ e7 21.Bxd7+
y el blanco gana; b) 18..fxe6 19.&xb6 £d5
20.8g6+ He7 215 con ventaja decisiva de
las blancas; c) 18...£d6 19.8xb6 fxe6 20.L.g6+
He7 21.8c5! Bads 22.Wxbs y de nuevo el
blanco vence.
19.8¢5 &xc5

Las variantes son muy complicadas pero
19..Wc7!? parece mejor. Por ejemplo 20.£d4+
£e721.9xb7 0-0! y el negro sobrevive. Ftac-
nik indica 21..Wxb7? 22.Wg2! Hgf6 23.8xf6
gxf624.8e4 ganando.
20.8xc5+ t2d8 21.8xb4 dcs

Aqui se desvia Anand de la partida original

aunque su jugada también es muy légica.
22.8a5

Korneev prefirid 22.c4 a5 (22..9xb4
23.Wxb4 ©f6 24.82e7 y lasblancastienen clara
ventaja) 23.8xa5 $bg (23..HDc7 24.Wba con
clara ventaja de las blancas) 24.cxd5 ¥xds
25.8c3 Hcs 26.9bl fa6 27.h3 y el negro
abandoné en Korneev-Kolev, Montcada 1999.
22..5gfe

Otra opcién es 22..8b8 23.c4 &c7
(23..8e7 24.£5 con idea de Wf4) 24.Wba Q2
25.8e4! ganando.
23.c4 Dc724.%b4 (D)
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La ventaja del blanco es decisiva. S6lo

cuenta con un peén -por la pieza pero el rey
negro estd muy débil, sin proteccién alguna, y
las piezas negras no coordinan bien, especial-
mente las torres.
24...%c6 25.8f5+ bbs 26.8d6! Wf3 27.8xc7+
Hay varios caminos que llevan a la victo-
ria y Anand elige quizds la mas clara para una
partida semi-rapida: jganar la dama del rival!
También gana rdpidamente 27.Wbe

Wxfa+ 28.0b2 Wxh2+ 29.%a1 Qe6 (29...0fe8

30.8d8#) 30.8xe6 fxe6 31.Wc7+ hay
32.8be#.
27..5xc7 28.He7+ &b8 29.Exb7+ Wxb7

30.Eb6 Ha7 31.Wde+ a8 32.8xb7 dxb7
33.8h3! Ze8 34.c5 1-0

3. Abriendo el enroque:
El sacrificio de destruccion.

La tercera idea tipica de ataque en la Sici-
liana es el ataque al enroque corto mediante
el “sacrificio de destruccién”. Un concepto
basico para el jugador de ataque es la diferen-
cia entre el nimero de piezas atacantes y el
nimero de defensores.

El argumento que suelo utilizar con mis
alumnos es que si la diferencia es mayor de
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dos, entonces un ataque directo tendra éxi-
to ya que podremos sacrificar alguna pieza y
atn disponer de reservas para rematar. Si el
defensor tiene el enroque debilitado siempre
descuento uno de la cifra. Por ejemplo: siataco
con cinco piezas y mi oponente defiende con
dos y ademas tiene el enroque débil la dife-
rencia es cuatro, por lo que un ataque directo
tiene muchas posibilidades de éxito y no debe
preocuparnos sacrificar alguna pieza. Ldgica-
mente esto no deja de ser unagufay luego hay
que ver las particularidades de cada posicién,
pero al menos ayuda a no atacar un enroque
sin suficientes efectivos, error comuin entre
los jugadores aficionados. Por descontado, los
grandes maestros tienen muy claro este con-
cepto.

El primer ejemplo es del torneo de Wijk
aan Zee de 1996. Fue la primera competicién
que disputé Anand tras su derrota frente a
Kasparov en el match por el Campeonato del
Mundo en Nueva York 1995. A pesar de pun-
tuar eficazmente contra la mayoria de los
jugadores, s6lo pudo terminar segundo, por
detrds de Ivanchuk, debido bdsicamente a
sus derrotas contra Topalov y Sokolov. En su
partida frente el israel{ Boris Gelfand, Anand
sacrificé una pieza por dos peones, abriendo
vias de ataque al enroque negro. Es un sacrifi-
cio més bien intuitivo, al estilo de los de Tal, y
de hecho Gelfand consigue defender muy bien
hasta que, bajo la presién del tiempo y el es-
fuerzo, finalmente comete un error y pierde
la partida.

11. Anand V. - Gelfand B.
Wijk aan Zee, 1996
Defensa Siciliana [B23]

l.e4 c5 2.9c3 d6 3.f4 (D)

Esta jugada caracteriza el “Ataque Grand
Prix”, cuyo nombre no viene de la Férmula
Uno, sino de un circuito de torneos de partidas
répidas disputado en Inglaterra durante mu-

chos afios. Varios jugadores ingleses usaron
frecuentemente esta apertura para ganar par-
tidas espectaculares. Ciertamente, es un movi-
miento que debilita el enroque de las blancas
pero como contrapartida permite atacar con
mayor facilidad. Gelfand es un experto en la
Najdorfy tal vez Anand decidi6 en esta ocasién
apartarse de las variantes principales.

3..86 4.9f3 £g7 5.8c4 Dc6 6.d3 e6 7.0-0
ge7 8.Wel! (D)

La idea detras de esta jugada es muy clara.
El blanco pretende jugar Wh4,f5, £h6 y & g5
y dar mate al rey negro o forzar la ganancia
de material. Si no se conocen los detalles de
esta variante con negras es facil perder con
rapidez.
8..h6

Gelfand hace una jugada profilactica. Re-
trasa el enroque para que el blanco no le pue-
da atacar con facilidad y de paso controla la



34 Secretos de los campeones

casilla g5 evitando el salto del caballo. Su idea
es hacer algunas jugadas ttiles de espera.
Una de las claves de 8. Wel se aprecia en la
variante 8...d57 9.exds5 exd5 10.2xd5! ganan-
do un pedn por la clavada del caballo. Otros
peligros pueden observarse en la variante
principal 8...0-0 9.f5 exf5 (9..d5 es bastante
mejor) 10.¥h4 con iniciativa en el flanco de
rey. Si ademas el negro no tiene su dia enton-
ces pueden suceder cosas como que un juga-
dor de 2350 pierda contra un aficionado en 15
jugadas. 10...2e5? 11.8g5 Ee8 12.20d5! H5c6
13.00f6+ &xf6 14.8xf6 fxed 15.&xf7+! (D) 1-0;
Odejans-Strating, Haarlem 1993.

diagrama de anélisis

9.£b3 a6

Gelfand hace otra jugada util para expan-
dir en el flanco de dama. De nuevo 9..0-07!
es prematuro por 10.f5! exf5 11.Wh4 con ata-
que. Si que es posible 9...2d4 10.2xd4 cxd4
11.9e2 0-0 12.8d2 con alternativas para los
dos jugadores.
10.e5!?

Ya que el negro no piensa enrocar, el avan-
ce f4-f5 no tiene mucho sentido, pero la tex-
tual intenta crear algunas debilidades en c5 y
de.

En una partida anterior Anand prefirié
frenar el avance en el flanco de dama con
10.a4 Ebs 11.Wg3 &Hd4?! (11..b5 era prefe-
rible) 12.dxd4 cxd4 13.2de2 b5 14.axb5 axbs
15.¥f2! Wbe 16.f5 con ventaja por la presién
enla columnaf; Anand-Gelfand, Reggio Emilia
1991.
10...2f5

Parece que el negro puede ganar un peén
con 10..dxe5 11.fxe5 @xe5 12.9xe5 Wd4+
13,%2h1 Wxes perotras 14.8e4 con laidea de
jugar 15.8f4 el blanco tiene buenas opciones
y clara compensacién por el pedn.

La otra posibilidad 16gica seria cerrar el
centro con 10..d5 11.Wf2 b6 12.8d2 Has5
13.e2 &xb3 14.axb3 {c6 15.d4 aunque en
la estructura resultante la pareja de alfiles no
tiene mucho alcance. El blanco estarfa ligera-
mente mejor.
11.€th1

Anand decide entregar definitivamente el
pedn de e5 ya que en esta variante es impor-
tante continuar el ataque.

11..0fd412.59e4 (D)

Apuntando hacia las casillas débiles c5, d6
y fé.
12...0xf3 13.8xf3

Evidentemente no 13.2xd6+? Wxde.
13...dxe5 14.fxe5 Hxe5 15.8f1 g5!?

Una jugada un tanto arriesgada pero que
tiene por objetivo evitar 16. &f4.

En caso de 15...0-0 puede seguir 16.&xhé!
4xh6 17.0f6+ g7 18.Wxe5 Wd4 19.Wg3 con
una iniciativa bastante fuerte gracias al débil
rey del negro. Parecido es 15..b6 16.¥g3 0-0
17.8xhse.
16.Wg3

Anand prefiere seguir presionando y pro-
bablemente ya estd considerando alguin sacri-
ficio, porque podia haber recuperado el peén
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perfectamente con 16.9xc5 0-0 17.Wed4 We7
con posicién complicada.
16...0-0

Esta jugada es necesaria para poder ter-
minar el desarrollo. En caso de 16..b6 17.&f4!
explota la indefensién del alfil en g7. Podria
seguir 17...Wc7 18.Eael con ataque.
17.8xg5!? (D)

Esto es un sacrificio de destruccién del en-
roque. El blanco tiene cinco piezas atacando (la
dama, la torre, el caballo y los dos alfiles), mien-
tras que el negro defiende con tres (la dama, el
alfil y el caballo), o sea una diferencia de dos,
pero podemos descontar otra defensa por la
debilidad del enroque. Por tanto la diferencia
esdetres lo que nos permite elegir la opcién de
sacrificar una de las piezas atacantes.

En sus notas a esta partida, Anand men-
ciona que en el andlisis post mortem pudieron
encontrar la defensa justa, pero en la practica
sobre el tablero no es nada fécil. Esto queda
demostrado por el hecho de que Gelfand su-
cumbid rapidamente al ataque, y es que de-
fender estos ataques es una tarea muy com-
plicada.
17...hxg5 18.Dxg5

La idea principal del blanco es entrar con
la dama en h5 tras Wha,
18...°20g6

La tnica defensa ya que controla la casilla
h4, defiende el rey, y no sirve 19.Wh3 porque
el caballo queda sin defensa en g5.
19.8ae1!

Incorporando una nueva pieza al ataque.
Ahoralaidea es sacrificar el caballo ene6 o en
£7 en algiin momento.
19...We7

Defendiendo el pe6n de e6 pero colocar la
damadelante de la torre blanca permite nuevas
ideas de ataque. Veamos las otras alternativas.

Falla directamente el intento de fian-
chettar el alfil por b7 debido al sacrificio so-
bre e6. Por ejemplo 19...c4 20.8xc4 b5 21.2b3
&b7? 22.Bxe6! fxe6 23.8xe6+ hs 24.Wh3+
con ventaja decisiva de las blancas .

Todo indica que las negras aguantan, de
milagro, tras 19..&xb2 y la variante bastan-
te forzada continua: 20.2xf7! Exf7 21. Wxg6+
Bg7 22.8xe6+ fxe6 23.Wxe6+ bhs 24.He3
Bh7 25.8f7 Bhs! (Pierde 25..8g7 26.8xg7!
Bxg7 27.8h3+ Bh7 28.Wes+ chgs 29.8Bg3+
Bfs 30.Wf4r Bf7 31.Whe+ Hes 32.8g8+ &d7
33.8xd8+ Hxd8 34.h4 con un final ganado)
26.8xb7 (26.Bf5 Eh4 27.Eee5 2h7 28.Eh5
&xe5 29.Wxe5+ dhgs 30.8g5+ &fs=) 26...8g7
y el blanco tiene tres peones por la pieza. Diria
que esta es la mejor opcidn para las negras, lo
que demuestra la dificultad de defender con-
tra estos sacrificios.

También parece correcta la defensa
19..8f6!7 20.Dxe6 fxe6 21.Wxgé+ (21.Exe6
bg7!)21...£g7 22. & xe6+ Lxe6 23. Wxe6+ L hs
y no parece que el blanco tenga mas opciones
que aceptar el jaque perpetuo comenzando
con 24.Wh3-+,
20.Bf5! (D)
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Una forma muy original de defender el ca-
ballo, y por tanto renovar la amenaza ¥h3 se-
guido de Wh7 mate. Las variantes se vuelven
muy complejas ahora, pero por suerte paralos
analistas contamos con potentes ordenadores
que nos ayudan a navegar por las ramificacio-
nes del 4rbol de andlisis. He omitido intencio-
nadamente aquellas lineas menos importan-
tes para que el lector no pierda la esencia de
la combinacién.
20...4f6

La defensa correcta, mtentando eliminar
el caballo.

Inferior es la alternativa 20..&h6 21.h4!
(amenazando la decisiva 22.h5) y ahora
21..5hs8!? (21..8xg5 22.Bxgs &g7 23.h5+)
22h5 exf5 23.Exe7 @xe7 24.0xf7+ Hxf7
25.8xf7 £g7 26.h6 &xh6 27.We5+ y las blan-
cas tienen ventaja decisiva;

Por tltimo, la torre en f5 no se puede cap-

turar, unavariante de ejemplo serfa: 20...exf5?

21.Bxe7 @xe7 22.Wh4 2ds 23.Whs! fe6
24.8xe6 fxe6 25.Wf7+ ®hs 26.9xe6 Lxb2
(26..8g8 27.Whs+) 27.60xd8 Hxds 28.Wxe7
con ventaja decisiva de las blancas.
21.9xe6

Ahora no sirven las variantes que comien-
zan con 21.h4 por larespuesta 21...e5!
21...fxe6? (D)

E%%
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Hasta aqui Gelfand ha defendido con acier-
to, y los andlisis post mortem indican que con
21..2e8 hubiera podido salvar la partida, pero

bajo la presién de defender una posicién di-
ficil durante tantas jugadas comete un error
decisivo.

Tras 21..He8! la mejor jugada de las blan-
cas es 22.8e4! (La intencién de Anand duran-
te la partida era jugar 22.Eefl y en el anali-
sis post mortem ambos jugadores llegaron a
la conclusién de que tras 22...&xe6 23.8xe6
Wxe6 24.8xf6 el blanco tenfa suficiente com-
pensacién por la pieza. Més tarde, a través
de un e-mail, Gelfand le indicé que 22..&h4!
ganaba para negras.) 22...2xe6 23.8xe6 fxe6
24.Wrxg6+ Qg7 y ahora 25.82h5 Wfe 26.Wxf6
&xf6 27.8xc5 &xb2 28.8b4 £g7 29.Hxb7 y lo
mds probable es que la partida hubiera ter-
minado en tablas debido al poco material que
queda, pero en todo caso el que las tiene que
hacer es el blanco.
22.8xe6!

La jugada precisa que gana la partida. No
se puede cambiar el orden de las jugadas.
22.Wxg6+? Wg7 23.8Bxe6 Wxg6 24.Bexfé+
$h7!y ahora gana el negro. 25.8xgé Bxfs!
22...5hg7

Ahora estd claro que 22...fxe6 23.Wxg6+
Wg7 24.8xe6+ Hh8 25.8Bh5+ con mate segui-
do.
23.8xe7+ £xe7 24.8xf8 £xf8 25.h4! 1-0 (D)

il m oW
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Y Gelfand abandond. A pesar de tener dos
piezas menores y una torre por la dama, no
puede defender esta posicién porque la dama
blanca es demasiado poderosa.
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Ademds, la amenaza h5 fuerza précti-
camente la ganancia de otra pieza o varios
peones, por ejemplo: 25.h4 &h7 26.h5 @Qe7
27.Wf3 &f5 (27...0f5 28.g4; 27... 4g7 28.We4+)
28.Wxb7 Ecs 29.Wxa6.

Veamos otro ejemplo bastante similar al
anterior en cuanto al método de abrir el en-
roque.

12. Anand V. - Ljubojevic L.
Amber rapid, 1993

15.e5!

Anand aprovecha su superioridad en el
desarrollo para hacer esta ruptura que abre
nuevas lineas para sus piezas.
15...g57

Esta jugada debilita seriamente el enroque
del negro y ahora la posicién pide un sacrifi-
cio. De nuevo vemos que el blanco ataca con
bastantes mas piezas.

Una jugada superior hubiera sido 15...dxe5
pero el blanco estd mejor tras 16.dxe5 @bé
17.Bad1 Wes 18.9e4 con clara ventaja.
16.8xg5! hxgs 17.2xg5 f5

El mate sélo se puede evitar de una mane-
ra 17...Be8 18.Wh7+ &f8 19.Whs5 y el blanco
gana,
18.2eé6!

Doble de caballo, pero el ataque continda.
18...¥a5 19.5d5! (D)

Esto es més fuerte que capturar la torre,
5i19.8)xf8 Dxf820.0d5 Qg6 21.Dxe7+ Dxe7

22.exd6 @c6 23.Ee8+ £f8 24.dxc5 con una
clara ventaja.

19..8f7 20.8xg7 Bxg7 (20..%xg7 21.e6)
21.exdé exdé 22.5e7+ Exe7 (22..5hs
23.0xf5) 23.Exe7 &f6

Y ahora vamos a ver un divertido zigzag
para llevar la dama blanca hasta g7.
24.¥c4+d5 25.We2 Wbe 26.Wes5 £d7 27. ¥ g3+

1-0

En 1998 tuve la oportunidad de hacer un
sacrificio muy similar que ademdas me vali6 el
premio a la mejor partida del Open Interna-
cional de Terrassa. Al igual que Anand fue un
sacrificio intuitivo, de esas que no puedes cal-
cular hasta el final pero intuyes que la defensa
va a ser muy dificil. El jaque mate final es muy
elegante.

Rahal M. - Peek M.
Terrassa, 1998

L E
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Mi rival acaba de jugar 11... g5 con la in-
tencién de cazar mi alfil tras 13.2¢3 f4. Calcu-
1é unas pocas lineas y me lancé al ataque.
12.8xg5! hxgs 13.8xg5

Ataco con dama, caballo, alfil y torre mien-
tras que el negro sélo defiende con el alfil y el
enroque destrozado. Ademds tengo dos peo-
nes por la pieza sacrificada.
13...e6

En caso de 13..8f8 14.%f3! (14.Wh5 Efe)
14...e6 15.8xe6 &xe6 16.8xe6 Hce7 17.8xe7!
Wxe7 18.82xd5+ ©h7 19.9d2 con ventaja de-
cisiva.
14.Whs5 ©f4?

En una posicién dificil mi adversario me
permite entregar la dama para forzar mate.

Otras variantes también fallan:

a) 14...We7 15.&xd5 ganando;

b) 14..Dce7 15.Bxe6! Axe6 16.Wh7+ dfs
17.9xe6+y ventaja decisiva. La Unica defensa
era 14..8e7 y ahora lo mas practico es traer
otra pieza al ataque con 15.22d2 £d7 16.Wh7+
18 17.9df3 con un ataque sostenido.
15.%h7+ f8 (D)

/// / ////@& :

ol & |

16.¥xf5+! 1-0
16. Wxf5+ exf5 17.20h7#.

Otro sacrificio de destruccién (y también
de extracci6n delrey) frecuente en la Siciliana
ocurre cuando se abre la columna f y el peén
de {7 estd débil. La siguiente partida es un
buen ejemplo.

13. Anand V. - Sokolov L.
Bruselas SWIFT rapid, 1992

7y
.
;
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El pedn en e5 es bastante débil (el blahco
acaba de jugar e4-e5) pero el negro no tendré
tiempo de capturarlo porque Anand tiene a su
disposicién una sacrificio de destruccién del
enroque.
16.2xf7!

Conviene tomar nota de esta idea tactica,
que sucede a menudo cuando la torre negra
ha movido a e8 y se abre repentinamente la
columnaf.
16...&xf7

El negro puede rechazar la torre pero tam-
poco queda bien, por ejemplo:

16..2xe5 17.4f4 Wde (D) (17..%bxf7
18.Whs+ {8 19. Axe5+-)

iagrama de andlisis

Y ahora otro sacrificio 18.Hxe7! Hxe7
(18..¥xe7 19.8xe5+) 19.8ddbs! Wxdi+
20.Bxd1 axb5 21.8xe5 Hag 22.8d8+ &f7
23.9xb5+- seguido de £d6 ganando material.
17.%hs+ cbfg
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Ahora si que no hay més jugadas. Por ejem-
plo: 17..g6 18.Wxh7+ &f8 19.&he#; 17.. g8
18, Wxe8+ 88 19.Ef1 seguido de &Hxe6 ganando.
18.8f1+ &f6 19.exf6 £xf6 (D)

Y en esta posicién el blanco puede elegir
dos formas distintas de ganar, en los dos casos
con mds sacrificios de material.

// ,
%/ :

Z

20.9dbs!

Especulando con la indefensién del caballo
en ¢5. El otro sacrificio es aiin més espectacu-
lar 20.8xf6+! gxf6 21.4f5! con la idea 21...exf5
22.8h6+ de7 23.9d5+ con ventaja decisiva.
20...axb5 21.2xb5 Wd7

La dama defiende la torre para contestar a
22.8xc5+ con 22...2g8, pero Anand ha previs-
to una respuesta convincente.
22.¥xh7!

El caballo en c5 es “pecata minuta”. La
amenaza 23.Bxf6+ seguido de £h6 es mucho
mds dificil de parar.
22...We7 (22..f7 23.4g5+-) 23.8xf6+ (D)

A A
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23..¥xf6 24.8xc5+
26.2d6+ 1-0
Sokolov abandond. Tras 26...&g6 27.8e4+
conduce al mate imparable.

Be7 25.Whg+ &f7

Y para finalizar este capitulo veamos
como Anand destruye las defensas del enro-
que de Topalov con una bonita combinacién
correspondiente al torneo cerrado de Dort-
mund (1996). El bilgaro venia de perder dos
partidas consecutivas, as{ que no debié que-
darmuy contento. Anand compartié el primer
puesto del evento con 7 puntos de 9 empatado
con Kramnik, el auténtico rey de esta ciudad
alemana.

14. Anand V. - Topalov V.
Dortmund, 1996
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La seguridad de ambos reyes deja mucho
que desear, y de hecho a primera vista el rey

blanco parece que estd mds expuesto que
el negro. Sin embargo, siendo esto cierto, el
blanco acumula més piezas en el ataque, ya
que el pedn g6 se tiene que incluir en la cuen-
ta. Hay una diferencia de précticamente cua-
tro atacantes segin la regla que he mencio-
nado anteriormente, con lo que un sacrificio
de destruccién tiene muchas posibilidades de
tener éxito.
34.8xhe!

Para aquellos de vosotros que habéis con-
siderado el otro sacrificio de pieza menor,
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también funciona, por ejemplo: 34.Dxhé
gxh6 35.8xhe! &xhé (Igualmente pierde
35...0g8 36.£xf8 Exfs 37.Exfs+ &xf8 38.g7+
Bxg7 39.Wh8++-) 36.Wxhé+ dhgs 37.g7 Wxga+
38.¢bxg2 Hxg7+ 39.2h1 ©xad 40.Wh5 Ree7
41.8d1 con ventaja decisiva de las blancas.
34...gxh6 35.g7+ &xg7

Después de 35..Bxg7 sigue una variante
muy elegante 36.8xf8+ Exfg 37.Wxhe+ &gs
(37...8h7 38.Wrxfs#) 38.&f6+ Bxf6 (38..Hf7
39. Wxg7#) 39. Wxg7#.
36.5xh6 (D)

La amenaza es 37.f7+ seguido de 38.¥hsg
mate. S6lo hay una manera de evitarla, y es
entregando la dama.
36...Wxg2+

Ya que 36...2xh6 37.Wxhe6+ Eh7 38.Wfe+
Bg7 39. Wxg7#.
37.¥xg2 &xhe 38.¥g6 1-0

Y Topalov abandoné ante la pérdida de
mds material.

4. Cortando la cabeza al dragén.

Para terminar este capitulo del campedn
del mundo, que me jor que analizar la primera
victoria de Anand sobre un granmaestro. Fue
en 1985, cuando tenia 16 afios, en el famoso
torneo de Lloyds Bank (Londres). Su oponen-
te fue el GM inglés Jonathan Mestel, durante
muchos afios un experto de la variante del
dragén en la defensa Siciliana. Esta defensa

es eminentemente tactica, y se considera que
la Unica manera de derrotarla es utilizando
variantes agresivas de ataque, con enroques
en flancos opuestos y el avance y sacrificio de
los peones para abrir lineas contra el enroque
enemigo.

Paraatacar con garantfas es obligatorio in-
tentar “cortarle la cabeza al dragén”, es decir
cambiar el alfil de casillas negras (fianchetto)
que protege el rey negro. Si no se consigue
este objetivo cualquier ataque estd condena-
do al fracaso, y el negro podra contraatacar a
placer en el flanco de dama. Este cambio de
alfiles se suele lograr mediante la maniobra

Wd2-&he. .
La siguiente partida es un buen ejemplo
de las ventajas de cortarle la cabeza al dra-
gén y me gustaria dedicarla a mi buen amigo
Fede, que recientemente ha decidido incor-
porar el dragén a su repertorio de aperturas.
En nuestras partidas de entrenamiento, suelo
“cortarle la cabeza” con bastante frecuencia,
pero ambos guardamos buenos recuerdos de
la satisfaccién que disfruta al ganar ocasional-
mente la partida, gracias a la fuerza del alfil de
casillas negras, que escupe su fuego a lo largo
de la gran diagonal, abrasando el rey blanco.

15. Anand V. - Mestel A.
Lloyds Bank op, 1985
Defensa Siciliana [B76]

le4 c5 2.0f3 d6 3.d4 cxd4 4.Dxd4 Df6
5.2c3 g6 6.8e3 4g7 7.3 0-0 8.¥d2 Hce
9.g4 (D)

Durante mucho tiempo el negro ha defen-
dido con éxito todas las variantes posicionales
del blanco, y sin duda la Dragén seria mucho
mads popular si no fuera por la textual o las
alternativas 9.0-0-0 y sobretodo 9.£c4. En el
momento de jugar esta partida Anand llevaba
preparada esta jugada que tiene mucho vene-
no, ya que evita la liberadora 9..d5 por 10.g5
ganando un pedn.
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opina que esta concesidn no es excesivamente

9...£€6 10.0-0-0

Alternativamente, 10. Dxe6 fxe6 11.8c4 es
posible pero no se considera ventajoso. Otro
gallo cantaria si el pedn-g atn estuviera en
g2.
10...9e5

La variante mds popular era 10..2xd4
11.8xd4 Wa5 12.a3 Bfcs 13.h4 Habs 14.8d5
que conduce a un final que hoy en dia la teorfa
moderna no considera favorable para el blan-
co, pero que en los 80 estaba de moda gracias
a algunas victorias famosas de Karpov con las
piezas blancas.
11.h4 £c4 12.8h3!? (D)

Esta casilla parece bastante prometedora
para el alfil ya que controla c8 y dificulta asi la
colocacién de una torre negra en la columna
semiabierta,
12..8a6

La amenaza 13..%8c4 fuerza al blanco a
debilitar ligeramente su enroque, pero Anand

importante mientras no haya cambiado su al-
fil de casillanegras. Por contra el alfil en a6 no
estdmuy bien situado.
13.b3 Wa5 14.chb1 Wa3

El blanco debe andar con cuidado en este
tipo de posiciones para no recibir un mate
desagradable en b2. Con cuatro caballos por
medio no parece que el alfil g7 realmente sig-
nifique algiin peligro, pero no es asi.
15.g5

Vean qué podria pasar en el caso de 15.£h 6
Axf3! 16.0xf3?7 (16.Wf2 &xhe 17.Wxf3 &g7
con ligera ventaja de las negras) 16..2xe4
17.2xe4 Wh2# (D)

diagrama de anlisis

iEsto es lo que hace el alfil del dragén!
15..2h5 16.f4 Hc6 17.£g4 Dba (D)

Con su ultimo movimiento el negro inten-
ta crear problemas en el flanco de dama, y tal
vez llevar una torre a c8 en algiin momento
para sacrificar en c3. Seguramente Mestel
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pensé que 18.8xh5 no era posible, pero errd
en sus calculos.

Al cabo de unos meses Anand volvié a te-
ner esta posicién en el tablero y su oponente
cambié de idea, jugando 17..%xd4 18.4xd4
f&xd4 19.%Wxd4 Dxf4 ganando un pedn. Pero
Anand encontré 20.e5! W¢5 (20...dxe5 21.Wxe5
&hs 22.8xh5 gxh5 23.2d5+-) 21. Wxf4 Wxc3
22.exd6 exd6 23.Exd6 con ventaja de las blan-
cas. La diferencia de actividad de los alfiles es
evidente, y ademds el negro tiene dificultades
para defender adecuadamente su complejo de
casillas negras. 23...Had8 24.h5 8xd6 25.¥xd6
gxhs 26.8xh5 We3 27.Wh2! Wedq 28.4f3 Wge
29.We5 &d3 30.Bh2 2d8 31.cxd3 Wxd3+
32.¢kb2 Wf1 33, We3 1-0; Anand-Jassim, Shar-
jah 1985.
18.8xh5! gxh5

No sirve 18...2ac8 19.£g4 Bxc3 20.Wxc3
Wxa2+ 21.$c1 y no hay forma de continuar
convincentemente el ataque.
19.5f5!

La jugada clave, que posiblemente se le
escapd al inglés, que no se darfa cuenta de la
intermedia 20.9xe7+ contra 19..&xc3. Una
vez cambiado el alfil la ventaja de las blancas
es decisiva.
19...Efe8

En caso de 19..8xc3 20.Dxe7+ &hs
21.Wxc3+f6 22.Wb2+- y una vez la entrada en
a2 estd defendida la partida est4 ganada para
blancas.
20.2xg7 Sxg7 21.Wd4+ e5

Si el rey se retira el blanco reagrupa con
21...sbg8 22.8c1 Wa5 23.8b2 &6 24.Wf2 y
ahora el blanco tiene su propio alfil de dragdn,
con mucha ventaja posicional.
22.¥xdé Bacs 23.Wfer thgs 24.8d7! Efs
25.g6 1-0

Y Mestel abandoné. 25.g6 hxgé 26.Bgl
conduce a unrdpido mate.

Ejercicios del capitulo 1

1.1 Anand V. - Coder T.
Frankfurt simultaneas, 1994

’ﬁ// / / ,

Una combinacién sencilla para comenzar.

Ambos jugadores tienen ataques muy fuer-
tes, pero juegan blancas primero y dan mate
en cuatro, de tres formas distintas. Encuentre
al menos dos de ellas.

1.2 Anand V. - Leko P.
Munich Intel blitz, 1994

',
/‘%’

-
h ///

Un joven PeterLeko (15 afios) se enfrenta
a Anand en partidas blitz de 5 minutos. Tiene
un peén de ventaja pero su rey estd muy dé-
bil. Anand puede realizar una combinacién de
extraccién. ;Lo ve?
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1.3 Anand V. - Ye Jiangchuan
Asia-chT, 1989

5%/5&/
<

El rey negro ha quedado atrapado en el
centro, apenas sinespacio. Anand puede apro-
vechar esta falta de espacio para ejecutar una
combinacién decisiva.

1.4 Anand V. - Mueller J.
Frankfurt simultaneas, 1994

Las negras acaban de jugar ..2b4 para
intentar eliminar el fuerte alfil blanco. Su
enroque no tiene ninguna pieza defendiendo
por lo que el blanco puede lanzar un ataque

directo. ;Puede calcular la combinacién hasta
el final?

1.5 Anand V. - Ninov K.
Wch U20 Baguio City, 1987

/ /ﬁ/ //

El blanco ataca el enroque negro con va-
rias piezas, y ademds el caballoen e8 rompe la
conexidn entre las torres negras. ;Cémo pue-
de Anand aprovecharse de estos factores?

1.6 Anand V. - Meschkat R.
Frankfurt simultaneas, 1994

5y
i é//%éx

14 4 /@ o
//gf’j %

/ A7 A //,/

///%@/
/ % 4

em B B

jAunque no lo parezca esta posicién ha
comenzado como una variante Najdorf de la
Siciliana! Juegan blancas y ganan.
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1.7 Anand V. - Vallejo Pons F.
Amber-blind, 2004

Al Y

]

Anand se enfrenta al campedn espafiol.
Una pista: el alfil blanco participa activamen-
te enla combinacién final.

1.8 Anand V. - Paulsen T.
Frankfurt simultaneas, 1994
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Esta posicién no corresponde a una defen-
sa siciliana, pero la combinacién es bastante
instructiva y puede encontrarse en algunas
variantes de la dragén o dragén acelerada. La
apertura de la columna h suele traer mucho
peligro si el enroque estd debilitado. Juegan
blancas y ganan.

1.9 Anand V. - Ivanchuk V.
Linares, 1993

>
ne

%

7

Las negras acaban de capturar el peén en
d4, un error debido a la contundente conti-
nuacién a disposicién de las blancas. ;Lo pue-
de encontrar?

1.10 Anand V. - Schnorr G.
Frankfurt simultaneas, 1994

Este ejemplo corresponde a una simulté-
nea que Anand hizo en 1994 dentro del marco
del Torneo “Chess Classics” de Frankfurt, y en
el querealizd varias combinaciones buenas.

El blanco ha avanzado mucho en el flanco
derey, ylajugada tradicional aqui seria 22.g6,
en la linea del capitulo de “Avalanchas de
peones en el flanco de rey”, pero en este caso
Anand dispone de otra idea combinativa atin
més poderosa.
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1.11 Anand V. - Nisipeanu L.
Bundesliga, 2004

A

'%/ §2 %///"// %//éy* ?%/yg
i

77 7

9

Al

El tdndem caballo en f5 y alfil en la dia-
gonal al-h8 suele funcionar muy bien, pero
esta diagonal estd cerrada por el pedn en e5.
Anand encuentra unaideamuy poderosa para
continuar su ataque.

2

1.12 Anand V. - Macieja B.
FIDE-Wch k.o. New Delhi/Teheran, 2000

Elreynegro ha quedado desprotegido por
Ja deficiente estructura de peones de su enro-
que. ;Puede el blanco aprovechar este defecto
antes de que el negro cambie algunas piezas?

45



capitulo 2. Vladimir Kramnik

tacion de las pequefias ventajas
aperturas cerradas

¥

S o

“Un pintor nunca le pregunta a la gente qué quieren ver. El pinta.”

(Vladimir Kramnik)



48 Secretos de los campeones

Vladimir Borisovich Kramnik nacié el 25 de junio de 1975 en la ciudad de Tuapse, ciudad
rusa en las orillas del mar negro. Al igual que Topalov, naci6 el mismo afio en que Karpov se pro-
clamé campeé6n del mundo. Su padre le ensefié el movimiento de las piezas cuando tenia cinco
afios, ya que el ajedrez era el tercer deporte en importancia en Rusia, tras el fiitbol y el hockey
sobre hielo. Su primer librofue “Las mejores partidas de Karpov™ sin duda esta eleccién influyé
mucho en su estilo de juego. Destacé mucho en su ciudad natal, pero el primer salto importante
fue su incorporacién a la famosa escuela de ajedrez Kasparov-Botvinnik. Al parecer Botvinnik
se quedd impresionado al ver algunas de las planillas que el profesor local de Kramnik le envié
para evaluar su juego. Todo indica que el estilo especial de Kramnik le llamé la atencién, ya que
a diferencia del resto de los nifios a Kramnik le gustaba el rdpido cambio de damas y el juego en
el final. Con trece afios participé en el Campeonato del Mundo sub14 en Puerto Rico, finalizando
en segunda posicién detrds de un jugador bilgaro llamado... Veselin Topalov. No serfa coinci-
dencia que estos dos jugadores se encontraran afios més tarde de nuevo batallando por el titulo
mundial.

Tras su victoria en el Campeonato Mundial sub18 en Guarapuava 1991, salt6 a la fama en
1992. En contra de la opinién de la Federacién Rusa y de muchos de los mejores jugadores del
pais, Kramnik fue elegido para jugar con Rusia en la Olimpiada de Manila de 1992, a propuesta
del primer tablero Garry Kasparov. Hizo 8.5 de 9 posibles ganando la medalla de oro en el ta-
blero reserva. Teniendo en cuenta que s6lo tenfa 16 afios y ni siquiera contaba con el titulo de
granmaestro, fue un éxitoincreible, y ciertamente se le tiene que dar crédito a Kasparov por la
confianza que demostrd en Kramnik, ya que un resultado negativo hubiera provocado grandes
criticas para el entonces campedn del mundo.

En los siguientes afios Kramnik fue me jorando su juego y poco a poco se instald en la elite
con triunfos importantes en muchos de los torneos més fuertes del mundo. Linares, Londres,
Dos Hermanas, Melody Amber o sus nueve victorias en Dortmund son s6lo algunos de los tor-
neos que han visto a Kramnik alzarse con el primer puesto. Ademds, en el 2010 fue el vencedor
del Grand Slam de Bilbao, que retine anualmente a los mejores jugadores del mundo. En el 2002
consiguié su mejor rating con 2809, momento en que estaba considerado el mejor jugador del
mundo.

Su camino al trono mundial comenzé a fraguarse en 1998. Anteriormente habia intentado
ganar el Campeonato Mundial de la FIDE en 1994 pero fue eliminado en semifinales por Gelfand.
Clasificado para jugar la final del match oficial de candidatos contra Alexei Shirov, fue derrota-
do por el jugador espafiol en el match de Cazorla (Jaén) en 1998. Pero a pesar de que Shirov era el
elegidoparajugar lafinalcontrael entonces campedén del mundo Kasparov, este se negd a jugar
contra Shirov y en su lugar decidié luchar contra Kramnik. En medio-de este vodevil Kramnik
fue eliminado en cuartos de final por Michael Adams en el Campeonato del Mundo (FIDE) de
1999 en Las Vegas.

Asf en Londres en 2000 Vladimir Kramnik se enfrent a Garry Kasparov por el Campeonato
del Mundo de ajedrez clésico, venciendo por 8.5 a 6.5. Defendid este titulo en Brissago en 2004
contra Peter Leko, tras una emocionante tltima partida en la que Kramnik necesitaba ganar
para empatar el match y retener el titulo. Volvié a defender con éxito su titulo mundial frente
a Veselin Topalov en 2006 en Elista, en el llamado “Match de reunificacién”. Tras empatar el
match en los puntos regulares, gand el desempate en partidas semirépidas. Finalmente, en 2007
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«ramnik perdi6 su titulo de campeén del mundo en el torneo cerrado en México, donde ocho
de los mejores jugadores del mundo (faltaba Topalov) disputaron un “todos contra todos”, en
el que resulté vencedor Vishy Anand. Una de las cldusulas del contrato del torneo permitié a
Kramnik retar de nuevo a Anand en octubre de 2008, pero fue derrotado por el indio por un
resultado claro de 6.5 a 4.5 enla ciudad alemana de Bonn. En la dltima lista de ELO de la FIDE (1
de marzo de 2012) aparece en la tercera posicién con 2801.

El estilo de Kramnik es claramente posicional y conservador a pesar de que también es capaz
de hacer ataques muy vistosos. De hecho en sustiltimos torneos parece que comienza aabrir su
juego a posiciones nuevas de tipo mds dindmico. Se ha especializado en las aperturas cerradas
con las piezas blancas, mientras que con las negras tiene un repertorio de defensas ultra sélidas
que combina con otras algo mds agresivas. En este sentido continta la escuela de Capablanca,
Smyslov, Petrosian y sobretodo Karpov. Otras de las caracteristicas de su juego es la armonio-
sa interconexién de sus piezas, su bisqueda de la creatividad en cada partida, y sobre todo su
capacidad para ver ideas que ninguna computadora puede calcular. En su opinidn, una de las
cualidades que diferencian a los grandes maestros realmente fuertes de los demds es la capaci-
dad para defender posiciones dificiles hasta el final, cualidad que comparte con otros grandes
jugadores contempordneos como Vishy Anand o Peter Leko. Como correctamente indica Lars
Bo Hansen en el libro “Foundations of chess strategy”, una de las claves del éxito de Kramnik es su
profundo conocimiento del concepto del sostenimiento de la ventaja a lo largo del tiempo. Al
igual que el gran Capablanca, Kramnik ha perfeccionado un estilo de juego que sus rivales no
han sido capaz de neutralizar; es un experto enla “transformacién de ventajas”, cualidad que
consiste endesprenderse de una ventaja posicional para obtener otra de mayor valor, a veces al
cabo de varias jugadas.

Eneste capitulo, he seleccionado partidas y ejemplos ilustrativos de laspartidas que Kramnik
ha jugado con las piezas blancas, alo largo de su carrera como jugador. A través de este material,
mejoraremos nuestra capacidad para explotar las pequefias ventajas posicionales que existen
en cada una de las posiciones de ajedrez. Aprenderemos el concepto de ruptura de peén y cémo
y cudndo hay que aplicarlo, y nos convertiremos en expertos en la creacién y explotacién del
pedn pasado (sobre todo el central) en el mediojuego. Por tiltimo, y dado que Kramnik es uno de
los mejores finalistas de toda la historia del ajedrez, he seleccionado varios finales ilustrativos,
de nuevo orientados a la explotacién progresiva de las pequefias ventajas. Confio en que disfru-
ten tanto como he disfrutado yo del juego estratégico de Kramnik, quizés no tan espectacular o
explosivo como Topalov o Anand, pero desde luego igual de efectivo.
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La definicién de su estilo.

Antes de analizar con detalle las partidas
mas ilustrativas del juego de Kramnik, me gus-
tarfa ofrecerles, sin notas, dos sencillas parti-
das que Kramnik jugd cuando tenfa apenas 15
afios en una gira que hizo por algunos paises
suramericanos, que inclufala participacién en
el Campeonato del Mundo por Equipos sub26
(a pesar de su corta edad Kramnik formaba
parte del equipo de Rusia).

En estas dos partidas, ya se pueden divisar
ciertas caracteristicas del estilo de Kramnik,
de la facilidad que tenia para colocar las pie-
zas en las casillas mas adecuadas, asi como
para elegir los planes de juego mds correctos
en cada posicién.

1. Kramnik V. - Gonzélez, B.R.
Sao Paulo op, 1991
India Antigua [E73]

Enla primera partida, disputada en el Open
de Sao Paulo, Kramnik derrota a un jugador
local de manera convincente. En una posicién
de centro cerrado, tipico de la India de Rey o
de algunas Indias antiguas, Kramnik emplea
un plan estdndar: primero avanza sus peones
del flanco de rey (12.g4, 14.h4-h5), dejando a
su rival sin espacio, sepultando el alfil de fian-
chetto, y asegurando la casilla 5 para el fu-

- turo. Después comienza el ataque en el flanco
de dama, con el avance 20.b2-b4, y el cambio
del alfil de casillas blancas (24.£c2-a4-c5). Fi-
nalmente, mediante el sacrificio posicional
de un pedn (28.4c6) y la apertura del juego,
consigue invadir d5 con su caballo y remata
tdcticamente a su oponente empezando con
32.8xb6. Una partida espléndida teniendo en
cuenta la juventud del ruso.

1.d4 &f6 2.ca c5 3.d5 e5 4.9c3 d6 5.e4 g6
6.8e2 4g7 7.8g5 a6 8.2f3 Dbd7 9.20d2 hé
10.£h4 0-0 11.a3 Wc7 12.g4! (D)

n
%

/ //

12...2h7 13.8g3 f6 14.h4 Bbg 15.4d3 Dbe
16.h5 g5 17.f3 £d7 18.4f2 Dc8 19.We2 Da7
20.b4a! (D)

20...b6 21.0-0 Eb7 22.8ab1 Bfbs 23.8fc1 £f8
24.8c2! (D)

g@g’//é
"\ A
A@/ A h i

//M? z

!
%é/////

Z, /7

/
/x an |
//g%@égg

24..8e7 25.8a4 Df8 26.Wd1 £c8 27.9f1
&d7 28.8cé6! (D)
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28.. Dxc6 29.dxc6 Wxc6 30.2d5 Df8 31.bxcs
dxcs 32.8xbé! (D)

»y -
@‘%’//@Bfﬁ

_

32..%d7 33.8xf6 g7 34.8f5 Wde 35.5fe3
&h8 36.0xe7 Wxd1+ 37.8xd1 £xf5 38.4c6!
8c8 39.9Ha5 BA7 40.exf5 Hxdi+ 41.5Hxd1
8ds 42.b2 Bd2 43.Da4 Bd3 44.Dxc5 Exf3
45.0e6 Dxe6 46.fxe6 &g7 47.c6 Bc3
48.8c5 2f6 49.e7 ©£750.d8+ 1-0

2. Kramnik V. - Costa J.L. [D35]
WchT U26 Maringa, 1991
Gambito de Dama [D35]

La segunda partida que he elegido de sus
primeros afios corresponde al Campeonato
del Mundo por Equipos sub26. En ella pode-
mos observar su gusto por las posiciones sin
damas (11.Wa4), por las maniobras de piezas
y la-eleccién de cudles cambiar y cudles no
(15.90¢5, 21.8d2). La ruptura 29.d5! serd uno

de las caracteristicas fundamentales del jue-

go de Kramnik a lo largo de los afios, junto a
su excelente técnica para explotar las venta-
jas posicionales. Su rival, el maestro interna-
cional francés Jean Luc Costa, era diez afios
mayor que el ruso en el momento de jugar la
partida.

1.d4d5 2.c4 €6 3.8c3 Df6 4.cxd5 exd55.8g5
c6 6.e3 Wbe 7.¥c2 Hes 8.814 &f59.8d3 Da6
10.a3 Wa5 11.%a4 (D)

11...¥xa4 12.5xa4 Hbs 13.e2 Hd7 14.8Bc1
Qb6 15.8c5 Hxc5 16.8xf5 Ab3 17.8c3 Das
18.2f3 Dac4 19.8b1 a5 20.8d3 Le7 21.5d2!
&xd2 22.8xdz g6 23f3 &d7 24.e4 Haes
25.b4 axb4 26.axb4 Bc8 27.8e3 dxe4 28.fxed
f5 29.d5! (D)

29...fxe4 30.dxc6+ bxcé 31.8xb6 exd3
32.8xd3+ &e8 33.2el Bf8 34.8a3 Bf7 35.2a7
2b8 36.2c5 Bds+ 37.%c3 Bd7 38.2a8+ Bd8
39.8a6 Bd7 40.8xc6 £d8 41.2b6+ 1-0
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1. La explotacidén de pequeiias
ventajas posicionales.

En esta primera seccién he elegido dos
partidas que en mi opinién constituyen ejem-
plos magnificos del estilo técnico de Vladimir
Kramnik. Las dos partidas destacan por la
lenta pero inexorable labor posicional de acu-
mulacién de pequefias ventajas a lo largo de
la partida. En el segundo caso, se produce un
temprano cambio de las damas, lo que serd
una de las sefias de identidad de Kramnik des-
de que era un nifio.

La primera partida es un buen ejemplo de
las partidas modernas. Cada jugador inten-
ta aplicar su estrategia a la vez que intenta
impedir que su oponente salga adelante con
su propio plan. En este caso toda la partida
gira alrededor de la ruptura liberadora del
negro ..c7-c5. El actual campeén del mundo,
Vishy Anand, nunca pudo realizarla, y esto
fue suficiente para que Kramnik diera una
leccién de acumulacién de pequefias ventajas
posicionales.

3. Kramnik V. - Anand V. [E05]
Wijk aan Zee, 2007
Apertura Catalana [E05]

1.d4 &f6 2.c4 e6 3.g3

En esta partida, Kramnik utiliza la Apertu-
ra Catalana, que ya empled en su match con-
tra Topalov por el titulo mundial.
3...d54.8g2 £e7 5.23 0-0 6.0-0 dxca 7.¥c2
a6 8.Wxc4 b5 9.Wc2 £b7

Todas estas jugadas se hicieron bastan-
te rdpidamente ya que Anand es uno de los
principales especialistas en el mundo en estas
estructuras, y ya habia empleado esta misma
variante en la primera ronda frente a Pono-
mariov. La clave de la posicién es la capaci-
dad que tiene el negro de jugar ...c7-c5 frente
a la capacidad de las blancas para evitarlo. Si
.el pedn no consigue avanzar a c5 entonces la
ventaja serd de las blancas durante el medio

juego por la posibilidad de presionar alo largo

de la columna c. Las préximas jugadas de am-
bos jugadores refle jardn esta lucha.

10.2d2! (D)

Este movimiento de alfil es el dltimo grito
de la teoria, y a nivel magistral practicamente
ha sustituido a 10.£f4. El alfil se dirige aa5y la
casilla c1 queda libre para la torre.
10...Ea7!

La teoria avanza rdpidamente, y este ex-
trafio movimiento de torre es lo més reciente,
aunque 10..8e4 11.Wb3 Ha7 suele transpo-
ner. La idea es defender el peén de c7 (ante
£a5 y Hcl) y habilitar a8 para la dama para
presionar alolargo de la diagonal h1-a8.
11.Ec1 Le4 12.Wb3 Hcé6!?

Esta interesante jugada es idea de Karja-
kin que la empled con éxito frente a Gelfand
en Wijk aan Zee 2006, y que ha sustituido a
12...2bd7 que era la jugada principal hasta
entonces. El caballo ataca directamente el
pedn de d4.
13.e3 Was!? 14.¥d1

Hay que proteger-el caballo de f3 ante la
presién en la gran diagonal. Se amenazaba
..&xf3 seguido de .. 2\xd4.
14...2b8!? (D)

Como indica Kramnik en sus comentarios
post-mortem, estas maniobras de caballo ha-
cia adelante y hacia atrds pueden parecer ex-
trafias al aficionado, pero todo estd basado en
la idea concreta de jugar ..c7-c5. Las blancas
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estaban amenazando 15.%c3 atacando el alfil,
por tanto la jugada negra es obligada.

15.8a5! Bc8

Anand sigue de momento con las mismas
jugadas que empled en la primera ronda con-
tra Ponomariov, que fue tablas tras 22 juga-
das. Su ultima jugada refuerza la defensa del
pedn de c7 y prepara eventualmente la jugada
liberadora c7-c5.

En una ronda posterior del mismo torneo,
Karjakin se desvié del plan de Anand y defen-
dié el pedn con 15..&d6 y tras 16.a3 @bd7
17.9bd2 &d5 18.Wf1 pudo hacer la jugada li-
beradora 18...c5! 19.dxc5 &xc5 con aproxima-
daigualdad, aunque al final terminé perdien-
do. La partida continué 20.Hc2 Wb7 21.%acl
b6 22.8xb6 Wxb6 23.dd4 Qe5 24.8xd5
Dxds 25.94f3 Dxf3+ 26.9xf3 Eds 27.Wd3
0e7 28.Weq Had7 29.¢2g2 f6 30.h4 e5 31.h5
¥9b7 32.Wga Bf7 33.8c5 B8 34.8xc8 Hxcs
35.Wf5 g6 36.Wg4 fe7 37.hxge+ hxge 38.Eh1
f539.8h7+ Re6 40.Wg5 We4 41.Whe f4 42. W (8
Ac6 43.Wc8 De7 44.Wes de 45.Wf3 Wd5
46.e4 We6 47.9g5 1-0; Aronian-Karjakin,
Wijk aan Zee 2007.
16.a3!? (D)

Esta es la nueva idea de Kramnik. Es una
jugada util de espera, que contiene muchas
ideas ocultas.

En la partida original, Ponomariov jugé di-
rectamente 16.2b6 Eb7 17.&c5 &xc5 18.dxc5
8a7 19.2bd2 £d5 20.Wc2 a5 21.a3 a4 y gra-
cias al control de la gran diagonal y el hecho

de que la columna c se haya cerrado el negro
igualé completamente, 22.Wd3 %~%; Ponoma-
riov-Anand, Wijk aan Zee 2007.

16...8d6

La jugada mds natural, ya que las otras
alternativas no convencen. Si por ejemplo
16...&)c6 el alfil seretira17.2c3 2d5 18.2bd2
y el pedn en a3 evita ...b4.

Por su parte, la liberadora 16...c5 falla por
17.8bd2 £d5 18.£b6 y cae el pedn de c5.
17.2bd2 £d5 18.¥f1! (D)

Una jugada muy fuerte que Kramnik en-
contré en su preparacién para la partida. De
momento el blanco no puede jugar 18. b4 ya
que 18...8)¢6 ataca el alfil de a5, pero con su
jugada de dama Kramnik defiende el alfil de
g2 y asi anula la presién que ejerce el negro
en la gran diagonal. En principio, uno de sus
planes es jugar &el-d3 presionado sobre c5 y
jugando contra la torre mal colocada en a7.
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18...2bd7 19.bs e5

Anand se decanta por la otra jugada libera-
dora, muy normal por otra parte.
20.dxe5 £xe5

En caso de 20..9xe5 21.9xe5 £xe5
22.Ha2! es una jugada fuerte, ya que se dirige
a c2 para atacar c7, y no vale 22...&xa2 por
23.8xa8,
21.8Dxe5 Dxe5 22.f3! (D)

e

Una buena, y no tan evidente jugada,
ya que habia otras opciones como 22.Ec3 o
22.8c5. Kramnik opina que debe mantener los
alfiles y empujar los peones centrales, ya que
latorre en a7 y la dama en a8 no juegan.
22..0c4

La jugada critica es 22...8 6 pero en ese
caso Kramnik tenfa preparado 23.e4 fe6
24,Wf2 §xa5 25.bxa5 y las negras de nuevo
tienen problemas para jugar ...c5. Por ejem-
plo: 25...c6 26.e5 Dd5 27.De4 seguido de ideas
como Dd6, o f4-f5. Denuevo se aprecialamala
colocacién de las piezas mayores negras.
23.xc4 &xc4 24.%f2 (D)

Las blancas tienen una clara ventaja en
esta posicién. Aparte de tener las piezas mas

/
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activas, disponen de la pareja de alfiles y mas
posibilidades de dominarla columnad, ya que
en cuanto el peén mueva a c6 para sacar la
torre, el alfil en a5 hace su funcién a la per-
feccién controlando la casilla d8. También la
mayoria de peones en el flanco de rey prome-
‘te buenas opciones.
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Kramnik tuvo que decidir aqu{ entre dos
opciones muy interesantes.

Laotraalternativaera27.£h3 £e6 28.8xe6
fxe6 (Pero no 28...Exe6 29.8xd7 ®xd7 30.2d1
y las negras tienen problemas serios por
la presién en la columna d) 29.8xd7 @xd7
30.%d4 &8 31.Wde b7 32.8c1 Bc8 33.%g2.
Es evidente que las blancas tienen clara venta-
ja pero el problema ahora es el alfil: si estuvie-
ra en c3 la partida estarfa ganada, pero en a5
estd fuera de juego. Por eso Kramnik rechazé
esta variante y prefiere mantener los dos al-
files.
27...20xd7 28.8d1 Wb7

En caso de 28..2e5 29.f4! &b3 (29..d3
30.Wd4 las blancas ganan dos piezas por torre.
Observen como el alfil en a5 siempre controla
la casilla d8.) 30.2b1 @d3 31.Wd4! &c2 32.8f1
y las blancas ganan por la amenaza Wc3.
29.2d6
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También 29.¥d4 era una opcién que sin
duda Kramnik evalué.
29...£6 30.f47! (D)

,,

En opinién de Kramnik esta jugada es un
pequefio error, ya que permite a las negras
defenderse con ...Be6. La jugada correcta era
30.%d4 atacando el caballo de d7 y no per-
mitiendo ..Be6 30..2f8 (30..2e5 31f4 Af7
32.8d7 Wc8 33.h3+) 31.Wc5 Be6 32.2d8 Wf7
33.h3 y las negras estdn sin jugadas.
30...2e6!

Buena jugada defensiva.
31.2d2

La clave es que 31.Wd4 EBxdé 32.Wxdé
a7+ 33.h1 Wf2 y las negras tienen
contrajuego.

Alternativamente 31.e5 Bxd6 32.exdé era
una alternativa vélida, con un fuerte peén pa-
sado en la sexta fila.
31..8e7 32.¥d4 &8 33.¥d8 Bd7?

Tras esta jugada se produce una secuencia
forzada de cambios que desemboca en un final
en el que Kramnik da una leccién de cémo ju-
gar con la pareja de alfiles.

Tras la partida ambos jugadores estuvie-
ron analizando 33.. &f7!? para intentar llegar
a la misma posicién de la partida pero con el
rey negro una casilla mas cerca del centro. No
parece que las blancas pueden aprovechar la
posicién expuesta del rey, por lo que proba-
blemente era unajugada mejor.
34.8xd7 Wxd7 35.%xd7 @xd7 (D)
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La mejor jugada, abriendo el juego a los al-

files, y sacrificando un peén para llevar el rey
al centro.

Recuerdo perfectamente que estaba si-
guiendo la partida por Internet en ICC y todos
los internautas, armados con sus médulos de
andlisis, indicaban que la jugada ganadora era
36.8h3 basado en la siguiente variante més o
menos forzada: 36... {8 37.£c8 £d3 38.e5 fxe5
39.fxxe5 &7 40. bf2 fed 41.De3 £d5 42.8xa6
De6 43.8c8 h5. Pero Kramnik consideré que
no estaba claro que iba a poder ganar esta po-
sicién, ya que a pesar de tener un peén de més
y la pareja de alfiles no es nada féacil romper
el bloqueo que han montado las negras en las
casillas blancas.

Gran comprensién posicional, ya que era
muy tentador seguir por los senderos de esta
variante.
36...fxe5 37.8xc6 Df6 38.8b7! (D)
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La clave. Quizés al jugar 33..Ed7 Anand
habfa calculado, entre otras, 38.fxes £ds!
39.8xds+ Dxds 40.8f2 Hf7 41.8f3 de6
42,.%0e4 Hc3+ conigualdad.
38...exf4

En caso de 38...e4 39.8b6! Dd5 40.4d4 e3
41.8xa6 parece que las blancas ganardn ya
que se amenaza ®g2-f3, y en alglin momento
a4,
39.gxf4 Hd5 (D)

El negro amenaza el peén de f4 pero tam-
bién ...4c3-b1, ;qué hacer?
40.sbf 2!

Quizds la dnica jugada ganadora. Hay que
sacrificar un pedn para progresar.

No sirve 40.8xa6 Dxf4 41.a4 (Si 41.%f2
&ds y el rey blanco estd cortado y el rey ne-
gro va a e6 con tablas) 41...e2+ 42.Bf2 Ac3
43.axb5 &xbs= El alfil y el caballo impiden
que el rey se acerque!
40...Dxf4 41.%e3! g5

Defendiendo el caballo, pero debilitando
seriamente la casilla £5, creando un punto de
acceso en g5 para el rey.

Si 41...0d5+ 42.89d4 penetrando por c5.

Quizés la me jor opcidn es la dificil jugada
indicada por Kramnik tras la partida 41...2e2!
42.8xa6 (42.%0d2!? es interesante, conideade
8xa6 y a4) 42...40c3 43.82d4 Ha4 44.8b7 con
idea de &£d5 cambiando el alfil e intentando
ganar el pedn de b5 con el rey, pero el negro
también activa surey y no es del todo claro.
42.£xa6 %f7 43.a4

Lajugada més natural.
43...e7 (D)

Quizas fuera mejor 43..%5e6 con la idea
44.84xb5 &xbs 45.axb5 $d5 pero parece que
46.8.c7! gana, en vista de las siguientes varian-
tes 46...0e6 47.b6 Dc6 48.Ded h6 (48...80xc7
49.bxc7 $xc7 50.f5+-) 49.f5 fHd4a+50.g6
&f3 51.¢xh6 g4 52.&h5+-.
44.8xb5 xb5 45.axb5 d7 46.de4

Ahoralasblancas yaestdn ganando.
46...9e2

Si las negras intentan crear una fortaleza
con 46...2h3 las blancas ganan de la siguiente
forma: 47.%15 h5 48.4bé! (Siempre esta juga-
da es la clave, sacando el alfil antes de jugar
la comprometedora bs-b6) 48..Hc8 49.4&e3
g4 50.8f4 b7 51.8g3 dbe 52.8g6 y ahora
52..h4 (en caso de 52..%xbs 53.9xh5 dxba
54,dxga+-) 53.8xh4 Hxbs 54.Hf5+-,
47.8bé!
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Perono47.&2f5? d4+48.Hxg5 H\f3+= Para
ganar es necesario mantener el peén de h2.
47...84

47..e6 48.2d4 h5 49.8e5+-,
48.4f2 Dc3+ 49.8f5 Dxbs 50.8xg4 the6

El rey tiene que ir a defender el peén de

h7.
51.0g5 Bf7 52.8f5! Be7 53.8c5+ (D) 1-0

Y Anand abandoné ya que estd en zug-
2wang. No puede defender adecuadamente
los dos planes de las blancas: ir a c6 y empujar
el pedn b o bien capturar el peén de h7 y em-
pujar el pedn h. En todo este final es de notar
que el pedn de h2 corona en casilla negra, un
factor esencial cuando te queda un alfil. Por
ejemplo 53.8c5+ &f7 54.%e5 es 55.%e6!
ganando.

La segunda partida de esta seccién es un
excelente ejemplo de la explotacién de pe-
quefias ventajas en el medio juegoy de la gran
técnica de Kramnik en el final. Con esta vic-
toria Kramnik se asegurd el triunfo en el sd-
per torneo de Dortmund 2006, torneo que ha
ganado en numerosas ocasiones. No hay que
perder de vista que delante tenfa a Peter Leko,
uno de los jugadores con mejor técnica defen-
siva de todo el mundo.

4, Kramnik V. - Leko P.
Dortmund, 2006
Defensa Nimzofndia [E32]

1.d4 f6 2.c4 e6 3.5c3 £b4 4.Wc2 0-0 5.a3
&xc3+ 6.¥xc3 b6 7.8g5 £b7 8.3 h6 9.8h4
d5 10.e3 Hbd7 11.cxd5 Hxd5 12.8xd8 Hxc3
13.82h4 5d5 14.2f2 (D)

En esta variante de apertura, muy de moda
por cierto, el blanco tiene una leve ventajapor
su parejade alfiles y centro mévil. Sin embar-
g0, la posicién de las negras es muy sélida, sin
debilidades, y tienen algo més de desarrollo,
asi que la teoria moderna enjuicia esta posi-
cién como igualada.

Kramnik tiene amplia experiencia en la li-
nea, por ejemplo sus partidas contra Kasparov
(con negras) en Moscd 1998 y en Londres 2000
(conblancas).
14...c5 15.e4

15.8b5 Bfds 16.e4 @c7! 17.8xd7 Exd7
18.dxc5 f5! 19.cxbé axb6 20.De2 fxe4 21.fxe4
&xed4 22.0-0 Bd2 23.dc3 £b7 con ligera
ventaja de las negras fue Kramnik-Kasparov,
Londres 2000 y aunque aqui las negras estdn
un poco mejor la partida terminé en tablas.
15...2e7 16.9e2 Bac8 17.8c3 cxd4 18.2xd4
@c5 19.8d1 Bfds 20.2e3 (D)

Una partida anterior de Leko habia con-
tinuado as: 20.2bs b3 21.8e3 Exdi+
22.<bxd1 Dc6 23.8xc6 &xc6 24. 2 Das con
igualdad, Van Wely-Leko, Wijk aan Zee 2005.
Probablemente Kramnik habia tomado esta
partida como la referencia de que Leko tenia
confianza en la solidez de esta posicién.
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20...8xd1+ 21.shxd1 e5 22.b4!

Esta es la idea nueva de Kramnik (se habfa
jugado 22.%c2 Qa4 con igualdad). El caballo
debe alejarse de la buena casilla ¢5 y el rey
blanco se dirige a la casilla b2 donde estard
muy bien situado.
22..0e6 23.%c2 Deo 24.5b2 Bf 25.8c4
&cd4 (D)

Primer momento importante de la partida
y claramente merecedor de un diagrama. La
posicién es simétrica y el negroacaba de plan-
tar un caballo en d4 y ademads tiene iniciativa
por la columna c.

Todo indica que la posicién estd igualada
y que la tedrica ventaja de la pareja de alfiles
no tiene apenas importancia, mds atin con el
centro semi-cerrado. Precisamente por esto
Kramnik cambia ahora uno de los alfiles. Su
objetivo es el pedn de a7. Esta es la clave de la
posicién como veremos a continuacién.
26.8xe6! Dixe6 27.0b5! (D)

Debemos tener en cuenta dos factores im-
portantes:

a) El rey en b2 impide la colocacién de la
torre negra en la séptima fila: imaginense la
posicién con el rey en {2 por ejemplo, qué di-
ferencia.

b) Los alfiles de distinto color favorecen al
blanco. El alfil de b7 choca con la pared g2-£3-
e4 mientras que el alfil de e3 ataca la cadena
a7-b6 que puede ser “debilitada” con el avan-
ce a4-as.
27...2a8

Triste pero necesario ya que 27...a6 se en-
cuentra con 28.2)d6.
28.a4 £a67!

Era mejor 28..8c6 ya que la maniobra
& a3-c4 que el blanco va a efectuar no serfa
posible por la indefensién del peén de a4. Me
imagino que en este caso Kramnik optarfa por
una variante tipo 29.%al dejindose tomar en
b5 y buscando un final favorable de alfil con-
tra caballo.
29.9a3! Ec8 30.b5 £b7 31.8c1!

El cambio de torres impide al negro defen-
der el flanco de dama.
31...Excl 32.¢xcl (D)

Elnegrono puede jugar...d4 ya que tras
el cambio de alfil por caballo el peén de d4 es
muy débil y podrd ser capturado.

Tampoco es posible la liquidacién del
flanco de dama con a7-a6 por la debilidad del
pedn en bé6. Mientras tanto, Kramnik va a ju-
gar ad-a5 (Nimzovitch: jrestringe, bloquea y
luego destruye!) consiguiendo un peén pasa-
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do apoyado. La tarea defensiva del negro va a
ser muy diffcil.

32...%e7 33.a5 bxa5 34.8xa7

La amenaza es 35.4) c4 atacando los peones
de a5y e5, y si el pedn avanza a a4 entonces
hb2-a3 es decisivo. La inica opcidn del negro
es contraatacar en el flanco de rey, cambiar
todos los peones que puede e intentar hacer
tablas sacrificando su alfil por el peén pasado
del blanco.
34...f5! 35.exf5 ©f4 36.g3 Dh3 37.8ca Bg5
38.0xa5 &d57!

En sus andlisis para Chessbase, el gran
maestro israel{ Postny indica que esta jugada
es el error decisivo y que era necesario cap-
turar en f3 directamente. Su variante princi-
pal, que parece correcta, continua: 38...8xf3
39.b6 bf 40.d2 x5 41.e3 tgs 42.8b8
tbh3 43.&xe5 dxh2 44.%f2 &d5 45.b7 &xb7
46.0xb7 ©h3 47.8c5 h5 48.4f4 Bga (Pero
no 48..0f7 49.%f3 g5 50.8c7 g4+ 51.Hf2
h4 52.8e6! hxg3+ 53.82xg3 y 54.9f4 mate)
49 8xg5 Hxgs 50.f3 15 y, a pesar de la
pieza de mds, la partida es tablas.
39.bs Dxf3 40.h3! (D)

Esta fina jugada probablemente fue sub-
estimada por Leko al jugar ...&d5. Ahora las
blancas ganan.

Sin embargo, serfa inferior 40.b7? &xb7
41.Qxb7 &xh2 y debido a la actividad del
caballo negro las tablas parecen el resultado
mds probable.

40...9g5 41.b7 8xb7 42.9xb7 Hxh3

Vean la diferencia en la colocacién del
caballo con referencia al ataque a los peones
blancos. Con el alfil blanco en e3 se domina la
trayectoria del caballo negro.
43.2be! d77!

Hab{a que jugar 43...%f6 44.9d6 (amena-
zando 45.8£d8 mate, esta fue la idea de £b6)
44...5bg5 45.8d8+ g 46.8e7 bxg3 47.4f8
aunque el peén de f5 decide, por ejemplo
47..h5 48.8xg7 Qg5 49.8xe5+ &g2 50.f6 ha
51.0f5! h3 52.h4+ gl 53.8f4 Hf7 54.8d2
con ventaja decisiva.
44.8e3! (D)
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Dominacién del alfil sobre el caballo.
44...he7 45.0c5 g6 46.fxg6 ©fe 47.8xhe
hxg6 48.8e3 1-0

Excelente técnica en el final.

Las jugadas 31.8c1, 33.a5, 40.h3! y 44.8e3
son espléndidas.
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2. Las rupturas de pedn con ventaja
de espacio: el pedn central pasado.

Otra de las caracteristicas principales del
estilo de Kramnik es su capacidad para lograr
una ventaja de espacio y luego forzar el paso a
través de una barrera de peones enemiga. En
muchas ocasiones esto conduce a la creacién
de un peén pasado avanzado. A lo largo de
su carrera, Kramnik ha demostrado un gran
entendimiento de la fuerza del pedén pasado
avanzado en el medio juego, en particular si
se trata de un pedn central.

He analizado muchas partidas del ruso con
esta temdtica, seleccionando las que a mi pa-
recer resultan mds instructivas. A través del
siguiente material podrdn comprender y, si es
posible, luego poner en préctica, los secretos
del juego con el peén pasado central, en so-
litario o precedido de una ruptura. También
hay algiin ejemplo de la ruptura de peones en
el centro, desarrollando detras todo el poten-
cial del arsenal de piezas blancas, preludio de
un fuerte ataque.

La primera partida de esta seccién fue
considerada la mejor del supertorneo de Las
Palmas en 1996, torneo de Categoria XXI en
el que participaron los seis mejores jugadores
del mundo. La clasificacién final fue Kasparov
(6.5 de 10), Anand (5.5), Kramnik y Topalov
(5), Ivanchuk y Karpov (4). En ella podremos
apreciar la fuerza de un pedn central pasado
y avanzado, en este caso acompafiado por la
pareja de alfiles y torres activas. El sacrificio
posicional de dama que Kramnik emplea para
ganar la partida no es més que la guinda del
pastel.

5. Kramnik V. - Anand V.
Las Palmas, 1996
Apertura Inglesa [A30]

L.8f3 96 2.c4 b6 3.g3 8b7 4.8g2 €6 5.0-0
£e7 6.8)c3 0-0 7.8el

Esta variante es una de las aportaciones
tedricas de Kramnik a la teorfa moderna y la
hautilizadotanto contra el planteamiento del
negro como contra el sistema erizo.

Por otro lado 7.d4 transpondria a la defen-
sa India de Dama.
7..d5

Otra opciénmuyrazonablees 7...9e4 8.d4
&xc3 9.bxc3 &e4 como en la partida Kramnik-
Yudasin, Erevan (ol) 1996.

También el negro puede jugar 7...c5 inten-
tando entrar en las complicaciones del sis-
tema erizo, aunque Kramnik se desenvuelve
muy bien en esta variante.
8.cxd5 Hxds

La otra opcién importante en esta posicién
es la captura con el peén.

Tras 8..exd5 9.d4 conduce a una posicién
totalmente distinta. El negro acabara jugando
..C5 y terminard con peones colgantes o inclu-
so con el pedn de d5 aislado, lo que no es del
agrado de todos los jugadores.
9.e4 Axc3 10.bxc3 c5 11.d4 (D)

=,

»

En lugar de jugar con un pedn aislado o
peones colgantes, Anand ha permitido al
blanco formar un centro mévil de peones im-
ponente, con la intencién de atacarlo desde
la distancia. Pero el avance d4-d5 es un tema
posicional que el negro deberd vigilar cons-
tantemente en el futuro.
11..8d7

El cambio de peones parece facilitarle al
blanco el desarrollo de sus piezas. Todo indica
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que latextual es més exacta, Por ejemplo: 11...
cxd4 12.cxd4 @c6 13.8b2 con ligera ventaja
de las blancas.

12.8f4 cxd4

Ahora que el alfil ya ha salido a f4 el ne-
gro cambia peones. También se ha jugado
12..0f6 13.Wd3 cxd4 14.cxd4 &b4 15.d2
Hc8 16.8Becl Bxcl+ 17.8Bxcl Wa8 18.f3 Hcs
19.8)c4 £a6 20.&f1! con ligera ventaja, en la
partida Anand-Tiviakov, Wijk aan Zee 1996.
13.cxd4 £f6 14.9e5

La posicién tiene cierto parecido con algu-
nas variantes de la defensa Griinfeld, pero sin
el pedn en g6. ;Qué serd mas importante, el
centro mévil y la posibilidad de hacer un peén
pasado con la ruptura d4-d5, o la mayoria de
peones dos contra uno en el flanco de dama?
14...8b4

Esta es la jugada indicada por los médulos
de andlisis, pero no parece la mejor ya que
mueve el alfil por segunda vez, pudiendo de-
sarrollar en sulugarla torre.

Parece superior 14..2c8 15.Wd2 a5 16.a3
b5 con contrajuego en el sector de dama.
15.8e3 Bc8

Amenazando ...
16.d5! (D)

&c3.

Calculos concretos justifican este movi-
miento, que ademds parece bastante forzado
ante la amenaza ..8c3.
16...exd5

No es posible 16..8c3? por la secuencia
tactica17.9c6! £xc6 (17...Bxc6? 18.dxco &xal

19.Wxd8 Bxd820.cxb7+-) 18.Exc3 exd5 19.exd5
con clara ventaja, ya que no se puede captu-
rar el pedn por motivos tacticos 19..8xd5?
(19..2xd5? 20.8xc6) 20.8xc8 Wxc8 21.8xd5
H#ds 22.8c1! con ventaja decisiva.

17.exds (D)
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17..8d6

Aligual que antes, la captura del peén no
es posible por motivos tacticos. Esto nos debe
hacer reflexionar sobre la importancia del
célculo concreto de variantes para mejorar
nuestro progreso comojugadores: la intuicién
posicional muchas veces no es suficiente.

Por ejemplo 17...£xd5? 18.8d3 (jLa torre
resulté ttil en e3!) 18..8xg2 (18...2c5 19.8e3
Bbs 2024 Ha5 21.8c6+) 19.2xds Hfxds
20.Wb3! con ventaja decisiva por el triple ata-
que sobre los dos alfiles y el pedn de 7.

0 bien 17...83xd5 18.8d3 &xf4 19.gxf4! La
mejor jugada, dejando amenazadas la dama y
el alfil (En este caso la captura de la dama es
inferior ya que {7 queda defendido. Por ejem-
plo: 19.8xd8 Hcxds 20.Wg4 f&xg2 21.Wxf4
£c3 22.8b1 £a8 y el negro estd en la partida)
19.. &xg2 (19..Wc7 20.8d7 con ventaja deci-
siva de las blancas 20..Bfd8 21.Bxc7 Exd1+
22.8xd1 Exc7 23.Bd8+ &f8 24.8xb7 Exb7
25.9d7 Bxd7 26.8xd7 a5 27.8b7+-) 20.8xd8
Bfxds 21. Wb3.

Por otra parte es claramente inferior
17...8c3 18.8c1 &xe5 19.8Bxc8 &xc8 20.8xe5!
y la pareja de alfiles junto al peén pasado con-
cedenuna clara ventaja a las blancas.

II\IE

I
AN
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18.4c6 £xc6

Obligado para no perder la calidad en la
siguiente variante, 18..Wd7 19.8xd6 Wxdé
20.&e7+ con ventaja decisiva.
19.4xd6 £a4!?

Interesante idea de Anand parano caer en
un final inferior debido a la fuerza del peén
de cé6. Por ejemplo: 19... Wxd6 20.dxc6 Wxd1+
21.8xd1 Ec7 22£4! (D)

de analisis

iagrama

d

Como indica Kramnik, el plan es avanzar
sus peones del flanco de rey con &f3, g4-g5,
ganando espacio en ese sector, expulsar el ca-
ballo de f6 y centralizar el rey blanco. En su
opinidn, y siguiendo su forma de ver el aje-
drez, jesta posiciénno se puede salvar! El bi-
nomio &g2 + pedn c6 es muy fuerte ya que ata
totalmente las piezas negras e impide cual-
quier atisbo de actividad.
20.8xf8! (D)

Sacrificio 16gico e intuitivo. El peén d pa-
sado y los dos alfiles restringirdn suficiente-
mente el juego de las piezas negras.

Estoy convencido que muchos de noso-
tros, sino todos, hubiéramos jugado la sélida
20.Wxa4!? y después de 20..¥xdé6 21.Wxa7
&xds 22.£xd5 Wxds 23.Wxbé intentar ganar
este final ligeramente ventajoso. Por supuesto
que Kramnikevalud esta opcidn pero los juga-
dores de élite siempre buscan la mejor forma
de ganar la partida, y seguramente Vladimir
interpreté que este final, ain siendo ventajo-
so, con las dos torres en el tablero ofrecia de-
masiadas opciones de tablas a su rival.
20...8xd1 21.8e7!

Una importante jugada intermedia.
21..Wc7

Unasimpdtica varianteindicadapor elgran
maestro Lev Psakhis es: 21...9xd5? 22.8xd8
&xe3 23.8g5! Dxg2 24.8xd1 hé 25.8c1 Ec2
26.a3+y el caballo estd cazado en g2.
22.8xd1 (D)

‘E’ // é@
/// %

El resultado del sacrificio intuitivo es la
posicién del diagrama. Nominalmente la ven-
taja es del negro (asf atin lo interpreta en este
punto mi médulo de andlisis), pero el pedn d
pasado y avanzado es muy fuerte.
22..8d7

Si el negro juega activo el pedn d decide,
por ejemplo: 22..Wc2 23.8f3 Hc3 24.8xf6
Hxe3 25.fxe3 Wfs 26.f2 Wxfe 27.d6 y el
blanco gana.
23.8h3!

Maximizando el alcance del otro alfil.
23...h6 24.4f5 (D)
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Estajugada es ala vez exacta y profunda. Al
quitar la casilla h7 al rey los temas de mate en
la octava obligardn a la debilitadora ...g6, con
lo que el otro alfil se volverd muy fuerte en
las casillas negras. Otra idea es tomar control
sobre la casilla c2 para evitar contrajuego.
24...b57

En opinién de Kramnik esta jugada puede
ser el error decisivo.

Era mejor 24...Wb7 despejando la columna
¢ para la torre aunque la ventaja blanca sigue
siendo muy grande tras 25.£2b4. O bien 24...g6
25.d6 Wb7 26.&xd7 Wxd7 27. £f6 Wg428.Beel
y de nuevo el avance delpedn ola entrada de
la torre en e7 decide.
25.8b4! (D)

La entrada de la torre en e7 es decisiva, co-
ronando con éxito la estrategia de Kramnik en
esta partida,
25...8d8

De nuevo falla 25..g6 26.d6 Wb7 27.8£xd7

Wxd7 28.h3! (Profilaxis antes de penetrar en
la séptima) 28...&g7 29.8e7 Wxh3 30.d7 Eds
31.8c3+ &f8 32.8e8+ Bxe8 33.£b4+ con ven-
taja decisiva.
26.8e7! (D)

Torre en séptima, pedén pasado en el cen-
tro, pareja de alfiles. Estrategia avanzada en
su maximo esplendor.

26..Wca 27.Bxd7! Bxd7 28.8xd7 Wxbs
29.d6

Lo unico que queda es coronar el pedn.
Veamos como las piezas blancas cooperan
perfectamente para alcanzar el objetivo.
29...Wa4 30.2d3?!

Un pequefio fallo en la ejecucién que no
desperdicia la victoria. Parecia muy clara la
jugada 30.Ee1! seguido de £f5 y no es posible
detenerel pedn.
30...We4

Tampocosirve30...Wxa2 31.2f5 Wa532.d7
Wd8 33.Ec3 con ventaja decisiva.
31.8xb5 Wel+ 32.g2 Wea+ 33.g1 Wel+
34.5hg2 Wea+ 35.5f1

La repeticién de jugadas tiene como ob-
jetivo alcanzar el control de tiempo, pero to-
men nota de dos conceptos afiadidos. Repetir
jugadas en posiciones claramente ventajosas
tiene un efecto psicoldgico sobre el oponente,
y ademdsactiia como profilaxis contralas pri-
sas al convertir una ventaja.
35...Wh1+ 36.ke2 We4+ 37.¢bf1 Whi+ 38.cke2
Weq+ 39.cbd1 Wga+
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O bien 39...Wh1+40.c2 Wa1 41.d7 Wxa2+
42.s2d1 Wb+ 43.De2+-; 0 39...Wag 40.d7 Wds
41.He3 con ventaja decisiva de las blancas.
40.£3 Wh3 41.d7 (D) 1-0

La culminacién de la partida. El peén pa-
sado y avanzado llega a su coronacién. Anand
abandond ante 41.d7 Wf1+ 42.bc2 We2+
43.8d2,

Cada afio se celebra en Ledn un torneo
magistral, con la participacién de los mejores
jugadores del mundo. Ultimamente el forma-
to es un cuadrangular con dos eliminatorias y
una final, con partidas semirrdpidas, pero du-
rante varios afios el formato consistia en un
match a dos jugadores con la ayuda del orde-
nador, llamado “Ajedrez avanzado”.

Tradicionalmente, este torneo ha sido feu-
do de Anand, que lo ha ganado en multitud de
ocasiones, pero el afio 2002 fue Kramnik quien
vencid. Después de dos tablas, la tercera parti-
da, que presentamos a continuacién fue clave
en su victoria final. Seguramente Anand tuvo
una sensacién de “deja vu” al ver como avan-
zaba el pedn d hacfa la coronacién.

6. Kramnik V. - Anand V.
Leén Hombre + Comp, 2002

Las piezas negras no estdn muy bien situa-
das para contrarrestar la ruptura que Kramnik
efecttiaa continuacién, especialmente la torre
en 7y el alfil sin desarrollar en c8.

18.d5!

Con este avance Kramnik pretende conse-
guir una de dos cosas: o bien un peén pasado
avanzado, o bien la apertura del juego en un
momento en que todas sus piezas estdn sen-
siblemente mejor colocadas que las de Anand.
El mal menor es dejar al blanco con ese peén
pasado, a fin de cuentas con tantas piezas en
el tablero de momento no debe ser muy peli-
groso. Ambos jugadores estdn siendo auxilia-
dos por un potente ordenador con médulos de
andlisis, y la jugada que efectda Anand es la
indicada por el programa.
18...e5

Veamos las otras alternativas, por ejemplo:
18..8xc3 19.dxes! (19.d6!?) 19.. We7 20.bxc3
f&xe6 21.82d6 &c8 22.8fd1 con ligera ventaja
de las blancas. La apertura del juego tampo-
co convence 18..exd5 19.8xd5 Ed7 20.Efd1
Bxd5 21.8xd5 y ahora no sirve 21...8xb2?
por la contundente 22.We4! con mate en h7 o
la descubierta 23.8e7+ ganando la dama.
19.%f3 Bb7

Sielnegro intenta cerrar la diagonal b1-h7
para evitar golpes técticos, se encuentra con
dificultades debido a la indefensi6n del alfil en
f6, por ejemplo: 19...g6 20.d6 Eb7 21.d7! Exd7
22.8xd7 &xd7 23.8d1 seguido de Wd5 con
clara ventaja.
20.We4 g6 21.Wxca Exb2 22.8b3! (D)

Se ha cambiado el peén de c4 por el de b2,
favorable al blanco, ya que ahora la torre ne-
gra puede tener problemas debido a la posibi-
lidad &c3-a4.
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22..8g5

Parasalvar a latorre con...Ed2 en caso de
necesidad, pero ya es unajugada fea.
23.d6

Personalmente me gusta mds el traslado
del caballo a c5 antes de avanzar el pedn, pero
por algo Kramnik es uno de los mejores del
mundo.
23..8e6 24.Wa4

Entiendo que Kramnik quiere cambiar los
alfiles de casillas blancas para seguir avanzan-
do su pedn d, por eso ha permitido .. &e6.

Otra opcién era el cambio del peén de
a6 por el de a2, por ejemplo 24.¥xa6 &xb3
25.axb3 Exb3 26.9e4 con clara ventaja.
24...8xb3 25.axb3 Wbe

El peén d es muy fuerte, pero Kramnik
debe seguir jugando activamente antes de que
Anand consiga reagrupar y capturarlo. En este
sentido no se preocupa de defender el peén de
b3 que es poco importante aqui.
26.¥g4! (DY

La jugada mds precisa, amenazando a la
vez el alfil y el doble de caballo en a4, y con-
trolando la casilla delante del peén.
26...8f4

La captura del peén de b3 conduce direc-
tamente a la derrota, en la siguiente varian-
te forzada 26..Wxb3 27.Wxg5 Wxc3 28.d7 f6
29.Wg4 Ebb8 (29...Hd2 30.Bxd2 Wxd2 31.8d1
ganando) 30.d8¥! Ebxds 31.Wee+ g7
32.Hxd8 Hxd8 33.We7+ con ventaja decisiva
de las blancas.
27.2d5 ¥ds

Hay una curiosa tdctica que evita que
el negro puede capturar el pedn, veamos:
27..Wxd6 28.2xf4 Wb4 (D) clavando el caba-
llo, parece bueno pero...

diagrama de andlisis

29.8ds!y el blanco se queda con el caballo
de ventaja por el doble en fé6.
28.9xf4 exf4 29.d7 Exb3 30.Wxf4 (D)

e //, /
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Ahora podemos valorar el juego activo de
Kramnik. E]l pe6n pasado avanzado en d7 ata
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completamente a las piezas negras, y sélo que-
da la forma mds precisa de forzar su corona-
cién, En estas situaciones, es muy interesante
crear un segundo foco de ataque (principio
de las dos debilidades) y el bando defensor no
podré atender adecuadamente los dos ataques
simultdneamente. Veamos como el campeén
ruso lo consigue.
30...2b8 31.%fe1 Wb6 32.h4 h5

El ataque del pedn h es tipico contra un
fianchetto sin alfil. La idea es llevar el pedn
hasta h6 para crear temas de mate. Anand lo
frena pero debilita atin més surey.
33.8d6 Wc5 34.%f6! (D)

El pedn de a6 era comestible pero los ju-
gadores fuertes no se desvian de sus objeti-
vos principales. Las amenazas principales son
35.He7 con idea de coronar y entrar en 7 o
jugar Wes si es posible y sacrificar la torre en
g6 (con mate en g7 después).
34...Wf5

Anand cambia las damas para impedir el
ataque pero el final de torres también es muy
malo. Realmente no habfa ninguna solucién
adecuada, por ejemplo 34..¥c7 35.8e7 Bbds
36.%d4 con idea de 36...a5 37.Ex g6+
35.Wxf5 gxf5 36.2xa6 Bfd8 37.2d6 1-0

Y Anand abandond. La variante principal
continuarfa 37.8d6 g7 38.Be5 Bb7 39.8xf5
Hdxd7 40.Bxd7 Bxd7 41.Bxh5 Ed1+ 42.0h2
Hd2 43.Bf5 y este final estd técnicamente ga-
nado y no presenta mayores dificultades.

La siguiente partida muestra algunas de
las cualidades del juego de Kramnik. Buena
preparacién casera, cambio de damas tempra-
no, creacién de un peén pasado avanzado y
excelente técnica para llevar a cabo la victo-
ria. Su rival, un jugador contrastado, cinco ve-
ces campedn de Rusia y experto en la defensa
Griinfeld, magnifica ain més la demostracién
posicional de Kramnik, en una de las partidas
que mds me gustan de este jugador, por su
sencillez técnica.

7. Kramnik V. - Svidler P.
Dortmund, 1998
Defensa Griinfeld [D86]

1.d4 26 2.c4 g6 3.%c3 d5 4.cxd5 Dxd5 5.e4
&xc3 6.bxc3 £g7 7.8c4 c5 8.De2 Hc6 9.8e3
cxd4

Otravariante popular es 9..0-0 10.0-0 &g4
11£3 Qa5 12.8x{7+!? que es la famosa “va-
riante Sevilla” de la defensa Griinfeld, puesta
de moda por Karpov y Kasparov en su match
por el titulo mundial.
10.cxd4 Was5+ (D)
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La jugada principal en esta posicién es
10...0-0 pero el jaque de dama se consideraba
aceptable. Kramnik tiene una idea nueva que
parece bastante fuerte.
11.&d2 Wds 12.d5

Una partida anterior de Svidler, que por
otra parte es probablemente el mayor exper-
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to del mundo enladefensa Griinfeld, continué
con: 12.8¢3 0-0 13.0-0 &g4 143 £d7 15.8b1
Y7 16.Wd2 a6 17.2b3 b5 18.2h1 Wbe 19.4
Hacs 20.f5 b4 21. a1 Das con un juego agudo;
Beliavsky-Svidler, Madrid 1997.

La otra jugada, 12.8e3, se ha efectuado en
mas de 900 partidas segtin mi base de datos,
y como ya habrén deducido, jmuchas de ellas
han terminado en tablas después de otro ja-
que en a5!
12...De5

Légicamente la torre en al no se puede
capturar.
13.8c3 6-9

El dltimo grito de la teor{a en esta varian-
te es la jugada de Mamedyarov 13..4d7 con
idea de jugar ...Hc8 rdpidamente. Recientes
partidas handemostrado que esta idea es muy
efectiva contra el plan de f2-f4 que Kramnik
utiliza en esta partida.

14.8b3 Wbe 15.£4!? (D)
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En su momento esta jugada fue considera-
da novedad. Parece peligrosa por la apertura
de la diagonal gl-b6 pero Kramnik la habia
preparado bien en su laboratorio casero.

15... g4

Aunque 15..8g4 parece la jugada miés
{uerte es a considerar la retirada 15..2d71?
para dirigirse a la casilla c5. Podria seguir
16.%xg7 xg7 17.Wd4+ [Otra idea probable-
mente mds fuerte es 17.8Bc1 Bd8 18.Hc4 e5
(18..$g8!?) 19.Wa1! f6 20.Wc3 exf4 21.9xf4
Des 22.8c7+ Shs 23.Ef1 &d7 24.Qe6!

Bdc8?? 25 Bxf6l Bxc726.5f8+! £xf8 27.Wxe5+
1-0; Nielsen P.-McShane, Copenhague 2003]
17..'¥xd4 18.0xd4 @c5 19.8c2 Ed8 con idea
de ...e6 y el negro tiene una posicién bastante
razonable. Esto demuestra que las novedades
muchas veces tiene un valor més de sorpresa
que de efectividad. Laidea principal es confiar
en que tu rival no serd capaz de resolver los
problemas nuevos sobre el tablero conlalimi-
tacién del tiempo.
16.8d4

El complemento de 15.£5. Est4 claro que no
se puede permitir que la dama penetre por f2.
16...%a5+

Ahora ya no es tan fuerte el cambio masi-
vo de piezas en d4 debido a la inferior coloca-
cién del caballo en g4, por ejemplo 16..&xd4
17.¥xd4 Wxd4 18.9xd4 &f6 19.e5 y ahora no
sirve 19..2xd5? por 20.8xd5 2d8 21.4b5! y
el doble de caballo en c7 gana material.
17.%d2 Wxd2+ 18.&xd2 (D)

Primera posicién clave de la variante. El
blanco pretende jugar h3, &e3 y trasladar la
torre a la columna c con ventaja posicional. La
mejor defensa de las negras parece cambiar al-
files y seguir con ...&d7 conuna defensa pasiva
pero sélida, pero Svidler entiende que puede
forzar una posicién superior mediante ...e7-€5.
18...e57!

Alternativamente 18..8xd4 19.2xd4 &£d7
(19...8d8 20.h3 &f6 21.%ke3 con ligera veritaja
delasblancas) 20.h3 &f621.e3 Bac8 22.8acl
conventaja de espacio paralas blancas.
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19.h3!

Seguramente Svidler no habia considera-
do suficientemente esta jugada.

Otras opciones dejan al negro con excelen-
te juego, por ejemplo: 19.fxe5 £xe5 20.8xe5
&xe5 bloqueando las casillas negras aunque
el blanco mantiene la ventaja con Ecl-c7.
19.dxe6 &xe6 20.8xe6 fxe6 21.8xg7 xg7 y
ahora el negro estd mejor por la mala situa-
cién relativa del rey blanco en el centro.
19...exd4 20.hxg4 (D)

/
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Segunda posicién clave, que sin duda
Kramnik habfa analizado profundamente, ya
que el negro tiene muchas opciones intere-
santes.
20...g5!1?

Svidler intenta atacar la cadena de peones,
para establecer un punto fuerte en e5.

No esbuena 20...d3 21.9c3 &xg4 22.e5 g5
23.g3 ads 24.d6 y la cadena de peones es im-
presionante. El peén de d3 acabard cayendo.

Una partida reciente con esta variante,
aunque entre dos jugadores aficionados (pero
que conocen la teorfa hasta la jugada j20!; una
muestra de los tiempos en que vivimos), con-
tinud 20...2xg4 21.e5 Efds 22.d6 &f8 23.Hacl
Sxe2 24.Hxe2 Bacs 25.82d3 &g7 26.%xd4 be
27.8d5 con ventaja decisiva de las blancas,
aunque el negro acabé haciendo tablas sacri-
ficando el alfil por los dos peones centrales.
Evstratov-Rakhmanov, Serpukhov 2004,
21.g3! &xg4 22.e5! (D)

)

N

El alfil en g7 ha quedado encerrado. El
peén de menos de momento no es muy im-
portante.
22...8xe2 23.Hxe2 Bf c8 24.8ad1

Pero no 24.£9d3? Bc3+ 25.xd4 Exg3 esto
precisamente es lo que no quiere hacer el
blanco ya que perderia la fuerza de su cadena
de peones.
24...8c3 25.8d3! (D)

Con la textual, Kramnik desactiva la torre
negra y prepara el avance de sus peones. Las
negras tienen un peén de ventaja, pero sus
piezas no coordinan bien entre si.

Por su parte el blanco tiene dos peones
avanzados, el de “d” pasado, y debilidades ata-
cablesen h7 y {7.
25...Hac8 26.d6 b5

Svidler intenta reaccionar en el flanco de
dama, pero no tiene tiempo.

Unavariante posible seria 26... Be8 27. 8xc3
dxc3 28.2d3 Bd8 29.Ec1 (con idea de 29.8xc3
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5xd6!) 29...h5 30.8xc3 h4 31.gxh4 gxh4 32.8c7
con ventaja decisiva. Mientras tanto, ya no es
posible ira por el pedn de g3, ya que 26..Bxd3
27.¢xd3 Bc3+ 28.9xd4 Exg3 29.d7 y el pedn

corona.
27.8xc3 dxc3 (D)

%‘y s
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28.e6!

El peén no puede ser capturado por lo
que los dos en sexta son decisivos. Excelente
técnica de Kramnik, pero siempre con un ojo

puesto en los detalles tacticos.
28...bf8

Ya no hay solucidn, todas las jugadas pier-
den.

La variante més resistente es 28...2{6 29.e7
fxe7(29...8e8 30.&d5 &xe7 31.4c6!) 30.dxe7
He§ 3Lhd3 Hxe7 32.¢hxc3 He3+ 33.%b4
Bxg3 34.fxgs Bxg5 35.Ef1 Bg7 36.%5xbs y el
peén a decide la partida, un detalle ateneren
cuenta es que corona en casilla blanca igual
que el alfil. Tampoco sirve 28...c2 29.d7 Ef8
30.e7 ganando.
29.e7+ He8 30.8xf7+! 1-0

Y Svidler abandond. .

Seguimos con la defensa Griinfeld. Una
de las caracteristicas de esta defensa son los
prefinales y finales donde las blancas cuentan
con una mayoria de peones en el centro, en
este caso ya convertido en un peén pasado, y
las negras un dos contra uno en el flanco de
dama.

Como estamos viendo, Kramnik es un ex-
perto en la conversién de estas ventajas y la -
siguiente partida es otro caso ejemplar. Con
su tltima jugada (20.£a6) el blanco lucha por
el dominio dela columnac.

8. Kramnik K. - Van Wely L.
Wijk aan Zee, 2001

20.8a6 2d8

El negro no puede ceder la columna con
20...Excl 21.Bxcl Bd8 ya que tras 22.Bc7 el
pedn de a7 es muy débil. Noten que el peén de
d5 no se puede atacar con facilidad, por ejem-
plo: 22...8g4 23.8xa7 y no sirve 23...8xd5 por
24.8a8+ seguido de £h6 ganando.
21.Ehd1 £c8

Una jugada algo pasiva, aunque es com-
prensible que Van Wely quiera cambiar el
fuerte alfil en a6.

En sus comentarios a esta partida el
gran maestro Ftacnik analiza la alternativa
21...8a4!? que parece mds activa que la tex-
tual. La idea es activar las piezas menores del
negro, siguiendo con ..b5 y ...&c4. Por ejem-
plo: 22.8d3 b5 23.d6 Hc4 24.d7 &b2 y las ne-
gras tienen buen contrajuego. Probablemente
es prematuro avanzar el peén a d7, y en este
caso prefiero 23.8c7.
22.8xc8 Baxc8 23.8xc8 Bxc8

Uno podria pensar que esta simplificacién
ha favorecido al negro, pero esto esta lejos de
la realidad. Ahora el pedn d tiene el camino
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un poco mds libre para avanzar, bien apoyado
por las piezas blancas.

24.2d4! (D)

El caballo se dirige a la casilla b5 presio-
nando sobre los peones negros. También c6
puede ser su destino, especulando con el mate
en la octava como hemos visto anteriormente
en caso del cambio de caballos.
24..8f8?

Van Wely evita 25.%4)c6 pero no puede con-
trolar el salto &b5 que también es muy peli-
groso.

Una variante muy ilustrativa de los pe-
ligros del pedn pasado, indicado por el gran
maestro Krasenkov, es la siguiente: 24.. Ec7
25.8b5 Hd7 26.Ecl! h6 (26...Exd5? 27.Ec8+
&f8 28.8h6 con ventaja decisiva) 27.d6! y la
idea principal se ve tras 27..a6 28.Hc7! 2d8
29.8xb6l axb530.d7 y lasblancasganan por la
doble amenaza £xa5 y Hc8.

Tampoco sirve el cambio del alfil por el
caballo porque entonces el pedn d tiene via
libre, por ejemplo: 24..8xd4 25.8xd4 Hc2+
26.%9d3 Exa2 27.d6 con clara ventaja.
25.0bs5! a6

Elmalmenor erajugar con pe6n de menos
el final tras: 25.. Bc2+ 26.8d2 Bxd2+ 27.8xd2
a6 28.8xa5 (28.2c7 @Dc4 29.9xa6 Dxd2
30.¢2xd2 £d6 31.h3 con clara ventaja) 28...
bxa5 29.8c7 &d6 30.9xa6 g7 31.h3 &f6
32.¢2d3 con clara ventaja.
26.d6! Bcz+

La clave es que si el negro captura el ca-
ballo sigue la marcha imparable del pedn 26...
axbs 27.d7 Bd8 28.&xb6 Dc6 29.&xd8 Dxds
30.2d5 y el blanco gana por la doble amenaza
sobre el peén de b5 y la maniobra Ee5-es.
27.%d3 Bxa2 28.d7 2b7

Unica para luchar, ya que las dos alternati-
vas fracasan rdpidamente: 28...%) c6 29. Da7!l+-;
28..8e7 29.8el! axb5 30.&h6 ganando.
29.9c3 Bb2

29..8a3 30.¢bc2 &e7 31.4xb6 ganando.
30.2d5 (D)

El poder de las piezas blancas es tremendo
ya qué dominan todo el tablero. Las amenazas
son: &xb6 y D f6+ seguido de £d4.
30...8b5?

La mejor defensa, aunque igualmente in-
suficiente, era: 30..f5 31.84xb6 &f7 32.dsW
Dxds 33.8xd8 Bxf2 34.2d2 Hxd2+ 35.bxd2
con un final ventajoso para el blanco, proba-
blemente ganado teniendo en cuenta la téc-
nica de Kramnik, pero no sin algunas dificul-
tades.
31.&c2!

Fina jugada que mantiene todas las ame-
nazas antes mencionadas pero con la mejora
de que el pedn de f2 ya no estd atacado y se
despeja la columna d para la torre. Ahora no
hay salvacién para las negr.
31...8c5

Otras jugadas pierden el pedn de bé.
32.&he! (D)
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Incluso con ventaja decisiva Kramnik efec-
tia la jugada més exacta, creando una red de
mate mediante la amenaza §f6+y d8=W. Pero
también ganaba 32.2c7 Ba5 33.d8W¥+ Hxds
3q.8xd8+ hg7 35.De8+ Hfs 36.8g5! &ba
37.h4 ganando.
32...f6 33.8c7 1-0

El préximo ejemplo es una partida “a la
ciega” del torneo de Melody Amber, y el rival
de Kramnik es un excelente gran maestro ho-
landés de origen bosnio.

Nikolic acaba de jugar 15...c7-c5 intentan-
do luchar por el centro, aunque seguramen-
te 15...c7-c6 hubiera sido mds sélida. Con una
reaccién precisa Kramnik puede alcanzar una
clara ventaja, en forma de dos peones pasados
avanzados, en la misma linea que la partida
con Svidler que acabamos de ver.

9. Kramnik V. - Nikolic P.
Amber “ala ciega”, 1995
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16.8xf6! £xf6 17.cxd5 &xd5

Tampoco alcanza la igualdad 17..cxd4
18. ¥xc8 Eaxc8 19.8xd4 con un sano pedn de
mads.
18.e4! b7 19.e5 £d8 20.d5 (D)

Dos peones en laquinta, uno de ellos pasa-
do, son muy fuertes, sobretodo porque detrds
de ellos estd todo el ejército blanco.
20...c4 21.d6

Amenazando ganar material con 22.d7.
21...Wc5 22.2g5!

La amenaza de mate en h7 fuerza un cam-
bio de piezas menores favorable al blanco, ya
que el alfil de casillas blancas es un atacante
formidable.
22...8xg5 23.8xb7 Eabg 24.82d5 g6

El pedn de c4 no se puede defender debido
al dobleataquede la dama enf5al peénf7y el
alfil en g5, por ejemplo: 24...b5 25.¥f5 ganan-
do material.
25.%xc4 Wxc4 26.8xc4 (D)

A
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A pesar de lafalta de damas y de los alfiles
de distinto color la partida estd ganada por las
blancas debido al pedn central en dé avanza-
do. El objetivo del blanco es subir rdpidamen-
te el resto de sus peones del flanco de rey con
f4f5 y g4 para forzar e6 y la capitulacién del
rnegro.
26...b5 27.8d5 a5 28.£4 £d8 29.g4 a4 30.f5
£a5 (D)
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Y ahora la puntilla.
31.e6! fxe6 32.fxe6 fxel 33.e7+ Lg7 34.Exel
1-0

Y las negras abandonaron ante la decisiva
35.d5. Adn se podria intentar 34..%f6 pero
entonces 35.g5+ es trivial.

En el afio 2006, tras superar una larga en-
fermedad, Kramnik regresé al tablero después
de mds de seis meses sinjugar, para participar
en la Olimpiada de Turin. Hizo una gran ac-
tuacidn, imbatido con tres victorias.

Probablemente su mejor partida fue la
siguiente, frente al fortisimo gran maestro
armenio Levon Aronian. Tomamos la partida
tras el movimiento 19..8d7-c7 que Aronian
ha efectuado con el fin de disputar la impor-
tante columna-c a su oponente. El pedn e no se
puede capturar ya que la tactica en este caso
favorece a las negras. Pero la debilidad de la
casilla c6 le permite a las blancas dominar la
columna o bien hacerse con un peén pasado
avanzado.

10. Kramnik V. - Aronian L.
Turin (ol), 2006

20.Ece6!

En caso de 20.8xe7 Be8 21.&f6 (Un grave
error es 21.&xd6? por 21...Exc122.£xb8 Exd1+
23.%g2 Bxb8 y el negro tiene muchas piezas
por la dama) 21...Hec8 22.8xc7 Wxc7 23.8xg7
txg7 24.Wd4+ Bgs y el pedén de més del blan-
co es doblado. Kramnik seguramente evalud
esta posicién como ventajosa pero en menos
grado que la continuacién de la partida.
20...8xc6

Si el negro no cambia las torres tendra
muchas dificultades para defender a6 y e7 y
ademds el blanco se hard muy fuerte en la co-
lumna.
21.dxcé (D)

7 /

7=

Reflexionemos sobre lo que Kramnik acaba
de hacer: en puro estilo Steinitz, ha transfor-
mado una ventaja en otra de mayor importan-
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cia. Ha dejado de ocupar el puesto avanzado c6
{una ventaja posicional) y en su lugar cuenta
con un pedn pasado avanzado, a dos pasos de
la coronacién (otra ventaja posicional de ma-
yor valor). La conversién o transformacién de
ventajas es uno de los conceptos més impor-
tantes en la estrategia moderna del ajedrez.
21...5c8 22.8c1 e6 (D)

Seguramente Aronian confiaba en esta
posicién. Jugar4 ..d6-d5, tal vez luego ... ¥bes,
controlando el peén pasado. La siguiente juga-
da de Kramnik deja claro que ha profundizado
més en los detalles de la posicién que su rival.
23.8d2!

El alfil se traslada a a5 para empujar el
peén a c7. Como siempre, Kramnik se apoya
en pequefias variantes tacticas favorables. -
23..Wc7

No sirve 23...%b6 24.We7! con idea de c7
y el pedn no se puede capturar por 24...Exc6?
25.Wes+ 2f8 26.8h6! (26.Wxc6) 26...Excl+
27.&g2 con mate imparable.
24.a4!

La dama negra se ha situado delante del
pedn de c7 para impedir su avance y ademds
controlar la casilla a5, pero sabemos que la
dama es la peor pieza para bloquear peones
pasados. La jugada del blanco tiene un doble
objetivo: abrir la columna a y crear un punto
de ataque en bs. Si el negro captura en a4 si-
gue Wxady el alfil llega a a5.
24...d5 25.axb5 axbs 26.Wb4! Ebs 27.Wa3

Kramnik sigue con el plan iniciado con
&da.
27...8d4 28.Wa6 Qe5 29.f4! £d6

El alfil no puede abandonar la vigilancia
del flanco de dama. Por ejemplo: 29..8g7
30.8a5 Wc8 31.c7 Bb7 32. ¥xb7!
30.82a5 Wc3 31.Wa7!

La dama se dirige a d4, magnifica casilla
central ahora que el alfil negro ya no estd en
la gran diagonal. Ademads, se amenaza 32.c7.
31...2a8 32.%be6 2b8 33.Wd4

La amenaza £c3 para mates en g7-h8 obli-
ga al negro a jugar ..b4 dejando un pedn dé-
bil en casilla negra. Una de las caracteristicas
de los grandes jugadores es su capacidad para
maniobrar en los dos flancos indistintamente.
33...b4 34.c7 Ha8 35.¥be! £1836.8xba &xb4
37.¥xb4a Wes 1-0

Y Aronian abandond ya que 38.%b7 segui-
do de b4-b5 gana ficilmente. Una excelente
produccién posicional de Kramnik basada
en la estrategia correcta con un pedn pasado
avanzado.

Por ultimo, un fragmento de una partida
entre Kramnik y Timman donde el ruso uti-
liza la tactica para explotar su peén de dama
pasado.

11. Kramnik V. - Timman J.
Novgorod, 1995

8 &

Z V=7

Timman acaba de jugar 22..bé contan-
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do que recuperarad la pieza que ha entregado
anteriormente, y jugar un final con pedén de
mas.

Pero Kramnik ha calculado maés lejos, y
mediante la tdctica se hard con un fuerte peén
pasado avanzado que le otorgard una clara
ventaja.
23.de!

Quizas la jugadaque se le escapé a Timman
al iniciar la combinacién unas jugadas atrés. El
ataque del alfil de 3 sobre la torre de a8 fuer-
za los acontecimientos.
23...Eac8

No sirve 23...exd6 24.8xbé! y el blanco se
queda con su pieza de ventaja.

Tampoco es mucho mejor 23...bxa5 debi-
do a 24.dxe7 Bfc8 25.&xa8 Hxa8 26.8d7 con
una posicién muy ventajosa para el blanco
que tranquilamente puede incorporar su rey
ala accién debido a la pardlisis que sufren las
piezas negras.
24.d7 Bcds?! (D)

Probablemente la mejor opcién préctica
fuera jugar con pieza de menos, en la variante
24..bxa5 25.dxc8 ¥ Exc8 26.8xa7 a4 27.8e4
a3 28.8b1 Ec4. En este final la ventaja es del
blanco, pero hay ciertos problemas técnicos
para ganar debido al peén de a3 y a lafalta de
material.
25.8xe7! &xe7

25...bxa5? 26.8xf6 ganando.
26.8xa7

A pesar de los alfiles de distinto color el

blanco tiene ventaja decisiva por la fuerza
del pedn en d7 que ata totalmente a las piezas
negras.
26...2b8 27.Xel &d8

En caso de 27..2f6 28.8d5 b5 sigue la
fuerte jugada 29.He8! con idea de 29...Bbxes
(29.. g7 30.8xf7!) 30.dxe8W Hxe8 31.84xf7+
ganando.
28.82e8 (D)
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Esta es la posicién que buscaba Kramnik al
jugar dé6-d7. La torre de f8 nunca podré jugar
y ahora sélo se trata de activar el rey blanco
para ganar la partida.
28...b5 29.8a8 Bxa8 30.8xa8 b4 31.8d5! (D)

Centralizaci6n. El pedn de b4 no va a nin-
guna parte. En cuanto el rey blanco llegue a c8
se acaba la partida.
31...5g7 32.%f11-0

Y las negras abandonaron.
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3. Otras rupturas de pedn decisivas.

Los enfrentamientos de Kramnik contra el
veterano GM holandés Jan Timman han sido
muy favorables para el ruso, con 7 victorias y
8 tablas en 15 partidas.

En la siguiente hermosa produccién,
Kramnik alcanza una posicién favorable en el
medio juego gracias a la colocacién superior
de sus piezas junto a cierta ventaja de espacio.
Seguidamente, avanza su peén e provocando
una ruptura central y la consiguiente apertu-
ra de este sector del tablero, y sus piezas en-
tran en juego con gran armonia. Una segunda
ruptura decisiva (28.d5!) pone en evidencia la
fragilidad de la posicién negra.

12. Kramnik V. - Timman J.
Belgrado, 1995
Gambito de Dama [D35]

1.0f3 &f6 2.c4 e6 3.Dc3 d5 4.d4 Dbd7
5.cxd5 exds 6.2g5 (D)

Por transposicién de jugadas hemos lle-
gado a la posicién principal de la variante del
cambio del Gambito de Dama, con el caballo
ya desarrollado por f3. Ciertamente, la teor{a
considera més fuerte esta variante cuando el
caballo atin sigue en g1 para desarrollarlo mas
tarde por e2, con la idea de jugar los peones a
f3y e4. Aln asf, Kramnik tiene gran experien-
cia en esta variante y conoce con detalle los

diferentes planes de medio juego que pueden
surgir.
6...c6 7.e3 Le7 8.2d3 Hhs!?

La jugada mds popular es 8..0-0 aunque
también 8...8)e4 se juega bastante. La textual
le debié coger por sorpresa a Kramnik. Pero
no parece excesivamente bueno mover el ca-
ballo al flanco, ya que dentro de unas jugadas
tendrd que regresar a f6.
9.8xe7 Wxe7 10.0-0 0-0 11.¥b1! (D)
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En estas posiciones la jugada “normal” es
11.Babl preparando el Ataque de las Mino-
rias. Pero Kramnik observa que el peén de h7
no estd defendido y se decide por esta jugada
de dama que en su momento fue novedad.
11...2hf6

Una partida reciente continud 11...g6 12.b4
&dfé 13b5 c5 14.dxc5 ¥xc5 15.Wb2 fg4
16.&e2 Bfes 17.h3 &e6 18.8acl Wbe 19.8d4
Qg7 20.9a4 Wd6 21.8c5 con clara ventaja
de las blancas en Khairullin-Mullon, Kallithea
2008 (1-0 en 34 jugadas). Sin duda el joven va-
lor ruso Khairullin habfa analizado esta parti-
da de Kramnik.
12.b4

Kramnik inicia el Ataque de las Minorias,
que consiste en avanzar el pedn-b hasta bs
para crear una debilidad en la cadena negra,
o bien en c6 o bien en d5, en funcién de cdmo
responden las negras. La estructura de peo-
nes (estructura Carlsbad) es muy sélida, pero
fundamentalmente mejor para el blanco, por
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lo que el negro debe buscar contrajuego en el
flanco de rey para compensar las debilidades
que tendrd en el flanco de dama.
12..Ee8 13.Ec1 a6

El negro suele incluir esta jugada para
cambiar un par de peones. As{ evitard acabar
con otro pedn débil en a7.
14.a4 g6

Por su parte 14...2e4 15.&xe4 dxe4 16.23d2
f6 17.b5 parece favorecer al blanco.
15.%b2! (D)
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Tipicajugada de Kramnik. Las torres se co-
munican y la dama se posiciona en una casilla
superior, més ain ahora que la diagonal a1-h8
se ha debilitado con el movimiento ...g6. Khai-
rullin también hizo este movimiento en su
partida.
15...a5 16.bxa5!

En caso de 16.b5 Timman tenfa intencién
dejugar 16...c5 y las blancas no tienen apenas
ventaja, por ejemplo 17.dxc5 Dxc5 18.8e2
fg4y el negro tiene un juego de piezas bas-
tanteatractivo.
16...2xa5 17.0d2

El complemento de 16.bxa5. Kramnik pla-
nea jugar ©b3 seguido de a4-a5 y Qa4 con
gran dominio sobre las casillas negras en el
flanco de dama.
17..9g4 18.2b3 ¥d6 19.g3

Serfa un grave error capturar la torre.
19.9xa5?7? Wxh2+ 20.bf1 Exe3! 21.fxe3 Whi+

"22.tbe2 Wxg2+ ganando.

19...8a7 20.e4! (D)

El momento més adecuado para la tipica
ruptura en el centro, ya que la disposicién de
las piezas negras es bastante mala. La torre en
a7 estd fuera de juego y el alfil en c8 ain sin
desarrollar. Observen también la delicada si-
tuacién del rey negro, defendido por un fian-
chetto sin alfil.
20...dxe4 21.2xe4 ¥f8 22.2el!

Las torres blancas estdn comunicadas, con
lo que la columna e puede acabar siendo del
blanco.
22...b6

Tiene mucho sentido para las negras
cambiar algunas piezas debido a su falta de
espacio pero la secuencia 22.. 2df6 23.2bcs
Dxed 24.8xed D6 25. Wb Ha8 26,413 Bxel+
27.8xel evidencia la ventaja posicional de las
blancas.
23.20bd2 fa6 24.8c2! (D)

¥ 78 i 4
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Esta jugada es muy fina. Los mddulos pre-
fieren el cambio de alfiles, pero cada cambio
de pieza ayuda al negro. Ademds, Kramnik tie-
ne una idea agresiva en mente: jugar el alfil a
b3 y atacar con @g5.
24..8b7 25.8b3 &gf6 26.2ac1!

Atacando por todo el tablero. Ahorala de-
bilidad en c6 es evidente.
26...8c8 27.2xf6+!

Estoy seguro que muchos hubiéramos
hecho 27.8g5 @ds 28.8xcel Bxc6 29.8xd5
#f6 30.8xb7 &xb7 que gana un pedn, pero a
cambio de dejar al negro con cierta actividad.
De nuevo con la textual Kramnik mantiene la
iniciativa y posterga a un mejor momento la
ganancia de material.
27...9xf6 28.d5! (D)
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Y aqui tenemos la segunda y decisiva rup-
tura de pedn. Los elementos tacticos en la po-
sicién favorecen al blanco: diagonal larga para
la dama, columna e dominada, clavada en la

columna c e incorporacién del caballo por e4.
Lajugada de “espera” 14...g6 del negro condu-
ce finalmente a su derrota.
28...20xd5 29.5e4

La amenaza de cambiar en d5 y dar un ja-
que mortal en 6 seguido de la descubierta es
muy dificil de parar.
29...2d8?

Pierde, aunque no habia muchas alter-
nativas vélidas. Quizds la jugada mads resis-
tente era 29..80b4 30.9f6+ Hhs 31.9d5+ f6

(31...%2g8 32.2xba Wxba 33, &xf7+!) 32.8)xb4
Wxba 33.Wxfe+ Eg7 34.5c3 con clara ventaja
delas blancas.
30.2xc6 ¥ba

O bien 30..Wg7 31.Wd2 8bd7 32.8xd5
Exds 33.Wxd5 Bxds5 34.Df6+ Wxfe 35.8xf6
ganando.
31.0f6+ &f8 (31...0xf6 32.4xf7+) 32.2xh7+
thg8 33.5f6+ &f8 34.8ed! (D) 1-0

7=
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La dominaci6n de las piezas blancas es ab-
soluta. En su libro de mejores partidas, y en
referencia a la jugada 11.Wb1!, Kramnik dice
“El ajedrecista creativo no debe “buscar”, sino
“encontrar”, debe ignorarlo todo ya que el co-
nocimiento es un impedimento a su progre-
s0”. Merece la pena parar y reflexionar sobre
lo que el genio ruso nos quiere decir con sus
palabras.

También es elegante el remate 34.9)d7+
He8 (34...Bbxd7 35.Whs#) 35.Exge+ fxgé
36.8xd5+,

En el siguiente ejemplo el gran maestro
espafiol Miguel Illescas acaba de jugar 25...
e5 con el fin de bloquear el centro y limitar la
actividad del alfil en g2. El blanco cuenta con
cierta ventaja de espacio, y ademds el caballo
en c7 estd muy mal colocado, pero debe actuar
con energfa antes de que el negro consolide su
posicién con ...8g7 y ..Ee8. En este sentido
la estructura paralizante del flanco de dama
(peones b4 y a5) ayuda mucho ya que limita la
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movilidad de los peones negros en ese sector.
Kramnik se decide por la ruptura c4-c5 crean-
do un pedn pasado avanzado.

13. Kramnik V. - Illescas Cérdoba M.
Dos Hermanas, 1999

26.c5! dxcs

Si 26...0b5 27.@bc4 incrementa la presién.
27.d6

También era razonable 27.bxc5 cxd5
28.exd5 @cxds 29.Exe5 pero tras 29..He8
30.8xg5 Dc3 la torre blanca puede quedar
atrapada en g5 y las piezas negras estdn muy
activas, por ejemplo 31.8xb77 Bel+ 32.8f1
Eb1 con clara ventaja de las negras.
27...20e6 28.2d3 (D)
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El pedn en e5 es el objetivo de las blancas.

Su captura permitird la creacién de dos peo-

_nes pasados yunidos. Caer4 el peén de b4 pero
no es tan importante.

28...cxb4 29.2xe5

Vean como el caballo en d2 junto al peén
en a5 impiden el avance de los peones ne-
gros en el flanco de dama. El plan del blanco
es ©d3xb4 seguido de e4-e5. Illescas inten-
ta jugar activo para contrarrestar este plan,
controlando la casilla d3 con su caballo, pero
Kramnik ya tiene pensado su respuesta.
29...8c5 30.8c1 Da4 31.2d3 Hes

Si 31...¢3, amenazando el doble en e2,
el blanco responde 32.Zel que defiende esta
amenaza y apoya el avance del peén.
32.e5!7 (D)
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Kramnik pone en marcha sus peones, ha-

biendo calculado bien las consecuencias de
..2&f5. La sugerencia de la computadora es
32.Hc4 defendiendo el pedn de e4 y atacando
de nuevo el peén en b4. Podria seguir 32...c5
33.8xc5 Dxc5 34.8xc5 y las blancas tienen
una posicién muy superior.
32..415

Otras jugadas no sirven, por ejemplo
32...0d5 33.8xd5 cxd5 34.8c7 con ventaja de-
cisiva. O bien 32...9g4 33.8e1 ©g7 34.h3 Dhe
35.2xb4 con ventaja de las blancas.
33.8f1 £xd3 34.8xf6

El peén de & no se puede capturar:
34...Bxe5 35.d7.
34...80¢5
Quizds era mds resistente 34..%g7 35.8e6!?
f7 (35...Bxe6 36.d7) 36.5f6+ (36.Exe8 dxes
37.e6 @c5 y sin la torre los peones avanzados
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ierden fuerza ya que no pueden coronar)
16..&g7 37.Bf3 @c5 38.d7 Dxd7 39.Exd3
7xes 40.Eb3 con ligera ventaja de las blan-
cas. Es probable que ambos jugadores tuvieran
poco tiempo ya que nos acercamos a la jugada
40, y la posicién es muy complicada.
35.e6! (D)

35...Bxe6

Probablemente era mejor mantener las to-
rres en el tablero en el final de pieza por tres
peones que se va a dar. En este sentido, habia
que considerar capturar el pedn con el caba-
llo, por ejemplo: 35...8xe6 36.d7 He7 37.Exe6
2xd7 y de nuevo tenemos un final ligeramen-
te favorable a las blancas pero con dificulta-
des practicas para ganar, ya que el negro tiene
tres peones por la pieza. De nuevo comproba-
mos la importancia del pedn en a5 para frenar
el avance de los peones negros.
36.d7 Bel+ 37.8f1! Exf1+ (37.. £xf138.d8W+)
38.8xf1 &xd7 39.8xd3 (D)

39...2e5 40.4f5 5

Un final instructivo. El negro tiene tres
peones por el alfil, pero dos de ellos estin do-
blados y no puede avanzarlos con facilidad.
Hay poco material en el tablero pero cuantas
menos piezas, mdés fécil para el bando con la
ventaja material. El alfil puede atacar la cadena
b7-a6 con facilidad. En caso de 40... f7 41. &2
& d6 42.8d3 g7 43.De3 he6 (43.. bf6 44.c0d4)
44.%9d4 y el reyblanco penetra por c5.
41.8e4 c4 42.8xb7 b3

La otra opcién es avanzar el pedn-c con
42...c3 43.93b3 c2 44.8e4! ganando. Pero no
44.8xa6? Df3+ 45.0f2 Hd4l 46.84d3 Dxb3
47.8xc2 Dxa5 y las negras estdn mejor.
43.2b1

El caballo bloquea los peones en casillas
blancas. El resto de la partida es cuestién de
técnica.
43..shg7 44.8xa6 @c6 45.8xca Dxas
46.8d5 (D)

iDominacién!
46...55f6 47.8f2 Bes5 48.8g8 h5 49.e3 b2
50.d2 ®fs5 [50..8c6 51.8ca+] 51.h3 h4
52.g4+ f6 53.8d5 de5 54.8e4 Re6 55.2d4
1-0

Sigue 56.%2¢3 y el pedn de b2 cae.

Y finalizamos esta seccién conun ejemplo
mdés enérgico. El blanco tiene un centro de
peones fuerte y mévil apoyado por los alfiles
en forma de cruz. Ademds, el negro ha teni-
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do que debilitar su flanco de rey debido a la
accién conjunta del alfil de ¢3 y la dama en
g4. Todo estd preparado para la ruptura e4-
e5, maximizando el rendimiento de las piezas
blancas.

14. Kramnik V. - Hracek Z.
EU-Cup Gr4 Berlin, 1996
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23.e5!

Ruptura estdndar para activar la torre y el
alfil.
23..8c8

El pedn no se puede capturar so pena de
que todas las piezas blancas participen en el
ataque. 23...fxe5 24.fxe5 dxe5 25.d6! ganando.
24.Wh4

Nueva clavada, esta vez sobre la dama. Era
tentador jugar 24.e6 pero entonces el blanco
pierde las opciones dindmicas de sus piezas.
24...2d3 25.exf6 Wc7 26.h3! (D)

Fina jugada posicional dando un poco de
aire al rey ante la idea negra ... Wc5+.
26...gxf6

2...%0xel 27.fxg7 Bf7 28.8xel seguido de
29.¥h6 es completamente ganador.
27.8xf6 Dxel 28.8xel

La calidad de menos no es importante. El
rey negro no puede sobrevivir el ataque con-
junto de las piezas blancas.
28...Wf7 29.8.c3 Wge

Defendiendo el peén de hé pero permi-
tiendo la entrada de la torre en e7.
30.8e7 Ef7 (30..Wb1+ 31.&h2) 31.Ees+ Efs
32.8e4! (D) 1-0

e H
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Hracek abandoné ante las variantes
32..8f533.8e6! y sobretodo 32...We8 33.Whe!
iVaya par de alfiles!

4. Precisién en los finales.

Nuestro héroe es uno de los mejores fina-
listas en la historia del ajedrez, reconocido por
todos los maestros importantes. Su técnica
es envidiable, es capaz de calcular con exac-
titud largas variantes forzadas y maneja ala
perfeccién la coordinacién de las piezas, con
especial atencién a la pareja de alfiles. En este
libro, el capitulo de finales propiamente dicho
recoge muchos magnificos ejemplos de otro
gran finalista, Alexei Shirov, pero no podemos
dejar de maravillarnos con una seleccién de
los mejores finales de Kramnik.
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Los tres primeros ejemplos tratan sobre
finales de torre con peones.

15. Kramnik V. - Timman J.
Wijk aan Zee, 1999

En el diagrama, las blancas tienen un pedén
de mds. Sin embargo, las cosas no estdn tan
claras ya que el negro tiene un plan que con-
siste en jugar ..82a3 y ...Ec4 para capturar el
pedn de b4 igualando la partida. Kramnik,
preciso como siempre, encuentra una manera
wmuy inteligente para incrementar su ventaja.
21.f4l

Una idea brillante y muy dificil de perci-
bir. Kramnik entiende que intentar defender
su pedn no es util, por lo que pretende desa-
rrollar su torre por f1-f3 y llegar hasta a3. Ya
estd pensando en un final de torres favorable.
Un claro caso de transformacién de ventajas:
devuelve el pe6n a cambio de asegurar unasé-
lida ventaja posicional en el final que sucede a
continuacién.

No sirve la normal 21.0-0?! por 21...Ec2
y el negro tiene cierto contrajuego: La otra
jugada razonable era 21.€¢d1 pero entonces
21..8a3 con idea de .. Bc4 iguala la partida.
21...8a3

En caso de 21..Hc2 22.%d1 Ec4 23.Bf1
223 24.8f3 &xb4 25.8xb4 Hxb4 26.2a3 te-
nemos un final muy similar al que se daen la
partida,
22.Bf1 Bca

Tampoco iguala 22..Bc2 23.8f3 Hxa2
24.8d3 hé 25.8xd5 Bb2 26.bs, con clara ven-

taja de las blancas.
23.8f3 &xb4a 24.8xb4 Bxb4 25.%a3 (D)
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Esta es la posicién que Kramnik tenfa en
mente al jugar 21.f4. El material estd iguala-
do pero las debilidades en a7, d5 y el rey en la
octava conceden la ventaja al blanco. Atn as{
muchos jugadores no conseguirfan transfor-
mar esta ventaja en victoria, por lo que el es-
tudio de este final es muy recomendable para
aprender las técnicas utilizadas.
25...h5

Timman jugard el final con un pedén de
menos y su torre detrds del peén de torre. En
otras situaciones, por ejemplo sin los peones
“e” y “d” la partida bien podria ser tablas,
pero la debilidad del pedn-d es grave para los
intereses del negro. En este tipo de posicién la
defensa pasiva estd condenada al fracaso. Por
ejemplo: 25..8b7 26.%d2 &fs 27.¢2d3 de7
28.8a6 con clara ventaja de las blancas. El rey
negro queda cortado, el rey blanco vaa d4 y
luego se avanzan los peones del flanco de rey.
Pronto el negro quedard en zugzwang y per-
derd el peén de d5.
26.2xa7 Bb2 27.a4 Ha2

En sus comentarios a esta partida Ftacnik
indica una variante interesante que sin duda
ambos jugadores calcularon. 27..h4 28.a5 h3
Este pedn siempre puede representar un pe-
ligro si cae el pedn de h2. 29.a6 Bb1+ 30.&f2
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Eh1 31.Eb7 Exh2+ 32.f3 h1 33.Ebs+ &h7
34.a7 Efl+ 35.dkg4. Ftacnik lo deja aqui con
ventaja decisiva del blanco, pero veamos la
continuacién: 35..h2 36.a8¥ h1¥ 37.Ehs+
g6 38.Wce+ f6 39.Wes#,

Aprovecho la ocasién para recomendar a
todos los lectores la resolucién de problemas
y estudios de final. No hay nada mejor para
mejorar en el cdlculo légico de variantes, ya
que suelen ser bastante largas pero a la vez li-
neales, sin demasiadas subvariantes.
28.f5! (D)

Importante jugada que limita la accién del
rey negro y gana espacio en el flanco de rey,
a la vez que permite f5-f6 en algiin momento
futuro.
28...Ea1+

La importancia de la jugada 28.£5 se puede
observar en variantes como la siguiente:

28..d4 29.a5 d3 30.exd3 Exh2 31.Eas+
$h7 32.a6 Ea2 33.a7 Zugzwang. El rey negro
no puede ir a hé (por Ehs+), ni a g6 (jpedn
f5!), por lo que el pedn-d avanza libremen-
te. 33..g5 34.fxg6+ fxg6 (34..Bxgs 35.8g8+)
35.d4 g5 36.d5 h4 37.gxh4 gxh4 38.d6 h3 39.d7
h2 40.Eh8+ cxhs 41.d8 W+ g7 42.a8W con
ventaja decisiva de las blancas.
29.56f2 d4 30.a5 f6 31.8f3

El pedn de d4 es el problema principal de
las negras.
31...%h7

" Yano hay tiempo para 31..%a3+ 32.be4

He3+ 33.dxd4 Bxe2 34.a6 Bxh2 35.8b7 Ba2
36.a7 ©h7 37.&c5 seguido de &b6 ganando.
32.a6 h6 33.h4!

Merece la pena gastar un tiempo para evi-
tar que el rey negro se active.
33...g6

Después de 33..Ha3+ 34.hf4 Ha2 35.2as8
#h7 36.a7 Bas 37.%e4 Ba4 38.82d5 tenemos
otra situacién de zugzwang, y el negro pierde
su peén de d4.
34.fxg6 Hxg6 35.8a8 Ba2

Més interesante es la forma de ganar si el
rey se coloca en f5 35... &f5 36.a7 Ba3+ 37.&f2
8a2 38.<kel El rey negro no puede mover a
ninguna casilla por el jaque en la octava, por
lo que de nuevo se utiliza el zugzwang para
ganar. 38..Ha3 39.d2 Ra2+ 40.%d3 Ha4
41.%c2 Ha3 42.bb2 Ha4 43. &b3 Hal 44.dhc4
Bag+ 45.8d5 y cae el pedn en la siguiente ju-
gada.
36.5f4 Bf7

No se puede capturar el peén mientras
haya un jaque en la octava, por ejemplo
36...Exe2 37.a7 Ba2 38.8g8+ ganando.
37.a7 &g7

Evitando el truco Eh8-h7.
38.¢2f5 Ba5+ 39.50e4 Ba4 40.52d5

Zugzwang.
40...Ba1

40..h7 41.dbc5 g7 42.8b6  Hba+
43,9 a5 Eb7 44. Ba6 ganando.
41.¢bxd4 (D) 1-0
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Timman abandond ante el avance del rey
yel cambio inevitable de las torres en la sépti-
ma, con un final de peones ganado.

La partida hubiera podido seguir 41. ¢bxd4
Ha2 42.e4 Bad+ 43.%c5 Hal 44.9be Bbl+
45.hc6 Bcl+46.5d6 Bdi+47.e6 Hal 48.8d8
fxa7 49.8d7+ Exd7 50.%xd7 &f7 51.dd6 y
las blancas ganan. ’

16. Kramnik V. - Hjartarson J.
EUCup, 1995

Un final muy interesante. Kramnik debe
tomar una decisién importante, o bien captu-
rar en a7 directamente o intercalar el cambio
de alfil por caballo.
29.8xd5!

La decisién correcta. Ademds de que la to-
rre y el caballo pueden cooperar para moles-
tar al rey blanco, la estructura cuatro peones
contra tres en el flanco de rey que queda en
el final de torres es mds favorable para ganar,
como veremos a continuacion.

Si 29.8xa7 podria seguir 29...Ec1+ 30.<hf2
(30.2f1? &e3 con clara ventaja de las negras)
30..8c2+ 31.bf3 De3! 32.8h3 (Si 32.¢bxe3
Exg? 33.a4 Bxh2 34.a5 Hg2 35.hf3 Ha2 y este
final es tablas, a diferencia del final que suce-
derd en la partida) 32...5)c4 33.a4 g5! y el ne-
gro tiene cierto contrajuego. Ademds, el alfil
en h3 no estd nada bien situado.
29...exd5 30.Exa7 (D)

A primera vista podria parecer que el peén
de d4 puede ser peligroso, pero en realidad el

rey blanco lo puede controlar perfectamente.
Lo mds importante es que ahora el blanco tie-
ne la posibilidad de crearotro peén pasado en
el flanco de rey.

30...d4 31.f1 d3?

Tal vez era mejor 31..Ecl+ 32.0e2 Bc2+
33.¢2d3 Bxh2 34.¢bxd4 Eg2 35.e6! (variante
indicada como ganadora por Kramnik sin més
andlisis, pero quizés no es suficiente para ga-
nar) 35..8xg3 (35..fxe6 36.Bxg7+) 36.Exf7
Aqui termina el andlisis de Kramnik, siga-
mos un poco mads. 36..1h5 37.f5 h4 38.8b7 h3
39.8b8+ e7 40.8h8 Ef3 41.te4 Exa3y dirfa
que el negro tiene muchas opciones de tablas.
32.cke1 Bcz 33.a4

Ahora ya no hay salvacién.
33...Exh2 34.a5 h5

Tampoco sirven otras opciones como por
ejemplo: 34..g6 35.a6 &f8 [35..Ba2 36.2a8+
dhe7 37.a7 h5 38.e6! fxe6 (38...chxe6 39.Be8+
$d7 40.a8%) 39.8h8 Exa7 40.2h7+ ganando]
36.8b7 &g7 37.a7 Ba2 38.e6 con ventaja deci-
siva del blanco.
35.a6 Ha2 36.f5!

La amenaza es jugar e6 y después del cam-
bio de peones se gana con la maniobra 2ag+,
a7y Bg8-g7.
36...5f8

36...Be2+ 37.¢d1 Bxe5 38.8b7 Exf5 39.a7
Ha5 40.8b8+, con ventaja decisiva del blanco.
37.2d1 g5

37..8Ba3 38.e6 fxe6 39.fxe6 Ra2 40.Ef7+
g8 41.a7, con ventaja decisiva del blanco.
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38.f6 g8 39.8a8+ &h7 40.e6! (D) 1-0
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Y uno de los dos peones corona.
Excelente técnica en el final de torres por
parte de Kramnik.

17. Kramnik V. - Comp Deep Fritz
Bahrein Brain, 2002
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Kramnik ha sido uno de los jugadores de
elite que més encuentros ha jugado contra los
mejores programas del mundo. En el 2002 jug
un match contra Deep Fritz llamado “Brains
in Bahrein™ (Cerebros en Bahréin), que se jugd
en el emirato mas pequefio del golfo pérsico.
El match, disputado a ocho partidas, terminé
con empate a cuatro. Kramnik vencid en la se-
gunda y tercera partida, pero la computadora
pudo recuperarse con victorias en la segunda
parte del encuentro.

Ganar un final de torres contra un progra-
ma de primer nivel no es nada fécil. Los pro-
gramas cuentan con bases de datos con todos

%
//

los finales y los juegan casi a la perfeccién. Por
eso, esta partida tiene aiin mas mérito.

El blanco tiene ligera ventaja por la activa
posicién de la torre blanca, en contraste con
la torre negra, pendiente de su pedn a. El final
no es especialmente dificil para Kramnik, més
alla dela curiosidad de jugarlo contra el mejor
programa del mundo en aquel momento.
36.82d2 &d6 37.8d5+ he6 38.62d3 g6 39.8cq
g5

Estas jugadas de pedn no tienen demasia-
do sentido. Estd claro que Deep Fritz no quiere
mover el rey, pero la torre podfa mover a a7.
En general es preferible no tocar los peones ya
que sélo puedes crear debilidades en tu propia
estructura.
40.h3 hé 41.h4! (D)

Ahora Kramnik amenaza la posicional h4-
hs5 fijando el pedn negro en heé. Esto le permi-
tird jugar Eds-h8 en el momento oportuno.
41...gxh4 42.gxh4 Ha7 43.h5 Ea8 44.Ec5+
b6 45.8b5+ Rc6 46.8d5

Buena triangulacién con la torre. Ahora el
negro debe ceder con el rey o jugar ...EBa7 que
permite la entrada de la torre en ds.
46...s8c7?

Habfa que intentar 46...2a7 con idea de
47.H2d8 Hc7 pero después de 48.8f8! (48.2h8?!
2d7! 49.Bxh6 Ed4+ 50.%b3 Bd3+ 51.%bc2
8xf3=) 48..bbe+ 49.%0b3 B 50.Bhg f5
51.Ee8! el blanco gana un pedn con ventaja.
47.58b5
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Ahora estd claro que el blanco va a ganar.
£] negro no puede evitar el plan Ec5-cé.
47..b3

Desesperacion.
48.8d3 Ba7 49.8xb3 Bb7+50.%c42a751.8b5
ga8 52.82d5 Ba6 53.Bc5+ ©d7 54.b3 Hde+
55.ca Bda+ 56.%c3 Bd1 (56.. e6 57.8xa5)
57.8d5+ 1-0

Y las negras abandonaron en vista de la va-
riante 57.8d5+ Exd5 58.exd5 &d6 59.b4 axb4+
60.shxb4a ©xds 61.&bs y el blanco corona el
pedn.

El siguiente ejemplo es un final técnico, di-
vidido en varias fases, donde Kramnik mues-
tra su virtuosismo en el manejo de las piezas
menores.

Le sigue otro ejemplo mds concreto, de li-
quidacién de piezas para jugar un final favora-
ble de alfil contra caballo.

18. Kramnik V. - Illescas Cérdoba M.
Dos Hermanas, 1997

Comenzamos con el andlisis de esta parti-
da en la jugada 21 pero ya es un final. Como
sabemos, Kramnik se especializa en el cam-
bio temprano de damas ya que conffa en su
excelente técnica en esta fase de la partida.
De hecho, parte de su repertorio con blancas
consiste en variantes especificas que condu-
cen a posiciones como el que tenemos en el
diagrama, El blancotiene la pareja de alfiles,

pero la posicién estd bastante cerrada, por lo
que no tiene porque ser una ventaja. Objetiva-
mentela posicién estd igualada, pero Kramnik
intentard ganar.
21.8d2

Para tener éxito en los finales con piezas
menores, es importante saber dividir la tarea
en fases, es decir marcar pequefios objetivos
para ir mejorando la posicién. En este sentido
la primera fase consiste en trasladar el caballo
hasta a4 para atar un caballonegro a la defen-
sa del pedn en bé.
21..20e8 22.5b1 &b7 23.£4 f6 24.0c3 &f7
25.Da4 the7

En varios momentos Illescas hubiera podi-
do jugar 25...e5 pero en tal caso 26.£h3 incre-
mentael alcance de esta pieza menor. Una vez
colocado el caballo en a4 ]a segunda fase de la
tarea es jugar d3-d4. Si se cambian los peones
la debilidad en bé se acenttia. Sino se cambian
los peones el avance d4-d5 reduce la actividad
delalfil en b7 y crea una debilidad en e6.
26.d4! (D)
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26...2d8

En caso de 26..cxd4 27.2xd4 (atacando
b6) 27..9c5 y el blanco puede elegir entre
dos continuaciones prometedoras: 28.82xc5
(O bien 28.%xb6 &xe4 29.8a4 con una clara
ventaja de las blancas) 28..bxc5 29.e5 £xg2
30.kxg2 fxes5 31.fxe5 dxe5 32.9xc5 con clara
ventaja de las blancas.
27.d5 exd5 28.exd5 c7 (D)
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El avance del peén d4 ha sido fructifero.
El alfil de b2 tiene mayor alcance y se ha des-
pejado al diagonal h3-c8 parael otro alfil. Los
caballos negros no tienen casillas adecuadas
y el negro empieza a sufrir por su falta de es-
pacio.

La tercera fase serd activar el alfil de g2: 1a
casilla e6 parece un buen destino.

A/ 7
7

8T
2, //// ik
29.£h3

De paso hay una amenaza concreta: captu-
rar en d7 y luego en bé.
29...5a8

Unica jugada.
30.8e6 Df8 31.f5 (D)

Una jugada comprometida ya que los peo-
nes no pueden regresar. Pero la captura del
alfil le permite al blanco tener un peén pasa-
do protegido en la sextafila. La cuarta fase del
plan serd intentar explotar la fuerza del alfil

‘enbzenla gran diagonal. Hay que “aflojar” el

pedn de 6 mediante el avance de los peones
del flanco de rey.
31..8c8 32.8f2 £d7 33.g4 De7

Illescas defiende de la mejor manera posi-
ble. No merece la pena jugar h7-hé porque e]
blanco puede forzar h4-g5 igualmente y ade-
mds deja un camino para el rey por h5 y g6.
El negro intentamontar una “fortaleza”, una
posicién inferior pero inexpugnable.
34.g5 (D)

El negro estd practicamente en zugzwang,
Ninguno de los dos caballos puede mover so
pena de perder un pedn. La dnica pieza que
se puede activar es el alfil, por e8 y h5, tal vez
para atacar el pedn de c4, pero si 34... £e8 en-
tonces 35.gxf6 gxf6 y el blanco tiene dos pla-
nes muy fuertes:

a) 36.8.c8-b7 para ganar el pedn de bé.

b) 36.2c3-e4 para atacar el pedn de f6.
Ambos planes parecen claramente ganadores
para blancas. Por ello, el negro no tiene mds
remedio que cambiar el alfil de e6 dejando al
blanco con un pedn pasado.
34...9xe6 35.fxe6 Le8 36.gxf6+ gxf6

Debido a la necesidad de defender el peén
de c4 ante la maniobra ..8g6-d3, la quinta
fase del plan es trasladar el rey a c3 para lle-
var el caballo a la casilla ideal e3 desde donde
defiende el peén y hace mds cosas. Luego po-
dremos activar el rey de nuevo.
37.%2e3 £g6 38.82d2 Le4 39.8c1 £g2 40.skc3
£f1 41.8hé £g2 42.8f4 &f1 43.5b2 &c7
44.5d1 £.g2 45.9e3 Le4 46.2h6 Des (D)
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ahora toca llevar el rey a f4 para apoyar el
jaqueen f5.
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47.%0d2 Bc7 48.%e2 De8 49.8f2 Hc750.8g3
£d351.0g4 Des 52.%f4 b1 53.00f5+ bds
El caballo no se puede capturar ya que
hay un zugzwang 53..8xf5 54.xf5 &c7
(54...2d8 55.4f8) 5. 2g7 De8 56.£h8 y cae el
pedn de f6.
54.4f8 £d3 55.8e7+
El cambio de caballos conduce a final de al-
files de distinto color que es tablas. 55.2xd6?
£1xd6 56.8xd6 &xc4 57.Hes 2xbs con igual-
dad.
55...8c7 56.0e3 &c8 57.8ga dc7 58.2h5
Dg7+59.%h6 Hes 60.h4 &c8 61.h5 7 (D)

Kramnik ha mejorado sus piezas lo maxi-
mo posible, por tanto ahora tocan acciones
mds concretas. Habrdn podido comprobar
que el rey blanco no puede acceder al campo
negro por la fortaleza que inteligentemente

Illescas ha creado. Por ello la Gltima fase del
plan consiste en sacrificar el alfil para pene-
trar en la posicién de las negras.

62.6)g2 &c8 (62..8xca? 63.8xh7) 63.0f4
&cz (D)
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64.8xf6! Dxf6 65.52g7 DNes+ 66.2f7 &c7

La defensa del caballo tampoco sirve
66...2d8 67.e7+ ©d7 68.De6 £d1 69.5f8+
thc8 70h6 (Pero en ninglin caso 70.Hxe8?
&xh5+ con ventaja decisiva de las negras)
70...&h5+ 71.&g8 @ f6+ 72. g7 y cae el pedn
de h7 también.
67.e7 h6 68.2e6 £d1

Unica jugada para evitar la coronacién.
69.52g6 Des 70.Df8!

Evitando que el rey pasa a d7.
70...2e2 71.xh6 &xc4 72.s2g6 (D)

72...8xd5?
Y esta es la jugada que pierde.
Las negras tenfan ciertas opciones de con-
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seguir tablas con la precisa 72...£d3+! 73.2f7
c4 74.bxe8 c3 atacando el pedn b5 que es la
clave 75.¢f7 &£xb576.h6 c2 77.h7 c1 ¥ 78.hs W
Wf4+ 79.¥f6 Qe8+ 80.g7 y las blancas estdn
un poco mejor.
73.h6 c4 74.h7 Qe4+ 75.%f7 £xh7 76.5xes
£g877.00d7! c3 78.8 1-0

Sin duda uno de los mejores finales en la
carrera de Kramnik. Su técnica es envidiable,
y emerge con atin més fuerza gracias a lamag-
nifica defensa del jugador espafiol.

19. Kramnik V. - Ivanchuk V.
EUCup Gr4 Berl{n, 1996

La siguiente posicién es ilustrativa de la
fuerza de Kramnik en los finales. La posicién
parece muy igualada, tal vez con una peque-
fia ventaja para lasblancas por tener algomas
de espacio para maniobrar. Los movimientos
24.24 0 24. e2 sin dudason jugadas correctas,
pero las capturas en e6 o c6 merece la pena
analizarse. ;Cudl es la mejor?

24.8xc6!

Kramnik entiende que la ventaja de caba-
llo contra alfil en el final es mas importante
que la ventaja de espacio actual. La otra cap-
tura no es tan buena, ya que 24.8xe6 8xd2+
25.8xd2 8xd2+ 26.9xd2 fxe6 27.f4 (Se tiene
que desdoblar el peén para activar el rey y €l
caballo) 27...bc8 28.80)f3 ©d7! 298 ha He7y
las negras aguantan.

24.. Hxd2+ 25.8xd2 Bxd2+ 26.Dxd2 bxcé

27 £4!

Se ha de cambiar el pedén de e5 que dificul-
ta la actividad del rey y caballo blanco.
27...exf4 28.gxfa $c8 29.¢0g3

En sus comentarios a esta partida Kramnik
indica que 29.¢he3-d4 también debe ganar
pero que durante la partida temia cierto
contrajuego con ..f6y ..g5.
29...52d7 30.5%¢h4 f6 (D)

Impidiendo la penetracién del rey por g5,
pero Kramnik tiene otra idea en mente.
31.e5! fxe5

Resistia algo mas 31..%e7 32.9e4! fxe5
33.fxe5 £d5 34.9¢5 &xg2 35.sbg5! (35.8xa6?
e6 con contrajuego) 35... &1 36.a4 Le237.a5
£f1 38b3 Le2 39.c4 &d1 40.b4 fe2 41.Dxa6
fxca 42.8c5 pero atin asi el peén de a6 le
cuesta al negro la pieza.
32.fxe5 £d5 33.g3

Con el pedn g vivo la partida estd liqui-
dada, sélo se requiere una minima técnica.
Ivanchuk lucha hasta el final pero sin éxito.
33...ke6 34.chg5 thxes 35.%xg6 h4 36.gxh4
&f4 37.h5 Le3 38.c4 £g2 39.2b3 £f1 40.h6
Sxca 41.5¢5 La2 42.50g7 £b1

También gana @ e6-f8-gé.
43.0xa6 ©d4 44.9Dxc7 dea 45.De6 b3
46.9d4+ &xb2 47.8xc6 txa3 48.De5 &b4a
49.0g6 8xg6 50.8xg6 1-0

Y para finalizar este capitulo presento dos
ejemplos de finales con varias piezas menores
y torres.
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El primer ejemplo corresponde a una par-
tida que Kramnik jugé cuando atin era bastan-
te joven. En ella, ya se vislumbran detalles téc-
nicos propios de un jugador de primera fila.

20. Kramnik V. - Ulibin M.
Chalkidiki, 1992

Kramnik jugd esta partida cuando tenia
apenas 17 afios, el afio que exploté mundial-
mente con su actuacién estelar en la Olimpia-
da de Moscu.

El torneo cerrado de Chalkidiki fue domi-
nado por el ruso con 7.5 de 11, ganando varias
partidas muy buenas. En esta demuestra ya
una clara vocacién por los prefinales. En mi
opinién es un ejemplo de libro de texto del
uso de la pareja de alfiles para achicar espa-
cios, junto al priﬁcipio fundamental de la ex-
plotacién de las dos debilidades.

El blanco tiene una ligera ventaja gracias a
la pareja de alfiles en posicién abierta, la mo-
vilidad de sus peones, y alhecho de que el ne-
grono tiene casillas estables para sus caballos
en el centro del tablero.

El plan del blanco tiene varias etapas; en
primer lugar centralizard elrey, y la casilla e2
parece ideal (curiosamente otros jugadores
intentarfan ideas tipo e4-f4); una vez comu-
nicadas las torres comenzard su expansién
en los dos flancos, intentando aprovechar la
fuerza de los alfiles desde la distancia.

21.8fd1 he?!

Esta jugada no es muy afortunada ya que
crea una debilidad en el enroque que el blanco
puede explotar, Kramnik opina que el mejor
plan era apartar el caballo de f6 y jugar f7-f6
cerrando la diagonal del alfil de b2.
22.e3 d7 23.%f1 Ee7 24.5%e2 Bdes (D)

%/
//

25.g4!

Comienza la expansidn lateral. El rey estd
muy seguro enla casilla e2.
25..He6 26.ha Bee7 27.8f3 fdc5 28.8d5
Da6 29.a3!

Para demostrar que hay que ir con cuida-
do Kramnik apunta la variante 29.2h5?! &b4
30.a3 Dg3+!? y las negras quedan muy bien
en vista de 31.fxg3 Hxe3+ seguido de ..22d3+
recuperando la pieza. Kramnik termina su
andlisis aqui, pero de hecho el blanco atin
puede seguir con 31.d2 &xh5 32.gxh5 a6
33.Eg1 (Los alfiles son muy fuertes y la calidad
se puede recuperar) 33..f5 (33..Ee5!?) 34.&f6
@Dc5 35.8d5+ Bf8 36.4xe7+ Bxe7 37.b4 axb4
38.axb4 Hes+ 39.Re2 con aproximada igual-
dad.
29...Dac5

La alternativa 29..%ec5 gana un peén
pero la iniciativa del blanco lo compensa so-
bradamente, por ejemplo 30.g5! @xb3 31.8g1
con fuerte ataque al rey.
30.b4 axb4 31.axb4 Da6 32.b5! (D)

Esta es otra de las situaciones donde mu-
chos jugadores se equivocarian y jugarfan
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32.8a3. Kramnik permite que el caballo re-
grese y se instale en la casilla fuerte c5, pero
prefiere mantener el alfil en la gran diagonal.
Otras ventajas de b4-b5 son el reforzamiento
sobre la casilla c6 y la posibilidad de dominar
la columna a.

32...ac5 33.Ba1 &f6 34.8dd1

34.8xf6 gxf6 es una posibilidad pero sabe
mal entregar la pareja de alfiles en esta posi-
cién.
34...5\fe4 35.8a7 &f8 36.g5! (D)

En vista de las dificultades para.romper la
fortaleza de las negras en el flanco de dama
Kramnik sacrifica un peén en el flanco de rey
con fines de ataque. 7

Excelente aplicacién del principio de las
dos debilidades, que consiste en crear una
nueva debilidad en otro sector del tablero

‘donde el bando defensor tendré dificultades
'para defender.

36...hxgs 37.hxg5 Dxg5 38.8c6 Ec8 39.8h1
thgs 40.2aa1!

Las negras tienen muchas dificultades para
defender su posicidn. El blanco prepara el do-
blaje de torres en la columna h, mientras que
los dos alfiles pueden controlar las casillas de
escape del rey. La partida parece decidida.
40...Dce6

No hay mejor defensa, por ejemplo 40..f6
41.8d5+ 9f7 42.8agl (Aunque 42.8xf6! gxf6
43.%ag1+ &f8 (D)

/84 .....
/

diagrama de andlisis

/

44.8h8+ Hxh8 45.8g8# es una variante
preciosa indica por Rybka que no figura en
las notas de Kramnik de esta partida) 42...&f8
43,8h7 ganando.
41.Eh4 fe

Ulibin intentar cerrar la diagonal, pero
ahora las casillas blancas se resienten.

Otra opcién defensiva fracasa por la fuerza
de los alfiles 41...2h7 42.8ah1 Qefs 43.8e4
g6 44.82d5 y las negras no pueden evitar el
avance f2-f4-f5.
42.8g1 $f7 43.8d5 Le8 44.8h8+ Df8

44...0d7 45.&.c6#.
45£4 &ge6

O bien 45..2gh7 46.8Bh1 g6 47.8c6+ &f7
48.81xh7+ con ventaja decisiva.
46.%£3! (D)

Como las piezas negras no pueden jugar
Kramnik se toma su tiempo para encontrar el
remate mds decisivo en lugar de capturar un
pedn con &xe6y Bxg7, que por supuesto tam-
bién es muy bueno.
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46..£57 47.8ge6! Dc5 48.8xg7 Bf7 49.8xf8
1-0. Y las negras abandonaron ya que cae la
torre de c8.

Para terminar el capitulo, una de las parti-
das mas importantes para el jugador ruso.

21. Kramnik V. - Topalov V.
World Championship Elista, 2006

Kramnik retuvo su titulo de campedn
del mundo en el famoso “match del lavabo”
frente a Topalov en Elista 2006. Las partidas
regulares terminaron 6-6 (aunque uno de los
puntos de Topalov fue por incomparecen-
cia, al negarse Kramnik a jugar una partida
por las acusaciones de trampas de su rival), y
Kramnik vencié en las semirdpidas de desem-
pate por 2.5 a 1.5.

La posicién del diagrama corresponde a la
segunda partida del desempate. El blanco tie-

ne un pedn pasado avanzado en d5 y la pareja
de alfiles, pero la posicién negra apenas tiene
debilidades. Sin embargo, el ruso encuentra la
forma de dar juego a todas sus piezas.

31.a4!

Buen movimiento que da fuerza al alfil in-
activo de f1.
31...b4?

Esta respuesta es un grave error estraté-
gico ya que cede el control sobre las casillas
blancas. Sélo la tensién del match puede ex-
plicar semejante error por parte de Topalov.

Habfa que jugar 31..c4 32.bxc4 (32.axbs
axb5 33.bxc4 bxc4 34.8xc4? Bc8 con clara
ventaja negra) 32...bxc4 33.d6 con ventaja de
las blancas, aunque menos que en la partida.
32.9e4 Dxe4 33.fxed

El pedn en a6 es muy débil y si avanza que-
da libre la casilla b5 para el alfil.
33...0f6

Por ejemplo: 33..a5 34.8b5 £d8 35.8g3
16 36.8c7 EcB 37.d6 con ventaja decisiva.

Tampoco es mejor la captura del peén de
e4 con 33..Hxe4 por 34.&xa6 seguido de &b7
y el avance del peén a.
34.d6! Dxe4 35.d7 Ed8 36.8xa6

La partida estd decidida por los dos peones
pasados.
36..f537.a5 g7 38.8c4+

38.£c8 también tiene muy buena pinta
pero a estas alturas Kramnik seguramente ya
habia visto su jugada 41.
38...56f8 39.a6 Dxf2 40.dxf2 £d4+ (D)
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41.8xd4!
Un elegante golpe tactico para terminar.

41..cxd4 42.a7 sbe7 43.£d5 &xd7 44.a8%

Hxa8 45.8xa8 1-0

Ejercicios del capitulo 2

2.1 Kramnik V. - Vaganian R.
Horgen, 1995

2.2 Kramnik V. - Topalov V.
Dortmund, 1999
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A pesardetenerun pedn de menos, Kramnik
ha conseguido una posicién superior gracias a
la cadena de peones d4-c5-b6. Ha maniobrado
con sus caballos hasta el flanco de dama para
presionar el punto b7, pedn que sostiene el
avance de los peones, pero ya no lo puede ata-
car con més piezas. ;Cémo puede progresar?

2.3 Kramnik V. - Grischuk A.
Cap d'Agde KO, 2003

La posicién del blanco en el centro es supe-
rior y ademds el caballo negro no puede desa-
rrollarse facilmente por la presién de la dama
sobre el peén de c6. A cambio el blanco tiene
ciertas dificultades paraactivarel &ciy el &d2.
(Cémo resuelve Kramnik estos problemas?

Esta posicién correspondeauna partida se-
mirdpida delimportante torneo de Cap d'Agde
(Francia). La ventaja de espacio del blanco es
importante, asi como la mejor disposicién de
sus piezas, pero es necesario actuar con cierta
contundencia antes de que el negro consolide
su posicién con ...8e8, ...&c6 y ...Hads. ;Qué
continuacién eligi6é Kramnik?
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2.4 Kramnik V. - Shirov A.
Corus Wijk aan Zee, 2007

El blanco tiene un poco més de espacio en
elflanco derey gracias al pedn en e5 pero todo
indica que se producirdncambios de torres en
las columnas “a” y “c” con tablas rdpidas. Sin
embargo, Kramnik detectd un punto débil en
el campo negro. ;jCuél es lamaniobraquevaa
porner en marcha? ;Con qué ideas?

2.5 Kramnik V. - Illescas C6rdoba M.
Linares, 1994

,,,,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,

A B R
//// A
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En el diagrama, el blanco acaba de captu-
rar un pedén en c6 a cambio del suyo propio
en a2. No parece mal cambio para las negras,
que ahora tienen la oportunidad de capturar
en b3, con una liquidacién general que segu-
ramente dejarfa el resultado en tablas. Sin
embargo, Kramnik habfa previsto una conti-
nuacién fuerte que le concede ventaja.

2.6 Kramnik V. - Carlsen M.
Dortmund, 2007

En esta conocida posicién de la Apertura
Catalana Carlsen acaba de jugar 16...2d5, ce-
rrando la diagonal h1-a8 y atacando el pedn
de b4 por tercera vez.

Hasta la fecha se consideraba como la me-
jor jugada 16..&xg2 17.xg2 c6 con una po-
sicién ligeramente inferior, asi que eralégico
que el genio noruego intentard buscar una
mejora.

;Qué jugada de Kramnik pondré en tela de
juicio la idea de Carlsen? La clave puede estar
en la casilla c6...



capitulo 3. Veselin Topalov

“No tengo miedo ni me preocupa perder una partida de ajedrez. Mi estilo

es agresivo y muchas veces arriesgo mds de la cuenta”

(Veselin Topalov)
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Veselin Topalov nacid el 15 de marzo de 1975 en la ciudad de Ruse, situado en el noreste de
Bulgaria, en la frontera con Rumania. Aprendid a jugar a los ocho afios a manos de su padre y
muy pronto destacé por encima del resto de los nifios de su pafs. Su primer éxito importante a
nivel internacional fue la consecucién del Campeonato Mundial sub14 en Puerto Rico en 1989,
Al cabo de tres afios, en 1992, alcanzd el titulo de gran maestro de ajedrez, coincidiendo con su
gira por Espafia: entre finales de 1991 y 1992 jugé entre 15 y 20 torneos en estepafs,acompafiado
por su entrenador (y ahora manager) Silvio Danailov. El brillante resultado fue una subida de
ELO de casi 200 puntos, pasando de tener 2450 a 2635, y comenzaron a llegar las invitaciones a
torneos alto nivel.

No es lo mismo ganar el torneo abierto de Sant Cugat en 1992 con 2455 (donde conoci a
Veselin por primera vez) que defender 2635 en Linares en 1994, quizés la primera prueba de
fuego para esta gran jugador. Consiguid el 50% de los puntos, en un torneo dominado por Kar-
pov, clasificindose por delante de Anand, Ivanchuk y Gelfand. Quedé claro en este momento
que Veselin Topalov no era un jugador mds “de abiertos”, sino un firme aspirante a ser uno de
los mejores jugadores del mundo.

Recuerdo la humildad de Topalov y de Danailov durante 1992. Iban en coche de torneo en
torneo, a veces durmiendo en condiciones precarias, con el inico objetivo de que Veselin pudie-
rajugar muchos torneos y conseguir la experiencia (jy ELO!) necesarios para poder luchar en los
torneos grandes. Para todos los que le vefamos jugar (entonces tenfa 17 afios) era muy claro que
tenfa un talento increfble. Ganaba los torneos con mucha facilidad y en los andlisis post-mortem
demostraba cualidades analiticas realmente increfbles.

En los siguientes afios, ya firmemente instalado en la elite, gané muchos torneos impor-
tantes y poco a poco fue escalando en los rankings mundiales. En 1996 vencié en el Memorial
VSB Euwe (empatado con Kasparov) por delante de Anand y Kramnik. Este torneo me llama la
atencién porque sélo concedié un empate en las nueves partidas, y es que desde siempre una
de las caracteristicas mas importantes de Topalov ha sido su firme compromiso con el concepto
de lucha, por lo que es uno de los jugadores favoritos del piblico y de los organizadores: con
Topalov te aseguras partidas espectaculares y lucha sin cuartel. En el mismo afio empaté en el
primer puesto en el Magistral de Dos Hermanas con Kramnik, por delante de Kasparov y Anand,
y gand el Magistral de Madrid, triunfo que repiti6 en 1997. Debido a este estilo luchador, alterné
estos brillantes resultados con lo que podrfamos llamar tropezones en otros torneos importan-
tes, pero siguié cosechando triunfos de formaregular, el tltimo siendo el gran torneo de Linares
2010, en el que finaliz6 medio punto por delante de Grischuk.

Después de varios intentos de conseguir proclamarse campedn del mundo, en los afios en
que el titulo estaba en poder primero de Kasparov y posteriormente de Kramnik tras la cisma
con la FIDE provocado por Kasparov, alcanzé las semifinales del Campeonato del Mundo de la
FIDE en 2004 celebrado en Tripoli (Libia), donde fue eliminado por el que a la postre serfa cam-
pedn Rustam Kasimdzhanov. Pero fue invitado al torneo para el Campeonato del Mundo en San
Lufs (México) en 2005, donde jugé brillantemente y alcanzé el titulo de Campedn del Mundo
FIDE con una gran superioridad sobre sus rivales, todos ellos primeras espadas. Sélo quedaba
reunificar el titulo y la FIDE organizé el encuentro de reunificacién entre Topalov (Campedn
Mundial FIDE) y Vladimir Kramnik (Campeén Mundial de Ajedrez clésico) en Elista en Octubre
de 2006. Este encuentro, famoso por todas las polémicas ocurridas fuera del tablero, termind
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con empate a seis puntos, y Kramnik fue proclamado vencedor al superar a Topalov en las par-
tidas de desempate.

Al perder este encuentro Topalov se quedd fuera de la lucha por eltrono en 2007 pero la FIDE
le otorgd la posibilidad de disputar un match de candidatos contra el ganador de la Copa del
Mundo de 2007, GataKamsky. Este match se jugd en febrero de 2009 en Soffa, Bulgaria y Topalov
vencid por 4.5 a 2.5, clasificAndose para jugar el encuentro contra el campeén del mundo Anand.
En mayo de 2010, también en la capital de Bulgaria, Veselin jugé un increible encuentro contra
Anand a 12 partidas, y con 5.5 a 5.5 en el marcador perdié la contienda en una desastrosa tltima
partida, en la que sin duda no fue capaz de manejar la tensién.

En la lista de marzo de 2012 ocupa la duodécima posicién mundial con un rating de 2752,
pero tanto en el 2006 como en el 2009 llegé a 2813. Topalov gand el “Oscar del Ajedrez” en el
2005 y desde hace unos afios reside en Salamanca.
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1. La iniciativa y la compensacién
posicional.

Como tendremos ocasién de comprobar a
lo largo de este capitulo, Veselin Topalov es
un experto en el sacrificio posicional de la ca-
lidad. Este tipo de sacrificio puede hacerse de
muchas formas, y en posiciones muy diferen-
tes, pero suele haber un denominador comuin:
el que sacrifica la calidad espera que su pieza
menor sea superior a la torre del rival, si no
durante toda la partida al menos durante va-
rias jugadas. En esto precisamente consistird
su compensacién posicional. Ademds, por lo
general, mediante el sacrificio el jugador pre-
tende tomar el mando de la partida, poner a
su oponente bajo presién y con la obligacién
de tomar decisiones dificiles, o dicho de otra
manera aduefiarse de “la iniciativa”.

La siguiente partida, con la que iniciamos
este capitulo, me parece modélica para com-
prender estos dos conceptos, y desde luego
me parece una de las mejores partidas dispu-
tadas en el mds alto nivel en los tltimos afios.

1. Topalov V. - Aronian L.
Wijk aan Zee, 2006
Defensa India de Dama [E15]

Topalov comenzé el afio 2006 de forma
inmejorable, ganando el torneo de Corus en
Wijk aan Zee, con 9 puntos de 13, empatado
con Vishy Anand. Hizo varias partidas muy
buenas durante el transcurso del evento, pero
probablemente esta partida frente a Aronian
fue la mejor.

1.d4 ©f6 2.c4 e6 3.2f3 b6 4.g3 La6 5.b3
&b+ 6.2d2 8e7 7.2g2 c6 8.82c3 d5 9.2e5
&fd7 10.0xd7 Hxd7 11.8d2 0-0 12.0-0 Df6
13.e4 bs (D)

Esta es una de las posiciones principales de
la Defensa India de Dama, considerada como
muy sélida para las negras.

2

%%y Yy
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14.exd5 exd5

La alternativa es recapturar con el pedn
c, pero precisamente Vishy Anand vencié a
Michael Adams en una buena partida utilizan-
do también un sacrificio posicional de calidad:

14...cxd5 15.c5! b4 16.8xb4 &xf1 17.8xf1
El blanco tiene los dos alfiles, un peén pasado
protegido, y una mayoria mévil de tres con-
tra uno en el flanco de dama 17...e5 18.8¢3
a5 19.a3 ed 20.2xe4 dxed 21.b4 y el blanco
gand en la partida Anand-Adams, Wijk aan
Zee 2005.
15.2el Bb8 16.c5 £c8

Elalfilyaha cumplido sumisién enel flanco
de dama y se dirige a f5. La posicién no parece
que ofrezca ventaja a las blancas, teniendo en
cuenta que cuando el blanco haga &f3, el ne-
gro puede responder ...%9e4 atacando el &c3.
17.9f3 De4 18.8xe4! (D)

Y aqui tenemos el sacrificio que Topalov
llevaba preparado para el Mundial de San
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Luis, donde se proclamé Campeén del Mundo
el afio anterior. No lo habia podido utilizar en
ese torneo y Aronian fue la victima.

En dos de las partidas entre Vladimir
Kramnik y Peter Leko, en el match por el
cetro mundial de Dortmund 2004, se jugd
18.%e5!? pero el negro iguald sin problemas
con 18...@Axc3 19. Wd3 Wc7 20.Wxc3 Hes 21.a4
ba 22. Wf3 &f8.
18...dxe4 19.8e5 (D)

///i //
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Ahora podemos ver el resultado del sacri-
ficio. Se ha debilitado la estructura de peones
a Io largo de la diagonal h1-a8, tanto el peén
de e4 como el de c6 son débiles, y las piezas
menores del blanco se han activado. Ademas,
Aronian ha sido sorprendido, y tendrd que
consumir bastante tiempo para encontrar el
mejor camino a seguir. Topalov ha tomado
el mando de la situacién (“iniciativa”) y sus
piezas menores son mds activas que las torres
negras (“compensacién posicional”). Curio-
samente el médulo de andlisis de Chessbase
ofrece una ventaja de 0.60 para negras aqui,
por esto quizds esta jugada no fuera contem-
plada por el negro al revisar esta posicidn.
19...#ds!

Una vez recuperado del susto, Aronian,
como gran jugador que es, encuentra la mejor
jugada, defendiendo los dos peones, aunque
hay que tener en cuenta que si cae el peén de

e4 1a dama no estara nada bien en ds.
20.%e1

Atacando el pedn de e4 de nuevo y defen-
diendo el alfil en ¢3, lo que anula ... &xc5. Una
de las claves de 19..¥d5 se puede ver en la
variante 20.Wc2 f5y ahora 21£3? es mala por
21..8xc5! 22.dxc5 Wxcs+ 23.&h1 b4 y gana
el negro por la desafortunada situacién de la
dama blanca en c2.
20...4f5 (D)

La alternativa es 20..f5 21.f3! Esta erala ju-
gada planeada por Topalov. 21...2b7 (Pero no
21..8xc5? 22.dxc5 Wxc5+ 23.bh1 Ees 24.b4
Wdé6 25.d3? Probablemente el orden de ju-
gadas fue 25.8d1 Wc7 26.1d3 y ha habido un
error al introducir las jugadas desde la plani-
lla ya que de otra forma no se entiende por
qué el negro no captura el caballo ahora con la
dama. 25...Wc7 26.8d1 a5 27.a3 axb4 28.axb4
Be7 29.fxe4 fxed 30.4)c5 1-0; Onischuk-Brow-
ne, Stillwater 2007) 22.fxe4 fxe4 23.2xe4 We6
24.b4 con buena compensacién posicional por
la calidad.

21.g4!

Esta fuerte idea fue sugerida por el segun-
do de Topalov, el gran maestro bulgaro Ivan
Cheparinov.
21...8g6 22.£3 ba?!

Esta jugada légica es un error, aunque en
descarga de Aronian no era nada facil prever
lo que iba a ocurrir.

En sus andlisis para Chessbase Magazine,
el gran maestro Gershon indica la variante
22...8xc5l 23.dxc5 Wxc5+ 24.%h1 b4 25.4b2
We2 26.Wc1 We2 con algo de contrajuego
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para las negras en vista de la expuesta situa-
cién del rey negro. El pedn de 3 no se puede
capturar so pena de dar al blanco dos peo-
nes pasados. 22..exf3 23.8xf3 We6 24.8xc6
Wxel+ 25.8xel £h4 26.9xb8 &xel 27.8xel
Hxb8 28.d5 En este tipo de variante se ve la
utilidad de haber desviado el alfil negro de la
diagonal h3-c8 con 21.g4.
23.fxe4 We6 24.4b2 &f6

No sirve 24..f6 25.2xg6 hxgé 26.Wg3 se-
guido de la maniobra £f1-c4 con ventaja de-
cisiva.
25.8xcs! (D)

Otra jugada fuerte de Topalov con el que
consigue dos peones pasados en el centro.
25..%xc6 26.e5 Wa6 27.exf6 Efe8

Este intento de contrajuego por la colum-
na e era quizds la idea que tenia Aronian al
hacer 22...b4, pero Topalov lo tiene todo con-
trolado. Por su parte, tras 27...Wxf6 28.Wf2!
Wxf2+ 29.%xf2 los dos pasados no tardarén
en costarle la torre al negro.
28.9f1!

Claramente peor es 28.Wf2 Hez 29.Wg3
Bbes 30.&f1 ¥c8 31.8xe2 Bxe2 y el negro
toma el control de la partida con su ataque
por las casillas blancas.
28...We2 29.Wf2!

Esta curiosa triangulacién de la dama
blanca tiene como objetivo tinico evitar (tdc-
ticamente) la entrada de la torre negra por la
.segunda fila blanca. jEl peén de g2 no es impor-
tante, pero la entrada de latorre en la séptima

- Secretos de los campeones

sil Por ejemplo: 29.Wxe2 Exe2 30.&cl Hels
31.%f2 Ebes y el negro tiene contrajuego.
29..Wxg4 30.h3! Wg531.4c1!

Esta excelente jugada traslada el alfil a una
casilla mas- activa, apoyando el avance de los
peones pasados. 31.d5 £e4! es desagradable.
31..%h5

Era mejor 31..Wxf6 32.Wxf6 gxf6 33.8f4
Bbc8 34.4b7 Hcd8 35.d5 &e4 36.2el y no hay
una manera clara de rematar la partida. E
blanco estd mejor pero de momento el negro
aguanta.
32.8f4 Bbd8 33.c6 Led

En caso de 33.. Be2 34.c7 Hc8 35.Wf3 Wxf3
36.8xf3 Bc2 el blanco gana por la debilidad de
la tiltima fila, por ejemplo 37.Bel! gxf6 38.Ee?
y decidird el avance del peén-d.
34.c7 Bc8 35.Hel Wg6

Tampoco salva a las negras 35..8xg2
36.8xe8+ Hxes8 37.¥xgz Wdi+ 38.&h2 go
39.We4! Ec8 40.d5 ganando.
36.2xe4! (D)

/,, // ,,,,, // < /
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El segundo sacrificio de calidad, también
sobre la casilla e4. Los alfiles y peones pasa-
dos bien valen las dos torres negras. El resto
de la partida no necesita comentarios ya que
los peones son como dos balas.
36...Exe4 37.d5 Bce8 38.d6 Bel+ 39.&h2
W5 40.Wg3 g6 41.Wgs! Wxg5 42.8xg5 Bd1
43.8.c6 He2+ 44.5hg3 1-0

Este tipo de partidas son las que crean
aficién al ajedrez y gracias a ellas Veselin
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Topalov tiene una legién de admiradores re-
partidos por todo el mundo.

Todos los mejores jugadores del mundo, y
evidentemente Topalov no es una excepcidn,
tienen un “sentido” especial por el material
en relacién a las otras variables del juego
(tiempo, desarrollo, iniciativa...). Este es un
hecho diferencial entre los buenos jugadores
y el resto de los aficionados: el material est4
en un plano similar a los otros conceptos, no
en uno superior.

En la siguiente partida, frente a otro exce-
lente y agresivo jugador, Teimour Radjabov,
Veselin demuestra como la iniciativa y la
compensacién posicional son mds importan-
tes que el material.

2. Radjabov T. - Topalov V.
Wijk aan Zee, 2003

Si el caballo en h5 consigue capturar el
peén de f4 elrey blanco puede estar en peli-
gro, pero primero hay que atender a la ame-
naza del caballo sobre la dama y el alfil.

18...Bxcé6!

La alternativa, 18.. Wdé6 19.exd5 es mucho
méds complicada aunque el negro tiene que
vigilar algunas trampas relacionadas con la
torre en ¢8; por ejemplo: 19...exd5 20.82xd5
4xd5? (mejor es 20...Dxf4) 21.8xe7+ ¥xe7
22.Hxc8 con ventaja decisiva.
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19.%xc6 Dxf4

El caballo es una pieza muy fuerte en la
casilla f4. No s6lo plantea amenazas directas
como ..9e2+ sino que participa muy bien en
el ataque al rey blanco.
20.2Dxc4 bxca!

Topalov renuncia a recuperar la calidad
con 20..@0e2+ 21.bf1 Dxcl 22.exd5 Dxaz
23.¥xbs Qb4 con posicién complicada.
21.exd5 exd5 22.8c3 £h4l

Fuerte jugada que prepara el traslado de la
dama a g5 al controlar y evitar el movimiento
&g3.

De nuevo recuperar la calidad no repor-
ta nada significativo: 22.. @ e2+ 23.Bf1 Hxc3
24.bxc3 Was 25.8xd5 Wxc3 26.Wxc4 Wxca+
27.8xc4 con probables tablas.
23.8g3

A pesar de todo, Radjabov entiende los pe-
ligros en su posicién e insiste en devolver la
calidad.
23...2e8!?

Tal como indica el gran maestro Ribli en
sus comentarios en esta partida en Chessbase
“hay pocos mortales que renunciarfan a recu-
perar la calidad y jugar sin riesgo. Topalov es
de otra estirpe”.

Perfectamente jugable era 23..8xg3
24.hxg3 Hxg2 25.$xg2 Bes y las negras estdn
mejor, pero seguramente la activa posicién de
la dama blanca dificulta la victoria.
24.8g4 Be6 25.¥c5 Hxg2 26.8xg2 a6 (D)

%’///
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Después de estos cambios, a cambio de la
calidad de menos el negro tiene un pedn fuer-
teen c4, ademds de la debilidad del peén en d4
y la torre pasiva en g2. Atn asi la partida sigue
compleja y no estd claro del todo que el negro
tenga suficiente ventaja para ganar.
27.%a3 g6 28.Wc3 We7

Preparando la entrada en la séptima fila.
29.b3 Wa3 30.Wc2 We7

La amenaza es ...Bel+. Topalov repite ju-
gadas para acercarse al control de tiempo.
31.¢f1

Si de nuevo 31.Wc3 seguramente Topalov
jugaria 31...cxb3 32.Wxb3 ¥ds, que es similar
ala partida.
31...cxb3 32.%xb3 ¥de 33.%d3 Wf4 (D)

%7/
_
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El problema principal de las blancas es la
falta de espacio y de casillas interesantes para
sus piezas. Ahora bien, a pesar de que no tiene
ninguna debilidad importante, la torre en g2
y el rey en {1 estdn pasivas y esto dificulta la
coordinacién de sus piezas.
34.¥d2 Wfs 35.%d3 Resa! 36.Mb3 g7
37.¥d3 h5 38.%b3 &f6

Topalov mejora paulatinamente su posi-
cién y presiona el peén de d4.
39.8g3 Hf4!

Capturar el pedn con 39..8xd4 también
era muy razonable.
40.We3 ha 41.8g2 8f3 42.We2 a5

La pasividad de las piezas blancas es in-

. crefble. Topalov no quiere “hacer caja” atn
sino empujar al blanco hacia atrés.

Secretos de los campeones

43.5bg1 Bf4 44.%2h1 Hed 45.¥f1 a4

De nuevo la captura del peén era muy ra-
zonable 45...Exd4 46.8xd4 &xd4.
46.8d2 £xd4 47.¥d1 &e5

El blanco debe vigilar una nueva amenaza;
..Bb4-b1!
48.f3

Pierde 48.Exd5 por 48..h3 49.Egl Wf4
50.Hg3 Wxf2 con ventaja decisiva.
48...8b4 (D)

%4
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La partida estd decidida. Dos peones por
la calidad, amenazas al rey blanco y control
vital sobre las casillas mds importantes son
bazas insuperables para el blanco. Sélo queda
ver como Topalov empuja los peones hasta la
octava.
49.8d3 h3 50.8e2 d4 51.8f2 &f452.We2 Eb1+
53.8d1 d3 54.%f1 Bxd1 55.%xd1 d2 56.8e2

Si 56.8xd2 £xd2 57.¥xd2 Wb1+,
56...%d3 57.2f2 (57.8e4 Wc3)57...8e3 58.8f1
£d4 59.a3 g8 60.f4 Wea+ 61.8f3 &f2! 0-1

Esta partidarecibié el premio a la mejor de
la tercera ronda.

2. El sacrificio de calidad en eé6.

Hay varios sacrificios posicionales de ca-
lidad que se repiten con frecuencia. Uno de
ellos es el sacrificio de la torre negra (en c8)
por un caballo blanco en c3 en la defensa Si-
ciliana. Normalmente, el negro destroza la es-
tructura de peones del flanco de dama, y ade-
més en muchas ocasiones puede capturar un
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pedn central, todo dentro de la misma combi-
nacién. Todo jugador que tenga intencién de
jugar esta defensa, tanto con las blancas como
con las negras, tiene que dominar este sacrifi-
cio, saber cudndo funciona y cuando no.

Otro sacrificio, quizds menos conocido
pero que también se da con frecuencia, sucede
cuando uno de los bandos entrega su torre por
una pieza menor del oponente, casi siempre
un alfil, en la casilla e6 (o bien e3 en el caso
de que sea el negro el que sacrifica). En este
caso, el objetivo es un poco distinto. La idea
principal suele ser eliminar una pieza defen-
siva, cercana al enroque corto, y ademds de-
teriorar la estructura de peones del enemigo.
puede suceder que ni siquiera ganemos algin
peén inmediatamente, pero la compensacién
posicional puede llegar a ser muy importante
y duradera. Como no puede ser de otra mane-
ra, Topalov ha practicado este sacrificio con
asiduidad, en buena parte gracias a su manejo
dela defensa Benoni, en la que con frecuencia
se encuentra una torre en la columna abierta
de rey y un alfil en la casilla e3, listo para ser
capturado.

Veamos dos partidas completas donde
estaidea quedaclaramentereflejada. Un estu-
dio detallado de estas dos partidas nos dardn
las claves para detectar y ejecutar este tipo de
sacrificios. En las dos partidas observaremos
como el alfil de casillasnegras de Topalov sera
una pieza determinante para el triunfo de su
estrategia. Sin embargo no siempre este sacri-
ficio dalos resultados deseados y en la tercera
partida veremos como Vishy Anand “refuta”
el juego de Topalov.

3. Lautier J. - Topalov V.
Elista (ol), 1998
Defensa Nimzoindia [E42]

Esta partida corresponde a la sexta ronda
de la Olimpiada de Ajedrez de 1998, celebrada
en Elista (Yerevan). Topalov defendfa el pri-
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mer tablero del equipo bilgaro mientras que
el fuerte gran maestro Joel Lautier represen-
taba a Francia. Lautier es especialmente fuer-
te con las piezas blancas, aunque en los tlti-
mos afios ya no se prodiga tanto en torneos
de alto nivel.

1.d4 ©f6 2.c4 e6 3.80c3 £ba

Junto con la defensa Benoni y ocasional-
mente la India de Rey, la Nimzoindia ha sido
el arma principal de Topalov contra 1.d4 a lo
largo de su carrera.
4.e3 c55.9ge2

Lautier elige una variante moderna, cuya
idea es quedarse con la pareja de alfiles tras
5.a3, sin sufrir el doblamiento de los peones c.
5...cxd4 6.exd4 0-0 7.a3 Le7 8.d5!

Importante jugada para las blancas. En
caso de omitir este avance, el negro jugarfa
..d5 con una posicién parecida a la varian-
te Panov de la Caro-Kann con la importante
diferencia de que el caballo de rey esta en e2
(claramente peor que en f3).
8...exd5 9.cxd5 &c5

En los ultimos afios se ha vuelto popular
9..He8 permitiendo 10.d6, aunque esto nos
llevaria a un terreno analitico que no es el ob-
jetivo de este libro.
10.5d4

Parece mas fuerte pedir explicaciones al
alfil mediante 10.& a4 o incluso 10.b4, aunque
esta jugada de caballo es plenamente jugable.
10...d6 11.8e2 a6 12.0-0 Dbd7 13.£e3 (D)
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En una partida anterior frente a Anand,
Lautier habia optado por un desarrollo de alfil
mds agresivo.

13.8g5 He8 14b4 £a7 15.8c1 h6 16.£h4
D f817.h3 Ad718.4¢3 y las blancas presionan
el pedn de dé. No obstante las piezas negras
estdn activas y tras ...%be, ...Ec8 y la manio-
bra ... f8-g6-e5 el negroiguald sin problemas
en Lautier-Anand, Monte Carlo 1997.
13...9e514.h3 He8 15.b4

El blanco inicia un plan de expansién en
el flanco de dama, lo que es bastante légico,
pero como es sabido cualquier avance de peén
suele dejar alguna debilidad detrds, y en este
caso la casilla c4 queda sin proteccién.
15...£b6 16.%¥b3 (D)

Una de las cosas mds complicadas a la hora
de decidir el desarrollo de la dama es elegir
correctamente la casilla. La dama no es una
pieza parair de unsitio a otro perdiendo tiem-
pos, por lo que definirla casilla correcta desde
un principio es muy importante. Desde b3 la
dama defiende el pedn de d5, controla la casi-
lla c4 y estd lista para empujar los peones del
flanco de dama, pero en d2 hubiera permane-
cido més centralizado con mayor proteccién
de las casillas negras. Evidentemente la casilla
c2 estd descartada, ya que una torre negra en
c8 la incomodar{a demasiado.
16...2d7 17.a4 Bc8 18.Bacl & gé!

_ Buena jugada de Topalov, despejando la
columna e. Observen que las piezas negras,

Secretos de los campeones

aunque restringidas a las primeras tres filas,
tienen mucho potencial de ataque en especial
las torres y alfiles.

19.8fd1?

Sin duda era mejor 19.8fel aunque in-
cluso aqui resulta interesante el sacrificio
19..&xe3!? (19..0f41?) 20.fxe3 We7 21.8d3
Wes 22.8xg6 hxgé con cierta compensacién
posicional por el control de las casillas ne-
gras.
19...Exe3! (D)
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Al jugar 18..9g6 Topalov ya estaba vi-
sualizando las consecuencias de este sacri-
ficio. El negro obtiene mucha compensacién
posicional en forma de control de las casillas
negras y flanco de rey debilitado pero ademds
la posicién esconde amenazas tacticas por la
acumulacién de piezas negras en el flanco de
rey. Ciertamente, la presencia de la columna e
abierta y el alfil en b6 son fundamentales para
que el sacrificio funcione bien.
20.fxe3 We7

El gran maestro britdnico Peter Wells in-
dica otra jugada interesante 20...%e8!? con
doble ataque sobre e3 y indirectamente a4.
Una posible variante serfa 21.%f2!1? Exc3!
Un segundo sacrificio de calidad, aunque
el negro recupera rapidamente el material.
22.8xc3 (Pero no 22.Wxc3 @e4+ ganando la
dama) 22...&xa4 23.2c8! Wxc8 24. Wxad Hxd5
25.8¢4 Wds y el negro tiene dos peones por la
calidad y por tanto buenas perspectivas.
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21.0a2

pefensa lateral del peén de e3. Pero segu-
ro que a Lautier no le gusté mucho hacer esta
jugada de retirada del caballo. Por otro lado
21.&f2 Be8 22.8a2 &xadl es un suicidio.
21...8xcl 22.9xc1 &xa4! (D)
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Como hemos podido comprobar hay va-
rios elementos tacticos que ayudan al negro
a explotar su ventaja. La dama blanca estd so-
brecargada.
23.%xa4 Wxe3+ 24.55h1 Dea?!

Topalov quiere dar mate cuanto antes
pero le permite a su oponente defenderse “in
extremis” al perder contacto con la casilla e8.
Sencillo y fuerte era 24...&xd4! con dos peo-
nes y ataque por las casillas negras a cambio
de la calidad. Seguirdn jugadas del tipo ...h5-
h4, ..&e5 y a ser posible una invasién de la
dama por las casillas negras g3 o f4.
25.0f57?

Lautier ‘desaprovecha una oportunidad
(inica para salvar la partida: 25.%e8+! (D)

diagrama de andlisis
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25...8f8 26.9e6! fxe6 (26..0f2+ 27.%hz
Wes+ 28.g3 es auin mejor para las blancas)
27.dxes (amenazando mate en dos comen-
zando con 28.Wf7+) 27..8f2+ 28.2h2 Wxe6
29.Wxe6+ Dxe6 30.Eel con ideas como 31. &f3
y &c4. Perono 30. 2xdé &c7 ganando.
25...0\f2+26.%h2 Wes+ 27.9g3 (27.g3 Dxd1)
27...%0e4 28.%b3 &2 (D)

La clavada al caballo garantiza la recupe-
racién de una pieza.
29.8d3 h5

Miés fuerte es 29...W¥f4 atacando el caballo
de cl. Por ejemplo 30.0a2 Dh4 con idea de
..&f5 ganando mucho material.
30.8xh5 2xg3 31.8xg3 ¥xhs 32.8xg6

La torre no tiene escapatoria ya que el ne-
gro triunfa por las casillas negras. Por ejemplo
32.8f3 Wes+ 33.g3 Wel seguidode ...Wg1 (con
..e5 sifuera necesario).
32...¥xg6 (D)
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Finalmente las aguas se han calmado y el
negro ha emergido con un sano pedn de ven-
taja, mejor rey y mejor pieza menor. Técnica-
mente la partida estd decidida.
33.%f3 Ada 34.5d3 Wgs 35.Weqs We3
36.Wxe3 fxe3

Ahora el negro acercard su rey al centroy
utilizard el zugzwang para conseguir la casilla
e5 (y capturar el peén de d5) o bien penetrar
por el flanco de rey. En caso de necesidad pue-
de empujar sus dos peones contra uno en el
flanco de dama.
37.82g3 g6 38.22f3 £d4 39.%e2 Hg7 40.De1
shfe 41.50d3 £f2 42.20f3 &f5 43.%e2 Ra7 (D)
0-1

El blanco abandoné, impotente ante 44.¢2d3
(de otra forma 44...f6 y 45...&e4 gana) ...bf4
seguido de ..f6 y ...&g3 ganando.

4. Nikolic P. - Topalov V.
Amber-rapid, 2000
Defensa Benoni [A62]

A pesar de ser una partida de ajedrez acti-
vo, la siguiente produccién de Topalov tiene
mucho interés desde el punto de vista estra-
tégico. El torneo de Melody Amber se juega
anualmente en Ménaco, y retine a los mejores
jugadores del mundo, en la doble modalidad
de ajedrez activo (partidas a 25 minutos con
10 segundos de incremento) y partidas “a la
ciega”.

Secretos de los campeones

1.d4 &f6 2.c4 6 3.9f3 c5

Como ya hemos comentado anteriormen-
te durante muchos afios Topalov fue un gran
seguidor de las posiciones dindmicas que sur-
gen de la Defesa Benoni. Veselin siempre ha
sido un jugador que lucha por la victoria sin
contemplaciones, confiando en su prepara-
cién de aperturas y capacidad de célculo, y
por ello no tenia inconveniente en practicar
defensas algo “dudosas” para jugadores con
més de 2700.
4.d5 d6 5.2c3 exds 6.cxd5 g6 7.g3

La variante del fianchetto no es uno de
los sistemas mds peligrosos contra la Benoni
- todo lo que no sea avanzar el peén de rey
dos pasos no debe inquietar demasiado al ne-
gro - pero por otra parte es un sistema sélido
y dejar el pedn en e2 tiene sus ventajas como
luego veremos.
7...82g7 8.8g2 0-0 9.0-0 Ze8 10.8f4

Este desarrollo de alfil, presionando el
pedn en d6, es el sistema favorito de Nikolic.
Observen que como el blanco no ha jugado
e2-e4 no es tan sencillo para el negro buscar
puntos de ataque en la columna de rey.
10...20a6

El negro situard este caballo en c7 desde
donde ataca el pedn de d5 y prepara la expan-
sién b7-b5. Esta maniobra de caballo es temd-
tica en la Benoni.
11.2d2

Esta jugada tipica en la Benoni (el caballo
se dirige a c4 para atacar d6) no es muy afor-
tunada en esta posicién ya que ahora el alfil
negro tendré que retroceder a e3, una casilla
no muy buena.

11.Zel es la jugada principal, intentando
12.e4 con juego complicado.
11...3h5! 12.8e3 &c7 13.a4 b6

Otra jugada temética para las negras. El al-
fil se prepara para desarrollarse por aé.
14.4f3

Una partida anterior habfa continuado
14.9c4 La6 15.9a3 Dfe 16.8g5 he 17.214
g4 18.Hel De5 19.¥c2 Wd7 con igualdad
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dinamica; Rossetto-Ocampo, Mar del Plata
1972. Cabria plantearse si Ocampo, en su juga-
da 15, considerd el sacrificio que veremos en
|a partida principal.

14...8a6!? 15.2el (D)

15. &xhs gxhs serfa la tipica continuacién
que uno nunca sabe con certeza a quién bene-
ficia. El negro consigue la pareja de alfiles en
posicién abierta, pero la proteccién de su rey
queda hecha migajas. Fischer utiliz6 esta idea
con éxito en su match con Spassky, pero pos-
teriormente, las blancas mejoraron el juego.

Y ahora podemos ver de nuevo un clésico
sacrificio de calidad en e3.

15...8xe3!? 16.fxe3
Pero no 16.£xh5?? &xc3 ganando mate-
rial.

16...2f6 (D)

/4(/
/é

ooy

A pesar de que los médulos de andlisis
indican una clara ventaja para las blancas en
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mi opinidn las cosas no estan tan claras. Con
su sacrificio posicional de calidad, Topalov ha
conseguido deteriorar la estructura de peones
delblanco, tanto en el centro como en el flan-
co de rey. Hay debilidades en d5 y €3, ademds
de un pedn doblado, y si el blanco avanza su
pedn a e4 sus caballos y el alfil quedan sin jue-
go. El negro puede presionar fuertemente por
la columna de rey y cuenta con dos podero-
sos alfiles para atacar por las diagonales. Por
si fuera poco, la casilla e5 puede ser utilizada
como trampolin ‘para los caballos. La posi-
cién debe considerarse como complicada, con
compensacién por el material.

17.Wc2 We7 18.e4 h5!?

Antes de colocar el alfil en h6, desde donde
domina muchas casillas interesantes, Topalov
avanza su pedn h. Esto puede ser ttil més tar-
de para crear nuevas debilidades en el flanco
de rey.
19.e3 &h6 20.5d1

Nikolic decide trasladar piezas al flanco de
rey. Observen que no puede hacer nada activo:
no tiene columnas para las torres. Esto es muy
importante al sacrificar la calidad: las piezas
menores deben estar activas y las torres del
adversario no.
20...2e8 21.22 &d7! (D)
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El caballo se dirige al “punto fuerte” e5.
22.ba

Otra opcién era 22.9c4 fxc4 23.Wxc4
De5 24.We2 §aél? con idea de ...b4 con
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compensacién por la calidad. Pero al menos
en esta variante el blanco consigue cambiar
un par de piezas.
22...0e5 23.b5 &c8 24.82g2 ha! 25.8a2

No es posible cambiar el caballo en e5 por
la continuacién 25.9c4 hxg3 26.hxg3 Hxc4
27.¥xc4 Wes! y cae el peén de g3 ya que
28.%0h2 se encuentra con 28... &xe3 y el negro
estd claramente mejor.
25...hxg3 26.hxg3 Wg5 (D)

Deténganse en la coordinacién de las pie-
zas negras. El caballo en e5, la accién de los
alfiles, la activa posicién de la damay de la to-
rre, y comparenlo con las piezas blancas, so-
bretodo la torpeza de las torres. En esto con-
siste el sacrificio posicional de calidad.
27.0f1 g7 28.We2 a6!

No es estrictamente necesario, pero
Topalov aplica el principio de las dos debili-
dades en el medio juego. Ahora se dispone a
crear una nueva debilidad en bs.
29.8b1

En caso de 29.bxa6? £xa6 30.2h3 (30.Wc2
4xf1 31.%xf1 ¥xg3 con ventaja de las ne-
gras) 30..We7 31.Wd2 &c4 con ventaja de
las negras. Sigue ...Ea8, y no sirve 32.Ea3 por
32..8xf1y 33..Qc4.
29...Wds

Topalov no se precipita en abrir la colum-
na a para no dar contrajuego al blanco.
30.&£h3 &b7
iNada de cambiar el alfil malo del blanco,
encerrado por sus propios peones!
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'31.5)d3 f5!

Una jugada importante en la estrategiane-
gra. Hay que “minar” la defensa del peén de
ds para activar el alfil de b7.
32.8)xe5 &xes5 33.exf5 Wgs5 34.8d27! (D)
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Demasiado lento. Habia que elegir entre
34.fxg6 0 34.bxaé con mds complicaciones que
en la partida.
34...axb5 35.axb5 gxf5

Ahora el negro mantiene su presién por
las diagonales sin complicaciones técticas.
36.%f3

Si cae el pedn de d5 el blanco se puede des-
pedir. Pero ain asf las debilidades en sus peo-
nes (g3, €3, d5, b5) son muy importantes.
36...2f837.8g2

En caso de 37.e4 sigue 37..fxe4 38.Wxe4
Hf4l (El GM Stohl apunta la siguiente varian-
te 38..Bxfl+ 39.Bxfl Wxd2 40.Wg6+ g7
41.8e6+ Dxe6 42.Wxe6+ y tablas) 39.We2
&xd5 40.8g2 &d4r 41.5e3 fxe3+ 42.Wxe3
Ef1+ ganando la dama y la partida.
37..skg7

Profilaxis. El rey sale de cualquier jaque
por casillas blancas y habilita la opcién ...Eh8
si fuera necesaria.
38.2c1 Ef7 39.Ec4

Si el blancoregresa para defender el peén
con 39.Ebl entonces 39..c4 parece fuerte,
avanzando el peén pasado. El alfil negro do-
mina el tablero, jes fantéstico!

39...9xb5 (D)
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Con un pedn por la calidad el material estd
practicamente balanceado pero el negro man-
tiene todas sus bazas posicionales.
40.8h4 &c3 41.8h3 Qeq 42.8g2 Wge

0 bien 42...£xd5 ganando.
43.g4

Este avance parece peligroso para el negro,
al tener ladamay elrey en la misma columna
que la torre de g2, pero en realidad precipita
la derrotablanca.
43...90g5! 44.Wxf5?

44.Wd1 f4! 45.exf4 Exf4 con ventaja deci-
siva de las negras.
44..9f3+ 0-1

También ganaba 44..8xf5 45.gxf5 Df3+
46.Hf2 Wxga+l 47.8xg2 &xh4 con ventaja
decisiva.

5.TopalovV. - Anand V.
Wijk aan Zee, 2003

/// ‘//

En esta conocida posicién, el blanco ha in-
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tentado 17.2e5, 17.2d2 e incluso 17.a3. Sin
embargo, existe la atractiva opcién de sacrifi-
car la calidad con 17.&xe6. ;Tendrd el blanco
suficiente compensacién posicional para jus-
tificar la entrega de material? jQué factores
estratégicos obtiene el blanco a cambio de la
calidad?

17.8xe6!?

El sacrificio de calidad es interesante, pero
no mds que esto. El elemento sorpresa puede
ser importante, pero el negro tiene suficien-
tes recursos defensivos. A cambio de la cali-
dad, Topalov debilita seriamente el enroque
de las negras, deja un pedn débil en e6 que
ademds puede ser atacado a lo largo de la co-
lumna e, y obtiene la fuerte casilla e5 para su
caballo. Ademds, existe la posibilidad de crear
amenazas directas al rey negro a través de la
diagonal b1-h7. Sin embargo, el negro esté
bien desarrollado, tiene dos columnas semia-
biertas para sus torres (d y f) y la buena casilla
d5 para los caballos. Por tanto, con juego co-
rrecto debe poder defenderse.

Curiosamente el propio Anand ya habia
hecho este mismo sacrificio, pero con blan-
cas, en una partida frente Artur Yusupov cin-
co afios antes. Esa partida continué 17.8d2
&bds 18.a3 Dxc3 19.bxc3 c57! (D)

diagrama de andlisis

20.Hxe6! fxe6 21.Hel Wd6 22.8c4 &d5
23.We4 Las condiciones son mds favorables
aqui que en la partida principal. 23..H2ad8
24.dxc5 Wxc5 25.2xh6!? (Parece incluso me-
jor 25.¥xe6+ &h8 26.8xd5 Wxds 27.%xds
Hxds5 28.Bxe7 Bxf329.gxf3 Exd2 30.8xb7 con
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clara ventaja de las blancas) 25...8xf3! (Pero
no 25..gxh6? 26.Wge+ Hhs 27.Wxhe+ dgs
28.Wg6+ hhg 29.He5 ganando) 26.gxf3 gxhé
27.Wxe6+ bfg 28.8Be5 Bd6 (28.. Wxc4 29.Bf5+
thes 30.Wf7+ & d7 31.8xd5+ con clara ventaja
de las blancas) 29.Wxe7+ ®xe7 30.Exc5 con
ventaja decisiva; Anand-Yusupov, Dortmund
1998.

17...fxe6 18.We2 Wd7

18...¥d6!? parece mds natural, con la idea
19.9e4 Wd5 aunque el blanco puede repetir
la posicién con 20.4c3.
19.8d2

De momento no sirve 19.9e5 Wxd4
20.00 g6 Bf7 21.50e5 Bd8! 22.9xf7 &xf7 con
ventaja clara de las negras.
19...£d6 20.5e4 Dbds!

Anand utiliza la casilla d5 para defender
su posicién. No interesa permitir a la dama
blancas llegar a e4 con 20...%)xe4 21, Wxe4 Efs
22.g4 y las blancas tienen la iniciativa.
21.50xd6 Wxd6 22.8e1 Hads!

Excelente jugada defensiva. Anand con-
sidera que el pedn de e6 no es importante, si
consigue cambiar las damas. Mientras tanto,
planea ...c6-c5 y los dos alfiles en la columna
de dama van a estar inseguros.

Es claramente mala 22..f47 23.8xf4
Wxfa 24.Wxe6+ ©h8 25.9e5 ganando, una
variante desarrollada por el gran maestro
Ftacnik.
23.a3

Por ejemplo 23.Wxe6+ Wxe6 24. Exe6 Bfe8
y tras el cambio de las damas y la torre el ne-
gro toma el control de la posicién.
23...8fe8 24.8b1 c5!

Y el genial jugador indio terminé ganando
la partida.

3. El sacrificio de calidad en a1l.

Otro sacrificio de la calidad temadtico se
produce al permitir uno de los jugadores la
captura de su torre en el flanco de dama a
cambio del alfil del fianchetto del oponente.

Secretos de los campeones

La clave de este sacrificio consiste en eliminar
el principal defensor del enroque del adversa-
rio, con la consiguiente debilitacién de las ca-
sillas del color del alfil alrededor del enroque,
Con frecuencia, no es necesario poder realizar
un ataque inmediato al enroque: basta con
poder incrementar la presién para acabar de-
mostrando que la pieza menor es superiorala
torre, que ya no estd en el tablero.

El sacrificio se puede dar de varias mane-
ras, la mds clésica siendo simplemente permi-
tir la captura del peén de b2 (b7) y la torre que
estd detrds. Pero también puede darse este sa-
crificio como producto de una combinacién.
Enseguida analizaremos dos buenos ejemplos
de Topalov con esta idea, pero antes me per-
mitirdn mostrarles una partida de Kasparov
que ademds viene con anécdota incluida.

Hace unos cuantos afios, Kasparov visitd
Barcelona para promocionar el primer tomo
de su libro “Mis geniales predecesores”. Tuve
el honor de compartir mesa con el, junto a dos
de mis alumnos regulares. La semana previa a
la cena, decidi mostrar a mis alumnos algunas
de las mejores partidas de Kasparov, jllegado
el caso no querfamos mostrarnos ignorantes!
Una de las partidas que llamé nuestra aten-
cién fue la siguiente:

6. Smyslov V. - Kasparov G.
Mosct equipos, 1981

Esta partida se disputé dentro del marco
del campeonato por equipos entre dos selec-
ciones de la URSS, veteranos contra sub20.
Kasparov tenfa 18 afios y se acababa de pro-
clamar Campedn del Mundo juvenil en Dort-
mund, Alemania. Sélo tres afios mds tarde,
Kasparov se volveria a encontrar con Smys-
lov en la final del Torneo de Candidatos. Su
victoria por 85 a 5.5 le permiti6 enfrentarse
a Anatoly Karpov por el titulo absoluto, en el
famoso match que no llegé a completarse por
decisién de Campomanes.
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La posicién del diagrama muestra cierta
igualdad. El alfil negro en e4 domina la diago-
nal y el negro planea ...¥b7 para reforzar el
control de la misma. Smyslov detecta la posi-
bilidad de iniciar una combinacién que resul-
tard en la ganancia de la calidad. Enuno de sus
libros, Kasparov menciona que la siguiente ju-
gada le cogi6 por sorpresa, pero por fortuna
para la idea no acaba de funcionar bien
14.9e5 8xg2

La otra alternativa 14...dxe5 15.8xe4 Ea7
16dxe5 Dxe5 17.8xh7+ &xh7 18.Whs+ Ggs
19.&xe5 es muy favorable para las blancas, y
facil de calcular, lo que refuerza la sospecha
de que Kasparov ya tenfa planeado la conti-
nuacién de la partida.
15.0xd7 Wb7 16.2xf8 &f3!

Importante jugada intermedia, ya que si
16...Bxf8 17.d5! es desagradable.
17.¥d3 Exf8

Perono17...8xd118. Wxh7+ &xf8 19.Whs#
que serfa ciertamente embarazoso.
18.8d2 f5 (D)

Las negras no tienen ni un peén por la ca-
lidad, pero no hay duda de que el alfil de ca-
sillas blancas tiene al menos la misma fuerza
que una de las torres blancas, como minimo
durante unas cuantas jugadas. Pero serd nece-
sario crear mas amenazas al rey blanco cuanto
antes, de otraforma el blanco acabard reagru-
pando sus fuerzas y penetrando por el centro
con alguna ruptura.

Una de las claves de este tipo de posiciones
esquea ojos del blanco parece que la compen-

sacién no es suficiente, hasta que de repente
es demasiado tarde para reaccionar.

19.2e1 Wcs!

La dama se traslada al flanco de rey por
e8 hasta h5, pero en sus notas a la partida
Kasparov mencionaque seguramente 19... % a8
0 19...¥c6 hubieran sido més precisas, con la
misma idea que la textual pero evitando la po-
sibilidad de un e4 del blanco.
20.¥c3 Ef6

Anticipando las amenazas sobre g7 (se
amenazaba 21.dxc5) e incorporando una nue-
vapiezaal ataque.
21.a3?

Smyslov no encuentra un plan razonable
pero estd claro que esta jugada no puede ser
la buena.
21...%e8! 22.dxc5 Whs

Con la decisiva amenaza ...
de ...Eh6-h1.
23.ha Wg4 (23...8gé!) 24.52h2 bxcs

No hay prisa. En cuanto el negro juegue
...Bg6 se acaba la partida por el sacrificio del
alfil en h4.
25.8h12g6 26.82g1 fxh4! 27.Wa5

El tltimo truco. Si el negro se despista con
27...8xd3 sigue 28.¥dg+ y tablas por jaque
perpetuo.
27...h6 0-1

Y el blanco abandond. Este es un excelen-
te ejemplo de la falta del alfil del fianchetto y
c6émo aprovecharlo.

Wxh2+ seguido
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Cuando llegaron los postres, decidi armar-
me de valor y comentar a Kasparov que habia-
mos mirado esta partida, y que mis alumnos
quedaron agradablemente sorprendidos por
el concepto que habia empleado. Kasparov,
visiblemente emocionado, no sélo recordd
la partida en su totalidad (j23 afios después!)
sino queincluso estuvimos unos minutos ana-
lizando - sin tablero - algunas otras variantes.
Teniendo en cuenta que muchas veces no con-
seguimos acordarnos de la partida del fin de
semana pasado, me imagino estaréis de acuer-
do en que estos campeones tienen mentes pri-
vilegiadas.

Analizando las partidas de Topalov he en-
contrado dos ejemplos muy instructivos sobre
este tipo de sacrificio. Confio en que os serdn
de utilidad, y que vosotros mismos podréis
emplearlo en alguna de vuestras partidas.

7. Topalov V. - Efimov 1.
Elista (ol), 1998
Defensa Siciliana Paulsen [B42]

En la primera de las dos partidas, Topalov
sacrifica la calidad en al muy tempranamen-
te. A cambio obtiene unaimportante compen-
sacién posicional y con buen juego e iniciativa
decide la partida a su favor.

l.e4 c5 2.3 e6 3.d4 cxd4 4.Dxd4 a6 5.8d3
g6 6.c4

Topalov elige el esquema Maroczy contrala
Defensa Paulsen que le plantea el gran maestro
Efimov. Con su estructura de peones c4-e4 el
blanco refuerza su control sobre el centro.
6..8g77.8e3 Dc6

Algo més popular en esta posicién es
7...e7 con idea de jugar d7-d5 disputando el
centro al blanco.

8.0 xc6 bxc6?!

En general se recomienda capturar hacia
el centro, e incluso algiin gran maestro como
Iordachescu ha empleado este movimiento,
pero en esa posicién es mds exactala captura
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8...dxc6, con idea de jugar rapidamente ...e5 y
..&e6, alcanzando la igualdad.
9.c5!? (D)

Veselin no pierde el tiempo y rdpidamen-
te introduce un desequilibrio en la posicién, |
negro tiene la opcién de capturarel pedn de b,
y la torre que estd detrds, pero le espera una
defensa dificil sin el alfil de fianchetto y las nu-
merosas debilidades en las casillas negras.

Z
=
37

/77

9...8xb2

En sus notas a la partida, el veterano gran
maestro hiingaro Zoltan Ribli sugiere una al-
ternativa interesante en lugar de capturar el
material. Esta opcién es 9..d5!? 10.cxd6 ¥Wxde
11.Wc2 con ligera ventaja de las blancas porla
debilidad en cé. Sin embargo, no se debe jugar
9...2b8?! por 10.22d2 y el caballo se dirige ala
casilla d6 a través de c4.
10.2d2 £xal 11.¥xa1 (D)

Analicemos un poco esta posicién. El negro
tiene la ventaja material, ya que cuenta con
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torre y peén a cambio de un alfil, lo que no es
poco. Pero si vamos un poco mds alld, pode-
mos observar muchos defectos estructurales;
la falta de desarrollo del negro es alarmante,
surey estd desprotegido, tanto si se queda en
el centro (2c4-d6) como si se va al enroque
corto. El alfil de c8 es muy pasivo, y no tiene
pinta de poder activarse pronto. Y sobre todo,
todo el complejo de casillas negras estd muy
débil, al faltar el alfil del fianchetto.

Mientras tanto, el blanco tiene una clara
ventaja de desarrollo, excelentes piezas me-
nores y posibilidades de atacar el rey negro.
|Seguro que Topalov estaba muy feliz!
11..f6

Unica jugada, ya que cualquier otra pierde
en el acto.
12.9c4 a5

Efimov no puede evitar el jaque en dé por
lo que intenta al menos cambiar su alfil malo
con la maniobra ...a5/... 8aé.
13.0d6+ ©f8 14.0-0 £a6 15.£xa6 Hxaé
16.f4! (D)

Me parece importante subrayar el papel
del caballo en dé. Su valor equivale al menos a
una torre por la presién asfixiante que ejerce.

Con su ultima jugada Topalov prepara la
incorporacién de la torre de f1.
16..h5

En caso de 16...2h6 se podria dar una sim-
pética variante, que sin duda Topalov calcu-
16.1765 @g8 (si 17...6)g4 18.fxe6 dxe6 19.h3
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&xe3 20.Exfé+ con mate en pocas) 18.fxge
hxgé 19.8g5! &g7 20.e5! fxgs 21.8f7+ dhe
22.g4! y las blancas ganan con la maniobra
Wf1-h3.

17.2f3 h4 18.8h3

El pedén negro se situé en h4 para evitar
Hg3, pero ahora se va a convertir en un obje-
tivo de ataque. 18...a4 19.£f2 Ha8?!

Esto es muy lento. Perdidos al rio, al me-
nos un intento como 19..%b8 hubiera dado
mads guerra.
20.8xha4 g7 21.f57! (D)

iA mi personalmente me hubiera costado
mucho no jugar 21.e5, con clara ventaja, en
lugar de la textual!
21..Wa5 22.¥c1

{El peén de c5 no puede caer!
22...8b8

El negro tenfa una interesante opcién aqui
con 22...g5!? 23.8xg5 Hxh3 24.gxh3 cambian-
do su torre pasiva por la torre activa del blan-
co.
23.8e1 Wa6 24.2g3 We2

24...g5 pierde por 25.e5 y el negro no pue-
de sostener la posicién de su flanco de rey.
25.8.d2!

Es mds importante no perder el peén de a2
que capturar en gé.
25...0e7 26.h3

Profilaxis contra un jaque en la primera
fila.
26...8b57!
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El negro devuelvela calidad para aliviar la
presidn, pero ain podiabatallar con una juga-
da de contraataque. 26..Eh5!?
27.8e3!

Mejor que capturar directamente en b5 ya
que el negro puede comer de dama. 27.2xb5
Wxbs.
27...%h5 28.2xb5 cxbs 29.8d3 (D)

El pedn de d7 estd condenado, y la ventaja
delas blancas es decisiva. {La utilidad de 26.h3
se puede apreciar ahoral
29...gxf5 30.2xd7 We8 31.c6

El negro bien podria haber abandonado
aqui, ya que el pedn c es imparable, y ademds
todos los elementos tacticos de la posicién son
favorables al blanco.
31...82g6 32.8b4 Hc8 33.We3 Eh5 34.Wg3+
Bg5 (34...%h6 35. Wg7#) 35.¥c7

El blanco amenaza Bd8 ademds de Eg7-
h7.
35..%hs8 36.2d8 1-0

Esta partida no estd exenta de errores. Es
probable que en algunos momentos Efimov
pudiera haber mejorado su juego, creando al-
gunos problemas a Topalov. Pero en realidad
esto no es muy importante; lo mas destacable
es que Topalov sacrifica material en plena
apertura para comenzar a crear problemas a
SU adversario.

Todos sabemos que es mucho mis dificil
defender con precisién que atacar. La defensa
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suele costar tiempo en el reloj, y seguramente
el negro pagé su esfuerzo en la parte final de
la partida.

8. Topalov V. - Shirov A.
Wijk aan Zee, 2007
Defensa Griinfeld [D89]

El torneo de Corus de 2007, celebrado en la
ciudad holandesa de Wijk aan Zee, fue gana-
do por Topalov con 85 de 13,, empatado con
Levon Aronian y Teimour Radjabov, en una
excelente actuacién. Topalov sélo perdi6 una
partida pero se anoté nada menos que cinco
victorias, entre ellas la conseguida en la cuar-
ta ronda frente al espafiol Alexei Shirov.

1.d4 Df6 2.c4 g6 3.2c3 d5

Topalov juega indistintamente 1.e4 y 1.d4
pero la Griinfeld no es la defensa principal de
Shirov. A pesar de esto, no hay que perder de
vista que estamos hablando de los mejores
jugadores del mundo, capacitados para jugar
cualquier apertura.
4.cxd5 Dxd5 5.e4 Dxc3 6.bxc3 £g7 7.8c4 c5
8.2e2 ©c6 9.8e3 0-0 10.0-0 £g4 11.f3 Has
12.8d3

La alternativa en esta posicién es 12.&xf7+
Hxf7 13.fxg4 dando lugar a la “Variante Sevi-
lla”, que pusieron de moda Karpov y Kasparov
en su match por el cetro mundial en 1987.
12...cxd4 13.cxd4 Le6 14.d5 &xal 15.¥xa1l (D)

’//
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Este sacrificio de calidad no es nuevo.En mi
basededatoshayuntotal de 427! partidas con
el movimiento 14.d5, por tanto es un sacrifi-
cio posicional de calidad claramente fundado,
pero no por ello menos interesante. El genial
pavid Bronstein fue el primer jugador notable
en utilizar el sacrificio, en su match de candi-
datos de 1950 frente a Boleslavsky, obteniendo
1.5 en 2 partidas. En los dltimos afios los resul-
tados tienden a favorecer a las blancas.

A cambio de la calidad el blanco domina
la gran diagonal a1-h8, y ademds su centro
de peones es bastante fuerte. Asimismo, para
evitar el mate en g7 (tras £h6) el negro va a
tener que debilitar su flanco de rey atin més
con ..£7-6. Pero no hay que olvidar que el
blanco no tiene ningtin pedn por la calidad,
por lo que tiene que jugar con energia para
demostrar la validez del sacrificio. Cualquier
final tendrd mala pinta para blancas por el la-
tente “dos contra uno” en el flanco de dama.
15..f6

La jugada principal, preservando la cali-
dad (ahora 16.2h6 puede ser contestada con
16...Ee8), aprovechando que el alfil en e6 no
puede ser capturado por laindefensién del al-
fil blanco en d3.
16.¥d4

Esta fuerte jugada de centralizacién prac-
ticamente ha sustituido la antigua 16.£hs,
aunque en muchas partidas se acaba transpo-
niendo. Ahora el alfil negro tiene que mover.
16..8f7

La alternativa 16...2d7 permite 17.e5l, ju-
gada que ahora no es posible porque cae el
pedn de ds.
17.8h6 He8 18.4b5 e5!

La clave del juego de las negras, evitando
que el blanco recupere la calidad.
19.¥f2 He7 20.f4! (D)

Como he mencionado anteriormente, el
blanco tiene que jugar agresivamente para
justificar su momentdnea iniciativa. La tex-
tual parece muy légica, abriendo la columna
fparalas piezas mayores.
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A pesar del éxito que tuvo en esta partida,
Topalov encontré otra idea interesante aqui,
20.£d3!? apartando el alfil del jaque en bé y
ademds defendiendo el pedn de e4. Estaidea le
reporté otra victoria sobre el mismo Shirov el
afio siguiente, en el torneo de Morelia-Linares
2008.

20...exf4 21.¥xf4 ¥be+ 22.h1 &xd5

Pero no 22..Wxb5? 23.Wxf6 y las negras
reciben mate eng7 o f8.
23.exd5 Wxbs 24.¥xf6 Wes 25.Wd4 (D)

///,’

Esta posicién se ha dado en cinco partidas.
Los médulos de andlisis evalian la posicién
como de igualdad, lo que no debe sorprender-
nos. Por su calidad de menos, el blanco tiene
un alfil y dama muy activas, un fuerte peén
pasado central, y amenazas sobre el enroque
negro. Ademds el caballo en a5 estd fuera de
juego.
25...2d8
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Curiosamente, unos meses mds tarde
Shirov repitié la variante en su match de can-
didatos contra Aronian. Para entonces habfa
encontrado una mejora significante, 25...2f7!
26.8xf7 Wxf7 27.8d2 Wg7 28.We4 (La clave
parece ser 28. Wxg7+ ?i?xg7 29.&xa5 Ecsl con
idea de ..Ec5 seguido del acercamiento del
rey al peén d. Todo indica que en este caso
el negro alcanza la igualdad) 28..Wf7 29.8c3
(29.£xa5? Hes! con ventaja decisiva de las
negras) 29..2c8 30.h3 &c4 y las negras han
resuelto sus problemas al centralizar su ca-
ballo. 31.Wd4 &f8 32.Whs+ Wg8 33.Wd4 Wf7
34.Wh8+ %-%; Aronian-Shirov, Elista 2007.
26.h3

Profilaxis ante los mates en la primera fila.
Peor es 26.2f8+ Wx{8 27.&xf8 Bxf828.2g1 b6
y las negras acabardn capturando el peén d
con clara ventaja,
26...Bf7

El caballo en €2 no se puede capturar por
el mate en g7.
27.Bxf7 Wxf7 28.Wc3! (D)

A pesar de que con el cambio de torres pa-
rece que el negro se esté sacando de encima
la presién, el blanco sigue teniendo amena-
zas molestas. Mediante la téctica el pedn de
d5 sigue vivo (28...8xd5 29. Wc8+; 28...Wxd5
29.Wg7 mate) y las blancas preparan @g3-e4
con una entrada muy fuerte en f6.
28...b6 29.9g3 Db7?

Dado que el peén d5 es intocable, quizds
29..He8 merecia atencién, controlando la

Secretos de los campeones

casilla e4 dificultando el salto de caballo.
30.De4! (D)
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Ahora me quedo definitivamente con las

blancas. La coordinacién de sus piezas es mag-
nifica, y el rey negro empieza a sufrir por la
falta de espacio.

30...We7

Unica para no perder de inmediato, aun-
que otro pedn va al bote.
31.0f6+ f7 32.Hxh7 &gs

Triste pero necesario. 32...8xd5 33.Wg7+
e6 (33...De8 34.0)f6+) 34.D)f8+ bd6 35.4f4+
con ventaja decisiva.
33.0f6+ f7 34.g4 hgs 35.4d2!

Excelente jugada de consolidacién. La
dama se dirige al flanco de rey sin perder la
proteccién del peén de dama.

Con un pedn por la calidad y el rey negro
totalmente expuesto la ventaja de las blancas
es decisiva.
35...2e8 36.Mf4 Wde 37.Wf2

También debe ganar 37.8f6r &f7
38.0xe8+ Wxfa 39.8xf4 xe8 40.g4, pero
Topalov prefiere mantener las damas para
vencer por ataque,
37..¥c5

La torre no puede huir ya que 37..Ed8
38.9f6+ ©h8 39.Wh4 es la clave para mante-
ner las damas en el tablero.
38.Wg3 Wd4 39.%h2!

De nuevo profilaxis antes de la penetra-
cién de la dama por c7.
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39../0d8 40.¥d6 De6 41.8e3 1-0
vy shirov abandoné por la pérdida de ma-

terial.

Enestas dos partidas hemos podido compro-
bar que la falta del alfil de fianchetto bien jus-
tifica la entrega de la calidad si podemos crear
amenazas continuas sobre el rey enemigo.

4. Un peén pasado y avanzado.

A medida que los peones van avanzando
hacia la octava fila aumentan su valor. Al lle-
gar a la sexta o séptima fila, ya muy cerca de
Ja coronacién, bien pueden valer una pieza
menor. No es de sorprender pues que un re-
curso estratégico importante sea el sacrificio
de la calidad a cambio de conseguir un fuerte
pedn pasado en la sexta fila. La siguiente par-
tida de nuestro campeén ilustra este tema a la
perfeccién.

9. Topalov V. - Tukmakov V.
Groningen PCA, 1993
Defensa Caro-Kann [B14]

En1991y 1992 Topalov recorrié Espatiia ju-

gando en todos los torneos posibles. Coincidi

conel en el torneo de Sant Cugat, y recuerdo
que dejé laestelade un gran campedn. Gand el
torneo con mucha facilidad, acompafiado por
st agente (entonces también jugador) Silvio
Danailov. Ya-entonces, a pesar de sélo tener
2450 de ELO, muchos vieron en él una estrella
a punto de despegar.

El afio siguiente, después de subir 200 pun-
tos de ELO, empezaron a caerle las invitacio-
nes a torneos mas importantes, y de ahi ha-
cia arriba. La siguiente partida se disputé en
el torneo de la PCA (Asociacién de Jugadores
Profesionales) en Groningen, Holanda, uno de
los primeros torneos “serios” donde Topalov
se mediria con los mejores del mundo.

l.e4 c6 2.d4 d5 3.exd5 cxd5 4.c4
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En aquella época el experimentado gran
maestro ucraniano Vladimir Tukmakov ju-
gaba casi exclusivamente la Siciliana Najdorf,
con la ocasional Caro-Kann. Es probable que
pensara que la tranquila defensa 1...c6 le fuera
a ir mejor contra su agresivo rival. Topalov,
fiel a su estilo incisivo, elige el Ataque Panov.
4..0f6 5.8c3 e6 6.0f3 &b4 7.cxd5 Dxd5
8.Wc2 &6 9.a3 La5

Otra opcién mds “cldsica” es la retira-
da 9..8e7 con idea de jugar posteriormente
.. &f6 poniendo presién sobre el pedn aislado
de d4.
10.£d3!? (D)

%%/

7,

////

Este movimiento de Topalov implica un
sacrificio de pedn. A cambio de este pequefio
déficit material, el blanco va a poder desen-
rocar al rey negro dejdndolo a su suerte en
el centro del tablero. Sin pretender hacer un
andlisis exhaustivo de la variante - no es el ob-
jetivo de este libro - en mi opinién este tipo de
sacrificios tienen muy buenas posibilidades
de funcionar en la préctica, sobre todo si el
adversario no estd bien preparado.
10...20xc3 11.bxc3 Dxd4

El negro debe aceptar el reto para no que-
dar simplemente peor.
12.9xd4 ¥xd4 13.8b5+ £d7

También se han intentado 13..&e7 y
13...%f8 pero ya que vamos a tener el rey en
el centro igualmente, parece mejor cambiar el
alfil malo de c8 ;no? Por ejemplo, si 13..f8
puede seguir 14.0-0 Wxc3 15.%e2! Wxal
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16.84b2 Wxfl+ (16...Wa2? 17.8xg7+ xg7
18.Wxa2 ganando) 17.82xf1 y me quedo con
las blancas ya que las piezas negras tardaran
en ocupar casillas activas.

14.0-0 ¥ds

14...Wxc3 es muy peligroso por 15.8xd7+
BHxd7 16.Was+ He7 17.8g5+ f6 18.Bacl Wes
19.£f4 con clara ventaja de las blancas.

Por otro lado, un afio més tarde, en el
torneo de Pamplona, el gran maestro espa-
fiol Jordi Magem intentd mejorar el juego de
Tukmakov con la interesante jugada 14...2c8!?
y tras 15.8d1 Wxd1+! 16.¥xd1 &xb5 17.Whs
a6 18.4b2! (pero no 18.. .&b6? 19.c4! Exca
20.&xg7 Hgs8 21. Wxh7 con ventaja decisi-
va; Delchev,A-Alsina Leal,D, San Sebastidn
op 2009) 0-0 19.c4 Hxc4 20.a4 Hb4 21.8e5
fc6 22.82d6 Bd4 23.8xf8 Bds 24.Wh3 &xf8
25.%xh7 &c3 26.Whs+ Se7 27.Ec1 &f6 (D)

diagrama de anilisis

Pudo hacer tablas, a pesar de tener sélo
dos alfiles y peén por la dama (Topalov-
Magem Badals, Pamplona 1994).

Dado que todas las jugadas son bastantes
forzadas, Magem tuvo que idear esta “forta-
leza” alrededor de la jugada 19, lo que en mi
opinién tiene mucho mérito. En conversacién
posterior con Jordi, quedd confirmado que
efectivamente sus andlisis “caseros” llegaban
hasta esta posicién, y de hecho este descu-
brimiento cambié en su momento la valora-
cién de la variante, aunque hoy en dia existen
otras opciones atractivas para las blancas y la
variante ha caido en desuso.
15.c4!

Laclave.
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15..¥f5 16.82xd7+ s2xd7 (D)

El negro tiene un sano peén de més y me-
jor estructura. Esto significa que el blanco no
puede conformarse con recuperar el peén y
jugar un final. Debe quemar sus naves en la
iniciativa que va a tener en las siguientes ju-
gadas, antes de que el rey negro consiga es-
conderse en lugar seguro.

Topalov estd como pez en el agua en este
tipo de posiciones.

17.¥b2

La jugada mds ldgica, evitando el cambio
de damas y apuntandoa b7 y g7.

Me ha parecido interesante insertar aqui
un ejemplo reciente de esta variante, del Cam-
peonato de Europa Individual, en el que el ven-
cedor de la partida resultd ganador del titulo:

17.%b3 b6 18.8d1+ e7 19.a4 Ehds
20.8a3+ bf6 21.2d6 g5 22.Wb2+ g6 23.Hal
g4 24.h3 hs 25.8g3 f6 26.hxgd hxgs 27.8d4
&f7 28.c5 Bg8 29.Bf4 Wge 30.Egxgd Whe
31.Wb5 Had8 32.Wc6 1-0; Tkachiev-Potkin,
Dresden 2007. En esta partida, el rey negro
nurica encontré su deseado escondite.
17..b6 18.2d1+

Es preferible no capturar en g7 ya que tras
18.Wxg7 Ehgs es el negro el que se aduefia de
la iniciativa a lo largo de la columna g.
18...2e7 19.8€3 (D)

Las blancas tienen una evidente compen-
sacién posicional por el peén, pero en dos
jugadas (...Bh-d8/c8 y ...&f8) el negro estard
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seguro, por lo que hay que romper con c4-c5y
abrir més lineas.

19..£6 20.c5! Ehds

El pedn es inmune por 20..bxc5? 21.Wb7+
ganando.
21.h3

Topalov no se precipita, y se hace una es-
capatoria para surey. Quizds mds tarde g2-g4
sea necesario, pero creo que no tiene claro del
todo como debe continuar y espera que la res-
puestadelnegro le ayude.

Observen que serfa un error intentar recu-
perar el peén con 21.Hxd8 Bxd8 22.cxb6 axbé
23.8xb6 por la contra 23...Ed2 con buen juego
de las negras.
21...%f7

Tukmakov aprovecha el paréntesis para
intentar poner surey en seguridad.
22.Wbs!

Planeando 2d7 en algiin momento, y man-
teniendo atado el alfil en a5.

22..26 23.Wa4 £¢3 24.2acl &b2

Tukmakov confiaba en esta jugada para
obligar al negro a cambiar torres en la colum-
na de dama, pero Topalov tiene una respues-
ta contundente. Peor es 24..b5 25.Exd8 bxa4
(25..Bxd8 26. Wxa6) 26. Exa8 ganando.
25.cxbé6! &xcl1 26.8xc1 (D)

De nuevo vemos a Topalov en su elemento.
Un pedn pasado en sexta apoyado por el alfil
es ura excelente compensacién por la calidad.
Si cae el pedn de a6 los dos pasados sin duda
darédnla victoria al blanco, pero ademas el rey
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negro no esta seguro atin, ya que en la dltima
fila (después de ... g8) se va a topar con gol-
pes técticos.

26...55g6?

Es dificil criticar esta jugada, ya que las al-
ternativas tienen mala pinta, pero no parece
que situar el rey en g8 sea la solucién.

El gran maestro Pavel Blatny indica la
bonita variante 26..Wds 27.8c7+ &g8 28.b7
Wdi1+ (28..2ab8 29.Wxa6) 29.Wxd1 Exdi+
30.%h2 Bfg 31.8c8 Bbl 32.8c5! con ventaja
decisiva; en caso de 26 ... g8 sigue 27.b7 Babs
28.Wxa6 Wds 29.8c8! ganando.
27.%ha4! (D)

%
/

// é //
/ //
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jQué grande es Topalov! Ripidamente ob-
serva que puede construir unared de mate al-
rededor del rey a base de Ec7 y tal vez g4.

Sugiro de la dama de unlado del tablero al
otro produce una buena sensacién de control
dindmico del tablero.
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27..8d77!

Habiaque jugar la recomendacién del mo-
tor de andlisis Hiarcs 27...hé. Seguiria 28.Ec7
amenazando 29.Wg3+ 28...Hg8 vy se tiene que
aguantar esta fea posicién. Aunque no he po-
dido encontrar nada contundente aqui, segu-
ro que Topalov harfa la profil4ctica 29.&2h2
para jugar g4 en algiin momento jsin jaques
en la primeral
28.8c7! Bads

El cambio de torres pierde de inmediato
tras 28..8xc7 29.Wg3+ &f7 30.Wxc7+ dge
31.b7 Wb1+32.%0h2 Ee8 33.8a7.
29.b7! e5

Otras posibilidades tampoco funcionan,
por ejemplo 29...¥bi+ 30.82h2 Bxc7 31.Wg3+
fs5 32.Wxc7 He8 33.&a7 ganando; O bien
29...8Bxc7 30.Wg3+ $h5 31.Wxc7 con ventaja
decisiva.
30.g4!

La partida estd decidida. El mate en h5
obliga al negro a entregar material.
30...Wb1+ 31.8c1 Wxcl+ 32.8xc1 £f7 33.8e3
hé 34.g5 8xb7

0 34..hxgs 35.Wca+ g6 36.Wc8, ganan-
do.
35.Wca+ he7 36.gxf6+ gxf6 37.8c5+ 1-0

Y las negras abandonaron.

El juego en los dos flancos por parte de
Topalov ha sido impresionante (b7/, g4!). Tam-
bién queda demostrado el poder de un peén
pasado en la sexta fila, mds atin si va acompa-
fiado por otros elementos técticos.

Los clasicos también nos dejaron grandes
ejemplos de sacrificio de calidad.

10. Steinitz W. - Chigorin M.
La Habana Wch, 1892

Otro excelente, aunque quizds un poco
antiguo, ejemplo del sacrificio de la calidad a
cambio de obtener un pedn pasado en la sexta
es esta partida del Campeonato por el titulo
mundial entre Steinitz y Chigorin.

Secretos de los campeones

La ventaja de espacio de las blancas es muy
grande, pero las piezas negras, aunque pasi-
vas, defienden todas sus debilidades. Con su
jugada, Steinitz crea nuevos problemas para
su rival.

V o
y’/
O\

Lo’

26.2be!

Tematico. Si el negro captura la torre, se
obtiene un pedn pasado protegido y se abrela
diagonal a3-f8. Ademds, el caballo blanco pue-
de saltar a e5 desde donde hard mucho dafio,
26...20xb6

Probablemente era mejor declinar el sa-
crificio con 26..£b7 en cuyo caso el blanco
jugarfa &e2 con idea de ©b4 presionando el
pedn de aé.
27.cxb6 ¥b7 28.De5+ g8 29.8a4!

El pedén de c6 estd condenado. Llama la
atenci6n la fuerza del tdndem a5-bé que inuti-
liza la dama y la torre negras.
29..We7

0 bien 29...82e7 30.2b4 &xb4 31.Wxb4 h6
32.¥d6 con ventaja decisiva.
30.£b4 Wfe 31.Wc3 he 32.8d6! Bxbe

32..8b7 33.Wxc6
33.axb6 £xb6 34.¥xc6

La partida estd decidida. Pieza de més y un
caballo inmenso en e5.
34..%d8 35.8c5 fc7 36.9g6 Dh7 37.8e7!
£d7 38.84xd8 fxc6 39.8xc6 Axd8 40.Df8+
g8 41.8xe6 1-0
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5. El sacrificio de calidad en la
defensa Siciliana.

;/Quién de vosotros, aficionados a las agu-
das variantes Najdorf o Dragén, no ha sacrifi-
cado alguna vez una torre negra en la colum-
na c por un caballo blanco en ¢3? Como hemos
mencionado anteriormente, este es quizés el
sacrificio de calidad més conocido, en cuanto
a temdtica de apertura. La mayorfa de las ve-
ces, el sacrificio tiene como ob jetivo destrozar
la estructura de peones del flanco de dama, a
veces incluso con el rey blanco detrds, y cap-
turar algtin pedn central. Este tipico sacrificio
también se presenta en la Apertura Inglesa,
sobre todo tras 1.c4 e5, que de hecho es una
Siciliana con colores invertidos. En este caso
se lo suele hacer una torre blanca en c1 sobre
un caballo negro en c6.

Hay muchos ejemplos instructivos de este
sacrificio, pero uno de ellos me ha servido en
varias ocasiones para ilustrar este tema a mis
alumnos.

Antes de ver a Topalov practicando esta
idea, veamos este ejemplo, disputado entre
dos grandes maestros nérdicos de reconocida
fuerza.

11. Hansen C. - Hector J.
Reykjavik (zt), 1995

Con su siguiente jugada, las blancas con-
siguen arruinar la estructura de peones en el
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flanco de dama y ademds ganan un pedn en
el centro.
15.8xc6! bxc6 16.Dxe5 fa

En caso de 16..2xe5 17.8xe5 &d5 sigue
la fuerte jugada 18f4! &xg2 19.Hxg2 Wes
20.8c1 Wds+ 21.f2 con clara ventaja de las
blancas al ganar otro peén en c6.
17.%xcé6 (D)

Con su pequefia combinacidn, las blancas
han ganado dos peones por la calidad y sus
piezas menores son muy activas, por lo que
tienen ventaja.

L
2
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17...fxg3 18.hxg3 &h8 19.f4 a5 20.b5!

Es importante mantener las maximas co-
lumnas cerradas para evitala activacién de las
torres delbando opuesto.
20...2abs 21.a4 £b3 22.We4!

Muy buena jugada centralizadora de la
dama. No sélo defiende el pedn atacado en a4
sino que ademds pone los ojos en el flanco de
rey, concretamente enelpeéndeh7.
22...8.c5+23.d4 &b4 24.%f2! Bb6 25.8h1 he
26.90g6+ Bxg6 27.¥xg6

Se ha recuperado la calidad y el resto es
facil gracias a la ventaja material.
27..Bf6 28.¥d3 &g8 29.4f3 &h7 30.e4 c6
31.%2g2 cxbs 32.axbs Efg 33.d5 g8 34.¥c4
1-0

Normalmente, al sacrificar en c3 (o c6) se
doblanlos peones, deteriorando la estructura.
Pero en ocasiones no es asi: el objetivo es sim-
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plemente eliminar el caballo para capturar un
importante pedn central. En la siguiente par-
tida modelo, Topalov derrota al fuerte jugador
ruso Oleg Korneev en el Campeonato de Espa-
fia de Equipos de 1999. Su juego es sencillo y
lineal, incluso da la sensacién de que es una
partida “fdcil” para el, pero no hay que perder
de vista que Korneev (que vive en Espafia des-
de hace mds de 10 afios) es quizds el jugador
extranjero que ha ganado mds torneos en este
pafs, de todos los tiempos, jtal vez con la ex-
cepcién del croata Komljenovic!

12. Korneev O. - Topalov V.
ESP-chT, 1999
Defensa Siciliana Najdorf [B80]

l.ed c5 2.0f3 d6 3.d4 cxd4 4.Dxd4 &f6
5.0c3 a6 613

Durante muchos afios, cuando el blanco
queriajugar el Ataque Inglés contralaNajdorf,
jugaba directamente 6.&e3. En su momento
Kasparov empezd a puntuar muy fuerte con la
réplica 6.2 g4 y sélo entonces los defensores
de la idea de las blancas cambiaron su orden
de jugadas, empleando la sutil 6.£3.

Hoyendia, ambas jugadas son igual de popu-
lares y suelentransponen a la misma posicién.
6..e6 7.8e3 b5 8.¥dz Hbd7 9.0-0-0 &b7
10.g4 hé6 11.8d3 (D)

g A;@; / /
| &r5p /

. En la época en que se jugd esta partida
Korneev era el mayor especialista de esta ju-
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gada, habiendo ganando varias partidas en
1998 y 1999 contra grandes maestros de la
fuerza de Kolev (en dos ocasiones), Ubilavay
Kharitonov. Claro que Topalov, bilgaro como
Kolev, sin duda habfa podido preparar bien su
defensa.

11.h4 es quizés la variante mds critica, que
conduce a posiciones muy complejas tras 11...
b4.
11...0e5 12.2hel Ec8

Uno de los ejemplos de cémo se las gasta
Korneev en estas posiciones es la siguiente
partida, jugada en el Torneo Internacional
de Montcada, en la provincia de Barcelona,
Pueden comprobar que el ruso no se lo piensa
ni un segundo para sacrificar material por el
ataque, y personalmente puedo decir que he
visto varias partidas similares de Korneev en
este tipo de posiciones.

Siguié: 12..b4 13.8a4 ds5 14.exd5 Dxds
15.£4 Wd7 16.b3 Dxgd 17.Db6 HHxb6 18.Dxes
&ds5 19.8¢5 &xc5 20.8xc5+ ©ds 21.8xb4
$c8 22.c4 a5 23.8xa5 &b 24.cxd5 Wxds
25.8c3 Bc8 26.4b1 Ra6 27.h3 1-0; Korneev-
Kolev, Montcada 1999.
13.%6b1 &fd7 14.f4 Hc4! (D)

//////

W“éf

14...xg4 15.8g1 es una opcibn, pero el
negro se queda peligrosamente atrasado en
el desarrollo y las ideas tipo e4-e5 seguido de
Dxg6y &g6 estdnen el aire.

Prudentemente, Topalov prefiere forzar el
cambio del alfil de casillas blancas de Korneev:
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todo jugador deataque se siente un poco huér-
fano sin esta pieza.
15.8xc4 Bxc4 16.£5 e5 17.2f3 Was!

Curiosamente no es bueno capturar el
pedn ahora mismo, ya que se pierde tiempo y
sobretodo se echard en falta el alfil de casillas
blancas. Por ejemplo:

17..8xe4 18.Dxe4 Bxed 19.Wd5 Ec4 [Pero
no 19...8Bxg4? 20.&c5! &xc5 (o bien 20..dxc5
21.9xe5 y las blancas ganan de inmediato)
21.9xe5 ganando] 20.g5 Wc7 21.g6 y las blan-
cas tienen una fuerte iniciativa por el pedn.
18.b3 (D)

>
,//;M/

//,.////,

///////;g; V///W /

Parece que ahora la torre debe retirarse y
entonces las blancas tienen tiempo para orga-
nizar la defensa de e4 y eventualmente ocu-
par la casilla d5 con ventaja. Pero Topalov no
es de los que se retiran si tiene alguna opcién
activa.
18...Bxe4!

Habfa tres maneras de sacrificar la calidad:
la textual, 18...Exc3 seguido de 19....&xe4, e
incluso 18...&xe4 19.bxc4 &xf3, y desde luego
ilas tres parecen buenas!
19.0xe4 &xed

¢Que ha conseguido Topalov con su sacri-
ficio posicional? Ha ganado un peén central,
tiene la pareja de alfiles, y tiene una masa
central de peones que puede avanzar. Pero en
mi opinién ha obtenido ademds una ventaja
psicolégica importante: Korneev no tiene mu-
chas opciones de organizar un ataque sobre el
rey negro.
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20.9g1 fe7 21.812

Si el blanco mira hacfa el flanco de rey, el
negro responde con 21.2)e2 0-0 22.8g1 Ec8y
el punto c2 empieza a estar débil.

21...0-0 22.We3?

Esta defensa es insuficiente, era vital po-
ner el rey en b2 para salir de la diagonal b1~h7
y jugar c2-c3.
22..5f6 23.84h4 Wc6 24.8e2

24.8xfe &xc2+ 25.$b2 &xf6 ganando.
24...Ec8 25.%b2 d5 (D)
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Posicién de ensuefio para negras. Todas
sus piezas estdn activas y centralizadas, sus
peones centrales en avance, y ademds ataca
por el flanco de dama. Est4 claro que Topalov
ha dominado a Korneev.
26.8xf6?

Es dificil sugerir alguna jugada mejor, pero
desde luego permitir que el alfil negro se acti-
ve es un error. Probablemente el ruso ya adi-
vinaba que no era su dfa.
26...8xf6 27.c3 Lg5 28.Wg3 d4

El resto de la partida es una masacre para
blancas. Los dos alfiles machacan al enroque
largo.
29.cxd4 exd4 30.2de1 d3! 31.8xe4 &c1+ 0-1

Y Korneev abandoné ante el mate en tres.

La partida anterior nos da una idea bas-
tante precisa del tipo de compensacién que se
consigue al sacrificar la calidad por.un peén
central, en el caso de que el rey blanco esté
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enrocado en el flanco de dama. Sin embargo,
tan o mds frecuente es el mismo sacrificio en
3, pero con ambos reyes enrocados en el flan-
coderey.

En este caso, mds tipico de la Najdorf que
de la Dragdn, el negro no tiene el ataque adi-
cional al rey blanco, por lo que la compensa-
cién es estrictamente posicional. -

El siguiente ejemplo es muy instructivo,
casi de manual, ya que el juego de apertura de
las blancas parece correcto, hasta que el sacri-
ficio tiene lugar. Luego la posicién es bastante
cémoda de jugar para las negras, con un plan
muy claro para llevar a buen puerto la ventaja
posicional.

13. Kruppa Y. - Zagrebelny S.
Alushta, 1994
Defensa Siciliana Najdor f[B92]

l.e4 c5 2.9f3 d6 3.d4 cxd4 4.2xd4 Dfe
5.8)c3 a6 6.8e2

Este movimiento da inicio a uno de los sis-
temas mds cldsicos contra la Najdorf, favorita
de jugadores como Karpov.
6..e5 7.2b3 fe7 8.8e3 Le6 9.0-0 Abd7
10.a4 Ec8 11.a5 (D)

Es natural que el blanco quiera “fijar” la
casilla b6. Si el negro intenta b7-b5 en algiin
momento, la captura al paso dejaria al blanco
con un objetivo facil de atacar: el peén de aé.
Pero mientras uno realiza su plan posicional
no debe perder de vista las ideas del rival.
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Probablemente era mds correcto jugar
11.f3 Qb6 12.a5 Hc4 13.8xcs xcd 14.Bf2]
0-0 15.Ed2 conuna posicién equilibrada.
11...Bxc3!?

Aqui tenemos el sacrificio. Quizds con un
andlisis a fondo se podria determinar que el
blanco pueda llegar a tener alguna ventaja
pero cualquier maestro sabe que esta es una
posibilidad muy atractiva, ya que sobre el ta-
blero las dificultades para el blanco son ma-
yores que para alguien en su casa con orde-
nador. De hecho, Yuri Kruppa, un fuerte gran
maestro de +2500, 1o es capaz de superar es-
tos problemas.
12.bxc3 Dxed

Por la calidad, las negras han conseguidoun
pedn central, importante para avanzar su pro-
pia masa, y han doblado los peones blancos.
13.4f3

El maestro internacional bulgaro Donev
propone en su lugar 13.c4 &c3 14. Wd2 Hxe2+
15.Wxe2 Wc7 16.9d2 0-0 17.Efb1 f5. En sus
comentarios a esta partida Donev opina que
esta posicién es favorable al blanco pero no
estoy de acuerdo: a mi me parece que el negro
tiene una excelente partida.
13...df6

También era interesante capturar el peén
de c3 con 13..9xc3 14.Wd3 Wc7 15.8xb7
Wxb7 16.Wxc3 0-0 seguido de 17..Ec8 con
buen juego.
14.8xe4 Dxes 15.¥f3 £5!

Esta jugada es mejor que 15...d5 que per-
mitirfa a las blancas desestabilizar el caballo
con 16.c4.
16.2d2 Dxd217.8xd2 e418.¥h5+ g6 19.Whé
&f6 20.Efb1 &d5 21.2b6 &c6 22.8abl Wd7
23.c4 8g7 24.%h3 0-0 (D)

Las dltimas jugadas han sido muy ldgicas
por ambos lados, por lo que no merecian ma-
yores comentarios.

La partida estd aproximadamente equili-
brada, pero quizds es mds fécil de jugar para
las negras, que tienen un plan muy claro de
ataque en el flanco de rey. Lo que estd muy
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claro es que la calidad estd ampliamente com-
pensada.
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25.8f4

En caso de 25.8h6 fxhe 26.Wxhe f4
27.86b3 3! parece fuerte para las negras. iDi-
r{a que el alfil en c6 no es peor que la torre
enbll
25..%e6 26.¥b3 (D)

%}/ ., ,,//
$=51 |

Y ahora la jugada fuerte era:
26...8d4!

La partida continud en el estilo agresivo de
Zagrebelny con:

26...g51727.8xg5f4128.c5d5!29. Wh3 Wxh3
30.gxh3 pero el blanco consiguié complicar
la partida devolviendo la calidad y casi con-
sigue las tablas: 30...£d4 31.&e7 Bf7 32.8xb7
€371 33, &1 &xb7 34.8xb7 exf2 35.8bs+ g7
36.2e8 &f5 37.c6 He5 38.4f8+ &f7 39.Bxe5
fixe5 40.8b4 hes 41.hxf2 Hd8 42.0f3 Bc7
43.8d2 dxc6 44.8xf4 &c3 45.%e2 fxa5
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46.92d3 @ c5! 47.8g5 d4 48.8e7+ B d5 49.8a3
£c350.8c1a551.8a3a452.8c1 h5 53.14 fel
54.8b2 £f2 55.c3 dxc3 56.8xc3 &xh4 57.4b2
$g558.8a3 Pes5 59.h3 dds 60.8b2 &e7 0-1
quizds por tiempo, porque si el blanco entrega
elalfil por el peén de a3 y llega con el rey a g2
lapartida es tablas, al menos Kruppa tenfa que
haber intentado hacer esto.
27.¢c5

La otra opcidn es devolver la calidad con
27.8xb7 &xb7 28.Wxb7 Wxc4 29.8h6 Hes
perolasnegras estdn claramente mejor.
27..Wxb3 28.86xb3 dxc5 29.c4 Bds

Y este tipo de posicién es muy agradable
parajugar para el negro, llevando el rey a f6 y
empujando los peones del flanco de rey.

Como hemos mencionado anteriormente,
este sacrificio es un recurso muy tipico en la
variante del Dragén, yaque el rey blanco suele
encontrarse en el flanco de dama, por lo que
ademds de zamparse algin pedn central pue-
de haber unataquedirecto alrey. El siguiente
ejemplo es extraordinario.

14. Shirov A. - Topalov V.
Amber-ciegas, 2001

El blanco estd a dos pasos de reventar el
enroque de las negras (2d-g1, hxg6, £he).
Por ello las negras tienen que actuar deprisa.
;Cudl es su mejor defensa, que a la vez es un
contraataque?
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16...Bxc3!

Esta jugada es una de las primeras que
se aprenden al jugar la Dragén. Si 16...2xh5
17.2dgl es interesante.
17.bxc3 Wa5

Si ahora 18.&b1 o 18.&b2 entonces
18...8)xe4 es decisivo, por lo que la respuesta
de las blancas es obligada.
18.8d4 e5 19.4f2

Al menos ahora la diagonal al-g7 se ha ce-
rrado. Pero Topalov tiene otras ideas de ataque.
19...Wa1+ 20.€2d2 &h6+ 21.%2d3

21.8e3 Hxed+ 22.el Wxc3+ ganando.
21..WMa6+ 22.c4 (D)
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22...xe4!

No parece posible que el blanco pueda so-
brevivir con surey en el centro.
23.hxgé

23.Wxes $f5 ganando, 23.Hxes &f5+
24.¢bds Wc6 mate.
23...0xf2+1?

Ganaba claramente 23..2f5! 24.gx{7+
Bxf7 25.8xh6 Hg3+ 26.He3 Wbe+ (26...Hxe2
27.8dxd6 Was 28.coxe2 Wc3) 27.&d2 Was+
28.che3 Wc3+ 29.8d3 £xd3 30.Wxd3 Bxf3+
31.$bxf3 e4+ aunque esta variante es cierta-
mente bastante larga y complicada.
24.Wxf2 e4+ 25.xes Lg7

Era més fuerte 25...£.c6+ 26.%d3 fxgé!, aun-
que tras: 27.Wg1! Bxf3+ 28.be2 £g7 29.Wxg6
8f6 30.Wh7+ &f8 31.8hf1 las blancas tienen
opciones de conseguir un jaque perpetuo.
26.Wh2 ds5+ 27.8xd5 Wxge6+ 28.the3 Hes+
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29.52d2

iEl rey blanco se bate en retirada! Ahora
es el blanco el que amenaza g5 seguido de
Whs jmate!
29...%f630.8xd7 ¥Wc3+ 31.cbc1 Wal+ 32.¢2d2
Wc3+ 33.8c1 %%

Toda esta partida se jugd a la ciega en el
torneo de Melody Amber. jRealmente impre-
sionante!

Por supuesto que no sélo el negro puede
sacrificar la calidad en la siciliana, jsdlo falta-
ba! Este tipo de sacrificio es un recurso habi-
tual en manos del jugador de blancas cuando
estd en “modo ataque”. Puede resultar muy
util desprenderse de una torre para eliminar
una pieza menor que, a su vez, puede estar
sosteniendo la defensa de la posicién del rey
negro.

Veamos una buena partida de ataque de
Topalov, contra el fuerte jugador chino Zhang
Zhong.

15. Topalov V. - Zhang Zhong
FIDE-Wch k.o. Mosc1, 2001
Defensa Siciliana Najdorf [B90]

Esta partida se disputé en la tercera ronda
del Campeonato Mundial de la FIDE 2001 en
la capital de Rusia, Mosct. Con esta victoria
Topalov pasé ronda, para ser eliminado en oc-
tavos de final por Alexei Shirov en el match
més largo del torneo.

El sorprendente vencedor ese afio fue el
ucraniano Ruslan Ponomariov, derrotando
claramente a Ivanchuk en la final.

le4 c5 2.3 d6 3.d4 &f6 4.Dc3 cxd4
5.20xd4 a6 6.8e3 e5 7.8b3 fe6 8.f3 Le7
9.¥d2 h5 (D)

Esta idea comenz6 a tomar forma a medi-
da que el negro iba sufriendo derrotas en esta
aguda variante del ataque inglés. El negro vo-
luntariamente debilita su flanco de rey, dejara
surey en el centro, pero consigue impedir que
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¢l blanco pueda avanzar sus peones con g4,
ha, etc. Cabe decir que Zhang Zhong es un ex-
perto en esta variante. Topalov cambia ahora
el chip y abandona la idea del enroque largo.

10.8e2 Dbd7 11.d5!?

Otra alternativa es 11.a4 como en la parti-
da Grischuk-Zhang Zhong, match Rusia-China
2002.
11...0xd5 12.exd5 &f5 13.0-0

Otra opcién para movilizar los peones del
flanco de rey es 13.2)a5 Wc7 14.c4 0-0 15.0-0
4f6 16.8ac1 b6 17.2c6 Dbs 18.2xbs Haxbs
19.b4 y el blanco consigue la iniciativa en el
flanco de dama; David-Dinstuhl, Alemania
2000.
13..Wc7 14.c4 b6

Laamenaza delblanco era 15.&)a5.
15.f4!

Dejar el caballo en b3 tiene sus ventajas.
Si el negro juega ahora 15...e4 sigue 16.9d4
con buena posicién. Mientras tanto el negro
debe vigilar el ataque de la torre de f1 sobre
su alfil.
15...g6 16.8ad1 a5 17.fxe5 Dxe5

No se puede jugar 17..dxe5 por 18.d6 ga-
nando.

Curiosamente en una partida anterior, Po-
nomariov habia cambiado peones en e5 antes
de jugar Bad1 y su rival recuperd con pedn,
igualando la partida. Posiblemente Topalov y
Ponomariov habian compartido esta mejora.

18.8xf5! (D)
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También ofrece ventaja posicional la més
tranquila 18.dd4 £d7 19.9f3! Hxf3+ 20.8x{3
pero parece claro que Topalov queria refutar
el juego de las negras de la forma més agre-
siva.
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A cambio de la calidad entregada el blan-
co tiene la posibilidad de ganar el pedn de £5,
pero sobre todo destaca la dificultad del negro
para encontrar unazonasegura parasurey. El
pedn en h5 es otra debilidad.
19...9g4

Tal vez 19..h4 intentando crear un poco
de juego en el flanco de rey fuera mejor.

Por su parte 19...9xc4 pierde directamen-
te por 20.%¥c3.
20.2cé6!

20.)xf5 &xe3 21.Wxe3 Wcs5 22.8d4 tam-
bién parece fuerte para blancas.
20...Eg8?!
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O bien 20...8xe3 21.Wxe3 &f8 22.Ef1 se-
guido de £d3 conevidente ventaja. Las piezas
menores del blanco son claramente superio-
res a las del negro.

La tnica jugada era 20..&f6 para evacuar
elrey viafs.
21.Ef1! He5

El caballo regresa a e5 para cambiarse por
su homélogo en c6 pero estos tiempos perdi-
dos serdn cruciales.
22.8xf5 Dxc6 23.dxc6 0-0-0

Falla 23..Wxc6 por 24.2f3 Wc8 25.¥ds!

condoble ataque sobre a8y 7.
24.%d5 (D)

Esta poderosa centralizacién de la dama
decide la partida. Hay dos peones débiles bajo
ataque (h5 y £7), el pedn de c6 es un monstruo
y las torres negras no tienen recorrido. El
blanco tiene la partida ganada.
24...2de8 25.8xf7 &bs

O bien 25..Bef8 26.We6+ bds 27.Exe7!
Wxe7 28.8xb6+ e8 29.4xh5+ ganando con
los alfiles en forma de cruz.
26.8f4!

Amenazando Exe7.
26...%a7 27.c5!

Excelente jugada, abriendo nuevas lineas
contra el rey negro.
27..bxc5 28.8xde! &xdé 29.Bxc7+ f£xc7
30.#b3 1-0
_ Yelnegroabandond yaque 30...8b8 se en-
cuentra con 31.Wc4. Topalov ha jugado esta

Secretos de los campeones

partida con mucha energfa, demostrando ]
valor de las piezas menores activas en posi-
cién abierta.

Al seleccionar ejemplos para este libro, re-
cordé uno que personalmente me llamé mu-
cho la atencién en su momento. Ciertamente
es una partida que ya figura en muchos libros
de estrategia, pero me parece muy importan-
te incluirla en esta seccién, no la partida com-
pleta, pero si al menos la posicién del diagra-
ma y la explicacién del concepto. Y con este
ejemplo did4ctico, finalizamos este apartado,

16. Kasparov G. - Shirov A.
Horgen, 1994
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Esta posicién proviene de una de las va-
riantes principales de la defensa Pelikan, con
la que Shirov ha conseguido muchas buenas

victorias. Sin embargo, Kasparov hab{a prepa-
rado una sorpresa de apertura para esta parti-
da. El blanco tiene un magnffico caballo en ds
y mejor estructura de peones, por lo que su si-
guiente jugada es muy légica: eliminar al alfil
de b7 y dejar el caballo negro fuera de juego.
17.8xb7! &xb7 18.ba!

El caballo ya no puede volver a su casilla
preferida y el blanco puede comenzar a in-
crementar la presién sobre el peén débil de
a6 y en general sobre las debilitadas casillas
blancas. En posteriores partidas esta idea se
ha vuelto a aplicar y el negro ha ido encon-
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trando mejores defensas, pero Shirov no fue
capaz de poner la maxima resistencia, lo que
es muy frecuente cuando uno se encuentra en
el tablero con una fuerte novedad.
18..-285 19.9a3 0-0 20.9c4

Observen el control de las casillas blancas.
El negro tiene muchos problemas para crear
contrajuego.
20...a5 21.8d3! axb4 22.cxb4 (D)
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Ahora el blanco tiene un peén pasado ade-
mas del resto de sus ventajas. Kasparov siguié
con su enérgico juego y convirtié la partida en
victoria.

6. El sacrificio de calidad para
atacar el rey.

Al lanzar un ataque al rey del contrario
uno de nuestros objetivos es eliminar aque-
llas piezas defensivas que impiden el acceso a
nuestras fuerzas atacantes.

El sacrificio de una de nuestras torres por
una importante pieza menor defensiva del
oponente frecuentemente puede ser la clave
del éxito de nuestro ataque. Normalmente, la
pieza menor que retiramos del tablero defien-
de alguna casilla de acceso, o en caso del alfil,
ciertas casillas del color de intrusién de nues-
tra dama. Aunque estos sacrificios pudieran
considerarse “tdcticos”, y desde luego suele
haber un elemento tactico en ellos, en reali-
dad tienen como base conceptos posicionales,

729

siendo el mas importante la idea de que la pie-
za menor que le quedaal jugador que sacrifica
su torre tiene un radio de accién mayor que
la torre del oponente durante un espacio de-
terminado de tiempo, el suficiente para conti-
nuar con el asedio.

Veamos una buena partida de Veselin apli-
cando esta idea.

17. Topalov V.- Gazik L.
Budapest zt-B, 1993
Defensa Moderna [B06]

Esta es una de las partidas correspondien-
tes al activo afio 1993 en el que Topalov reco-
rrié Europaganando torneos, subiendo su ELO
alavezcasi hasta la cifra de 2700.
l.e4 g6 2.d4 £g73.2c3 d6 4.8e3 Dd7

Este sistema irregular es un cruce entre
la defensa Pirc y la Defensa Moderna, y es
bastante popular hoy en dia gracias a los es-
fuerzos del gran maestro sueco Tiger Hillarp-
Person. En Espafia su mayor defensor es el
gran maestro armenio Karen Movsziszian que
ha ganado multitud de partidas téicticas con
las piezas negras. Otro especialista es el gran
maestro cubano Omar Almeida. La ventaja que
tiene es que no esmuytedrica, y es tremenda-
mente flexible, ya que se puede transponer a
la Moderna, a la Pirc, a la Siciliana Dragén, u
otras variantes. '

El maestro internacional eslovaco Igor Ga-
zik también tenia cierta experiencia con esta
variante conlas piezas blancas,como demues-
tralasiguiente partida del mismo torneo. 4...a6
5.Wd2 bs 6.f3 £b77.ha h5 8.8h3 ©d79.8)g5
D gf6 10.a4 ba 11.9De2 a5 12.¢3 bxc3 13.bxc3
0-0 14.9)c1 c67! 15.4)d3 con ligera ventaja de
espacio para las blancas. Gazik-Sznapik, Buda-
pest zt-B 1993.
5.h4!?

Esta es unadelas opciones mds agresivas
que tiene el blanco.
5...2gf6 6.£3 e5 7.¥d2 0-0 8.0-0-0 (D)
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Se ha planteado una clésica posicién de
enroques opuestos, de cierto parecido a la va-
riante Dragén de la defensa Siciliana, con la
importante diferencia de la falta de columna
abierta “c” para las negras. Por ello la ven-
taja estd con las blancas, y si el negro no lo
remedia, ejecutard el plan tipico £h6, g4-hs
seguido del cambio de alfiles negros, cambio
de peones en g6, y la entrada decisiva de la
dama en he.

Era interesante comenzar por 8.g4!7 evi-
tando la siguiente jugada de las negras.
8...h5 9.5\ge2 c6 10.£h6

Otra opcidn de corte mds posicional seria
10.dxe5 dxe5 11.¥d6 Hes 12.g3 We7 13.Wxe7
Bxe7 14.2b1 seguido de &Hc1-d3, que ofre-
ce una ligera ventaja de espacio a las blancas
pero nada més que eso.
10...b5

El negro debe iniciar acciones en el flanco
de dama antes de que el blanco ejecute la rup-
tura g2-g4.
11.8xg7 Sxg7

Por su parte Topalov decide colocar las
piezas por delante de los peones. Las ideas
mds inmediatas pasan por jugar Wg5 con la
amenaza Df5+.
12.50g3! Bb8 13.8e2

De momento 13.Wg5 se contesta con
13...6h7.
13...b4 14.a4 Wa5 15.dxe5!

Como luego veremos esta jugada interme-
dia es importante para asegurar la apertura
favorable de la columna d.
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15...dxe5
Peor es 15...2xe5 16.Wxd6 con clara ven-

taja de las blancas.
16.b3 Hbé (D)
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Ciertamente el negro ha hecho grandes
progresos en el flanco de dama, e incluso a los

médulos de andlisis les gusta su posicidén. Sin
embargo, las piezas blancas tienen un acceso
mads fécil al rey negro, peor defendido, mien-
tras que el binomio b3-@a4 es més resistente
de lo que parece.

17.¥gs5!

Amenazando 18.2d6 con efectos decisivos
sobre el rey negro.
17...2h8

Elnegro defiende el pe6n de h5 para poder
mover el caballo a e8 contra Ed6 pero la to-
rre queda ciertamente pasiva. Hiarcs sugiere
17...Bg8 pero desde luego no parece una juga-
da “humana”.

En caso de 17...9xa4 el gran maestro Stohl
apunta las siguientes variantes: 18.8d6! ©e8
(18...&e6 pierde por 19.8f5+) 19.0xh5+ $h7
(si 19..g8 20.Bxgé+ fxgs 21.Wxge+ Hhs
22.Whe+ Hg8 23.8c4a+ {Otra de las ventajas
del cambio de peones en e5!) 20.2f6+! Dxf6
21.h5! La incorporacién de la torre de hil es
decisiva. 21...8)c3 (21...2xh5 22.8xh5+ gxhs
23.8h6 mate) 22.hxge+ g8 23.Wxfe Wa3+
24.%9d2 y las blancas dan mateimparableen 5
jugadas; 17... £e6 18.2d6 con idea de ) f5.
18.2b2!
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Es pronto atn para 18.2d6?! &e8 con po-
sicién complicada.
18...¥xa2

En caso de 18..8e6 19.Bd6 &es8 sigue
20.8xe6!? Un sacrificio interesante, conse-
cuente con la mala colocacién de las piezas ne-
gras. 20..fxe6 21.We7+ &h6 22.¥xe6 con bue-
na compensacion por el material entregado.
19.2d6 Le6 (D)

Ahora Topalov inicia una secuencia tacti-
ca que culmina con un excelente sacrificio de
calidad.

.

ALY [ Ky

20.0f5+ &xf5 21.¥xfe+ bg8 22.exf5 Wal+
23.sbd2 Wxb2

Antes de efectuar su jugada 20.2f5+
Topalov también debié calcular las conse-
cuencias de 23.. Wxh1 24.fxgé! fxg6 25. Wxgé+
bfs 26.8f6+ te7 27.Bf7+ &ds 28.Wd6+ hes
29.We7 mate.
24.8d3!

Si el blanco se precipita con 24.fxgé el ne-
gro se salva con un jaque perpetuo comenzan-
do con 24..Wc3+ 25.¢pd1 Wai-.
24..89d5

Seguramente el negro confiaba en esta
jugada agresiva-defensiva. O bien 24..Wc3+
25.¢he2 e4 26.Wxc3 bxc3 27.&xe4 con un final
muy favorable para las blancas.
25.8xds! (D)

Como hemos indicado en la introduccién
de este capftulo, el sacrificio tiene un objetivo
muy concreto: eliminar una de las piezas que
pueden defender el rey.
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25...cxd5 26.fxg6 ¥c3+

0 bien 26...8b7 27.28h3! fxg6 28. Wxge+ Hfs
29.Wfe+ g8 30.8g3+ seguido de mate.
27.ske2 Wc7 28.8h3!

Incorporando la tltima pieza al ataque.

No serfa tarde ain para fallar en el remate
con 28.g7 Bh7 29.&xh7+ &xh7 que recupera
la calidad pero no remata al negro.

Este es el tipo de variantes donde los
“cracks” nunca suelen fallar, pero donde los
mortales como nosotros tiramos la ventaja
porlaborda.
28...fxg6

28...8b6 29.gxf7+ Wxf7 30.Eg3+ gana la to-
rrede hs.
29.8g3 Bh7

29...8h6 30.£xg6 Wg7 31.4f7+ ganando.
30.Wxg6+ Eg7

O bien 30..Wg7 31.We6+, ganando mate-
rial.

La otra opcién es 30..%2h8 31.Wfe+ Hg7
32.Whe+ bgs 33.Wh7+! &f8 34.Whs+ y las
blancas ganan.
31.%h7+! 1-0

Para finalizar esta seccidn, he selecciona-
do otra posicién en la que Topalov remata la
partida mediante un sacrificio de calidad con
el objetivo de eliminar una pieza importante
que protege el rey de surival.

18. Topalov V. - Sherzer A.
PCA-op New York, 1994
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En la posicién del diagrama, el blanco tie-
ne una gran ventaja de espacio gracias a su
estructura Maroczy (peones en e4 y c4). Casi
todas sus piezas miran hacfa el flanco de rey,
por lo que todo indica que hay atacar en esta
zona.

Aqui viene a colacién la regla de las dos
piezas atacantes: siempre hay que tener una
mayorfa de al menos dos piezas en la zona
donde uno quiere atacar, descontando una de
las piezas por cada debilidad del enroque ene-
migo. De esta forma siempre podemos sacrifi-
car una de las piezas.

En este caso las blancas atacan con la torre
de d5, el caballo de 3, el alfil de e3, la dama
de e2 y el alfil de b1 (5 piezas) mientras que
las negras defienden con tres (el alfil de hs,
el caballo de h5 y la torre de f8), pero descon-
tamos una por la debilidad en g6. Por tanto 5
por 2 son tres piezas de mds, en consecuencia
un sacrificio tiene buenas probabilidades de
funcionar.
18.2xh5! gxh5 19.9h4

El caballo se dirige a f5, ladamaa h5 y en
el momento oportuno e4-e5 abre la diagonal
bl-h7 para el alfil.
19...e6 20.¥xh5 g7 21.e5!

El ataque funciona sélo, no hay ninguna
variante que calcular, bdsicamente por la le-
jania de la dama negra, que por su gran movi-
lidad y fuerza es la mejor pieza para ayudar a

-Ja defensa.
21..£5 22.exf6 Bxf6 23.¥xh7+ &f8 (D)

Secretos de los campeones
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El blanco ha conseguido dos peones por la
calidad y un ataque muy fuerte. Ahora toca in-
corporar otra pieza al ataque, el alfil de e3.
24.f5! exf5?!

Después de esta jugada el negro pierde
mds material.

La mejor defensa era 24...2)e7 Atacando el
pedn de cd. 25.b3 e5 26.8g5 Wbe+ 27.%h2 ds
28.8xf6 Wxf6 Y tras recuperar la calidad las
blancas tienen ventaja material pero ain hay
bastante trabajo que hacer.
25.Dxf5 Bc7 26.Dxg7 Bxg7 27.8hé Hxheé
28.Bf1+

La incorporacién de la dltima pieza decide
la partida. Este es un buen ejemplo de la coor-
dinacién de todas las piezas en el ataque.
28...he8 29.Wxg7 Wbe+ 30.%h1 1-0

7. Novedades tedricas en la apertura

Llegamos al final de este capitulo dedicado
al sacrificio posicional de calidad en manos de
Veselin Topalov. Terminamos con una parti-
dareciente en la que Topalov aplica una rece-
ta casera en plena apertura para doblegar al
probable futuro campedn del mundo, el joven
noruego Magnus Carlsen.

19. Topalov V. - Carlsen M.
Wijk aanZee, 2007
Gambito de Dama [D38]

1.d4 &6 2.c4 e6 3.3 d5 4.4)c3 &b4 5.cxd5
exd5 6.£g5 0-0 7.e3 c5
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La variante Ragozin del Gambito de Dama
se ha puesto de moda en los ultimos tiempos,
gracias a los esfuerzos analiticos de los gran-
des maestros Carlsen, Kacheishvili y Alexan-
drov.
8.dxc5 Dbd7 9.Ec1 Wa5 10.a3

Hasta que no se encontrd la idea que ve-
remos a continuacion, la jugada habitual en
esa posicidén era 10.9d2 por ejemplo: 10...
b6 11.8e2 bxc5 12.0-0 &xc3 13.8xc3 Wxa2
14.Wc2 Bbg 15.82b1 Wa516.8xf6 xf617.6b3
%-Y: Grischuk-Carlsen, Mosct 2006.
10...8xc3+ 11.8xc3 De4 12.b4!? (D)

A pesar de que en un primer momento
parecié que esta idea era del equipo Topalov,
al parecer ya se habia jugado en una partida
aaterior del 2006 por el gran maestro polaco
Kempinski. Pero la partida entre Topalov y
Carlsen la ha hecho popular.
12...20xc3 13.%Wa1 Waq

La partida original continué 13..Wc7
14Wxc3 Hes 15.82e2 QDe5 16.9d4 (Puede
ser mds fuerte 16.9Hxe5 Wxe5 17.Wxe5 Exe5
18.4f4 Bes 19.8f3 fe6 20.%e2 f6 21.Hd1
Bads 22.b5 y las blancas estdn mejor) 16...a6
17.0-0 con compensacién por la calidad, final-
mente %-%; Kempinski-Mchedlishvili, Dres-
den 2006.
14.Wxc3 a5

Esta es la idea de jugar ..Wa4 en lugar de
..¥c7. El negro quiere destruir cuanto antes
la cadena de peones.
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15.b5!

El blanco pretende ahora jugar £e2. ©d4
y 0-0 con una posicién muy interesante. Para
evitarlo, Carlsen devuelve parte del material
paraintentar sacar provecho de la falta de de-
sarrollo del blanco. Con sus exactas respuestas
Topalov demuestra que habia trabajado muy
bien la posicién en su laboratorio casero.
15...8xc5 16.Wxc5 &e6

Con posterioridad se ha jugado en varias
partidas la alternativa 16..&d7 aunque el
blanco mantiene la ventaja en todas las va-
riantes, por ejemplo 17.8e2 (0 bien 17.Wc1
Bac8 18.Wal f£xbs 19.d4 &xf1 20.Exf1
Bfeg 21.&d2 con ligera ventaja de las blancas;
Laznicka-Smerdon, Pardubice 2007) 17...Efc8
18.Wxd5 Hcl+ 19.8d1 Wxbs 20.Wxbs &xbs
21.80d4 £d7 22.0-0 con ventaja blanca, més
tarde 1-0; Wang Yue-Movsesian, Pamplona
2007.
17.¥c1 Efc8 18.Wa1 (D)

Las blancas tienen ventaja decisiva ya que
las dos piezas menores son superiores a la to-
rre. Sélo falta desarrollar el flanco de rey y
consolidar un caballo fuerte en d4.
18...%Wc219.8e2 Wc1+ 20.¥xcl1 Excl+21.8d1
a1l

Obien21...a422.8)d4 Bal 23.2e7 defiende
el pedn de a3.
22.a4 Ec8 23.0)d4! Ec4

Algo mejor era 23..Hccl 24.%d2 Hc4
25.8f4 HBcxad 26.8xa4 8xhl y las blancas tie-



134

nen que superar algunas dificultades técnicas
para anotarse el punto.
24.0-0 f6 25.8f4 £f7 26.h4 1-0

Un abandono quizéds un poco prematuro
pero no hay duda de que la pieza de mds del
blanco se acabarad imponiendo.

Secretos de los campeones

Ejercicios del capitulo 3

3.1 Topalov V. - Anand V.
Wijk aan Zee, 2001

La torre negra estd atacada y todo indica
que tras 16...2b8 17.d5 las blancas tendran la
iniciativa. Con tantas columnas abiertas para
las torres blancas, jpuede el negro conside-
rar sacrificar posicionalmente la calidad con
16...8xd4?

3.2 Lutz C. - Karpov A.
Dortmund, 1993

» iy
/,,, %y “
ve/ 8/

El GM alemén Christopher Lutz ha calcu-
lado que tras 21..8xf4 22.gxf4 g6 (pero no
22...Hxf4 23.e5! ganando) 23.Wg4 tiene cier-
ta iniciativa en el flanco de rey. Pero Karpov
puede mejorar esta variante tomando en f4
con otra pieza. ;Qué consigue a cambio?
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3.3 Stefansson H. ~ Gausel E. 3.5 Strikovic A. - Topalov V.
Nordic-ch Aarhus, 2003 Forli op, 1988

¢Merece la pena considerar 17.Hxe6? ¢Parece que el blanco puede ganar la cali-
;Tiene el blanco suficiente compensacién dad con @&b5? ;Es correcto?
posicional por el material entregado?

3.4 Nataf I. - Dominguez L. 3.6 Khalifman A. - Topalov V.
Capablanca mem., 2002 Elenite, 1994

El blanco ha debilitado su enroque con la  El caballo en b6 es muy molesto ya que con-
jugada a2-a3. ;Puede el blanco sacrificarlaca-  trola varias casillas importantes (d5, d7...).
lidad en c3? ;Cémo debe proseguir suiniciati- Valore el sacrificio 17..8xb6 y verifique su
va después? viabilidad.



capitulo 4. Alexei Shirov

Técnica y creatividad:-en los finales

“En ajedrez, como en cualquier otro campo, necesitas ir mds alld de tus conoci-

mientos, y ahi es donde empieza la creatividad”

(Alexei Shirov, Fuego en el tablero II)
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Alekséi Dmitrievich Shirov nacid el 4 de julio de 1972 en Riga, Letonia. Desde que se naciona-
lizd espafiol en 1996, Shirov ha sido el niimero uno del ranking en nuestro pafs, y ha participado
en varias ocasiones en las olimpiadas de ajedrez, tanto con Letonia como con Espafia. Pero todo
llega a su fin y a finales de diciembre del 2011 Shirov anuncié que regresaba a Letonia con el fin
de ayudar a subir el reconocimiento del ajedrez en su pafs.

En 1988 se proclamé Campeén del Mundo sub20, con 10,5 puntos en 13 partidas, en Timi-
soara, Rumania. Poco después, en mayo de 1990 obtuvo el titulo de Gran Maestro, venciendo
en el Torneo de Estocolmo y quedd subcampeén mundial juvenil empatado a puntos con llia
Gurevich.

Instalado en la elite del ajedrez mundial desde 1994, ha ganando muchos importantes tor-
neos internacionales. En 1998 se impone, por 5,5 a 3,5 puntos, en el Match de Candidatos de
la PCA contra Vladimir Kramnik, jugado en Cazorla (Jaén) clasificdindose para disputar ante
Kasparov el titulo de Campeén del Mundo de Ajedrez Clésico. Sin embargo, debido al conocido
“Timo de Cazorla”, Kasparov renuncia a jugar contra el, eligiendo a Kramnik en su lugar, quien
ala postre le venceria en el 2000.

Su mayor éxito hasta la fecha ha sido alcanzar la final del Campeonato del Mundo FIDE, en
Teherdn 2000, donde perdié ante Viswanathan Anand. Més recientemente tuvo gran éxito con
el subcampeonato de la Copa del Mundo en 2007, sélo perdiendo la final ante el estadounidense
Gata Kamsky, aunque el primer puesto en el Torneo Internacional M-Tel Masters en 2009 ha
sido sin duda el torneo més fuerte que ha ganado en su carrera. Alexei también participa regu-
larmente en diferentes campeonatos nacionales por equipos, siendo uno de los jugadores que
mds puntos acumula en esta modalidad.

En la tltima lista ELO de la FIDE (1 de marzo de 2012) aparece en el puesto 44 con 2701. Su
mejor clasificacién fue en enero del 2008 con 2755.

A pesar de que Shirov destaca sobre todo por sujuego de ataque y porlabiisqueda de com-
plicaciones, a la vez es heredero de las ensefianzas de Mijail Botvinnik, fundamentada en la
18gica y los resultados del trabajo analitico. Su jugada 47...&h3 (Topalov-Shirov, Linares 1998),
estd consideradala niimero uno en el libro de John Emms “Los movimientos de ajedrez mds sor-
prendentes de todos los tiempos”. Como ha escrito el gran maestro inglés Jonathan Speelman
“Alexei Shirov posee una imaginacién verdaderamente extraordinaria, que somete sus posicio-
nes a un proceso alquimico que el resto de nosotros s6lo podemos contemplar como atontados
bajo el influjo de la més brillante de las lunas”.

Pero mucho menos conocido es su gran fuerza en el campo de los finales. Como correcta-
mente indica Speelman en el prélogo de Fuego en el tablero I, Alexei Shirov se considera princi-
palmente un especialista en el cdlculo de variantes. Esta habilidad es particularmente 1til en
el final de la partida, en el que la escasez de material da lugar a largas variantes de cardcter
forzada.

En el siguiente capitulo, van a conocer esta otra cara de Alexei, si cabe mds excitante que
algunas de las grandes combinaciones que el mejor jugador espafiol de todos los tiempos nos ha
of recido a lo largo de su carrera.
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1. Excelente técnica en los finales
de torre.

Los finales de torre son los mds comunes
de todos los finales. Las estadisticas dicen que
9 de cada 10finales son de torre, aunque luego
muchos de ellos pueden acabar en un final de
peones. El motivo esencial es que la torre es la
pieza que mds tarda en desarrollarse y parti-
cipar en el juego con lo cual es bastante 1dgico
que en muchas ocasiones las demds piezas se
cambiardn antes.

Para preparar este capitulo, tuve la opor-
tunidad - muy laboriosa os lo aseguro - de exa-
minar més de 500 ejemplos de finales en par-
tidas de Alexei Shirov. Concretamente en los
finales de torre observé dos caracteristicas de
sujuego que me llamaron la atencién: por una
parte el uso del rey en combinacién con la ac-
tividad de la torre, cuestién francamente muy
desatendida entre jugadores de menor nivel,
y por otra parte ciertas técnicas que utilizaba
para coronar un peén pasado lateral, alguna
de ellas desconocida para mi. Confio en que el
andlisis detallado de estos finales redundara
en una me jor comprension del tratamiento de
este tipo de finales.

A. El rey activo.

En 1998 Shirov participé en el torneo Me-
morial Rubinstein (Polanica Zdrok, Polonia).
El espafiol termind en segunda posicién, reali-
zando un buen torneo, superado tinicamente
por Boris Gelfand.

En este evento jugé dos interesantes fi-
nales de torre. En la segunda ronda derroté
convincentemente al fuerte jugador polaco
Michal Krasenkov en un final de dos torres.
Aprovechando su ventaja de espacio manio-
bra con sus torres de lado a lado atacando las
debilidades en la estructura de peones de las
negras, y en el momento preciso, tras activar
su rey, ejecuta la ruptura decisiva.
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1. Shirov A. - Krasenkov M
Rubinstein mem., 1998

Las blancas tienen ventaja en este final de
dos torres por bando. Las dos torres blancas
son claramente mds activas y pueden presio-
nar los peones d7 y g7. Sin embargo, esto serd
insuficiente para ganar. Es necesario crear
mds debilidades, o bien penetrar con el rey en
el flanco de dama. Hay que vigilar siempre la
ruptura a5-a4, que daria juego a las torres ne-
graspor la columna a,aunque por el momento
no es preocupante, ya que también el pe6n b4
quedaria débil. La primera jugada de Shirov es
fuerte: retrasa la torre para amenazar doblar
enla columna g.

No deja de ser curioso que la estructura de
peones doblados f3-f4, normalmente una de-
bilidad importante para el que lo tiene, aqui
es parte fundamental de la ventaja blanca, por
la columna semiabierta g.
33.8d1! Bgs 34.52d4! Bee 35.¢5! (D)
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Buena jugada por dos motivos: evita un
posible d7-d6 liberador, y permite al rey blan-
coirabs por c4 en el momento oportuno.
35...8c7

En caso de 35...2gc8 36.2dgl Bg8 37.¢bc4,
con idea de 38.%b5, es ventajoso para las
blancas.
36.2dg1 Bc6 37.%c4 Bc7 38.%5b5 Ba7 (D)

Hasta aqui bien, pero ahora ;cémo mejora
Shirov atin més su posicién?
39.dha4!

Dificil jugada y muy profunda. La idea ulti-
ma es trasladar una de las torres a b5 y captu-
rar el pedén de a5.
39...2aa8 40.8d2

En sus notas a la partida Shirov criticaesta
jugada, la tltima antes del control de tiempo,
y en su lugar propone 40.8d1. En algunas va-
riantes es importante que el peén de a2 pueda
estar defendido.
40...Ha7 41.8d6 Ec8 42.Bc1 sthe7 43.Eb6
&ds

0 bien 43...8217 44.c6! 8Bxc6 45.8bxcé dxcs
46.8xc6 (Después del cambio de torres se
aprecia claramente la fuerza del rey activo de
las blancas. El plan es &bs-Ra6 x a5-b4) 46...
h6 47.8d6! de7 48.dhb5 Bb7+ 49.xa5 Ba7+
50.xb4 Bxa2 51.Bc6 con gran ventaja de las
blancas.
44.8c2

El movimiento de la otratorre en la juga-
da 40 hubiera permitido ahorrar esta jugada
profiléctica,
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44...h6 45.8b5 dic7 46.Eg2!

Capturar el pedn puede ser prematuro,
por ejemplo: 46.8xa5 Bxa5+ 47.%xa5 Hbsl
con contrajuego de las negras por la mala po-
sicién relativa del rey, y si ahora 48.8g2 e
49.8xg7 $xc5 50.80a6 dc6 y las negras con-
siguen las tablas.
46...8g8 47.2bé! (D)

Shirov modifica sobre la marcha su plan. El
traslado del rey negro a c7 dificulta la captura
del pedn de a5, pero por contra abre la posibi-
lidad de jugar c5-c6 creando una nueva debili-
dad en e6. Para ello, aprovecharemos la falta
de espacio del negro y el activo rey blanco.

Nuevamente la captura del pedn no es la
mejor jugada 47.Exa5 Hxa5+ 48.hxa5 2bgl
49.8xg7 shcé y el negro tiene contrajuego.
47...8aa8 48.skbs! a7 49.c6! g57! (D)

Pierde, pero las otras alternativas no eran
mejores, como demuestra el siguiente analisis.
49..dxc6+ 50.8xc6+ ©d7 (50..&b7 51.8xe6)
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51.8d2+ Pe7 52.8ddé ganando; 49..Ebs
50.8xb8 ©xbs (O bien 50..dxcé+ 51.dbc5
hxb8 52.85xc6 a4 53.%d6 Ha6+54.e7 axb3
55.axb3 Ha3 56.dhxe6 Bxb3 57.%f7 y las blan-
cas ganan) 51.&2¢5 Ec7 52.%d6 dxcé 53.%xe6
con ventaja decisiva de las blancas.

50.hxg6 dxcé+ 51.Bxce+ &©d7 52.g7 a4
53.8d2+ e7 54.%bé6! (D)

By

54...Bd7 55.8xd7+ &xd7 56.Bc7+ 1-0

Las blancas continuan con 57.bxa4 y con
el rey en la tltima fila hay mate imparable en
9 jugadas.

Y para garantizar la segunda plaza en el
torneo, en la tltima ronda Alexei aprovecha
un error comun en el final de su rival: en una
posicién dificil, con déficit material, avanzar
los peones para crear alguna debilidad.

2. Shirov A. - Rublevsky S.

Rubinstein mem., 1998
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En el diagrama, el blanco tiene un pedn
sano de mas queademds esta pasado.

La tinica esperanza de las negras es su to-
rre activa y la posibilidad de penetrar en el
campo de las blancas y atacar los peones del
flanco de rey.
30...2d4 31.g3 g57 (D)

En sus notas a esta partida, Shirov indica
que esta jugada es un error y propone en su
lugar 31..h5, para en el futuro jugar ..h4 y
cambiar cuantos mas peones mejor.

Sin embargo, estoy seguro que muchos ju-
gadores hubieran elegido la opcién de Ruble-
vsky para “jugar activo” en el final.
32.%c3! Bea 33.2d3 Bel 34.fxg5

El gran maestro hingaro Ribli indica
como opcién 34.c5 &c7 35.8c4 Bhi y aun-
que las blancas siguen mejor se observa cierto
contrajuego de las negras.
34...Bxe5 35.8b5!

Jugada clave.

El cambio de torres es imposible, ya que el
rey blanco penetra por e5-f6 mientras el ne-
gro captura el pedn libre en bs. Por tanto el
blanco consigue activar su torre a la vez que
defiende el pedn en g5.
35...Hel 36.8b2! (D)

Y estajugadanadaevidente es lamds fuer-
te del final. La torre se dirige ala casillaf2 y
ademds defiende el ataque ...&h1.
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36..8f1 37.e3 Bel+ 38.Be2 Hal 39.Ef2
Ha7

La torre negra ha tenido que adoptar una
posicién defensiva pasiva, resultado de la ju-
gada 31...g5.
40.8f6

Tal vez 40.E8f4 fuera mds preciso ya que la
casilla h4 es buena parala torre, atacando h7
y defendiendo c4.
40...8c7 41.ed4 Bd7+ 42.%e5 Hc7 43.8f4
&ds 44.f6 (D)

»

Vemos como el rey blanco ha cruzado el
tablero y ahora ocupa una posicién muy acti-
va, atacando las debilidades del negro.
44...e8 45.h4 Bf8 46.8d4 Des

Antela amenaza de mate pero 46... Ec8 por
pierde por 47.8d7 ganando.
47.g4 Hc6 48.sbg7! e5!7 (D)

El mejor intento de Rublevsky es debilitar
un poco mds su estructura de peones con este
avance pero al menos consigue algo de aire.
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Quiénsabe si el rey encerrado en h7 puede ha-
bilitar alguna opcién de salvarla partida...

o, %0

//%7 ///,/
//E// ///
%///

49.8e4 Bg6+! 50.xh7 &fs

El negro estd buscando un jaque perpetuo.
51.8xe5

Por ejemplo, si Alexei se descuida y juega
51.h5 Bg7+52.82h8 Eg8+53.82h7 Bg7+54.cbhe
Bgs! amenazando mate! 55.g6 (55.2h7 Hg7+
tablas) 55..£6 y las negras salvan la partida ya
que 56.2h7 Bg7+ es tablas,
51...8g7+ 52.&h6 Bgé+ 53.%h5 8gs

En caso de 53...Ec6 Ribli indica 54.c5 g7
55.g6 fxg6+ (55...Bxg6 56.8g5 cambia las to-
rres y gana) 56.@g5 ganando.
54.g6! £6 (D)

El dltimo truco.
55.g7+

Pero no 55.8f577 Bhs#.
55...Exg7 56.8c5 Eh7+ 57.g6 Bxh4 58.sxf6
1-0
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En el Campeonato Mundial de la FIDE del
2000, celebrado en Nueva Delhi (India) Shirov
superé a 100 de los mejores jugadores del
mundo y se clasificd para la final contra Vishy
Anand, a jugarse en Teherdn. En un encuen-
tro vibrante, la fortuna no estuvo del lado
de Alexei, y Anand se proclamé campedn del
mundo por 3.5 a 0.5.

En su camino a la final el espafiol vencié
a varios de los mejores jugadores del mundo
como Gelfand o Bareev. He elegido dos finales
de torre de este torneo con la caracteristica
comun del papel del rey activo.

3. Shirov A. - Gurevich M.
FIDE-Wch k.o. New Delhi/Teheran, 2000

4

/

El tratamiento de Shirov en este final me
llamé mucho la atencién. El blanco tiene una
minima ventaja debido a dos factores: su rey
ligeramente mds activo y el peén avanzado en
bs que “ata™al pedn de a7. Las dos torres es-
tan activas.

No parece que la ventaja sea suficiente
para ganar, pero Shirov encuentra un plan
muy interesante, que conviene recordar para
nuestras propias partidas.
50.h4!

Estajugada es muy importante, Si el peén
llega a h5 el negro se encuentra con el dile-
ma de capturarlo, permitiendo Ehs, o dejarlo
ir hasta h6, en cuyo caso la maniobra Ec8-h8
estard siempre en el aire. Lo normal en estos
casos es frenar el peén con h7-h5, pero como

%
/
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veremos esto también tiene sus consecuen-
cias negativas.
50...h5 51.f3! (D)

El rey blanco va a ir a f4, y g3-g4 es una
amenaza futura, creando un posible pedn pa-
sado alejado tras el cambio de peones.
51...2d7

Si el negro intenta reaccionar con 51...a6
sigue 52.Hxb6 axbs 53.8xbs Hc2 54.€2d4 Bf2
55.8b3 con gran ventaja de las blancas.
52.8f6 he7 53.8c6 &d7

La escuela rusa recomienda repetir juga-
das en los finales por varios motivos, entre
ellos el psicolégico: dar unafalsa sensacién de
seguridad al rival.
54.5bf4! Ba3 55.g4 Bc3

Todo indica que el negro intenta hacer a7-
a5 en algin momento pero quiere tener ataca-
do el pedn de c4 en previsién de Exbé.

El cambio de peones es peor ya que 55...
hxg4 56.fxg4 seguidode &g5 yh5 parece muy
fuerte para las blancas.
56.gxh5 gxhs 57.%e4

Elrey quiere ir a la casilla f5 (para f6 o g5)
pero antes hay que avanzar el peén a f4 para
que no esté atacado.
57...e7

En caso de 57..a5 58.s2d4! Bxf3 59.Exbé
Bf4+ 60.&d5 Hxh4 61.c5 Bh1 62.8b7+ des
63.c6 y los dos peones unidos ganan sin difi-
cultades.
58.f4 &d7 59.f5! (D)
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Se aprecia la meticulosidad del espafiol al
ir mejorando su posicién.
59...a5

Gurevich no puede esperar més (&g5 era
la amenaza fundamental) y reacciona como
estaba previsto.
60.2f 6!

Antes de capturar en b6 (que tampoco pa-
rece nadamalo) el blanco mejora al maximo la
posicién de su rey.
60...a4 61.f5 a3 62.8xb6 Bxc4 63.8a6 Exh4

63..Ec3 64.xf7 es desesperado para las
negras.
64.8xa3 (D)

Y tras esta secuencia tenemos una nue-
va situacién con peones pasados pero donde
destaca claramente la situacién activa del rey
blanco.
64...52d6

Pierde también 64..Eb4 65.%8xf7 Bxbs
66.2d3+! 6 67.f6 ha 68.ches Hbl 69.Bc3+!
Hbs 70.8e3 seguido def7y He7.

Secretos de los campeones

65.2b3
Fina, ya que aleja el rey del camino del

pedn f. También parece buena 65.&xf7.

65...%c7 66.b6+ b7 67.8xf7 (D)

Y finalmente el peén f decide la partida.
67...2g4 68.£6 ha 69.Eh3! hxb6 70.%e6 Efs
71.£7 &bs

0 71...Be4+ 72.¢bf5 Bel 73.Ef3 ganando.
72.%e7 .

Extrafiamente Shirov no remata ya con
72.8e3 $ca 73.De7 Hd4 74.8a3 Bed+ 75.2d6
Hf4 y ahora 76.8a4+ es decisivo.
72...Bed+ 73.%f6 Bf4+ 74.50g7 Bga+ 75.8f6
Bf4+ 76.5he6 Daa (76..Hed+ 77.f5) 77.Ee3
(jPero ahorassil) 77...&2b5 78.tke7 1-0

4. Shirov A. - Grischuk A.
FIDE-Wch k.o. New Delhi/Teheran, 2000

Este final es muy inferior para el negro de-
bido al fuerte peén pasado en dé combinado
con la actividad de las piezas blancas. Pero el
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pedn pasado protegido de e4 le permite alber-
gar alguna esperanza de salvacién.
35...bé!

Grischuk encuentra la mejor defensa en
una posicién dificil, ya que la otra opcién con-
duce a una derrota forzada.

En caso de 35...Ec2+ el gran maestro Ftac-
nik indica 36. &e1 (Personalmente no veo por-
qué 36.%e3 debe ser peor) 36...8xa2 37.8xb7
Hal+38.99d2 Ba2+ (Por su parte 38...2a339.d7
#d3+ 40.%c2 Bfs 41.82a7 de7 42b6 Hxd7
43b7! ganando) 39.%2c3 a3+ 40.bd4 Bd3+
41.¢bc5 3 Esto da un poco de miedo pero a
veces para ganar hay que dejar al rival sus
propias posibilidades 42.b6 a3 (42...e2 43.8e7)
43,8c7 a2 44.b7 y ganan las blancas.
36.8b7 Bc2+ 37.%e3 Ec3+

Capturar peones en la séptima no sirve ya
que el diio b5-d6 es decisivo cuando el rey ne-
gro estd atrapado en la primera fila.
38.c2d4 Bd3+ 39.cke5!

En este tipo de decisiones se puede apre-
ciar la claridad y profundidad en el célculo
que Shirov muestra una y otra vez. El pedn e
del negro empieza a correr, pero la fuerza de
los dos peones “d” y “b” del blanco junto alas
amenazas de mate son mas importantes.
39...e3

Esta es la Unica opcidn, y parece fuerte.
40.5ze6 (D)

///
////////&x
,/,,,,w///

SV/////%
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La amenaza de mate gana un tiempo vital.
Evidentemente Shirov tenfa esto calculado de
antemano.

\
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40...hé

Unica jugada. Las dos alternativas fallan:
40..e2? 41.Bb8 mate; 40..g5 41.Bd7! fs
(O bien 41..e2 42.sbf6! hé 43.g6 ganando)
42,8f7+ g8 43.Bxf5 gxfa 44.d7 e2 45.8es5
hf8 46.Hxe2 con ventaja decisiva.
41.8e7! 8d4 (D)

La alternativa 41...e2 conduce a una varian-
te bastante forzada que comienza con 42.2e8+
$h7 43.€0d7 Bd2 44.8c7 Bxa2 45.d7 Bc2+
46.xbe Bd2 47.Exe2! Exd7 48.8a2 seguido
de $c6 y el pedn de bs decide de nuevo.

0 bien la curiosa variante 41..g6 42.§2d7
Bc3 43.82d8 bf8 44.d7 a3 45.g3 zugzwang, ilas
negras juegan y pierden!
42.%2d7 Be4? (D)

Pierde pero realmente no habia esperanza.
43.Exe4 fxe4 44.9e7 1-0

Y el negro abandoné ante 44.%9e7 e2 45.d7
e1™ 46,d8W+ ®h7 47.5f7! y es mate en dos
jugadas.
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Y para terminar esta seccién veamos otro
interesante ejemplo de la técnica de Alexei
en los finales de torre, en una partida semi-
rdpida del torneo “Ciudad de Ledn”, de 2004,
en el cual Shirov vencid espectacularmente.
Su rival, el joven gran maestro azer{ Teimour
Radjabov, comete una serie de pequefias im-
precisiones que al final le cuestan la derrota
gracias a la habilidad de Shirov de maximizar
la actividad de sus piezas.

5. Shirov A. - Radjabov T.
Ledn, 2004

o ErE 7% o
Siinmrn

Este final se jugé en el torneo cuadrangu-
lar de ajedrez activo “Ciudad de Ledn”, al cual
asisto desde hace unos afios como comen-
tarista oficial junto al gran maestro Miguel
Ilescas.

Las partidas son de ritmo semirdpidas, es
decir 25 minutos con un incremento de 10 se-
gundos por jugada. La posicién del diagrama
surge de una conocida variante de la Defensa
Francesa. A priori todo indica que el negro tie-

ne una posicién muy razonable y de hecho asi

es. Sus torres estdn activas, su estructura de
peones intacta, todo en orden. Veamos como
continua la partida.
24.8f2 Bc4 25.8e2

Es importante impedir ..Be4-He3 y de
paso se evitan las ideas del negro a base de
..f7-fé6.

25...55f8 26.8d3 e7 (D)

Secretos de los campeones

27.a3!

Jugado conbuen criterio.

La idea es crear una debilidad en la estruc-
tura de peones, o bien a5 (tras un cambio de
peones en a3) o bien b4. También se prepara
la activacién del rey por a2 ab3.
27...Eb8

Como jugador de Francesa que soy estoy
convencido que hubiera intentado buscar
contrajuego en el centro mediante 27..f6!7
pero la jugada de Radjabov es perfectamente
correcta.
28.%9a2 a4 29.axb4 Ecxb4 30.c3 Bb3 31.8c2!

Buena jugada que defiende el pedn de c3
y asi prepara Ed4 para atacar el peén de a4
sin permitir ...a4-a3. Las torres negras parecen
muy fuertes en lacolumnab pero es més apa-
rente que real.
31...23b5

El contrajuego central con 31..f6 empieza
a ser necesario.
32.8d4 Ea8 33.8b4!

Otra buena jugada. El negro va quedando
pasivo con sus torres mientras que el blanco
prepara el cambio de uno de ellos para activar
surey.

Era prematuro 33.%a3?! por la respuesta
33..8b3+,
33...Exb4 34.cxba d7 35.%a3 (D)

El plan de las blancas pasa por jugar Ec5-
a5 y capturar el pedn de a4. Vean que incluso
si se cambian las torres el rey en a4 estd den-
tro del cuadrado del peén pasado de d5.
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,,,,, 7, 2

35...8c8 36.8c3!

Pero no 36.Exc8? &xcs 37.dhxaq ey y
tablas ya que el rey blanco nunca puede pasar
de la quinta fila ya que el peén negro en ds
corona.
36...8c7 37.b5 s 38.dhxaa &b7 39.¢as5
Ec8? (D)

opy ]

et w
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Posiblemente este sea el error decisivo. La
pasividad en los finales de torres es fatal.

Habfa que intentar 39..Ed7 con idea de
40.b67! (40.<0b41?) 40..d4 41.8d3 fe! 42.skbs
fxe5 43.fxe5 Bd5+ 44.dhc4 Bxe545.Exd4 Exhs
con igualdad.
40.be &bs

Ahora ya no sirve 40..Ed8 por 41.8c7+
&bs 42.8c6 d4 43.Ed6 Exde 44.exd6 s
45.80b5 d3 46.c6 d2 47.d7+ ©d8 48.b7 ga-
nando.
41.5ka6 Bd8 42.8c77

Un error que permite al negro sofiar con
la salvacién. Shirov pudo rematar elegante-
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mente la partida con mate en cinco jugadas
comenzando con 42.b7! d4 43.8¢5 d3 44.&be
d245.8a5 d1¥ 46.2a8#.
42...d4 43 .Eb7+ a8 44.8a7+ &bs 45.b4
Sinceramente a mi me daria cierto panico
hacer esta jugada con sélo 10 segundos para
cada movimiento. El peén del negro parece
muy peligroso.
45...d3 46.b7 hc7
46..d2  47.Ba8+
49.b8 W+,
47.b5 Bd4
Shirov tenifa una variante muy elegante
preparada en caso del avance del pedn negro,
que tuvo que calcular forzosamente al jugar
42.8c7 47...d2 48.b6+ c6 49.Ha8 d1¥ (D)

he7  48.8xds &xds

_
2

N

diagrama de andlisis

50.8c8+ La clave. 50..%d7 (50..8xc8
51.bxc8%+ ¢bds 52.Wd7+) 51.8xds+ &xds
52.b8W+ e7 53.Wde+ Wxd6 54.exd6+ shxde
55.b7 b7 56.%a7 y el blanco gana.
48.b6+ shc6 49.b8A)+! (D)

,,,,,,,,,,,,
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;También tenfa prevista esta “subpromo-
cién”? jQué madquina! 49.b8 W?? Ha4#,
49...88c5 50.8c7+ &d5

50...6bb4 51.&c6+ D3 52.H)xd4+ dxd4
53.8d7+.
51.2c1 d2 52.82d1 1-0

B. Técnicas para coronar un peén
lateral pasado.

Existe una posicién que se repite con mu-
cha frecuencia: uno de los bandos tiene un
pedn pasado, normalmente de torre, mientras
que surival tiene un peén de mds-ono-enel
otro flanco. En muchas ocasiones la posicién
es tablas, como en el siguiente ejemplo:

6. Ejemplo de pedn pasado lateral.

Estos finales suelen ser tablas, ya que la
torre blanca no puede mover de la casilla a8
salvo que el negro cometa el error grave de
jugar ...&f7 en cuyo caso el blanco gana con
Zh8-h7+. El rey blanco puede desplazarse a
bl y luego subir por la columna b para pro-
teger el pedn de a7 y asf liberar la torre, pero
el negro se limita a dar jaques por detrds y la
partida es tablas.

En ocasiones, el blanco dejard el peén en
a6 para poder esconder su rey en a7 pero en
ese caso el negro puede en el momento opor-
tuno capturar uno o dos de los peones del
flanco de rey y tener tiempo de regresar a la
columna a.

Secretos de los campeones

Pero como siempre hay excepciones a la
regla y Shirov es un experto en detectar cuan-
do estas excepciones le pueden reportar el
punto. Quiero destacar que los grandes maes-
tros de primer nivel normalmente no encuen-
tran estas ideas “de suerte” como el resto de
los mortales, sino que suelen percibir la idea
con bastante anterioridad. Los cuatro prime-
ros ejemplos muestran el final con el pedn de
torre.

7. Shirov A. - Leko P.
Amber (ala ciega), 2001

Este final me llamé la atencién en cuanto
la vi por primera vez ya que tenia una idea
bastante clara de cémo afrontarlo y tuve que
cambiar sobre la marcha mi evaluacién. Con-
viene remarcar que se jugé en el famoso tor-
neo de Melody Amber, donde la mitad de las
partidas se juegan “a la ciega”.

//,
// //

/
///és//
////g’/
. / /// =z

En el diagrama Shirov tiene dos peones de
mds. La dificultad estriba en el hecho de quesi
avanza su peén hasta a7 la torre blanca queda
encerrada delante del peén. El rey blanco pue-
de subir hasta b6 para liberarlo pero entonces
la torre negra acribilla a jaques desde detras
y el resultado son tablas. Si el blanco deja el
pedn en a6 para esconder el rey en a7 enton-
ces el negro tiene tiempo de capturar alglin
pedn del flanco de rey.

Sin embargo, hay otro método para ganar
este final, gracias ala presencia del pedn blan-
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coenf3 (curiosamente si trasladamos los peo-
nes del flanco de rey una columna a la derecha
la posicién es tablas tedricas).

43.8a8 Ba2 44.a5 dg6 45.a6 @g5 46.h2
g6 47.a7 (D)

A

N

El primer paso es colocar el pedn en a7, es-
clavizando nuestra propia torre pero también
latorre negra. Ademds, el rey negro nunca po-
dréjugar ..©f6 por el jaque en f8.
47..5bf7 48.f4 g6 49.f5+ &h7

La captura es imposible por 49..&xf5
50.58+.
50.c2g1

Ahora el rey se dirige hacia la torre para
luego subir por el tablero.
50...Ha5 51.g4 Ba2 52.%f1!

Observen lo que ocurre si se avanza el
pedn a g5 para jugar g6+ o bien f6, creando el
pedn pasado en la columna f, que cuando es
capturado en {7 por el rey permite el conoci-
do truco Eh8! y Bh7+ ganando la torre. 52.g5
{(Amenazando g6+y Eh8+) 52...g6! 53.fxg6+ (Si
53f6 Bg2+! y tablas por ahogado) 53...g7. Y
esto es tablas tedricas, por ejemplo: 54.%f1
Ba6 55.ke2 Ha3 56.¢2d2 Bad 57.¢c3 Eal
58.%2b4 Bb1+59.%c5 Bcl+etc...
52..2a4 53.5be2 Ba3 54.2d2 Ba1 55.skc3 (D)

El negro no puede hacer ningin movi-
miento de rey (55...2h6? 56.8h8+) o de pedn
(55...g6 56.f6 seguido de £7). Por ello no puede
evitar la subida del rey blanco que se dirigea
la casilla e7.
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55...8a6 56.¢hc4 Hal 57.%kd5 Ea6 58.%e5
Ha5+59.5%e6 Ba6+ 60.ke7 Bas

Y ahora que el reyestd bien situado, viene
el golpe final.
61.g5 g6 62.58f7! 1-0

Y el negro abandond ante 62...gxf5 63.g6+y
64.Eh8+ ganando.

No tengo ninguna duda de que Alexei ya
habia previsto este desenlace antes de empe-
zar a avanzar el peén de la columna a, y eso
que delante de sus ojos sélo tenfa un tablero
vacfo.

8. Shirov A. - Nielsen P.H.
Turin (ol), 2006

077

7

?
2
<

Aqui tenemos otro final muy interesante,
jugado en el afio 2006 en Italia. En esta ocasién
Alexei defiende el primer tablero de la selec-
cién espafiola en la Olimpiada de Turin. Su ri-
val es el experimentado gran maestro danés
Peter-Heine Nielsen.
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29.8xd4 Exc5 30.g3 Hc2 31.Exad4 Exb2
32.8xaé6 (D)

Tras el intercambio de pones tenemos el
final esperado. El blanco tiene un pedén de mds
y la estructura de peones del negro estd débil,
principalmente por el peén aislado en e6. De
hecho sieste pedn estuviera en {7 las posibili-
dades de tablas del negro serfan grandes.
32...e57!

Este movimiento no era estrictamen-
te necesario y creo que es un error. El peén
realmente no estaba atacado ya que el inter-
cambio del pedn de e6 por el de a2 sin duda
favorece al negro ya que el final de 3 contra 2
en el mismo flanco suele terminar en tablas. El
avance de cualquier pedn en un final lo acer-
ca a las piezas del rival, en este caso del rey
blanco.
33.a4 a2 34.a5 e4?! 35.8a8+ h7 36.%f1
g5

Si el negro se queda quieto es el blanco el
que juega h4-h5 sepultando el rey negro.
37.h3!

Fina jugada. Shirov no tiene inconvenien-
te que un pedn negro se coloque en g4, pero
que no esté defendido. Enseguida veremos
porqué.
37..h5

La siguiente variante larga clarifica per-
fectamente el plan que tenia pensado Shirov
en caso de que Nielsen se quedara pasivo a la
espera. 37..%2g7 38.a6 ®h7 39.a7 (Ahorala to-
rre negra no puede abandonar la columna a,

Secretos de los campeones

y el rey negro sélo puede bascular entre h7 y
g7; ...&g6 pierde por Bg8+ mientras que ...dhf
pierde por 8h8!y 8h7). 39...&g7 40.%0el &hy
41.sbd1 g7 42.%0c1 ©h743.b1 Ha6 44.%b;
(Elrey se acercaal pedn de e4) 44...g7 45. thes
Hh7 46.%2d4 Bad+ 47.s2d5 g7 48.e5 by
49.g4! (Fijando los peones negros y preparando
la secuencia final) 49...¢2g7 50.¢2d5 &©h7 (D)

diagrama de andlisis

51.sbc6 Hal (Pierde 51...52g7 52.2b6 Bb4+
53.%9a5 8bl 54.8b8 Hal+ 55.5kbe) 52.8ds!
(La clave, conviene recordar esta maniobra)
52..8xa7 53.82d7+ Bxd7 54.¢2xd7 (La simpli-
ficacién al final de peones permite la victoria
de las blancas) 54...€2g6 55.e6 Hg7 56.es
bf7 57.chxes he6 58f4 gxfa 59.sbxfa hfe
60.ha thge 61.ches ©g7 62.h5 D7 63.2f5
bg7 64.5e6 &h7 65.0f6 Lg8 66.52g6 v e
blanco gana.
38.a6 g4 39.hxg4 hxg4 40.a7 Hal+

Si 40..cbg7 41.Be8 Hxa7 42.Bxed y con
dos peones pasados y unidos la partida estd
ganada.
41.ske2 Ba2+ 42.5ke3 Baq 43.f4!

Vean la importancia de que el pedn de g4
no estuviera defendido.
43...5bg7 44.chxg4 e3+ 45.f4 1-0

Las negras abandonaron ante 45..e2
46.8e8 Exa7 47.8xe3.

9. Aleksandrov A. - Milov V.
Espafia Equipos - Lugo, 2007

Otro ejemplo de esta idea que tuve ocasién
de presenciar en directo fue la partida Ale-
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ksandrov-Milov del Campeonato de Espafia
por Equipos del 2007.

87.%2d4 Ba4+ 88.82d5!

Zugzwang. El rey tiene que alejarse del
centro.
88...&2h7 89.d2c6

La misma idea de Shirov.
89...Ba2

La torre se aleja para dar jaques por detrds
pero...
90.2d8! 1-0

El suizo Milov abandoné ya que después
del cambio de torres el final de peones estd
perdido. Curiosamente, con el rey en g7 son
tablas como pueden comprobar.

10. Shirov A. - Kramnik V.
EU-Cup Belgrado, 1999

Siguiendo con los ejemplos del pedn de to-
rre tenemos este final entre Shirov y Kramnik.
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La ventaja del blanco radica en su peén pasa-

do de a5 y sobre todo por la mayor actividad
de surey.

55.a6 Ha4

Peor es 55...&7b8 56.8f8+ &a7 57.8c8 Hbe
58.8b8+ a7 59.8b7+ a8 60.Hxc7 con ven-
taja decisiva.
56.8f8+ ©d7 57.Bf7+ ®c8 58.8f8+ &d7
59.2a8

Después de repetir jugadas un par de veces
(muy tipico en la escuela rusa) Shirov ejecuta
sumaniobraganadora. ;Han visto ya la idea?

Todo indica que también ganaba directa-
mente 59.b6 c6+ (59...cxb6 60.a7 Exa7 61.Ef7+)
60.be5 Bas+ 61.5f6 Bxab 62.b7 c5+ 63.De5
Bb6 64.b8W.
59...2a160.a7 (D)

// V1%,
//.g////%//////

_ /”/////////%/ .
_ / //

’ V

Esclavizando a la torre negra. Ahora si
podemos eliminar el peén de c7 aparece con
fuerza el truco de Eh8-h7+.
60...2d1+ 61.cbe4 Bel+ 62.%f3 RBal 63.be!
cxb6 64.Eh8 1-0

Y Kramnik abandoné.

El tltimo ejemplo de estas técnicas corres-
ponde a una posicién con peén de caballo.

11. Radjabov T. - Shirov A.
Sarajevo, 2003

El blanco estd un poco peor en esta posi-
cién pero con buen juego creo que se deberia
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poder aguantar el empate. Sin embargo, su
primera jugada constituye seguramente el
error decisivo, aunque ciertamente imper-
ceptible.

%.8//% »
> %f/

37.h3?

El gran maestro uzbeco Rustam Kasi-
mdzhanov indica que el debilitamiento de la
casilla g3 es fatal para las blancas, como ten-
dremos ocasién de comprobar. En realidad el
pedn de b3 va a acabar cayendo de cualquier
modo, pero no habia necesidad de debilitar
g3.

En su lugar la jugada correcta era 37. &gi!
He3 38.2c6 (La defensa pasiva con 38.8b1
nunca estd aconsejada ya que tras 38...&g6
el rey negro tranquilamente ocupa un puesto
avanzado como c3) 38...Exb3 39.Bbé6. El negro
tiene la ventaja pero segiin la teoria de fina-
les las posibilidades de tablas del blanco son
altas, ya que el negro debe perder alguno de
sus peones si quiere llevar el rey al flanco de
dama.

En sus comentarios a esta partida, Shirov
indica la siguiente variante: 39...g5 40.Eb7+
g6 41.Bbe+ g7 42.8b7+ f6 43.8be+ dres
44.Exhé 2d3 45.8b6 b3 46.0f2 dhd4 47.cke2
8c3 48.:2d1! y tablas. Observen que ...Eg3 no
hasido posible.
37...He3 38.8c6 Bxb3 39.2b6 g5! (D)

Ahora apreciamos la gravedad de la jugada
37 del blanco: no puede tocar sus peones para
simplificar.

Secretos de los campeones

40.8b7+

40.%9g1 h5 41. &f2 h4 con ventaja decisiva.
40...shg6 41.8be+ g7

Todo indica que subir directamente con el
rey ya ganaba. Veamos:

41..%f5 42.8xh6 Bd3 43.8b6 b3 44.¢g1
Beq 45.80f2 Bda 46.he2 Bg3 47.%0f2 Bc3
48.%he2 Bc2+ 49.f3 b2.
42.8b7+ &f6 43.8be+ es! 44.8xhe Bd3! (D)

Shirov correctamente mejora la posicién
de su torre, situdndolo lateralmente para se-
guir explotando la debilidad de g3.
45.2b6 b3 46.2b4 d5

En esta situacién el blanco deberfa inten-
tar g3 y h4 para crear su propio pe6n pasado...
perono puede.
47.$hg1 fc5 48.8b8 e 49.262 e 50.e2
8d2+ 51.%f3 Bd4! 0-1

Radjabov abandona ya que no puede evitar
“el puente de Lucena” con ...Eb4.
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2, Precision en los finales de
peones.

Shirov también destaca en los finales de
peones. Su capacidad para calcular con exacti-
tud combinado con su conocimiento detallado
de conceptos como oposicidn, triangulacién o
casillas conjugadas, sélo confirman un nivel
muy alto en este tipo de finales.

Los tres primeros ejemplos tienenuna cosa
en comun: la coronacién del pedn de torre.

12. Kramnik V. - Shirov A.
Frankfurt, 1996

Kramnik y Shirov tienen un largo historial
de partidasinteresantes. Esta tienelugar enla
final del“Chess Classics” de Frankfurt en 1996.
Alexei gand la primera partida del match a
dos y le bastaban unas tablas para proclamar-
se campedn.

Se acaba de producir un cambio de torres
en d4 que a priori parece favorecer a Kramnik
ya que tras el cambio inevitable de los dos
peones centrales todo indica que su pedn la-
teral g pasado le tiene que dar la victoria. Sin
embargo, Shirov ha calculado bien el final re-
sultante y gracias a una maniobra precisa de
rey consigue el empate.
40.f4 che6 41.2e4 d3 42.8xd3 dxe5 (D)

Posicidn clave. Si Kramnik deja su pedn en
g2y va ala captura de los peones b7 y a7 debe
ganar ;no?
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43.sbca @f4 44.c5 &g3 45.d6 bxg2
46.%c7 bs!

Parece ser que también se alcanzan las ta-
blas con 46...8f3 47.¢xb7 as5! 48.bb6 (48.a4
bes 49, b6 thds 50.Bxas5 D6 51.80a6 Sc7
es tablas) 48...a4 (pero no 48..she4 49.¢bxa5
&ds 50.€2b6 y gana el blanco) 49.&b5 a3
(tampoco 49...%e4 50.xad &ds 51.%b5 ga-
nando) 50.%b4 fe4 51.xa3 &ds 52.¢hb4
&6 y tablas.
47.$b7 ba

En cambio un claro error seria 47...a5
48.50b6 a4 49.xb5 a3 50.&ba &f3 51.%xa3
Hed 52.%ba &ds5 53.%b5 dde 54.5%0b6 ga-
nando.
48.%xa7 &f3 49.%b6 e4 50.82c5 Les5! (D)

» _

0

Y tablas.

Esta maniobra de rey es muy util de cono-
cer para llegar a la casilla de coronacién del
pedn de torre, confirmando las tablas.
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13. Ehlvest J. - Shirov A.
Viena, 1996

Elblanco acaba de cambiar la ultima pieza
(un caballo) en la casilla f5 provocando este
interesante final de peones. La estructura ne-
gra es superior y eventualmente Shirov puede
conseguir un pedn pasado en el flanco de rey
aunque para ello debe permitir otro pasado al
blanco. Por su parte, Ehlvest tiene un feo peén
doblado en g3 pero uno pasado en el centro.
53.¢2f47?

Ehlvest comete un grave error en su pri-
mera jugada tras el cambio. En sus comenta-
rios a lapartida el gran maestro aleman Robert
Huebner indica que cualquier otro movimien-
to de rey aguanta el empate. La clave es poder
contestar a ..&d5 con e3, y el rey negro no
consigue penetraren el flanco de dama.

Bastaba para empatar la sencilla 53.%2d3
he6 54.82d2 (Pero nunca 54.&c37? f4 55.gxf4
h4 y el rey queda fuera del cuadrado del
peén h) 54..d6 (54...d5 55.¢ke3 y tablas)
55.she2 jTriangulacién! 55...&c6 56.2d3 &bs
57.%2d2! (yasabemos que 57.¢kc3 falla por 57...
f4) 57...%b4 58.c2! Ahora si se puede hacer
este movimiento porque el rey negro en b4
queda en jaque cuando el peén f corona. 58...
fa 59.gxf4 h4 60.f5 h3 61.gxh3 gxh3 62.f6 h2
63.f7 h1W 64.f8 ¥+ &bs y ahora la ventaja es
dellado de las blancas.
53...0e6 54.%re3

No funciona 54.%g5 &ds 55.sbxf5 dxd4
56.52g5 B3 57.xhs dxb3 58.xgd ad y se
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aprecia la debilidad crénica de los peones do-
blados.
54...%d5 55.52d3 (D)

Y justo en esta situacidn, la ruptura f5f4
gana.
55...fa! 56.gxf4 ha 57.%e3

57.f5 h3 58.gxh3 gxh3 59.f6 ©e6 y el negro
gana.
57...h3 58.gxh3 gxh3 59.&:f3 $ixd4 60.g3
hes 0-1

Y el blanco abandoné al no poder alcan-
zar la casilla de coronacién del peén a. 1a
variante completa sigue 60...%ke4 61.%xh3
Bxfa 62.chg2 Be3 63.2f1 Hd2! 64.82 Bc3
65.5e2 &xb3 66.¢2d2 b2 ganando.

14. Bouchet N. - Romero Holmes A.
Francia Equipos (N-I), 2008

Como habréis podido observar esta parti-
da no es de Shirov, aunque Alfonso Romero
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conoce muy bien al jugader espafiol, ya que
ha jugado algunas veces con él e incluso le ha
ganado en una ocasidn.

El motivo de su inclusién en esta seccién
corresponde al cdlculo preciso que hizo Ro-
mero, que ademds pude observar en primera
persona.
40...ha!

Muy precisa ya que coloca a las blancas en
zugzwang.

Habfa que estar concentrado para no co-
meter el error 40..g47 41fxg4 fxgd 42.hxg4
hxg4 43.e3 g3 44.0f3 dhxd4 45.dxg3 B4
46.9f3 &ba 47.de2! dxas 48.2d2 Hb3
49.¢hc1 Ba2 50.%c2 y la partida es tablas.
41.e3

41.¢bc3 deja el rey fuera del cuadrado del
pedn h 41..g4 42fxg4 fxg4 43.hxgs h3 y gana
el negro.
41...2c4 42.fa gxfa+!

Pero no 42..g4 43hxgs h3 44.%f2 fxga
45.f5 &ds 46.shg3 hde (D)

/ /
En //% i
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Y esta curiosa posicién con peones en for-
macién de caballo es tablas.
43.$xf4 bxd4 44.88xf5 dca

Romero ha calculado bien el final y va a
ganar.
45.50e4

Obien45.¢hg4 b4 46.xha Sxad 47.&g5
b3 48.h4 a4 49.h5 a3 50.h6 a2 51.h7 a1¥ y se
gana por un tiempo.
45...shba 46.82d4 bxad 47.ca Ra3 48.Hc3
a4 49.shez b4 50.%b2 dic4 (D) 0-1
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Y el blanco abandond. Pueden comprobar
en sus tableros que le falta un tiempo para en-
cerrar al rey negro en hl.

Los dos siguientes ejemplos tratan sobre
otro importante concepto en el final: el peén
pasado protegido.

Muy instructiva es la segunda partida, en-
tre Shirov y Areschenko, donde Alexei nos de-
leita con la oposicién a distancia.

15. Shirov A. - Timman J.
Wijk aan Zee, 1996

g%
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En esta posicién vamos a considerar el
pedn pasado protegido. Frecuentemente ten-
demos a sobrevalorar la fuerza de estos peo-
nes.
47.8d7+ Be7 48.8xe7+ xe7 49.g5

En esta posicidn el gran maestro holandés
Jan Timman abandond.

Al margen de que crea que estd perdido,
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estoy seguro que yo hubiera continuado unas
pocas jugadas mas.

Es probable que ambos jugadores creyeran
que el blanco ganaba en vista de la siguiente
variante, que implica una ruptura en el flanco
derey: 49.g5 &d6 50.h4 dhxcs 51.£5 (D)

// / %
//@/ I
/ /

Y efectivamente si el negro captura en f5
pierde, pero como correctamente indica Dvo-
retsky no estd obligado a capturar ese pedn:
51...d7! (51..gxf5? 52.h5 &d7 53.g6 hxgé
54.h6 es la variante principal que Timman sin
duda calculd) 52.f6 e6 53.0f3 d7 54.es
te6 55.8d4 dhd6 56.dhc4 e 57.¢bcs wd7
58.¢2d5 es! 59.8c6 (59.e6 ©f8 60.f7 c5)
59..&2d8 (D)

7
»

o BT,
//7 /
//////////
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Esta posicidn es tablas y ias casillas “mina-
das” son c6 y d8. Es una especie de zugzwang
ya que si el negro mueve pierde pero siempre
puede llegar a esta posicién jugando las blan-
cas. Noten que el blanco nunca puede ir a b7

Secretos de los campeones

por c5. Por tanto, Timman abandond en una
posicién de tablas. Como curiosidad, estas va-
riantes fueron indicadas por un jugador afi-
cionado suizo al cabo de un tiempo de jugarse
la partida.

16. Shirov A. - Areshchenko A.

Foros Aerosvit, 2006

ﬁg

7=

/ /
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Shirov no las tiene todas consigo en este
final con calidad de desventaja; pero cuenta
con la colaboracién de su rival para salvar
medio punto.
71...Exb57

Un grave error del fuerte gran maestro
que juega conlas piezas negras. Areschenko es
un joven jugador muy bueno, tuve la ocasién
de jugar con el recientemente en un torneo
internacional y me gané un final con mucha
precisidn, pero aqui se precipita y deja pasar
una buena ocasién para ganar.

El gran maestro polaco Krasenkov nos in-
dica el método ganador: bastaba conacercarel
rey hasta d5-d4 y mediante zugzwang obligar
al blanco a avanzar {45, para luego capturar
este pedn, por ejemplo: 71...80e7 72. &c6 Hds
73.8e8 Bb1 74. &bs5 (74.¢0d4 Bf1; 74.8f3 b5l y
corona el pedn a al salir el rey del cuadrado)
74...80d5 75.2d7 Bb3+ 76.e2 he4 77.£5 Be3+
78.Rf2 Bd3 79.8b5 Bd6 y cae el pedn de f5.
72.axbs tf5 73.5kd3!

El cuadrado del peén a consiste en los vér-
tices al-a5-el-e5, Si el rey blanco sale fuera
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de ese cuadrado, el pedn avanza y el rey no
consigue llegar a la casilla de coronacién.
73.0f3 a4 74.De3 a3 75.8d3 a2 76.&c2 a1W
ganando.

73...0xf4 74.%2d4 (D)

Para hacer tablas Shirov debe mantener la
oposicién frontal o en diagonal entre reyes a
lo largo de las filas 1 a 5 y columnas “d” y “e”
(d6-d4, e6-e4), siempre manteniéndose den-
trodel cuadrado del pedn. El negro sélo podra
progresaravanzando el peén a, pero entonces
la partida es tablas.
74...%g5 75.%e5 &hé

Veamos qué ocurre si el negro avanza el
pedn: 75..a4 76.d4 &fs 77.%c4 a3 78.5b3
hes 79.¢bxa3 &ds 80.d2ba dhd4 81.dhas Bes
82.2a3 xbs 83.%b3 (D)

»
o
75
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diagrama de andlisis

Tablas tedricas.
76.%2d4! &h7 77.&d5 &hs 78.%d4 g8
79.cbes Bfs 80.2da &f7 81.%ds! g7
82.thes Bhe 83.d4 ©h7 84.%d5 (D)

En realidad, mientras el rey negro “manio-
bra” por decirlo de alguna manera (marear la
perdiz es otra) en la tltima fila, basta con que
el rey blanco bascule entre las casillas d3 y e3
para responder a ..2dé (f6, h6) con &d4 y
...&2e6 (g6) con e4, siguiendo el concepto de
las casillas conjugadas. _
84..chg8 85.5hea f8 86.2da Bf7 87.82d5
Dfe 88.2d4 g5 89.thes5 %%

Finalmente, un interesante ejemplo rela-
cionado con el intento de encontrar un espa-
cio de penetracién para el rey.

17. Shirov A. - Lautier J.
Espafia Equipos - Salamanca, 1998

.

A

7

A A

. 7,

Elblancotiene un pedndeventaja, el de ds,
pero estd a punto de ser capturado. Al tener
que hacer el avance c2-c4, Shirov no tendra
‘més remedio que romper su propia estructura
de peones, ofreciendo al negro algunas posibi-
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lidades de tablas en caso de un juego inexacto
por parte de las blancas. Veamos como lo re-
suelve el jugador espafiol.

40.c4 dxc3+

La captura al paso, ademds de ldgica, es
obligada, en vista de las siguientes variantes.

En caso de 40..<2d6 41.%e2 f5 42.f4 y el
rey se dirige a h4-g5 ganando el pedn de g6 ya
queel rey negro no puede defender ese peén a
la vez que controlar el avance del peén d.

Por su parte 40...g5 falla por 41.e2 f5
42.%0f3 &d6 43.g4! ganando acceso a la casilla
ed.
41.hxc3 de7

Tampoco es mejor 41...&2d6 42. #c4 segui-
do de d4 desdoblando el pedn.
42.d4 cal?

Lautier intenta jugar con creatividad.
43.d6+!?

Todoindica que la captura directadel peén
también gana con juego preciso, utilizando
la triangulacién como concepto principal.
43.¢hxc4 s2d6 44.g3 f5 45 £3 g5 [El gran maes-
tro Stohl indica la elegante variante 45... &d7
46.d6! Bxd6 47.d5 Des 48.f4+ dfe! (48...c0d6
49.<0d4 &d7 50.&e5) 49.d6! es 50.d7 Bxd7
51.%d5 ganando] 46.%c3! &xds 47.$d3 g4
(47..<0d6 48.g4! fxga 49.fxg4 hds 50.cbe3 yel
blanco gana) 48.fxg4 fxg4 49.e3 dc4 50. Hed
xbs 51.d5 dcs 52.8e5 b5 53.d6 con ventaja
decisiva.
43...55xd6 44.8xc4 de6 45.d5+ de7

En caso de 45...2d6 de nuevo gana la ma-
niobra 46.d4f647.f4 &d7 (47..f5 48.g3 d7
49.%hes) 48.g4 d6 49.0es BHd7 50.g5! fxgs
51.fxg5 &d6 52.9d4 ©d7 53.Fes.
26.52d4 f6 47.f4 d7 48.g4 &d6 49.ea!

Evitando la dltima trampa tendida por el
jugador francés. 49.g5? f5 50.c4 &d7 con
igualdad.
49...she7 50.g5 &f751.%d4 1-0

Y el negro abandoné. La secuencia final es
obligada: 51. &2d4 e7 (51..fxg5 52.fxg5 segui-
do de 53.he5) 52.gxf6+ hxfe 53.es y el rey
penetra por e5 ganando la partida.
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3. Los finales de alfil, ;y la jugada
mas espectacular en la historia
del ajedrez?

Menos comunes que los finales de torre o
de pedn, los finales de piezas menores suelen
ser muy ricas en estrategia, mds que en el c4l-
culo exacto de jugadas, sobre todo en los fina-
les de alfiles de distinto color. He seleccionado
tres ejemplos muy interesantes; el primero de
ellos estd considerado como una de las juga-
das méds increibles de todos los tiempos.

18. Topalov V. - Shirov A.
Linares, 1998

Shirov sorprendié al mundo entero con su
siguiente jugada, digna de un auténtico cam-
pedn. Si tuviéramos que hacer una clasifica-
cién de las 10 jugadas mds sorprendentes o
increfbles en la historia del ajedrez, sin duda
este movimiento estaria entre los cinco pri-
meros.
47...8h3!!

Laidea detrds de esta jugada es realmente
fantastica. El negro tiene que avanzar cuanto
antes sus peones d5 y a4, ya que sino el rey
blanco llega al centro y la victoria se com-
plica. Si colocamos el alfil en e4 obstruye el
paso del propio rey y en otras casillas no ata-
ca nada y por tanto no gana tiempos. Esto es
precisamente lo que consigue la textual: ga-
nar un tiempo para acercar el rey ya que ata-
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ca el pedn de g2. Por ejemplo, en caso de 47...
a3 48.89f22249.e3 8g450.g3 Bf551.4d4y
el negro no puede progresar. Otra opcién es
47..8ea 48.Bf2 &f5 49.g3 y de nuevo el rey
puede colocarse en e3 en caso de necesidad.
48.gxh3

El alfil debe capturarse, como queda re-
flejado en la siguiente variante 48.<bf2 fs
149.%0f3 (49.g3 Ded) 49... &xg2+! 50.dxg2 Hed
51.8xf6 d4 52.8e7 dhd3! 53.bf2 dhc2 54.8b4
d3 y corona uno de los dos peones.

18...2f5 49.f2 &ea (D)

%/ //////
&/

/
////

El rey ha conseguido la casilla e4 y ahora
puede avanzar sus peones. Observen que el
sacrificio no estd exento de riesgos ya que los
dos peones h coronan en la casilla favorable al
color del alfil blanco.
50.8xf6

Obien 50.%0e2 a3 51.%2d2 d4 52.4a1 {5 y el
blanco no puede hacer nadaante el avance de
los tres peones.

50...d4
Cortando la accién del alfil en la gran dia-
gonal.
51.8e7
Si51.¢he2 a3 ganando.
51...d3! (D)

Estas jugadas donde el rey pasa por delan-
te del peén son dificiles para los aficionados
pero sencillos para el maestro, que compren-
de perfectamente la fuerza real del rey en el
final.
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52.8c5 de4 53.82e7 0-1

Obien53.£xd4 &xd454. ez &c355.8d1
b2 ganando.

Topalov abandond ante la siguiente varian-
te forzada: 53..&b3 54.8c5 d3 55.9e3 Hc2
56.£b4 a3 con ventaja decisivade las negras.

;Increible no? Sélo otro jugador tan capa-
citado en la maestria del final podria ser ca-
paz de hacer algo semejante. Tal vez alguien
como... jel veterano gran maestro sueco Ulf
Andersson?

Vean que ocurrié siete afios antes en la
quinta ronda del Torneo Internacional de
Biel.

19. Shirov A. - Andersson U.
Biel SKA, 1991

44...8xha! 45.5xh4 &fs
La asociacién con la maniobra ...f5-e4 de
la partida Topalov-Shirov es inevitable. Como
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indica el propio Shirov en su excelente libro
“Fuego en el tablero II”, esta partida vino a su
mente cuando estaba contemplando ... 2h3.
46.5g3 hea 47.2f2 d3 48.cke1 hxca
49.58d2 b4 50.%c2 e4 51.8g4 a4 52.815 e3
53.8e6 c4 0-1

Uno de los tres peones va a coronar en
muy pocas jugadas.

20. Shirov A. = Ivanchuk V.
Linares, 1994

.
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El blanco ha cambiado voluntariamente las
torres enla casilla dé, ;Tiene suficiente venta-
ja para ganar? A primera vista dirfa que no.
De hecho el tinico jugador que tiene un peén
pasado {es precisamente negro! Pero algunos
factores favorecen al blanco. Hay un “pasillo”
muy atractivo para el rey por las casillas blan-
cas e4-d5 para penetrar en el campo enemigo.
El alfil negro estd pasivo, encerrado por sus
propios peones. Finalmente, el rey negro estd
alejado del campo de batalla.

Con un juego exacto, el negro debe con-
seguir las tablas, pero la demostracién pal-
pable de que no es nada fécil es que todo un
Ivanchuk no fue capaz de entablar la partida.
28.5he2 fe7

Ivanchuk intenta activar su alfil por detrds
de su cadena de peones, lo que parece muy ra-
zonable.

Ladefensa pasivaabase deacercarelreyal
centro tiene algunas dificultades tacticas. Por
ejémplo: 28... g7 29. Bf3 bfe [29..f6 30.hed
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&f7 31.¢2d5 Be7 32.g5! &c7 (32..fxg5 33.f6:
&d7 34.4f5+ dc7 35.8xh7 con clara venta.
ja de las blancas) 33.g6 con ligera ventaja de
las blancas] 30.h4 h6 31.¢ked the7 32.%d5
33.g5 hxgs 34.hxgs fxgs 35f6+ d7 36.4f5,
c7 37£7 bs 38.e0e6 c4 39.¢bf6 c6 40.8e4.
Hes 41.¢g7 y el blanco gana.

29.82d3 &g5 30.%c4 £c1 31.b3 £d2 32.xcs
&xc3 (D)

58
sfom @

El intercambio de peones simplifica la po-
sicién, lo quefavorece al bando defensor, pero
ha permitido la penetracién del rey blanco,
mientras que el rey negro sigue lejos del cen-
tro.
33.8e4!

Y ahora el blanco gana un peén ya que
33...b6 se responde con 34.%2c6-b5-a6 y cae el
pedn de a7. De todas formas un tnico pedn de
ventaja no suele suficiente para ganar estos
finales.
33...%2g7 34.8xb7 Bf6 35.8d5 he 36.ba te7
37.b5 f6 38.2c6 Qa5 (D)

Este es el segundo momento clave. El plan
blanco para intentar ganar serd en el momen-
to oportuno jugar b7 atacando el peén de
a7 forzando ...&b6. Luego avanzard el pedn a
hasta a5 y tras el cambio de peones conseguir
el pedn b5 pasado.

El problema con esto es que el reynegrose
coloca en c7 y con el alfil en la diagonal g1-a7
la partida es tablas. Por tanto necesita combi-
nar esta idea con alguna mds.
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Este avance parece contranatural, y sin
embargo es el plan ganador.

Es dificil creer que a estas alturas Alexei ya
habfa divisado la idea ganadora que veremos
en unrato, pero ciertamente de ser asi esreal-
mente magnifico.
42...8b4+ 43.52d7 La3 44.2d5+ f8 45.50e6
bg746.8e4

Zugzwang, El alfil debe mover y el blanco
puede avanzar el pedn. :
46...8f8 47.a4 b4 48.2d7 B8 49.d2c6 De7

0 bien 49...8a5 50.66b7 &b6 51.a5 £xa5
52.%xa7 y el pedn corona.
50.b7 &5 51.a5 &d6 (D)

Llegamos a la tercera posicién clave. Aho-
ra el blanco puede forzar un peén pasado con
52.b6 seguido de 53.a6, pero el negro entre-
gard el alfil por el peén y se quedard con dos
pasados. jPodr el alfil de Shirov pararlos? Un
buen ejercicio para el lector es cerrar el libro
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aqui, montar esta posicién en un tablero, e in-
tentar solucionarlo para el blanco, apuntando
las jugadas en un papel sin hacerlos en el ta-
blero, y luego comparar con lo que ocurrié en
Ja partida.

> ,A,/J,//
77, /

A WA
B ELEAL

¢%%/,/% o

2

52.b6 axbé 53.a6!
Esta idea es temdtica en los finales de

peones.
53...b5 54.a7 &xa7 55.9xa7 ®c5

No sirve 55..b4 56.%b6 b3 57.b5 b2
58.¢2c4 the7 59.c3 y ganan las blancas.
56.%a6 b4 57.%a5 td4 58.&xba Bxes (D)

i,
A &

%y »
%/%/%ﬁ%g
. .

]

z,

59.g5!

La clave, iniciada con su jugada 41.h4.
59...hxg5 (59...fxg5 60.f6; 59...&2xf5 60.gxh6)
60.h6 xf5 61.h7 1-0

E Ivanchuk abandond. Este final es un
ejemplo de perseverancia por unlado y de di-
vidir el final en posiciones clave y enlazarlos
hasta lograr la victoria.
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21. Shirov A. - Topalov V.
Linares, 1997

Nos acercamos a la posicién en la jugada
52. Shirov tiene calidad de ventaja, a cambio
de un pedn que ademds est4d doblado. Su ven-
taja es practicamente decisiva en teorfa. Sin
embargo, hay ciertas dificultades técnicas
producto de la falta de material y la defensa
resistente que ofrece el negro con sus piezas
menores. Como buen tactico, Alexei sacrifi-
ca su ventaja material para pasar a un final
de alfiles de distinto color, a pesar de que a
primera vista no esta claro que su ventaja sea
suficiente para ganar.
52.8xe6 Sxe6 53.2xc7 ©d7 54.8xb6 6
55.8xa5 (D)

Dos peones de mds son bastante pero mu-
chas veces insuficientes en estos finales. Es
mds importante la calidad de los peones, es
decir que estén pasados y a ser posible distan-

Secretos de los campeones

tes entre si. No es el caso aqui, pero Shirov tie-
ne una nueva idea tictica en mente.
55...8f5 56.%c3 £h3 57.4d8

No sirve 57.b4 cxb4+ 58.¢hxb4 &c8! 59.8ds
£a6 y la partida es tablas.
57...82d6 58.8g5 £d7 59.a5 £c8 60.8e3 e

_
7 -
/ /%f/
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/ /
ff?///
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Ya hemos comprobado que el avance b4 no

es suficiente para ganar. Pero hay otro siste-
ma: sacrificar el alfil e intentar ganar con los
tres peones pasados y unidos.

61.2xc5! &xc5 62.ba+ ©d6 63.82d4 &h3
64.b5 £f1 65.a6 tac7

Otravariante perdedor serfa 65... 2¢2 66.a7
£f3 67.c5+ 7 68.c6 con ventaja decisiva.
66.2c5

El rey blanco ayuda al avance de los peo-
nes. La partida estd decidida.
66...8e2 67.2b4 &f1 68.c5 Le2 69.cka5 &3
70.c6!

Una jugada no tan evidente (70.b6+ se va
de las manos). Es més importante taponar la
diagonal, amenazando a7.
70...5tbs 71.b6 Lez 72.a7+ a8 73.ka6
£f3 74.c7 &b7+ 75.%a5 &8

O bien 75...hxa7 76.b6+ &as 77. b5 &c8
78.bc6 &a6 79.d7 ganando.
76.b6 1-0

El rey va hasta d8 y uno de los peones co-
rona.

Los dos siguientes ejemplos muestran a
Shirov luchando con la pareja de alfiles, que



Capitulo 4. Alexei Shirov: Técnica y creatividad en los finales

aumentan en fuerza a medida que se acerca
al final. Ambos ejemplos tratan sobre la lucha
de los dos alfiles contra una pareja de caba-
llos. Para que se hagan una idea de la fuerza
combinada de los dos alfiles, dos caballos y
rey no ganan a rey y alfil, pero dos alfiles y
rey vencen de manera forzada a rey y caba-
llo (jaunque muchas veces se tarde més de 50
jugadas!).

22. Shirov A. - Onischuk O.
Tilburg, 1997

Esbien conocida la teoria de que los dos al-
files suelen dominar a los dos caballos en posi-
ciones abiertas. Pero en posiciones simétricas
con el centro semicerrado (peones en e4-e5 o
d4-ds) la ventaja no es tan grande y se requie-
re muy buena técnica para ganar la partida.

La siguiente partida es un ejemplo de libro
de texto de cémo tratar estos finales.
30.8d7!

Pero no 30.&xe7?! &xbs 31.bf2f6y el rey
negro se instala cémodamente en e6 con posi-
ciénigualada.
30...20g6

El rey no puede acercarse al centro ya que
30...$9f8? se responde con 31.£d6 y cae el
pedn de e5.
31.4d6 De6

Obien31..9{8 32.8c6 Dce6 33.4xe5 con
un pedn de ventaja.
32.8b8! (D)
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Shirov maniobra con sus alfiles para pro-
vocar mds debilidades.

Hubiera sido fécil doblar peones con
32.8xe6 fxe6 33.&f2 Hf7 pero esto no facilita
la victoria. Los peones doblados no se pueden
atacar con facilidad, y el rey negro se colocar
répidamente en cé6.
32...22¢c5

En caso de 32...a6 parece fuerte la secuen-
cia 33.8c8 Dd4 34.%f2a535.8c7 y se aprecia
la fuerza conjunta de los dos alfiles.
33.8h3

Otra opcidn, incluso mejor, que ganaba un
pedn era 33.8f5!7 a6 34.8xg6 A7 (34..fxg6
35.8xe5) 35.8xf7+ &xf7 36.8c7 con pedn de
més y una ventaja sustancial. Shirov tiene
sus ojos puestos en los peones del flanco de
dama.
33...a5 34.8a7 Da4 35.b3 Dc5 36.b4 axba
37.axb4 (D)

A _
//, /’/
/% i
///// o

////

Y ahora el pedn de bé cae, vaya donde vaya
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el caballo, ya que el otro alfil puede atacar las
casillas blancas.
37..0a6

37..6)d3 38.b5;37...9a4 38.2d7.
38.b5 Hc7 39.8d7! fs

39...)18 40.8.c6 no cambia las cosas.
40.8xbe e7 41.8c6 s2d6 (D)

42.8xc7+

Una de las principales ventajas de tener la
pareja de alfiles es poder cambiar uno de ellos
por la pieza menor del rival en el momento
apropiado, haciendo la transicién a un final
simple de alfil contra caballo.
42...shxc7 43.8e8 Dh8

El caballo debe adoptar una posicién mala
en la esquina del tablero para no perder el
pedn de {7.

Ahora toca acercar el rey al centro y pau-
latinamente avanzar los peones del flanco de
rey. El peén de b5 no coronard pero sirve su
funcién de “sefiuelo” para limitar la actividad
del rey negro.
44.%f2 &d8 45b6! 8 (45...dxe8 46.b7)
46.8.c6 Dg6 47.5e3 De7 48.8d5 &bs

El cambio de la tltima pieza condena al
negro. 48..9xd5+ 49.exd5 b7 50.ked f6
51.¢bf5 &xbe 52.d6 c6 53.%e6 ganando.
49.%d3!

También sirve, aunque es menos precisa
49.4xf7 &b750f4exfa+51.gxfa xbe 52.&d4
con ventaja decisiva.
49...8c8 50.%kc4! (D) 1-0

Secretos de los campeones
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Y las negras abandonaron en vista de la si-
guiente variante: 50. 2c4 Dxbe+51.Hc5 a4+
52.52d6 £6 53.8e7 Dc5 54.Bf7 d3 55.%xg7
&el 56.%xh6 Dxf3 57.h4 y el blanco gana la
partida.

23. Polgar . - Shirov A.
EuroTel Trophy Praga, 1999

i

”m 31
B0
e A
shE Bl

Otro ejemplo de la buena técnica de Shirov
en los finales con la pareja de alfiles.

Cada bando tiene cuatro peones y los peo-
nes blancos del flanco de dama estédn pasados,
pero lo que impera en esta posicién son la
fuerza de los dos alfiles situados en el centro
del tablero. Estas piezas no solo apoyaran el
avance de los peones negros en el flanco de
rey sino que ademas dificultardn el avance de
los peones blancos en el sector de dama, gra-
cias al largo alcance que tienen estas piezas
menores.
31...£3! 32.gxf3 &xf3 33.20d2 &d5 34.%e2
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Siel pedn avanza es capturada rapidamen-
te 34.a5 £b4,
34...%e7 35.8d3 5 (D)

/,,,,é

La ventaja de las negras es clara pero atn
no decisiva.
36.0c3 &b7

De momento es pronto para permitir el
cambio del alfil.
37.%c4 Le3 38.%2d3 £g1 39.b47 (D)

7
/
///ﬁ

Polgar quiere avanzar cuanto antes sus

i

peones, y esto es comprensible, pero la captu-
radel pedn de h2 le da un tercer pedn pasado
alnegro.

Posiblemente era mejor 39.h3 £g2 40.h4
&f2 41h5 fe (41..e517) 42.a5 Bg5 43.b4
txhs 44b5 y finalmente el peén ha cafdo
pero ahora hay dos blancos situados en la

quintafila y el resultado es muy incierto.
39...£xh2 40.b5 h5
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Shirov avanza el pedn h porque es el més
lejano alas piezas blancas, y tiene el apoyo di-
recto del alfil en b7.
41.a5h4 42.cke2

El rey acude a intentar para el pedn. Ya
no funciona 42.a6 £g2 43.%9c4 (43.b6 h3 44.b7
$¢3 ganando) 43..h3 44.b6 &b8 45.a7 &xa7
46.bxa7 h2 y el negro gana.
42..h3 43.a6 8g2 44.%f2 §d6 45.5f3

Otras opciones no funcionan:

45.0a4 fa8 46.9f3 h2 47.8xh2 &xh2
48.b6 £c6 ganando; 49.b7 £bs (49..8xa4?
50.a7) 50.20b6 &d8 ganando.

0 bien 45.b6 &c5+!
45...8.c5+46.52g3 fa+ 47.5hga

0 bien 47.%xf4 £d6+ 48.59e3 h2 49.2xh2
$&xh250.%f2 £h1 ganando.
47..8g1 48.b6 &xf3+ (D)

///
@/%

De nuevo el cambio del alfil en el momento
oportuno.
49.%xf3 h2 50.5g2 f3+! 0-1

4. Ahogados, auto-ahogados y
fortalezas.

No podia ser de otra manera. Un jugador
genial como Shirov tenfa que tener forzosa-
mente un conjunto de partidas donde consi-
gue salvar o ganar la partida mediante un bo-
nito ahogado, la construcciéndeunafortaleza
inesperada, o el auto ahogado que fuerza las
tablas. jDisfruten con esta seleccién!
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24. Shirov A. - Short N.
FIDE GP Dubdi, 2002

En esta partida contra Nigel Short, excan-
didato al titulo mundial, Shirov ha estado per-
dido desde la jugada 24 en la que cometié un
error de cdlculo. Sin embargo, ha ido remon-
tando gracias a las inexactitudes de su rival, y
quizds este es el momento més favorable que
ha tenido. Atin con todo, tiene un peén de me-
nos y surey encerrado, por lo que todo indica
que lo tiene complicado para sobrevivir.
57...g3!

Ahora el rey blanco definitivamente estd
en red de mate. Pero empiezan a surgir posi-
bles temas de ahogado...
58.b6 Wa1+59.Wg1 Wb2

El cambio de damas de momento no es
posible porque el rey negro no esté en el cua-
drado del peén b, pero el plan de las negras es
muy claro: 60...d4 seguido de 61... ¥ xbé.
60.b7! ¥xb7 (D)

Secretos de los campeones

61.Wa7!!

Y comienza el baile de la dama blanca. Ng
puede ser capturada nunca en la diagonal g1-
a7 debido atablas por ahogado.
61..%e7

Unica jugada
62.%e3 ¥f6 63.Wa7+ hg6 64.Wbe! da?

Aqui Short, quizds con poco tiempo en el
reloj, comete otro error.

La jugada correcta era 64...h3! con las sj-
guientes variantes: 65. b1+ (O bien 65. ¥xf6+
dxf6 66.gxh3 &g5 y el final de peones esté
facilmente ganado. Atin peor es 65.gxh3 ¥xbs
y no hay ahogado por el despeje de la casilla
g2. Y finalmente 65.Wg1 Wf2! 66.Wb1+ thgs
67.¥c1+ &hs 68.Wd1+ thha 69.Wad+ d4 y se
acaban los jaques, sin que ya haya ahogado por
el contacto de los peones) 65...d2g5 66.Wc1+
W4 67.Wel hxgos+ 68.doxg2 W2+ 69.¥xf2
gxf2 70. &xf2[Se puede intentar 70,117 dfs!
(Pero no 70...f4 71. ¢ xf2 des 72.He2 tablas)
71.sbxf2 &fa! ganando) 70...f4 71.Re2 bes
72.¢8d2 & d4 con oposicién elemental y victo-
ria de las negras.
65.Wxda! ¥f1+ 66.¥g1 Wxg1+ 67.s2xg1 (D)

Y esta posicidn es de tablas tedricas
67...55f5 68.55h1 thes 69.0g1 e3 70.2h1
h3

70... {2 ahogado y tablas.
71.skg1!

Pero no 71.gxh3? &f2 y ganan negras
71...h2+ 72.6h1 ded %-%
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25. Huebner R. - Shirov A.
Bundesliga, 1992

En los finales de alfiles del mismo color,
tener un peén de maés alejado suele ser una
ventaja muy importante.

A primera vista, parece que Shirov estd en
dificultades: a pesar de la igualdad material, su
rival, el veterano gran maestro aleman Robert
Huebner, tiene un pedén pasado alejado del
resto, en la columna b. ;Cudl es el plan tipi-
co en estas posiciones? Primero, averiguar si
se puede avanzar el pedn y coronar de forma
directa. Si esto no es posible, entonces centra-
lizar el rey y utilizar el peén pasado como “se-
fiuelo”: acabaremos sacrificado ese pedn con
el fin de penetrar en el flanco de rey.
36.b5 hs! (D)

Fina jugada del negro. Shirov ha calculado
correctamente que el blanco no puede coro-
nar de forma directa, como veremos ensegui-

167

da, y por ello quita su pedn del ataque del alfil
blanco. Ademds, en caso de que el blanco jue-
gue g3-g4 podré comenzar a simplificar pec-
nes en el flanco de rey.

37.sg2

Uno de los problema de Huebner es que su
rey estd demasiado alejado del centro.

No valia 37.£a7 &f8 38.b6 por 38..&c5! y
el pedn queda clavado. Alternativamente el in-
tento de avanzar directamente con 37.b6 &f8
38.b7 con la idea £a7 38...&b8 y el rey negro
se acerca rdpidamente a capturar el pedn b.
37...55(8 38.%0f3 de7 39.e4 L e6 40.f4 (D)

O bien 40.g4 hxgs 41.hxgs f5+ 42.gxf5+
gxf5+ 43.8d3 &ds y el negro no tiene ningu-
na dificultad.

40...£5+ 41.52d3 cbds!
Era tentador jugar 41..e4+, pero tras
42.%c4 el blanco empuja su pedn a bé y juega

$bs 0 &d5 con opciones de victoria.
42.fxe5 &xe5 43.8f4 &xf4! (D)
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Muy bien jugado! Para cambiar alfiles
en esta posicién Shirov tuvo que calcular 14
jugadas en adelante en la variante principal,
ademds de las variantes secundarias.

Tengan en cuenta que normalmente un
cambio de estos significa la derrota inmedia-
ta, ya que mientras el negro captura el peén
b el blanco le limpia sus peones del flanco de
rey.Hacer esto ademds en un campeonato por
equipos como la Bundesliga tiene atin mds
mérito, por la presién afiadida.
44.gxf4 h4! (D)

Esta jugada es muy importante. Hay que
fijar el peén blanco en h3.

Por ejemplo: 44...c5 45.h4! &xbs 46.8d4
e (46..5ba 47.bes5 Hca 48.Df6 &Hda
49.xg6 dhed 50.gs &f3 51.bxf5 &g3
52.82g5 ganando) 47.dhe5 &d7 48.dhf6 &de6
49.sbxg6 Be6 50.82g5! y el blanco gana.
45.b6 e 46.82d4 dhxbe 47.2e5 dies 48.%0f6
&da 49.xg6 Pea 50.g5 (D)

Secretos de los campeones

Parece que el blanco ha hecho sanos pro-
gresos, pero, Shirov ha calculado con exacti-
tud las siguientes jugadas.
50...8f3 51.xf5 g3 52.e4

0 bien 52.%g5 shxh3 53f5 &g3 54.f6 h3
55f7 h256.f8% h1¥ y tablas.
52...582xh3 53.¢f3 (D)

Huebner intenta confundir a Shirov pero
ahora se enfrenta a una posicién muy tipica
de auto-ahogado.

%7
W
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53..%h2! 54f5 h3 55.&f2 &h1 56.f6 h2
57£7 %%

26. Shirov A. - Morozevich A.
Astana, 2001

Veamos otro curioso ejemplo de un auto
ahogado que de hecho ninguno de los dos ju-
gadores vio durante la partida.

Las blancas tienen un peén de ventaja
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pero ademds con su siguiente jugada (54.8a6)
ganardn un segundo peén. Por tanto parece
que su ventaja es decisiva.

54.2a6! Eh3+

El pedn no puede ser capturado por el ja-
que en a5: 54..Bxh5 55.8a5+ &6 56.8xh5
ganando.
55.9b2?

Error grave de Shirovque surivalno apro-
vecha, Parece que, como indica el gran maes-
tro Ftacnik, ambos jugadores no se han per-
catado del original esquema de auto ahogado.
;Lo ven ustedes?

Mejor hubiera sido 55.%c2 Bh2+ 56.2d3
£h3+57.%e4 Exb3 58.8xh6 con clara ventaja.
55...8xhs5! (D)

Con este sacrificio de torre el negro puede
forzar unauto ahogado.

En la partida Morozevich continué con
55..%b4? y acabé perdiendo tras 56.Ebé+
hes 57.8xhe b4 58.¢c2! Ec3+ 59.82d2 Bh3
60.Eh8 5 61.&c2 dhbs 62.¢d2 dhc6 63.h6
&b7 64b4 da7 65.2e2 Bha 66.2f3 Bxba
67.8g8 Eh4 68.8g6 &b7 69.¢g3 Bh1 70.bf4
e7 71,015 d7 72.%0f6 Des 73.2g7 1-0.

56.2a5+ ©b4 57.8xh5
Y tablas por ahogado.

iCurioso baile de errores! Pero esto le pue-
de pasar a cualquiera, y sino vean el siguiente
ejemplo.
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27. Bernstein O. — Smyslov V.
Staunton memorial, 1946

Y %y W %
B Eem

.

Todoun campedén delmundo como Vassily
Smyslov, fallecido el 27 de marzo de 2010, cay$
victima de una trampa similar en una posicién
ganada en 1946. Vean:
58...b3 59.2b8 b2? (D)

La jugada correcta era 59..ske4 60.Bb4+
hds 61.8xf4 Bhi! 62.8b4 b2 ganando.

///%%/
'

60.Exb2! ga

Porque 60...Eh2+ 61.f3! Bxb2= es tablas
por ahogado. Desde luego un elegante truco
para recordar.
61.8f1 %-%

28. Lalic B. - Shirov A.
Mosct (olimpiada), 1994

En el diagrama parece que el negro estd en
dificultades pero Shirov encuentra una solu-
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cién a sus problemas gracias a la creacién de
una “fortaleza” muy sutil y nada aparente.

///
_

’ %/ 4//

_
/
5 BoE /
53.%he

Fuertejugada que atacaalatorrey al peén
de ds, pero Alexei lo tiene previsto.
53..8xf7! 54.8x{7

Evidentemente no 54.%xd6?? 8d7 y ga-
nan negras.
54...0xf7 55.%f6 De5 56.xd6 Hcd3! (D)

Y aqui tenemos la fortaleza. Nominalmen-
te la dama es mds fuerte que los dos caballos
y los dos peones (aunque por muy poco) pero
elnegro creard unasituacién inexpugnable en
pocas jugadas.

Otra fortaleza muy tipica es la posicién del
rey del bando débil en la esquina al por ejem-
plo con el alfilen b2 y el caballoen d4. (D)

”/////
%

diagtama de andlisis

Estaformacién de piezas menores hace ta-
blas contra una dama y rey del oponente ya
que las piezas menores hacen una barrera in-
expugnable para el rey delbando fuerte.

Secretos de los campeones

57.We7 c558.82d2 Pc6 59.Wg7 Hdes 60.82c3
Ha6 61.Mf8 be 62.Wag+ &b5 63.We8 c4
64.Wg8 14-1%

Y tablas. Vean como los dos caballos se
defienden entre si, a la vez defienden el pedn
de c4 y por tanto el rey blanco no puede pro-
gresar.

29. Ponomariov R. —- Shirov A.
Carlsbad, 2007

En esta partida contra el gran maestro
ucraniano Ruslan Ponomariov, Shirov tiene
torre y alfil a cambio de la dama. Podria jugar
22...e6 y mantener el status quo pero estarfa a
la defensiva el resto de la partida. En su lugar,
Shirov se inventa otra fortaleza increible.
22..8xf3

22...66 23. W5 &c624.c4 con ligera ventaja
de las blancas serfa la alternativa.
23.gxf3 fxe5 24.Ma5

Estajugadaparece buena por ladoble ame-
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naza sobre la torre y el alfil. Alternativamente
podria seguir 24.c4 Bd7 25.%c5 fc3+ 26.f1
g7 27£4 e6 con igualdad.
24...8xc3+!

24...Bd6é noeratan espectacular pero tam-
bién eficaz ya que 25. ¥xe5? Bes.
25.¥xc3 e6 26.Wc7 (D)

Y aqui acordaron tablas ya que después
de 26..8d5 27.Wxb7 g7 tenemos una nueva
fortaleza. La torre negra simplemente bascula
entre d5, {5y h5 y el rey blanco es incapaz de
pasar la quinta fila.
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Ejercicios del capitulo 4

4.1 Shirov A. - Morozevich A.
Europa Equipos - Creta, 2007

El blanco tiene un peén de ventaja y dos
peones pasados, pero el avance 50.£6 permite
50... 2\ xe6 mientras que 50.e7 Dc6 516 Hxe7
permite cierta resistencia a las negras. Shirov
encuentra una continuacién contundente.
(Cudl es su jugada?

4.2 Shirov A. - Ivanchuk V.
Amber-rapid, 1998

Con calidad de més por un pedn la victo-
ria no estd garantizada, pero Shirov tiene una
forma bastante clara de rematar esta posicién.
;Cudl es lamejor jugada de las blancas?
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4.3 Shirov A. - Aronian L. 4.5 Rogers I. - Shirov A.
Mosct Tal memorial, 2006 Groningen, 1990
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Esta posicién me llamé mucho la atencién Ante el avance imparable del pe6n a Shirov
cuandovila partidaendirectoatravésde ICC.  jugd 55...E2xa3 para seguir con la captura del
Me pareci6 que el blanco debia ganar ya que  peén g. ;Consigue salva la partida? Intente
todo indica que la torre negra tendréd que sa- analizar las consecuencias del sacrificio sin
crificarse por el peén h y el blanco tendrd un  mover las piezas.
final de reyes y peones ganador. ;Esta evalua-
cién es correcta? ;Cémo puede continuar la
partida?

4.4 Shirov A. - Adams M. 4.6 Onischuk A. - Shirov A.
LasPalmas, 1994 Bundesliga, 1996

Shirov jugé aqui 45.h4 y el fuerte jugador En esta partida de la Bundesliga alemana
inglés Michael Adams abandond. ;Fue correc- el gran maestro americano Onischuk intenta
ta su decisién? construir una fortaleza alrededor de su rey

para conseguir las tablas. Pero Shirov tiene
una continuacién decisiva. Un dato: el peén
de torre de las negras corona en casilla blanca,
quizés sea un detalle importante.
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“He jugado como un nifio”

(Magnus Carlsen, 13 afios, tras perder una partida rdpida contra Kasparov)
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Tuve el placer de conocer aMagnus Carlsen en el torneo magistral de Ledn, en junio de 2005.
Con apenas 14 afios, y un rating de 2550, habia llamado la atencién del organizador Marceling
Sion, que le ofrecié la posibilidad de enfrentarse a jugadores de la talla de Anand (que le derrots
en su semifinal por 3 a 1). Era un nifio timido y poco hablador, caracteristica que atin conserva,
pero me llamé la atencién no sélo por su excelente juego en relacién a su edad sino tambi¢n
por la energia y concentracién que mostraba en el tablero. Unos meses antes, le vi jugar en |
Campeonato de Espafia por Equipos en Sanxenxo, pero todos sus oponentes eran muy fuertes y
no tuvo una buena actuacién. A pesar de seguir atentamente su carrera a través de Internet, y
de verle brevemente en la Olimpiada de Turin en 2006, ya no volvi a coincidir con el hasta hace
unos meses.

Pasados cuatro afios, Sion le volvid a invitar a Ledn, en junio del 2009. Bastante més alto, y
con 2770 puntos de ELO, despach6 a Wang Yue en la primera semifinal, y derroté al campeén
del afio anterior Ivanchuk en la final, para proclamarse campeén. Como comentarista el torneo,
junto a Miguel Illescas, pudimos comprobar cémo su juego habia experimentado un gran cam-
bio. T4cticamente seguia siendo igual de peligroso, pero técnicamente ya estaba al nivel de los
mejores. Una y otra vez hacia las mejores jugadas, todas ellas refrendadas por los mejores mé-
dulos de andlisis, en una situacién de alta tensién y con poco tiempo. He visto jugar en directo
en estas condiciones a casi todos los mejores jugadores del mundo y solamente Anand me ha
dado una impresién similar.

Sven Magnus Carlsen nacié el 30 de noviembre de 1990 en Tonsberg, Noruega. Aprendié
el juego de manos de su padre a la edad de 5, pero incluso con 8 afios se dejaba hacer el mate
pastor. Fue entonces cuando comenz6 a participar en torneos y pudo desarrollar su talento.
Uno de sus primeros entrenadores, el gran maestro noruego Simen Adgestein, cuenta que con
5 aflos Magnus conocia de memoria el drea, poblacién, bandera y capital de todos los paises del
mundo (otras fuentes apuntan a que se refiere solamente a las ciudades de Noruega, pero adn asf
tiene mucho mérito). Sin duda, su excelente memoria ha sido fundamental en su carrera como
jugador de ajedrez.

Para ilustrar sus capacidades tacticas, he elegido dos partidas del comienzo de su carrera,
cuando apenas tenfa 12 afios. A pesar de que para estas fechas ya habfa disputado més de 300
partidas serias y habia alcanzado su primera norma de maestro internacional, su juego estaba
en constante evolucién y sus resultados no fueron constantes, alternando grandes exhibiciones
con pequefios fracasos, cuando las cosas no le venian de cara. Por otra parte, esto es muy comin
en las carreras de los jovenes jugadores de elite: una linea ascendente con pequefios baches.
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A primeros del 2003 Magnus recibid la in-
vitacién para jugar en el Gausdall Classics (No-
ruega) y eligié participar en el grupo de GM.
Comenz6 muy fuerte, con 3 puntos de 4, pero
luego el cansancio acumulado de anteriores
torneos hizo su efecto y sélo pudo entablar
dos partidas mds, finalizando con 4 de 11.

La siguiente partida corresponde a la pri-
mera ronda, en la que Carlsen derroté clara-
mente a un jugador con mds rating que el, en
una buena partida de ataque.

1. Carlsen M. - Daly C.
Gausdal Classics GM, 2003
Defensa Siciliana Scheveningen [B82]

l.e4 c5 2.0f3 e6 3.d4 cxd4 4.Hxd4 &Hcé
5.8c3 d6 6.2e3 &f 6 7.f4 (D)

Carlsen se decide por una de las variantes
mdésagresivas contrala Siciliana Scheveningen
que le plantea su rival. El plan de las blancas
es situar la dama en {3, enrocarse largo y lan-
zar un ataque al enroque negro avanzando los
peones del flancoderey.
7..8e7 8.3 0-0

La alternativa es 8...e5 9.2 xcé6 bxcé 10.f5
que puntiia muy bien para las blancas.
9.0-0-0 ¥c7 10.2b3

Esta retirada no es necesaria y puede re-
presentar una importante pérdida de tiem-
po. La jugada principal es 10.g4 sin temor
2 10...9xd4 11.8xd4 e5 ya que la posicién
después de 12.fxe5 dxe5 (12..8xg4? 13.Wg3

175

£xd1 14.exf6 gana para blancas) 13. Wg3, cla-
vando el pedn, se considera favorable para las
blancas.

Una partida reciente continué con 10.£e2
a6 11.g4 Dxd4 12.8xd4 b5 13.g5 Hd7 14.Whs
b4 y ahora elblanco lanzé un ataque decisivo
con sacrificio de pieza incluido 15.8d3!? Ee8
(15..bxc3 16.2h3 h6 17.gxh6 cxb2+ 18.&b1
y las blancas ganan) 16.2h3 &8 17.4xg7!
Hhxg7 18.f5 f6 (18..exf5 19.0d5) 19.g6 (19.
gxfer £xf6 20.8g1+ Hhs 21.8hg3 con ventaja
decisiva) 19...Wa7 20.gxh7 &h8 21.%f7 1-0;
Van der Wiel-Brandenburg, Groningen 2008.
10...a6 11.g4 b5 12.g5 2d7 13.h4

La carrera de peones estd en marcha. El ju-
gador que consiga abrir antes una brecha en
el enroque rival tendrd muchas opciones de
llevarse el gato al agua.
13...84b7 14.g6!? (D)

Existifan dos ejemplos anteriores donde
el blanco jugé primero 14.h5 (permitiendo
14..Hac8) pero la idea de sacrificar el peén g
para adelantar la apertura de columnas es una
idea conocida. No obstante, el sacrificio es au-
dazy ante unabuena defensa estd por ver si es
100% correcto. Desde luego la respuesta de su
oponente es bastante floja.
14..ba?

Esta jugada no tienemucho sentido ya que
no amenaza naday la jugada 15.a3, con ganan-
cia de tiempo, es muy 1til para el blanco. Tal
vez el jugador irlandés tenia la intencién de sa-
crificar el caballo en c2 y luego cambié de idea.
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Una variante posible podria ser 14..hxgé6
15.h5 g5 16.h6 (Parece inferior 16.fxg5 &ces
17.Wg2 b4 18.0b1 Hac8 que parece fuerte
para el negro: el caballo en €5 es una bestia)
16..b417.hxg7 dexg7 (17..bxc3? 18.Whs cxb2+
19.%b1 f5 20.Wge! ganando) 18.8)d5!?7 exds
19.exd5 con una posicién bastante complicada
aunque parece que el blanco tiene suficiente
ataque por la pieza.

La otra opcién defensiva mds sélida es
14..fxg6 15.8h3 ©d8 16.Wg2 &f6 y de nuevo
tenemos una posicién con opciones para los
dos jugadores. Eso si, los médulos de andlisis
tienden a preferir a las negras por la ventaja
material.
15.a3 &c6 16.8h3

Apuntando a la casilla e6 y eliminando la
opcién 16..fxg6. Pero capturar con jaque en
h7 también era prometedor.
16...hxgé 17.h5 g5

Elnegro debe intentarmantener cerrada la
columna h. Capturar en g5 permite el salto del
caballo a e5, por eso Carlsen prefiere avanzar
el pedn a f5 para seguir presionando sobre e6.
18.f5 Dce519.Wg3 ga?

Era necesario 19..%f6 atacando el peén
de ed. Podria seguir 20.0d2 [20.fxe6? @xe4
21.Dxe4 &xed 22.exf7+ Exf7 23.Dd4 (23.8e6
Wxc2 mate) 23..2f3! es ventajoso para las
negras por la amenaza del mate en c2] 20...d5
con muchas complicaciones pero no desfavo-
rables para el negro.
20.8xg4 Dxg4a 21.he (D)
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Espectacular pero no la mejor jugada. M4s
facil era 21.Wxg4 @es5 22.Wg3 exf5 23.8hgy
£f6 24.8g5 con clara ventaja para las blancas,
21...g5?

Debilita demasiado el enroque y ahora e]
blanco gana forzado.

El negro debia jugar 21...g6 22.Wxg4 exfs
23.8d4 &h7 24exf5 &xhl 25.8xhl Hes
26.Wg3 Wc6 y no estd claro que el blanco
tenga suficiente compensacién por la calidad
aunque la partida sigue muy complicada.
22.Wxga De5 23.Whs5 g4 24.8d4! (D)
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El cambio del caballo decide la partida ya
que el blanco penetra decisivamente por la
columna g.
24..8f6 25.8xe5 $xe5 26.Wxga+ Hhs
27.82dgi!1-0

Y el negro abandoné por el mate impara-
ble tras 28.Wg7. Por ejemplo: 27... Bg8 (27..£6
28.Wg7+ Wxg7 29.hxg7+ g8 30.gxf8 W+ xfs
31.8Bh8+ &f7 32.8Bh7+ gana) 28.Wg7+ Hxg?
29.hxg7+ g8 30.8h8 mate.

En octubre del mismo afio Carlsen dispu-
té el Campeonato del Mundo sub14 en Chal-
kidiki (Grecia). Un mes antes habia finalizado
tercero en el Campeonato de Europa subl4 al
perder la peniltima ronda contra su rival en
esta partida, por lo que el espiritu de revancha
estaba al orden del dfa. Su rival, Zaven Andria-
sian, es ahora un fuerte gran maestro.
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2. Carlsen M.- Andriasian Z.
Wch U14 Chalkidiki, 2003
Defensa Eslava [D17]

La siguiente partida ilustra perfectamente
las capacidades tacticas, y de visién combina-
tiva, de un joven Carlsen en el torneo més im-
portante de su categoria segiin la edad.
1.d4 d5 2.c4 c6 3.Df3 Df6 4.8c3 dxc4 5.a4
&f5 6.2h4!?

Esta es una linea secundaria en esta va-
riante de la Eslava. Tanto 6.e3 como sobre
todo 6.4 e5 son mucho més populares. Laidea
de la textual es alcanzar una posicién con la
pareja de alfiles o mandar el alfil a casa.
6...€6

6..8c8 y 6..8g4 son las otras dos alterna-
tivas, La jugada de Andriasian defiende el alfil
y refuerza el control sobre e4 cuando retoma
con el pedn.
7.0xf5 exf5 8.e3 £d6 9.8xc4 0-0 10.Mf3 g6
11.h3! (D)

Esta posicién ha ocurrido en varias par-
tidas, y este movimiento se considera la més
precisa, ya que plantea la amenaza posicional
g2-g4, luchando por el control del centro. La
respuesta del negro no es agradable pero se
considera lo mejor.

11...h5 12.8d2

Otra manera de jugar esta posicién es
plantear el enroque corto y el juego toma un
caracter posicional. Por ejemplo: 12.0-0 He8
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13.¥d1 Wc7 14.2d2 Dbd7 15.82a2 Bads 16.b4
&8 17.Wb3 &e6 con una posicién equilibra-
da; Illescas Cérdoba-Cdmpora, Espafia 1993.

Y muy recientemente se jugd una partida
en el Campeonato de Holanda que continué de
forma bastante similar a la partida principal.
12.g4 fxg4 13.hxg4 Dxgd 14.8d2 &b4 15 ¥g2
g7 16.f3 Hf6 17.0-0-0 b5 18.82a2 c5 19.e4
Eh8 20.e5 Hfd7 21.8hgl Wes 22.2xb5 & xd2+
23.8xd2 cxd4 24f4 @bé 25.8c2 d3 26.Hc7
@8d7 27.9d6 Wds 28.8c6 d2+ 29.Wxd2 & f3
30.9f5+ ©h7 31.We2 Wd7 32.Wxhs+! gxhs
33.Bhé6# 1-0; Sokolov L-Middelburg, Holanda
2009.
12...2bd7 13.0~0-0 a6 14.g4! (D)
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Al igual que Sokolov, Carlsen elige el ca-
mino directo: sacrificar un peén para atacar
en el flanco de rey. Los médulos de andlisis
opinan que la idea es razonable, pero no més
que eso.
14...fxga

En vista de la continuacién de la partidano
parece apropiado abrirmés lineas en el flanco
derey.

Una opcién muy interesante hubiera sido
sacrificar un pedn en el flanco de dama para
adelantarse en el ataque. Por ejemplo: 14...b5!
15.¥xc6(15.8a2!?) 15...We716.2a2b417.0d5
Dxds 18.Wxds &f6 19.Wf3 b3!20.2xb3 Babs
y el negro tiene lainiciativa.
15.hxg4 hxg4

Al igual que en la partida de Sokolov
15..9xg4 16.Wg2! (amenazando 17.f3 y
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18.Wxg6+) 16...00b6 17.8a2 &d5 18.f3 {gf6
19.sb1 seguido de 20.e4 hubiera dado una
clara ventaja a las blancas.

16.8g2 b5 17.8a2 c5?

La apertura de la diagonal h1-a8 es bastan-
te peligrosa como veremos pronto. 17...We7
era mejor, controlando la casilla e4, para evi-
tar la siguiente jugada de las blancas.
18.De4! We7

18..9xe4 19.Wxed c4 20.Wxg4 con clara
ventaja blanca.
19.5xd6 Wxde6 20.dxc5 We7

En caso de 20...¥xc5+ 21.&c3 b4 22.8xd7!
bxc3 (22..8Dxd7 23.Eh8#) 23.Exf7! cxb2+
24.50b1 Bxf7 25.Wxa8+ Wfg 26.Wxa6 y el
blanco gana.
21.8c3

Los dos alfiles apuntan peligrosamente al
rey negro. La partida ya no se puede salvar.
21...Eac8 (D)

22.8xd7! Wxc5

22..Wxd7 23.Wh2 ®hs 24.Wes5 con venta-
ja decisiva.
23.5hb1 b4 24.Wxg4! 1-0

Y el negro abandoné ante el mate impara-
ble en pocas jugadas.

Fue el afio siguiente, en enero del 2004,
cuando el mundo conocié a Magnus Carlsen.
Vencié con 10.5 de 13 en el grupo C del torneo
internacional Corus en Wijk aan Zee. Consi-
guié su primera norma de gran maestro y al-
canzd una actuacién de 2702 puntos.
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Escribiendo sobre él en el Washington Post,
Ludomir Kavalek le bautizé como “el Mozart
del ajedrez”. Un mes mds tarde, después de
conseguir su segunda norma de gran maestro
en el open de Mosc, derrotd al excampedn del
mundo Anatoli Karpov en una partida rdpida
en Islandia. En la siguiente ronda, empaté su
partida con Garry Kasparov, entonces el me-
jor jugador del mundo, pero perdié la segun-
da partida. Este encuentrd caus6 sensacién y
dio la vuelta al mundo. Su tercera norma, y el
titulo de gran maestro, fueron obtenidos en
el Open de Dubdi, en abril del mismo afio. En
ese momento era el gran maestro mas joven
del mundo, y el segundo mas joven de toda la
historia en conseguirlo (de momento Sergei
Karjakin ostenta ese record).

Carlsen continué progresando a marchas
forzadas, alcanzando a finales del 2005 un ra-
ting de 2600. En esas fechas participé enla Copa
del Mundo en Khanty-Mansiysk (Rusia), derro-
tando a los fuertes GM Azmaiparashvili, Amo-
natov y Cheparinov y sélo perdid en diecisei-
savos contra Bareev por la minima. A pesar de
esto vencid en la repesca a Lautier y Malakhov
para clasificarse décimo y por tanto conseguir
una plaza en el torneo de candidatos, siendo
el més joven de toda la historia en conseguir
esta proeza. En 2006, ademds de una gran Olim-
piada, gand su primer campeonato nacional de
Noruega, entre otros muchos éxitos.

El afio 2007 fue muy importante para él.
Con unratingde 2690, el ELO més bajo detodos
los participantes, finalizé segundo en el pres-
tigioso torneo de Linares, contra jugadores de
la calibre de Topalov, Anand, Svidler, Moro-
zevich, Aronian, Leko e Ivanchuk. Con este
resultado, claramente se habia situado entre
la elite del deporte. Eliminado en la primera
ronda del Campeonato del Mundo de la FIDE
por Aronian, vencié seguidamente en el Inter-
nacional de Biel (ELO performance 2753), ba-
tiendo otro record, el jugador de ajedrez mas
joven en ganar un torneo de categoria XVIIL
Termind un gran afio alcanzando las semifina-
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les de la Copa del Mundo (diciembre), siendo
eliminado por el americano Gata Kamsky.

A primeros del 2008, regresé a Corus Wijk
aan Zee para compartir el primer puesto del
grupo principal junto a Aronian, incluyen-
do una victoria con negras contra Vladimir
Kramnik. Conviene recordar que Kramnik
pierde muy pocas partidas, y atin menos con las
piezas blancas. De nuevo finalizé segundo en
Linares, detrds de Anand, pero a continuacién
empaté en el primer puesto en el primero de
los seis torneos del FIDE Gran Prix 2008-2009,
disputado en Bakd. Como ya hemos mencio-
nado, posteriormente se retiraria de este ciclo,
por “cambios drésticos en el reglamento”. Te-
niendo en cuenta que estos torneos son clasi-
ficatorios para el campeonato del mundo, se
requiere un cardcter muy fuerte y sélido para
plantearte la retirada, con todo lo que ello con-
lleva. Otras victorias importantes fueron un
torneo de Categorfa XIX en Aerosvit (2878 per-
formance), y segundos puestos en Mainz (per-
dié al final contra Anand), Melody Amber y en
el Bilbao Masters (categoria XXI).

En el torneo de Linares de 2009 termi-
né tercero con una actuacién de 2777, pero
destacan por encima de todo sus primeras
victorias en partidas de ritmo cldsico sobre
Anand y Grischuk. En mayo, finalizé segundo
en el torneo M-Tel Masters de Soffa (catego-
rfa XXI), por detrds de Shirov, resultado que
repitié en Dortmund en julio. Pero el mes de
octubre fue espectacular: destrozé a la oposi-
cién en el Torneo de Pearl Spring en Nanjing
(China), con 8 puntos de 10 y una actuacién de
2802, dejando a Topalov en el segundo puesto
anada menos que dos puntos y medio. A pri-
meros de noviembre alcanzé el segundo pues-
to en el Memorial Tal Categorfa XXI (gané
Kramnik) y justo después gana el Campeonato
del Mundo de partidas rdpidas por delante de
Anand, Karjakin y Kramnik. No pudo terminar
el afio mejor que con una gran victoria en el
London Chess Classics, imbatido y con una ac-
tuacién de 2839.

179

En el 2010 Magnus comenzd el mes deene-
ro con un gran triunfo en solitario en Corus
Wijk aan Zee y en marzo alcanzd la primera
posicién (compartido con Ivanchul) en el
Torneo de Melody Amber. Entre medio estuvo
entrenando connadamenos queKasparov. En
junio aplastd a sus rivales en el Bazna Kings de
Rumania, finalizando con 7.5 de 10, dos puntos
y medio por delante de Radjabov y Gelfand.
A finales del afio tuvo dos nuevos resultados
impresionantes para convertir el afios 2010
en uno de sus mejores; en octubre vencié por
segunda vez consecutiva en e] Pearl Spring de
China, con 7 de 10, un punto por delante de
Anand, y a continuacién vol6 a Londres para
llevarse el London Chess Classic, por delante
de Anand y Kramnik,

El 2011 ha traido menos victorias absolu-
tas pero Magnus siempre acaba bien colocado
cuando no gana. En junio regresé a Rumania
para vencer en el Bazna Kings, en esta ocasién
empatado con Sergei Karjakin, pero en Octu-
bre venci6 en la final del Grand Slam, por de-
lante de Anand, Aronian,Ivanchuk, Nakamura
y Vallejo. Pocas semanas después finalizd pri-
mero por desempate en el Tal Memorial de
Mosc, considerado el torneo mds fuerte de
toda la historia.

En la lista de rating de 1 de marzo de 2012
ocupa la primera posicién en solitario con
2835 puntos ELO, 15 por delante del armenio
Levon Aronian, otro de los genios actuales del
tablero. Por si fuera poco, hasido el vencedor
de los “Oscar Mundiales de Ajedrez” en las ul-
timas dos ediciones. Ha comenzado el afio con
un segundo puesto en el Tata Steel de Wijk
aan Zee por detrds de Aronian, pero ala par
con sus expectativas de rating,

Pero al margen de esto en mi opinién su
calidad es extraordinaria y junto a Anand,
Aronian y Kramnik forman el grupo que do-
minahoy por hoy el ajedrez mundial.
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1. El sacrificio de material para
desarrollar la iniciativa.

Una de las principales caracterfsticas del
jugador de ataque es la capacidad de sacrificar
mraterial a cambio de la iniciativa. En mis afios
como entrenador, he podido comprobar la di-
ficultad que esto comporta para muchos jéve-
nes; la idea de “perder” material, con el fin de
obtener otra ventaja a medio plazo no es algo
que sea fécil de asimilar. Te acaban asaltando
las preguntas del tipo: ; y si no sale el ataque?
¢ Y si al final no consigo recuperar el peén (o
lo que se hayasacrificado)? Cuando uno se en-
cuentra con un alumno que no tiene miedo a
perder alguna de sus fichas si a cambio puede
atacar libremente, suele ser sinénimo de un
jugador talentoso.

Alolargo de sutodavia corta carrera como
jugador, Carlsen acumula varias partidas de
ataque quesigueneste esquema.Paraeste ca-
pitulo he seleccionado algunas de ellas,que en
mi opinién definen muy bien el estilo de este
jugador, como minimo en el juego de corte
tactico.

3. Carlsen M. - Deepan Cha. J.
Dubdi open, 2004
Defensa Siciliana Variante Rossolimo [B31]

1l.e4 c5 2.8f3 Dc6 3.9Dc3 Df6 4.8b5 e5

Esta respuesta no goza de muy buena
reputacién, ya que se considera bastante
arriesgada. Ademads de 4..g6, que se conside-
ra principal, la jugada 4..2d4 conduce a una
interesante posicién tras 5.e5 ®xb5 6.2xb5
@ds 7.8g5!? seguido de 8.Wf3, con complica-
ciones favorables al blanco.
5.8xc6

Combinada con el sexto movimiento, esta
esladnicajugadapara luchar por la ventaja.
5...dxc6 6.xe5 Dxea 7.0 xes ¥d4 8.0-0

Una partidaanterior entre dos de nuestros
protagonistas continué 8.We2 Wxes5 9.f4l?

Secretos de los campeones

Wxf410.d4 Wha+11.g3 We7 12.0-015 13.2d6+
$bd7 14.¥xe7+ &xe7 15dxc5 £xd6 16.8d1
he8 17.cxd6 Le6 18.8g5 ©d7 con igualdad
%-%; Anand-Kramnik, Monte Carlo 2003.
8...%xe5 9.d4! (D)

2y
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Complemento de la jugada anterior.
Carlsen sacrifica un pedén a cambio de adelan-
tarse en el desarrollo.
9...cxd4

La captura con la dama tampoco solucio-
na los problemas del negro. El andlisis sigue
9..Wxd4 10.Wf3 fe711.2g5 {6 12.Ead1 Wxb2
13.23xf6+ Rybka es implacable en estas posi-
ciones (En sus comentarios para Chessbase el
gran maestro Postny s6lo menciona la partida
Ovetchkin-Kokarev, Voronezh 2003, 13.2)d6+
4xdé 14.Bfe1+ $f7 15.8xd6 Bf8 16.c3 &g
con igualdad) 13... &xf6 14.Efel+ &f7 15.8d6
chge 16.84xf6 gxf6 17.c3 Ef8 18.h4 hs 19.Wfay
las blancas ganan gracias alaamenaza Wg5+.
10.Eel £e6 11.8£g5!N (D)
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En sumomento esta jugada fue una nove-
dad importante y practicamente ha senten-
ciado esta posicién para las negras. El negro
no puede enrocar largo y por tanto es muy
dificil frenar la iniciativa blanca. La amenaza
directaes 12.9{6+.

La dltima referencia antes de esta par-
tida continué: 11.9gs Wds 12.Wgs &d7
13.6)xe6 fxe6 14.8e3 c5 15.Hadl h5 16.Wg6
Wfs5 17.Wxf5 exf5 18.c3 £d6 19.cxd4 cdl y las
negras estdn mejor en Ristic-Kovacevic, Igalo
1994 (0-1 en 42 jugadas).
11..8e7

El jugador indio se prepara para entregar
su dama. La otra opcidn era apartar la dama
con 11..¥d5 pero entonces el blanco sigue
presionando con 12.8f6! y el alfil no puede
capturarse. Una variante curiosa es 12...c5
13.c3 d3 14.c4! Wd7 (con idea de 14..Wxc4
15.8xg7! ganando) 15.2e3 con ventaja decisi-
va de las blancas.
12.f4! (D)

Esta gran jugada es otro ejemplo de la
capacidad de Carlsen. Qué facil resulta jugar
12.9f6+, ganar la dama y luego “imponer” el
material de ventaja, no vaya a ser que luego
no tengamos otra oportunidad.

La secuencia 12.9f6+ £xf6 13.Hxe5 &xe5
144 @c7 155 &ds5 16.Wg4 f6 17.8f4 &xf4
18.%xf4 0-0 (18..c5 19.Wd6) 19.Wxd4 tam-
bién es favorable a las blancas, pero queda
mucho trabajo por hacer antes de que el ne-
groincline su rey.
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12..%d5

O bien 12..Wc7 13.8xe7 xe7 (13..Wxe7
14.f5 &xf5 15.2d6+) 14.Wxd4 &fg 15.65! &ds5
16.£6 g6 17.8c5 con ventaja decisiva, ya que las
amenazas 18.c4 y 18. Ee7 no se pueden parar.
13.8xe7 oxe7 14.f5 Wxf5 (14.. &xf515.0)¢c3+)
15.¥xd4 (D)

0 /@

Ciertamente las negras tienen un pedn de
ventaja pero las amenazas sobre d6 y g7 son

imparables, como se puede comprobar en los
siguientes analisis.
15...%ds

15...Ehd8 16.Wb4+ the8 17.Bad1! ganan-
do. Si 15..&f8 16.Wba+ dgs 17.Wxb7 Efg
18.Wxa7 con ventaja decisiva de las blancas.
16.¥b4+ c517.80xc5 a5 18.Wa3 Wd4+ 19.cbh1
¥ba 20.We3 1-0

Y las negras abandonaron ante 21.@xe6 o
21.Wgs+,

4. Carlsen M. - Nikolic P.
Wijk aan Zee, 2005
Defensa Francesa Variante Tarrasch [C08]

1.e4 e6 2.d4 d5 3.9d2 c5 4.exd5 exd5 5.Dgf3
c4

Es bastante mds popular la secuencia
5..8c6 6.84b5 £d6 7.dxc5 &xc5 8.8b3 &b6
9.0-0 Dge7 10.8el pero la textual tiene bas-
tantes adeptos ya que evita jugar con el peén
aislado.
6.b3! (D)
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Esta es la manera correcta de luchar con-
tra el cierre del flanco de dama, antes de que
las negras tengan tiempo de jugar ...a6 y ...bs.
6...cxb3 7.axb3 &b4 8.2e5!? (D)

///W »
Z 49
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Como nos tiene acostumbrados, Carlsen
juega de marnera incisiva. El caballo da paso a
la dama y amenaza &b5 en ciertas situaciones.
Como contrapartida, permite un futuro ...&c3
y cae el pedn de d4, pero esto no es preocu-
pante porque en ese caso las blancas se ade-
lantaran en el desarrollo.

Nikolic ya tenia cierta experiencia en esta
variante como demuestra la siguiente par-
tida en la que probablemente Carlsen basé
su preparacién: 8.8b5+ £d7 9.&xd7+ @xd7
10.0-0 @e7 11.&a3 &xa3 12.Hxa3 0-0 13.Hel
Qc6 14.0f1 D6 15.De5 Wd6 16.82a1 Hfes
17.2xc6 Exel 18.Wxel Wxc6 19.9e3 a6 y
las negras no han pasado ningiin apuro para
igualar. Brunner-Nikolic P., Mtinich 1990.
8...2e7

Secretos de los campeones

Para los interesados en conocer mejor e]
juego de esta variante dejo la siguiente parti-
da, muy bien jugada por parte de las blancas:
8..8c6 9.8b5 QDge7 10.8a3 &xa3 11.Bxa3
0-0 12.8xc6 Hxcé 13.Dxc6 bxcs 14.0-0 Wbe
15.Wa1 He8 16.h3 &f5 17.Wc3 He2 18.Ba2
Hae8 19.8fa1 Wds 20.2f1 Wg5 21. Wg3 Wxg3
22.8xg3 Be1+23.Bxel Bxel+24.2h2 £g625.f4
f626f5 fe8 27.8Bxa7 Bd1 28.8a8 &f7 29.5hs
Bxd4 30.Ba7+ g8 31.Hxg7+ bf8 32.8g4 Hd
33.0xf6 Bxc2 34.9xh7+ he7 35.8Bg7+ thde
36.2f6 He2 37.h4 d4 38.h5 d3 39.2)xe8+ Bxes
40.8g3 d2 41.8d3+ e5 42.8xd2 txf5 43.8c2
8b8 44.8xc6 g5 45.8c5+ g 46.Hc4+ ©xhs
47.b4 hge 48.hg3 B8 49.b5 Bd3+ 50.%g4
28b3 51.Bcé+ g7 52.b6 1-0; Georgiev K.-
Socko, Ermioni Argolidas 2005.
9.8d3 Hbcé 10.0-0 (D)
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Carlsen decide sacrificar el peén de d4. Por
supuesto, 10.2b2 era posible, quizds con una
leve ventaja pero la textual es més agresiva.
10..8c3

Gana un pedn central a cambio de quedar
retrasado en el desarrollo. Mas prudente era
10...0-0 a lo que las blancas probablemente ju-
garfan 11.8b2.
11.2a4! fxd4

Otra opcién era capturar el pedn en e5, por
ejemplo: 11.. Dxe5 12.dxe5 &xe5 13.Whs &f6
14.9f3 h6 15.8e1 0-0 16.De5 y las blancas tie-
nen buena compensacién en forma de ataque
al flanco de rey.

¢
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12.5xc6 Dxc6 13.8a3! (D)

7
% D T
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Importante jugada que deja cortado al rey
negro en el centro.
13..8e6 14.2f3 £b6?

Alejar el alfil del flanco de rey no puede ser
la estrategia correcta. Era necesario jugar pru-
dentemente con 14...&f6 15.Bel £e7 16.2xe7
Wxe7 y ahora hay una secuencia casi forzada
que desemboca en un final aproximadamente
igualado: 17.0d4 ©xd4 18.8xd4 0-0 19.Whs
g6 20.¥xd5 &xds5 21.8xe7 fc6 22.f3 Haes
23.Ec7 Bc8 24.Bxc8 Exc8 25.Bf2-.
15.%a1! ¥c7

Obien 15..f6 16.8e1 &f7 17.8f4! y las pie-
zasblancas se acumulan entorno al rey negro.
La amenaza principal es 18.2 g5+.
16.b4?!

Parece mdas razonable 16.Wxg7 0-0-0
17.Wf6 con ventaja.
16..£6?

Nikolicno aprovecha su ocasién para enro-
car 16..0-0! 17.b5 Qe7 18.Eel Wd7 y aunque
la compensacién sigue siendo importante, en
comparacién con la partida esta posicién es
un suefio.
17.8el &f7?

Lamejor defensa era17...2)e5 18.2 xe5 fxe5
19b5! (Esmdsimportante evitar el enroque cor-
toy continuar el ataque que recuperar el pedn.
19.Exe5 0-0!) 19... Wf7 20.8xe5 &xf2+ 21.bh1
0-0-0 y ahora la curiosa jugada 22.8c1!, que
amenaza: 23.8f4 22...Bhf8 23.8f4 Wd7 24. Bxf2!
Bxf2 25.¥xa7 con un fuerte ataque.

18.b5 Das 19.¥d1! (D)

:;/
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La dama se traslada al flanco de rey para
colaborar en el ataque. La partida est4 casi de-
cidida por la falta de proteccién del rey negro.
También es fuerte 19.9d4 &xd420.Wxda4.
19...Bae8

Pierde, pero ya no hay salvacién, como
muestra el siguiente andlisis: 19... ¢4 20. &f5!
Hes5 (20..8xf5 21.¥xds+ thge 22.8h4+)
21.8xe5+ fxes 22.8xe6+ dxes 23.Wga+ b7
24.8f4+) exf4 25.We6#; 0 bien 19...g6 20.D g5+!
fxgs 21.Wf3+ chg7 22.8b2+ d4 23.8Bxd4! &xd4
24.8xd4+ g8 25.Wf6 ganando.
20.Dg5+! fxgs 21.Wf3+ hgs 22.8xe6 1-0

Y las negras abandonaron ante la siguien-
te variante que finaliza con un mate artistico,
broche de oro de la partida.

22.Bxe6 Wf7 (22.. Bxe6 23.Wf8#) 23.Bxes+
Wxe8 24.8xa5 &xa5 25.Wxds+ Wf7 26.8c4
Wxds 27.8xds5# (D)
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La siguiente partida se disputdé dentro del
marco de la Copa Mundial de partidas semira-
pidas a la ciega, disputado en Bilbao en 2007.
Participaron seis jugadores de la elite y el tor-
neo fue dominado por el chino Bu Xianghi.
Carlsen termind en una excelente segunda
posicién.

Surival en esta partida esJuditPolgar, afa-
mada jugadora de ataque y sin duda la mejor
jugadora de ajedrez de todos los tiempos.

5. Carlsen M. - Polgar J.
Copa del Mundo a la ciega, Bilbao, 2007
Apertura Inglesa [A32]

1.d4 26 2.c4e6 3.3 c54.8c3 cxd4 5.Dxd4
Wbe 6.g3 &c5

Por transposicién de jugadas hemos llega-
do a una posicién de la Apertura Inglesa, va-
riante simétrica, en la que la dama negra no
estd especialmente bien situada en bé.
7.e3 &cé6 (D)

Polgar contintia presionando sobre el ca-
ballo en d4.

Todo indica que debe retirarse a b3 o bien
entrar en las complicaciones que comienzan
con 8.9a4 &b4+ pero Carlsen encuentra una
tercera via: sacrificar un pedn y luchar por la
iniciativa.

8.82g2!? dxd4 9.exd4 &xd4 10.0-0
El alfil de c8 tardard algunas jugadas en
desarrollarse y ademds tanto la dama negra

Secretos de los campeones

como el alfil negro estdn en casillas poco es-
tables.

Una solucién serfa cortar por lo sano y
cambiar el alfil por el caballo de c3, de paso
aislando y doblando los peones blancos, pero
entonces el alfil de casillas negras del blanco
dominard el tablero.

10...0-0

Otras variantes que muestran el potencial
de la posicién de las blancas son:

10..a6 11.a4 Wa7 12.8f4 e5 13.8xe5!
fxe5 14.Bel 0-0 15.Hxe5 d5 16.cxd5 bs
17.8)c3 b4 18.8a4 &b7 19.Wd2 a5 20.b3 Hads
21.2d1 1-0 Greenfeld-Rocius, Saint Vincent
2005.

10...£xc37?! 11.bxc3 0-0 12.2a3 He8 13.2d6
e5 14.c5 WMds 15.Hel e4 16,811l b6 17.8c4
bxcs 18.Wb3 y las blancas pronto ganardn
material. )

10...e5 11.83b5 &c5 12.8e3! £xe3 13.Dd6+
bfg 14.fxe3 Wxe3+ 15.%h1 con una posicién
dificil de evaluar ya que el blanco ha entre-
gado dos peones, pero la falta de desarrollo
y seguridad del rey negro es alarmante. Los
moédulos de andlisis indican una clara ventaja
de las blancas pero no hay ejemplos précticos
para confirmar esta evaluacién.
11.8g5N

Esta es la auténtica novedad, ya que existe
una partida anterior donde las blancas juga-
ron 11.9a4. Sin lugar a dudas la textual pare-
ce mas légica
11...e5

11.Wc5 12.8xf6 &xfe 13.Des Wxcd
14.9xf6+ gxfé6 15.8cl era la intencién de
Carlsen, de nuevo con buena compensacién
por el material sacrificado.
12.c5!? (D)

El segundo sacrificio de peén “atrae” la
dama hacfa una casilla inferior, a la vez de
abrir la columna c.

Noten como Magnus no le da un respiro a
su rival, para que no pueda terminar su desa-
rrollo. El objetivo es capturar en f6 en una si-
tuacién en que no pueda tomar de pieza.
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12..Wxc57

Bajo la presién del tiempo, la partida a
ciegas y la dificultad de la posicién, Polgar co-
mete un error importante, En su descarga po-
demos comprobar la dificultad de elegir una
jugada Sptima. Por ejemplo:

a) 12..Wxb2 13.8xf6 Wxc3 14.2c1 Wb2
15.¥g4 g6 16.Wg5 con la idea Whe 16...e4
17.8xd4 Wxd4 18.8fd1 Wa4 19.Wd5 y el pedn
de e4 cae y el negro sigue sin poder acabar su
desarrollo. La ventaja es de las blancas.

b) 12..8xc5!? 13.2a4 Was5 (13..%d6
14.8xf6 gxfe 15.Wga+r &hs 16.Wfs g7
17.8e4 es similar) 14.8xf6 gxfé 15.Wga+
©hs 16.Wha tg7 17.8e4 2Zhs 18.Wga+ hfs
19.8xc5 seguido de la centralizacién de las
torres, de nuevo con ventaja de las blancas.

c) 12..We6 13.2b5 Wfs5 14.8e3! &xe3
15.fxe3 Wg5 16.Wd2 con idea de &d6 y la po-
sicién blanca es favorable.
13.8xf6 gxf6 14.2d5

Esta jugada pierde parte de la ventaja aun-
que parece muy légico atacar f6 y ocupar la
columna c.

Parece incluso mds fuerte 14.Wg4+ &hs
15.Wh4! &g7 (perono 15...8xc3? 16.4e4! y el
mate es imparable) 16.8e4 Bh8 17.0d5 Wd6
18.8ad1! h5 19.8d3 con idea de Ef3 y la pre-
sién sobre el enroque se hace insoportable.
14...d6?

Pero Judit Polgar desaprovecha su ocasién
de controlar las casillas e4 y g4 con la jugada
14..f5. Ahora la dama negra queda cortada del
flanco dereyy el ataque no se puede detener.
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Las negras aguantan con 14..f5! 15.&cl
Wd6 16.2c7 Bbs 17.20b5 Wb4 18.2xd4 exdd
19b3 d5 20.¥h5 fQe6 21.Wgs+ Hhs 22.Wf6+
g8 23.8cd1, aunque incluso aqui me quedo
con las blancas.

15.%h5 (D)
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La entrada de la dama es decisiva. De nue-
vo la mayoria de tres piezas atacando el enro-
que es determinante. La amenaza principal es
$e4 seguido de Wheé conmate en f6.
15...shg7

Es mate en tres tras 15..f5 16.Wg5+ &hs
17.Wfe+ hgs 18.8e74#.
16.£e4 hé

O bien 16..8h817.Wh4y elnegro tiene que
entregar la dama en d7 para evitar el mate.
17.Eac1!

Si el blanco juega 17.Wf3 para entrar en f6
el negroremonta con 17...f5! asi que la textual
pretende eliminar el alfil, llegado el caso.
17...8xf2+

Siladamaseapartasigue17...Wa5 18.8xc8!
Bfxcs 19.Wf5 Hgs 20.Wxfe+ &fs 21.Wxhe+
$es 22.Wxd6 con ventaja decisiva.
18.chg2 Wd4 19.¥ha4!

Y con la entrada en f6 la partida se acaba,
ya que ademds del ataque de mate el alfil en f2
estd condenado.
19...f5 20.¥fe+ hgs

Tampoco sirve 20..%2h7 21.8xf5+ &xf5
22. ¥ x5+ g7 23.82f6 con ventaja decisiva de
las blancas.
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21.0e7+ &h7 22 8xf5+ &xf5 23.Wxf5+ dg7
24.8xf2 e4 (D)

Hay varias formas de rematar, la mas sen-
cilla es 25.%hs seguido de & f5, pero la textual
es mds espectacular.
25.8c4! Wxc4 26.%f6+ h7 27.0f5! 1-0

Con mate imparable en g7 o hé.

6. Carlsen M. - Aronian L.
Grand Slam Bilbao, 2008
Defensa Merano [D47]

La final del Grand Slam del 2008 no fue
uro de los mejores torneos de Carlsen (termi-
né cuarto entre los seis participantes), pero
consiguié endosarle un 2-0 en su encuentro
individual con Levon Aronian, incluyendo la
siguiente excelente partida.
1.d4 d5 2.c4 c6 3.0f3 ©f6 4.8c3 e6 5.e3
Dbd7 6.2d3 dxc4 7.8xca b5 8.8d3 &b7
9.a3

Los dos jugadores se han adentrado de lle-
no en una de las variantes mas populares de la
defensa Merano en la Semi-Eslava.

Las variantes principales comienzan en
la jugada nueve con 9.e4 y sobre todo 9.0-0.
Carlsen prueba una opcién secundaria no ca-
rente de veneno, el objetivo del cual es jugar
b2-b4 o bien crear una tensién favorable una
vez el negro avanza su propio pedn a b4.

La variante mds principal continua 9.0-0
a6 10.e4 c5 11.d5 c4 12.8.c2 Wc7 13.dxe6 fxe6

Secretos de los campeones

14.9d4 Ac5 15.8e3 e5 16.Df3 (16.0f5 es
la jugada més de moda hoy en dfa) 16...&e7
17.9g5 y ahora la jugada investigada por
Kasparov poco antes de retirarse, que le va-
lié una buena victoria frente a Kasimdzhanov
en 2006: 17...0-0!? 18.8xc5 &xc5 19.8e6 Wco
20.0xf8 Bxf8 con una excelente compensa-
cién por la calidad.

9..ba

Algo inferior es 9...a6 10.b4 a5 11.8b1 axb4
12.axb4 Dd5 13.0xd5 exds 14.0-0 £d6 15.e4
y la teoria considera que la posicién de las
blancas es un poco mejor.
10.De4

Anteriormente el negro igualaba cémoda-
mente con 10.axb4 £xb4 11.0-0 ¢5 12.8a2 a5
13.xb4 axb4 14.HExa8 Wxa8 15.dxc5 0-0 se-
guido de ... ®xc5.
10...2xea

No es tan bueno 10...c5 11.92xf6+ y ahora
hay que capturar de pedn ya que 11...0xf6?
12.8b5+ £d7 13.9e5 gana para las blancas.
11.8xe4 bxa3 12.0-0!? (D)

Un sacrificio de pedn a favor del desarro-
llo bastante interesante, segtin mi base de da-
tos introducido en la practica magistral por
Ivanchuk en 1994 frente a Kramnik. Desde en-
tonces practicamente ha sustituido por com-
pleto ala recaptura 12.bxa3.

12...0f6
La alternativa 12...82d6 se encuentra con
una interesante continuacién posicional,
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apreciable en su extensidn en la siguiente par-
tida, en la que el gran maestro espafiol Miguel
Ilescas da una leccién sobre como atacar con
alfiles de diferente color: 13.b3! &f6 14.d2
Dxes 15.Qxe4 8xh2+ 16.xh2 Wha+ 17.&g1
Wxeq 18.f3 Wds5 (18..Wg6!? Gelfand) 19.e4
Wd7 20.8xa3 £a6 21.2e1 {6 22. 8¢5 &b5 23.f4
h5 24.d5 a6 25.dxe6 Wxe6 26.e5 f5 27.¥d6
&f7 28.Wxe6+ dxe6 29.Badl Ehes 30.2d6+
&f7 31.8d7+ &g6 32.8ed1 a5 33.81d6+ h7
34.8f7 a4 35.2dd7 Bg8 36.bxad HExa4 37.Exf5
fe2 38.Eff7 g4 39.8c7 Hg6 40.8f8 h4
41.8xg7 fc8 42.4f8 Ba2 43.%h2 h3 44.Efe+
&hs 45.8h7+ dga 46.8xh3 1-0; Illescas Cor-
doba-Czarnota, Lugo 2007.

13.£d3 axb2 14.8xb2 a5

En la partida original con esta variante
Kramnik eligié 14.. £e7 15. Wbl Ebg 16.Hxa7
¥be 17.Wa2 0-0 18.8b1 Ea8 19.2xa8 EHxas
20.Wc4 Qa6 21.Wc2 &xd3 22.Wxd3 Wbs
23.0e5 Bbg 24.Wxbs Exb5 25.9c4 c5 igua-
lando finalmente la contienda.
15.d5!?N (D)

Una interesante novedad, que sacrifica un
segundo pedn a cambio de abrir las diagonales
para los alfiles y dejar el rey negro en el cen-
tro. Desde un punto de vista psicolégico resul-
ta muy fuerte, ya que nunca es facil defender
estas posiciones cuando el rival las tiene estu-
diadas desde casa.

Anteriormente se habfan jugado 15.%ad y
15.e4.
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15...0xd5

Es claramente peor 15..cxd5? 16.&bs+
&d717.2e5 £c818.8cl £d6 19.Bxc8 ganan-
do material.

Sin embargo, merece interés la captura
con la dama, por ejemplo 15..Wxds 16.Wic2
2b417.8e50-018.8fd1 Wc5 19.Wa4 seguido
de &acl. El pedn de c6 caerd y hay compensa-
cién para otro mas pero los médulos de andli-
sis son escépticos sobre la posible ventaja de
las blancas.

Finalmentelacapturacon el peénderey se
contesta con la posicional 15...exd5 16.8d4!?
con amenazasdel tipo D f5 y Wa4.
16.2e5

El blanco prepara el desarrollo de la dama
a h5 para participar en el ataque.
16...0f6

Tal vez 16...2b4!? 17.Wh5 Wc7 18.8e4 g6
era un defensa mds resistente, para continuar
con...2g7y ...0-0.
17.%a4 (D)

Atacando el peén de c6. Cada movimiento
de las blancas plantea una amenaza nueva y
desarrolla una pieza.

N
N

\\\\\\ N
N
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17..8ba?!

Un error importante ya que ahora el rey
negro no podré encontrar acomodo con las
damas en el tablero.

Aronian podia haber devuelto los dos peo-
nes para simplificar a una posicién mas igua-
lada, con 17..8d6!? 18.2xc6 Wd7 19.&8xa5
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(No resulta 19.84b5 0-0 20.Efc1 Efc8 con
igualdad) 19..Wxa4 20.Exad He7 21.8xf6+
(21.£317) 21...oxf6 22.2xb7 &xh2+! (22...Bxa4
23.9xd6 con ligera ventaja de las blancas)
23.%xh2 Bxa4 y el resultado més probable es
el empate.
18.2xc6 &xc6

Unicajugada ya que tanto 18.. ¥xd3 como
18...%d7 pierden al instante por 19.9e5+ y
19.4bs5 respectivamente.
19.%xc6+ sbe7 20.Efd1 (D)

Buen momento para evaluar la posicién.
Las blancas han recuperado uno de los peones
yademads el rey negro ha quedado en el centro
donde puede ser atacado por las activas piezas
blancas. Eso sf, las torres negras se comunica-
rén pronto y si consigue llevar su rey a segu-
ridad podrd mantener el equilibrio. Carlsen
hard todo lo posible para evitar este plan.

4

7=

20...2c8 21.¥f3 Wbe 22.4d4 Wbs

ElgranmaestroStohlindicaunainteresan-
te opcién defensiva para Aronian: 22.. Wc6!?
23.Wg3 y ahora 23...Ehd8 con laidea de jugar
..&f8 con igualdad. La clave es que no sirve
24.Wxg7? por la contra 24..8xd4! 25.exd4
Hg8 y ahora es el negro el que tiene ventaja
decisiva.
23.8a6 Hcd8 24.2b77!

Mas interesante resultaba 24.Habl con
idea de &c5+. La textual es un tiempo que no
parece servir para mucho.
24...h57!

Secretos de los campeones

Aronian pierde la nocién del peligro, y re-
chaza la posibilidad de cambiar algunas pie-
zas, lo que sin duda es la estrategia correcta
cuando tu rey estd en peligro.

Las simplificaciones tras 24..e5 25.8b6
Bde! 26.2xd6 Wxd6 27.8xa5 &xa5 28.Hxas
y ahora 28...2b8! 29.Bal &f8 eran el camino
hacia las tablas.
25.h3 h4?!

La jugada correcta segufa siendo 25..e5
aunque el hecho de que el blanco se haya dado
un escape al rey hace que pueda encontrar
mejor jugada que 30.Bal como en la variante
anterior.
26.2ab1!

Comienza a planear la posibilidad de sa-
crificar la calidad y machacar al negro con los
dos alfiles.
26...e5 (D)

27.Bxb4! axb4a?

Esta captura pierde tdcticamente de ma-
nera forzada.

Era necesario conformarse con una posi-
cién inferior después de 27...Exd4 28.8bxd4
exd4 29.exd4. La situacién expuesta del rey
negro inclina la ventaja a favor de las blancas
pero no hay ninguna variante concluyente,
asi que la partida adn estd por decidir.
28.8c5+ e6 (D) ‘

O bien 28..%e8 29.8c6+ Bd7 (29..Dd7
30.Wf5 Wc7 31.Wg5 y mate en tres) 30.8xd7!
Hxd7 31.%f5 ¥c7 32.Wg5 f6 33.Wxg7 y de
nuevo mate en tres,
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29.2a1!

La incorporacién de la torre es decisiva. La
amenaza directa es 30.2a6.
29...2d6

29...8d2 30.Ba6+ ©d7 31.8xb4! atacando
la torre y Wf5+ ganando.
30.4xd6 &xd6

Si 30...Wxds6 31.2a6.
31.¥c6+ e7 32.2a8

Ganando material decisivo y la partida.
32...%d6 33.¥xd6+ hxd6 34.8xh8 b3 35.2a6
&d7 36.8xh4 1-0

Y las negras abandonaron immediatamen-
te tras jugar 36...9¢5 por 37.8e2 y luego Bb4.

En la siguiente partida, correspondiente a
la octava ronda del Torneo Memorial Tal (no-
viembre de 2009), Carlsen derrota al fuerte ju-
gador ucraniano Ruslan Ponomariov en gran
estilo con una Defensa Siciliana.

7. Carlsen, M. - Ponomariov, R.
Memorial Tal, Mosct 2009
Defensa Siciliana [B80]

le4 c5 2.3 d6 3.d4 cxd4 4.Dxd4 Df6
5.8c3 a6 6.8e3

Para esta partida Carlsen se decide por el
Ataque Inglés.
6...e6 7.f3 b5 8.¥d2 Hbd7 9.g4 hé

La alternativa aquf es liberar la casilla d7
para el caballo con 9...20b6 a la que 10.24!7 es
interesante.
10.0-0-0 Qe5!?
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Tradicionalmente la jugada principal aqu{
era 10..&b7, con muchas complicaciones
después de 11.h4 b4 seguido de 12..ds. Re-
cientemente, la textual y sobretodo la idea de
Topalov 10...b4 son mds populares.
11.¥e1 (D)

Una idea nueva de Carlsen en lugar de
11.a3 0 11.4d3 anticipdndose a 11..b4 seguido
de 12...&c4.

Otra partida reciente de Ponomariov con-
tinud por este camino 11.a3 Hfd7 12.%f2 Wc7
13.8g1 g5 14h4 Bgs 15.%b1 Bb8 16.Ha2
£e7 17.Eh1 Db 18.0b4 {bcd 19.8xc4 bxcd
20.hxg5 hxgs 21.8d2 a5 22.a2 c3 23.4xc3
Dca 24.5ba1 Wbe 25.Wel &f6 26.80b3 Lxc3
27.¥xc3 fa6 28.Wd4 QDe3 29.Ed2 Wxd4
30.2xd4 Dca 31.8dhz Bxbz 32.2b3 a4
33.20d2 Bxc2 34.8Dxc4 Exh2 35.Exh2 &xc4
36.2b4 he7 37.%hb2 Hcs 38.8d2 £b3 39.8d3
d7 40.2d2 Ehs 41.9d3 He7 42.9b4 0-1;
Dominguez-Ponomariov, Mosct 2009.
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11..Wc7

Parece légico apartar la dama de la mirada
de la torre en la columna d.
12.h4

Carlsen es un jugador atrevido y no consi-
dera la posibilidad de jugar 12.a3 ralentizando
bastante el contrajuego de las negras.
12..b4 13.Qce2 Dca

Una opcién para mejorar el juego de las
negras podria ser el temdtico contraataque
13..d5!7 14.8f4 &b7 15.Dg3 dxed 16.Dxed
Dxed 17.fxe4 Dd3+! 18.4xd3 Wxf4+ 19.hb1
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$e720.¥e2 0-0 21.Bhfl Wes y el negro tiene
una posicién razonable aunque queda mucha

partida por delante.
14.5f4!7 (D)

Esta es la idea principal de Carlsen. No tie-
ne inconveniente en perder el alfil de casillas
negras porque estd muy adelantado en el desa-
rrollo y tiene muchas posibilidades de ataque.
14...8xe3

La variante 14..e5 15.84d5 &xd5 16.exd5
exd4 17.8xd4+ fe7 18.8xg7 Hg8 19.8xh6
Eh8 podria terminar en repeticién de juga-
das si ahora el blanco juega 20.£g7 pero tam-
bién puede jugar a ganar con: 20.&g5!? He5
21.8xe7 Wxe7 22.Wxb4 Dxf3 23.8e2! Qes5
(23...¥xe2 24.Ehel) 24.h5 con posibilidades
para los dos jugadores.
15.%xe3 Wbe

Permite el desarrollo activo del alfil a c4.

En mi opinién eran preferibles 15..£d7 o
15...&e7 intentando terminar el desarrollo. Si
15..516.2d5 @xd5 17.exd5 <.
16.8c4! Wcs5?

No es correcto mover la dama tantas veces
seguidas en la apertura. Ponomariov quiere
que su dama esté protegida y ademds ataca el
alfil pero la siguiente jugada de las blancas es
muy fuerte.

De nuevo en caso de 16...e5 sigue un sacri-
ficio demoledor 17. &xf7+! &xf7 18.Wb3+ dhes
19.89g6 exd4 (tampoco sirve 19...2h7 20.2e6
£e7 21.g5 ganando) 20.2xh8 con clara ven-
taja de las blancas. Todo indica que la mejor

Secretos de los campeones

jugada defensiva es 16...23d7 controlando la
casilla e5 y anticipando g4-gs.
17.¥b3!

Comienza a planear un posible sacrificio
de pieza en la casilla e6.
17...d5?

Ya hemos comentando antes que los erro-
res suelen venir de dos en dos, ya que uno in-
tenta corregir un error detectado cometiendo
otro. 17.. Wes5 era Unica, ahora se abre la posi-
cién y la ventaja de desarrollo se hace notar,
Por ejemplo 17...Ha7 18.&xe6! fxe6 19.Dfxes
Sxe6 20.8xe6 Wbs 21.40f4 con las amenazas
sobre g6y e6.
18.exd5 £d6 (D)

19.0fxe6!

Sacrificio temdtico en la Siciliana sobre la
casilla e6. El blanco obtiene tres peones y una
fuerte iniciativa por la pieza, méds que sufi-
ciente como compensacién.

En sus comentarios posteriores a la par-
tida Carlsen mencioné que no calculd exce-
sivas lineas sino que sentia que era la jugada
correcta.
19...fxe6 20.dxe6

La amenaza principal es 21.9f5 mien-
tras que las amenazas secundarias son 21.g5
y 21.%d3 o una combinacién de estos movi-
mientos.
20...8e7

En caso de 20..%f8 21.%d3 amenazando
22.9)b3 atacando la dama y el alfil 21..&e8
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22.8f5 fe7 23.8xe7 Wxe7 24.Wfs+ Wfe
(24...20f6 25.g5) 25.e7+ dxe7 26.Bhel+ bfs
27.¥c5+ ganando.

21.%d3

También 21.2f5 y 21.g5 son fuertes.
21...0-0 22.8b3

En sus notas el gran maestro Ftacnik criti-
ca esta jugada como demasiada lenta y sugie-
re en su lugar 22.g5 que también tiene buena
pinta.

A mi me parece que la ventaja de las blan-
cas es tan grande que se puede permitir esta
jugada lenta de consolidacidn.
22...2d8? (D)

Pero esta jugada claramente es un error,
ya que es muy evidente que hay que desarro-
llar el alfil y comunicar las torres.

22..8b7! 23.00f5 Bad8 24.8xe7+ Wxe7
25.We3 bhs (25..8d5 26.Wes) 26.g5 g8
27.8xd8 Bxd8 y el blanco sigue atacando pero
ciertamente con menos potencial que en la
partida. 28.8g1.

%, /

23.g5!

Después de esta jugada las negras estdn
completamente perdidas.
23...5h7

O bien 23..hxg5 24.Wg6! (amenazando
25.¥f7seguido de 26.hxg5 mate) 24...g4 25.f5
Hxd1+ 26.Exd1 £f8 27.e7+ con una ventaja
decisiva.
24.gxh6 Whs

También pierde 24..gxh6 25.Ehgl+ &hs
26.Wg6 Wes 27.0f5 (amenazando el cambio
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de torres y mate en g8) 27...Exd1+ 28.$xd1
£b729.8xe7 con ventaja decisiva.
25.Wea! Wxhe+ 26.82b1 Ba7

Las piezas negras estdn esparcidas por
todo el tablero sin ninguna coordinacién y no
es sorprendente que haya un elegante remate
tactico basado en el alfil de b3 combinado con
el peén de es.
27.5f5 Exd1+ 28.8xd1 ¥fe (D)

29.8d7!! £xd7 30.exd7+ &f8

Aln mds elegante es la continuacién en
casode: 30...%0h8 31.9xe7 Bxd7 32. Was+ Hf8
33.Wxfa+! Wxfs 34.9g6+ &h7 35.2xf8+ con
ventaja decisiva
31.%d5 1-0

Y no se puede evitar el mate en g8.

Llegé el momento de finalizar este libro,
y que mejor que una excelente partida entre
el niimero uno y dos del mundo, correspon-
diente a la terceraronda del Torneo Tata Steel
Wijk aan Zee en enero del 2012.

He decidido incluir esta partida porque
nos muestra la evolucién del mejor jugador
del mundo. En los tltimos tres afios Magnus
ha dejado atrds sus aperturas arriesgadas, y
ahora opta por una seleccién de lineas séli-
das donde puede imponer su estilo posicional
combinado con una excelente técnica en el
final.

Creo que es un contrapunto muy didéctico
alas otras partidas de este jugador que hemos
tenido ocasién de disfrutar, més aun teniendo
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en cuenta que su rival, Levon Aronian, es el
niimero dos del mundo y de hecho fue el ven-
cedor ala postre en el torneo en cuestién.

8. Carlsen, M. - Aronian, L.
Tata Steel, Wijk Aan Zee 2012
Gambito de Dama [D31]

1.c4 e6 2.5)c3 d5 3.d4 &e7 (D)
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La escuela de ajedrez Armenia (con Vaga-

nian en primer lugar) prefiere este orden, que

no permite la variante del cambio combinado

con &g5y Dge2, un plan popularizado en su

dia por Gary Kasparov.

4.cxd5 exd5 5.8f4 c6 6.¥c2

Evitando el desarrollo del alfil negro a f5
que favorece el despliegue de las piezas ne-
gras.

Otra alternativa es 6.e3 &f5 7.8d3 &xd3
8.Wxd3 &f6 9.2ge2 @h5 10.4xb8 Exbs 11.£3
0-0 12.0-0 f5 como en la partida Nakamura-
Ponomariov, Saint Louis 2011 que finaliz6 en
tablas.
6...0f6 7.h3

Carlsen preparaunarutade escape para su
alfil, y abre la opci6én de un eventual g4.

En caso de 7.3 ©h5 8.8e5 £d7 9.8e2
Axes5! 10.dxe5 g6 11.8xh5 gxh5 que parece
malo para las negras (peones destrozados,
sin enroque) pero otro gran jugador armenio
demostrd en esta partida que la pareja de al-
files es mas importante; Arizmendi Martinez-
Sargissian, Porto Carras 2011.

7...86 8.e3 &f5 9.¥d2 (D)
Las blancas mantienen abierta la opcién

Secretos de los campeones

de realizar 10.g4 y por eso no juegan inmedia-
tamente 9.£d3.
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9..h5

Primer momento critico de la partida. Este
movimiento de pedn no era obligado (9... 2d6
era razonable) y Aronian sufrird las conse-
cuencias toda la partida.
10.£d3 &xd3 11.¥xd3

El cambio de los alfiles de casillas blancas
normalmente es bueno para las negras en
todas estas estructuras del gambito de dama
pero ciertamente el pedn en h5 debilita el
enroque de las negras, lo que representa una
concesién importante.
11...bd7 12.5ge2 a5

Aronian intenta evitar con esta jugada que
Carlsen se enroque largo, y de paso evita el
ataque de minorias (b4-bs).

Sin embargo habia cierto mérito en jugar
la mas comedida 12..a6, con idea de reaccio-
nar con c6-c5 en caso de que el blanco enro-
que corto y juegue el plan de la partida con
f3yed.

13.0-0 0-0 14.f3 b5 15.e4 dxe4 16.fxe4 Ac5
17.8£3 De6 18.8e3 (D)

Con sujuego enérgico en el centro las blan-
cas han obtenido una ventaja significante.

El gran maestro Yermolinsky opinaba que
aqui la mejor jugada de las negras serfa j16...
hs-h7!, lo que dice mucho de las dificultades
que atraviesan. De hecho una de las ideas de
las blancas es e5-e6. Es muy complicado jugar
una partida sin control central. En las préxi-
mas jugadas ambos jugadores reagrupan sus
piezas.
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18...b4 19.2b1 Dh7 20.2d2 Ec8 21.Had1l
£&h4 22.g3 &f6 23.20c4 £g7 24.b3 We7

Tal vez desde un punto de vista practico
24..£5 25.e5 Dhgs 26.Wg2 Hed fuera mejor,
resolviendo el problema del caballo en h7
pero Aronian quizds la descartd por la peli-
grosa 27.g4!?
25.Wg2!

Profilaxis, anticipindose a .. Dg5.
25...2c7 (D)

Corto de tiempo Aronian se embarca en
un sacrificio de peén que almenos obliga a las
blancas a avanzar el peén e4 y ceder el control
de las casillas blancas.
26.9xa51 Bfes 27.e5 Dd5 28.8d2

28.9xc6? Wd7! atacando el caballo y el al-
fil era una trampa que habia que evitar.
28...Hed8 29.2f4 Wa7? (D)

Segundo momento critico de la partida. E]
error definitivo, que pierde mas material.

Era necesario jugar 29..¥d7 y tratar de
aguantar.
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30.Dxc6! Bxcé 31.9xd5 Bc2 32.82h1!

Pero no 32.9xb4 Exd4! jque gira del todo
la tortillal Por eso es importante mantener
la atencién y el enfoque sobre todo cuando
hay complicaciones tacticas. 33.Wf2 (33.&2h1
Hxb4) 33...Dg5-+.

32...818 33.e6!

Una vez las negras defienden el peén de
b4. Magnus abre nuevas vias de ataque, en
este caso con la jugada 34.We4 en mente, ata-
cando g6 y c2. Con poco tiempo y una posicién
muy mala tiene mucho mérito la resistencia
que of rece Aronian partir de aqui.
33...%a38 (D)

i
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Tercer momento critico. En sublog Magnus
dijo tras la partida que aqui calculd lejos pero
no vio 46..g5 como sucede en la partida. Lo
digo porque hay una alternativa sencilla que
Magnus rechazd.
34.exf7+

34.e7 Bxds 35.e8W Wxe8 36, Wxds5 Exa2
37.8del Wag 38.Wxa8 Exa8 39.¢2g2 con cali-
dadlimpia de ventaja sin problemas.
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34..%2h8 35.0f4 Wxg2+ 36.xg2 Exds
37.8f2 Bdé (D)

Las blancas tienen dos peones de miés y
uno pasado en f7. Con su siguiente especta-
cular jugada Carlsen simplifica hacia un final

ganador.
38.8c1!! Bxf2+ 39.&xf2 Bxd1
Carlsen también tuvo que calcu-

lar 39..g7 40.8xd6 fxd6 41.5d5 xf7
(41..8f6 42.8b2+) 42.8d2 &Ofe6 43.8xb4
£xg3+(43...2xd5 44.£xd6 B c345.2b4! Dxa2
46.8d2+-) 44. Hxg3 Hxds 45.8d2 &f6 46.a4 g5
47.a5 g4 48.h4! y pronto habrd un zugzwang
en el flanco de dama mientras que el peén h
corona en la casilla correcta.

40.8b2+ 6 (40..8£g777 41.Dxg6#) 41.8xf6+
&h7 42.9De6 2d6 43.8e5 Le7 44.f8Y Axf8
45.9xf8+ &he 46D e6 g5! (D)

Carlsen estimé que con dos piezas y un
pedn por la torre y surey en el centro este fi-
nal se ganaba facilmente, pero no reparé que
46...g5 abre una via para el rey negro al centro

Secretos de los campeones

por g6 y f5, complicando el resultado.

Resulta menos fuerte 46..8d2+ 47.dhe3
Hxa2 48.h4l+-,
47.h4 gxh4 48.gxha g6 49.5d4 Bd3!

Tras 20 minutos pensando Carlsen opta
por la jugada ganadora.
50.8c6

Una variante tipo que muestra la dificultad
del final es 50.%0e2 Bh3 51.9f3 &f5 52.8d6
thga 53.80d2 Hxh4 54.8xba Bh2+ 55%0d3 he
56.a4 h3 57.8d6 Bg2 58.a5 h2 59.&xh2 Exh2
60.b4 Bf5, iy seglin las tablas de Nalimov on-
line consultadas durante la retransmisién la
partida podia terminar en tablas o no en fun-
cién de detalles minimos!!
50...2d2+ 51.&re3 Bxa2 52.2d6! (D)
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Las pr6ximas jugadas de Carlsen tienen
como objetivo capturar el peén de b4 pero ala
vez asegurar la supervivencia del peén de h4
el tiempo suficiente para avanzar el suyo de
b3. Ademds, debe evitar que el rey negro vaya
al flanco de dama con facilidad. {Una tarea ti-
ténica! Si52.9xb4? Ea3-=.
52...8a1 53.ckd4! Bg1

53..Eh1 54.8e7 Bh3 55.Qe5+ (55.dhc4
Bc3+=) 55..0f5 56.90d3 Hg3 57.8c4 BHga+
58.9bs Hg3 59.80c5 Hgs 60.8d8 Bes
61.Da6+-.
54.¢kc5 Bbfs

Al final todas las posiciones tienen un mo-
tivo en comuin; el negro tiene que entregar la
torre por el pedn b pero no conseguird avan-
zar su peén h con suficiente rapidez.

Otra variante tampoco es suficiente
54...8cl+ 55.89b5 Hc3 56.9a5 (Parece gana-
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dor como en la partida 56.2d4 Ee3! 57.%xb4
Hed 58.dhc5 Exh4 59.b4+-) 56..8h3 57.4e7
Be358.8¢5 Bg3 59.xb4 Bxg560.hxgs dxgs
61.9c4 &fs de acuerdo con el gran maestro
Speelman (especialista en finales) esta posi-
cién es tablas ya que el caballo no puede cap-
turar el pedn de torre.
55.0xb4 Bcl+ 56.82d4 Bel

Con este truco que controla e7 el negro
gana el pedn de h4 pero ya es tarde para sal-
var la partida.
57.9c6 Be4+ 58.¢2d5 Exh4 59.b4 Bh1 60.b5
Bb1 61.0d4+ ga 62.%c6 Bc1+ 63.82d7 Ebl
64.%c7 h4

Otras variantes que habfa que calcu-
lar 64...Bcl+ 65.2c6 h4 66.b6 h3 67.b7 &bl
68.b8W Rxbs 69.hxbs ©f3 70.De5+ g3
(70...8g2 71.8 g4+-) 71.Qg6++-; lIncluso estal
64..8d165.b6 Exd4 66.b7+-.
65.b6 &h3 66.b7 Hg2 67.2f5! h3 68.2ha+
1-0

Por ejemplo: 68.2h4+ fi (68..Hgl
69.b8% Hxbs8 70.xb8 h2 71.Qf3++;
68..50h1 69.b8W Bxbs 70.dhxb8 hz 71.b7
bgl 72.0f3++) 69.b8 W Bxbs 70.xbs Hf2
71.&h2+- y las blancas regresan con su rey a
tiempo. Damos por sentado que el mejor ju-
gador del mundo sabe dar el mate de alfil y
caballo!
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Ejercicios del capitulo 5

5.1 Gaasland G. - Carlsen M.
Noruega Equipos, 2001

Una sencilla combinacién para comenzar
esta bateria de ejercicios de ataque. Juegan
negras y ganan especulando con la falta de
desarrollo del flanco de rey de las blancas.

5.2 Carlsen M. - Ibrayev N.
Calvia (olimpiada), 2004
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Encuentren el remate tipico. Una pista: {la
diagonal a3-f8 es importante!
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5.3 Carlsen M. - Gulbrandsen G.
Equipos Noruega, 2002
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El negro acaba de jugar 19..hé, segura-
mente esperando la retirada del caballo y en-
tonces ya podria enrocar. Pero Carlsen tiene
una sorpresa preparada.

5.4 Carlsen M. - Orujov A.
Campeonato de Europa sub12, Pefifscola, 2002

Siendo muy joven Carlsen mostraba sefia-
les del tipo de posiciones donde iba a sentirse
a gusto. En el Campeonato de Europa sub12 de
2002, celebrado en Pefifscola, donde por cierto
tuve la oportunidad de verle jugar por prime-
ra vez, el noruego despacha a su oponente con
dos golpes certeros.

Secretos de los campeones

5.5 Carlsen M. - Harestad H.K.
Politiken Cup, 2003
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Todas las piezas blancas apuntan al rey

pero la fiesta no estd completa sin los dos al-
files.

5.6 Carlsen M. - Dolmatov S.
Mosct Aeroflot open, 2004
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El gran maestro y excandidato al titulo
mundial Sergey Dolmatov ha jugado la aper-
tura de forma deficiente y se encuentra en
una posicién abierta con su rey en medio del
tablero. Si consigue llegar a c7 y comunicar las
torres atin podria oponer cierta resistencia,
pero Carlsen pudo evitar esta idea. ;Cémo?
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5.7 Carlsen M. - Hole O. 5.9 Carlsen M. - Groenn A.
Gausdal Byggern Masters, 2005 Campeonato de Noruega, Sandnes, 2005
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Los alfiles blancos apuntan peligrosamen- De nuevo tenemos otra posicién donde el
te al rey negro. jEncuentra el remate? negro, a pesar de sus casi 2400 ELO, ha queda-
do hecho un trapo, sin desarrollo y con su rey
en el centro. El punto f7 estd sensiblemente
debilitado y el blanco lo puede aprovechar.

5.8 Carlsen M. - Drabke L.M. 5.10 Mikalsen O.E. - Carlsen M.
Budapest FS GM, 2003 Barents Region-ch Alta, 2003
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;Cémopuede elblancoaprovechar su ven- El negro tiene las piezas muy bien colo-
taja de desarrollo? cadas, con los dos alfiles cruzando el tablero.
Pero debe actuar deprisa antes de que el blan-

co coloque su alfil en 3.
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5.11 Jakovenko D. - Carlsen M.
Moscti Tal Memorial, 2007

N

El rey blanco estd bastante mal defendido
pero el alfil en d5 impide de momento que las
torres negras puedan pasar al ataque. ;Qué
hizo Magnus para solucionar este problema?

5.12 Carlsen M. - Grischuk A.
Linares, 2009
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Los peones avanzados del blanco conceden
la ventaja a este bando pero hay una solucién
tactica que merece la pena. ;Lo encuentran?
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Viswanathan Anand

1.1 Anand V. - Coder T.
Frankfurt simultdneas, 1994

38.2h8+!

Este es el mate mds elegante, pero tam-
bién sale mate en cuatro de otras dos formas.
38.8xgé+ &8 39.Wc5+ Wde 40.Wxd6+ des
41.We7#; 38f7+ g7 39.Bh7+ bfs 40.Wc5+
Wde 41. Wxde#.
38..5xh8 39.Wh3+ g8 40.Wh7+ &fs
41.¥f7# 1-0

1.2 Anand V. - Leko P.
Munich Intelblitz, 1994

27.Bxe7! Bxe7 28.Exe7 dxe7 29.d5+
Ladamaestd indefensa en f5 y esta combi-
nacién provoca su captura. ;Pero qué ocurre
si el rey negro intenta defenderla?
29...e6 30.2c7+ e5 31.Wd5# 1-0
iPues recibe mate en el centro del tablero!

1.3 Anand V. - Ye Jiangchuan
Campeonato por Equipos de Asia, 1989

27.8xf7+! Bxf7

También pierde 27..%xf7 28.Whs+ e7
29.8g7+ ganando.
28.82g8+ Hf8

28..Wf8 29.Exfs+
31.Wg6 ganando.
29.Whs+ e7 30.8g7+ 1-0

Y mate ala siguiente.

Hxf8 30.Whs+ &e7

1.4 Anand V. - Mueller J.
Frankfurt simultdneas, 1994

19.8xh7+! &xh7

Mejor era 19..%f8 aunque tras 20.g6 la
ventaja de las blancas es muy clara.
20.g6+ fxgé

O bien 20..%g8 21.gxf7+ ©xf7 22.Whs+
g8 (D)

L
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23.8Bxg7+ &xg7 24.8Bgl+ fs 25Whs+
He7 26.8g7#.
21.%h3+ g8 22.Wxeo+ 8

22...%6h7 23. Wxge+ dgs 24. Wxg7#
23.¥xg6

Es muy complicado sobrevivir a un ataque
de este tipo sin grandes pérdidas materiales.
23..¥c7

23..8d7 24.a3 Dc6 25.e6 He7 26.Wh7 con
ventaja decisiva de las blancas.
24.%h7 ¥f7 25.€6 1-0

Y las negras abandonaron en vista de 25...
Wfe (25..Wg8 26.e7+ dxe7 27.8xg7+) 26.Bg6
con ventaja decisiva de las blancas.
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1.5 Anand V. - Ninov K.
Mundial sub20, Baguio City, 1987

21.8xh7+

Clésico sacrificio de destruccién para ex-
poner el rey negro al ataque del resto de las
piezas blancas.
21...sexh7

El sacrificio se tiene que aceptar ya que de
otra forma después de 21...&2h8 22, Wh3 Rybka
anuncia mate en seis. 22..9f6 23.exf6 &g2
24.Wh4 &f3 (24...Bfe8 25.8d3+ Hg8 26. Wh7+
hfg 27.Wxg7#) 25.8d3+ &h5 26.Wxhs+ g8
27.¥h7#,
22.g6+ g8

Alternativamente 22..fxgé 23.Bxf8 no es
sélo la ganancia de la calidad, sino que las
amenazas siguen, concretamente la entrada
de la dama por la columna h serd decisiva.
23.%h3 &f6

También pierde 23...fxg6 24.Bxf8+ &xf8
25.0xe6+ g8 26.9xd8 con ventaja decisiva.
24.exf6 fxg6 25.fxg7 1-0

El negro abandond ante el decisivo jaque
de caballo en'e6.

1.6 Anand V. - Meschkat R.
Frankfurt simultdneas, 1994

27.Bxa6+!
Sacrificio de destruccién.
27..%xa6
27...bb8 28.Exa8+ xa8 29.Ha3+ Hbs
30.8a6 ganando.
28.8a3+ Da5 29.Exa5+ bxa5 30.b5# 1-0

1.7 Anand V. - Vallejo Pons F.
Amber (ciegas), 2004

29.96f5+! &hs
29...8xf5 30.2xf5+ no cambia las cosas.
30.Wxh7+ &xh7 31.8h1+ 1-0

1.8 Anand V. - Paulsen T.
Frankfurt simultdneas, 1994

Secretos de los campeones

12.8xh7! &xf3

La captura de la torre también conduce ala
derrota, 12...%2xh7 13.9) g5+ g8 14. Wxga y el
negro estd indefenso ante las amenazas £xg6,
Wha-h7 y @e6 por ejemplo 14..e6 15.8xg6
He7 16.Dxe6 Wd7 17.&f5 ganando.
13.Wxf3 dhxh7 14.Whs+

El alfil clava el peén de g6 permitiendo
este jaque.
14...%g8 15.8xg6 €6 16.8xe8

La ventaja ya es decisiva pero el negro
aguanta unas jugadas mds.
16...%e7 17.82g5 Wf8 18.2g6 ¥b4 19.0-0-0!
Dxc3 20.Wh7+ &f8 21.5f1+ &f6 22.Bxfe#
1-0

1.9 Anand V. - Ivanchuk V.
Linares, 1993

23.Exb7+! dixb7 24.Wxa6+ b8 25.Wbe+ thas
26.¥xc6+ b8 27.Wbe+ as 28.2b5 1-0

Y las negras abandonaron en vista de la
variante forzada que sigue a continuacién;
28.8b5 Hc8 29.8c6+ Exc6 30.Wxc6+ a7
31.%xe8 Wdi+ 32.%2g2 fxe3 33.Wxe3. Cu-
riosamente Anand habfa llegado a tener esta
posicién sobre el tablero en una sesién de ana-
lisis con M. Gurevich dos afios antes.

1.10 Anand V. - Schnorr G.
Frankfurt simultdneas, 1994

22.8xh7+!

Sacrificio de destrucci6n del enroque.
22...shxh7 23.g6+ g8

El rey no puede ir a 23..&2h6 24.%)xe6+
txhs 25.Wg5#; La otra defensa tampoco fun-
ciona 23..fxgé 24.hxge+ g8 25.Wh2! Hfes
26.Wh7+ bfg 27.8h5 &e7 28.xg7! ganando
mucho material.
24.he!

Con este segundo avance de pedn las de-
fensas del enroque negro quedan destrozadas.
24...2b5!1?

No hay defensa como queda patente en
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las demds variantes, pero con esta jugada el
negro prepara una celada. 24...gxh6 25.4d3!
Wd4 26.Wxhé ganando; 24...fxg6 25.8xg6 Bf7
26.8dg1 De8 27.2xe6 con ventaja decisiva.
25.hxg7

También gana 25.h7+ ©h8 26.gxf7 seguido
de Qg6+
25...8xg7 26.h5+ g8 27.g7!

Amenazando &f6++ y elude la dltima
trampa tendida por el negro. 27.¥h6? a3+l
28.bxa3 Wxc2+29.%a1 W3+ y tablas.
27...f5 28.gxfsW+

Aqui abandond el negro. El remate final
hubiera sido de la siguiente manera.
28...4xf8 29.8g8+! xg8 30.Wg5+ &Bf7
31.Wg7+ &es 32.5f6+ ©ds 33.Wd7# 1-0

1.11 Anand V. - Nisipeanu L.
Bundesliga, 2004

22.5xg7! &xg7 23.f5

Ahora la dama también puede entrar al
ataque por g5. Las amenazas se acumulan.
23...h6

Otras jugadas también pierden, por ejem-
plo: 23..&xc3 La defensa més tenaz 24.Hxc3
Ded 25.8xc6 Wxc6 26.8c1 Whe 27.e6+ D6
28.8c7! Wxe3+ 29.8xe3 Dga 30.Bxf7+ Hgs
31.8d4! con ventaja decisiva de las blancas.
Anand debi6 calcular esta variante, y algu-
nas mds, antes de sacrificar el caballo en g7.
23..0f8 24.e6 fxe6 25.Whe+ de7 26.Wg7+
&ds 27.4f6+.
24.e6+ Bh7

24..f6 25.Wg3+ &f8 26.Wg6 con ventaja
decisiva.
25.%e5!

Amenazando mate en g7.
25...Bg8 26.exf7 Bg5 27.We7! 1-0

Y Nisipeanu abandond ante la coronacién
del pedn. 27.We7 Bc7 28.£8 W+ Bxe7 29. Wxe7+
thes 30.f6.

1.12 Anand V. - Macieja B.
Mundial FIDE Nueva Delhi/Teherén, 2000

25.8xe6!

Sacrificio de destruccién para penetrar con
las piezas mayores. Al hacer el sacrificio, hay
que considerar dos opciones principalmente:
la clavada en e8 y la captura del alfil.
25...fxe6

En el caso de la clavada existe una con-
tinuacién correcta 25..He8 26.Wg4+ Wgs
(26...0f8 27.4b3) 27.f4! Wxg4 28.8xgd y el
blanco tiene clara ventaja en el final.
26.Wxe6+

Ahora sdlo queda entrar conla torre en las
mejores condiciones, pero hay que tener pre-
sente que el mate en la primera linea puede
dificultar las cosas.
26...2h8

Es peor 26..%g7 porque latorre entra con
jaque, obligando al rey a subir hacia los peo-
nes blancos donde siempre caerd en una red
de mate 27.8d7+ dg6 28.Wf7+ f5 [28...2g5
29ha+l f5 (29..%xh4 30.Wxfe+ hs
(30..Wg5 31.8d4+ bhs 32.Wf7+ Wge 33.Wf3+
thg5 34.8g4+) 31.8Bg7 Wci+ 32.h2 segui-
do de g4 mate) 30.g4+ hxgs 31.Wge+ bxh4
32.Wg3+ h5 33.8g7 ganando] 29.Wh7+! de6
(29...bf4 30.h3! Hes 31.g4 ganando) 30.g4!
Bf831.8c7 con mate inminente o gananciade
material.
27.¥xfe+ togs 28.We6+ Hhs

Si 28...8218 29.g3! Hes 30. Wf6+ g8 31.8d7
con ventaja decisiva.

29.¥xhe+ g8 30.We6+ Hhs (D)

w

A
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Y ahoratras capturar todos los peones toca
hacer una jugadatranquila para dar un escape
al rey antes de ir a rematar con la torre.

B
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31.h3! Bf8

Atacando f2.
32.Whe+ thgs 33.Wge+ hs 34.Wg3!

Las amenazas imparables son 2d6 o Bd7.
34..%c2 35.8d4! 1-0

Vladimir Kramnik

2.1 Kramnik V. - Vaganian R.
Horgen, 1995

15.c5!

Con este sacrificio de pedén Kramnik con-
sigueactivar todas sus piezas obteniendo una
gran ventaja posicional por una minima in-
versién material. En su libro, Kramnik comen-
ta que los sacrificios posicionales de peén son
mds dificiles de evaluar que los sacrificios de
una pieza o incluso de una dama, ya que en
estos casos siempre prevalece el célculo con-
creto.
15..bxc5 16.c4 We7

Hay que intentar mantener el pednya que
16...8e7 17.dxc5 ©d7 18.b4 ofrece una clara
ventaja posicional a cambio de nada.
17.dxc5 &xc5 18.b4 £d6 19.82b2 (D)

A cambio del pedn las blancas controlan
buena parte de] tablero con sus piezas.

Como curiosidad cabe indicar que 19.2b6
axbé 20.Wxa8 ganarfa la calidad pero tras 20...
e5 el negro tendria cierta compensacién y li-
bera sus piezas. Kramnik no se distrae de sus
objetivos posicionales por capturar material.

Secretos de los campeones

19...8c7 20.8fd1 c5 21.bxc5 Wxc5 22.8acl
We7

En caso de 22..Wc6 23.Wb3! Wes 24.2)d6
£xd6 25.8xd6 con clara ventaja de las blan-
cas.
23.Wbs! (D)

_
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Kramnik sigue limitando el alcance de las
piezas negras, mucho més importante que un
pedn doblado de més para Vaganian. Ademads
se amenaza 24.Wb7.
23...8b6

Vaganian devuelve el pedn para aligerar
la defensa, pero Kramnik no estd por la labor.
Creo que esta no es la mejor jugada, pero acer-
tar el momento para dejar de hacer jugadas
posicionales y capturar material siempre es
dificil.
24.a4M

En mi opinién 24.9xb6 axbe 25.Wxbé pa-
rece una forma muy clara de ganar, con su
mejor alfil, torres activas y peén pasado.
24...8c525.8d4!

Cambiando la mejor pieza negra.
25...8xd4

No sirve 25..0d7 por el golpe téctico
26.8xg7! y el caballo en d7 estd atacado por
dos piezas blancas.
26.2xd4 a6 27.Wbé6 Ea7? (D)

Esta jugada pierde por razones tacticas.
La Unica defensa, ciertamente muy dificil de
calcular con precisién, estd indicada por Sto-
hl en su libro “Instructive Modern Chess Master-
pieces”, refrendada con andlisis de Rybka. La
variante principal seguirfa 27...Bc8! 28.EBcd1l
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Dc6 29.82d7 Wes 30.Wb2! Wfs 31.5d6 2ds
32.Wb7 Hxd7 33.Wxd7 ©d8 y aunque todas
las piezas negras ocupan posiciones muy pa-
sivas, el blanco ain debe encontrar la forma
de rematar, posiblemente combinando la idea
h3-g4 con el ataque sobre el peén a6.

28.20d6! Bd7 29.2c8!

No podia ser de otra manera que la partida
terminara con el ataque sobre el caballo de b8
que ain no ha podido moverse en 29 jugadas.
29...Bxc8 .

Si 29..8dd8 30.9xf5 gana material mien-
tras que otras jugadas pierden el caballo.
30.5xc8 Wa3 31.Wxe6+ bf 8 32.Wxf5+ hes

32..g8 33.Weer hfg 34.8Bxd7 Wxe3+
35.50f1 Wel+ 36.0f2 Wxfa+ 37.&e2.
33.We6+ 2d8 (D)

34.%b6+! ches

Si 34...xc8 35.Hcd+.
35.8d6+ 1-0

Vaganian abandoné ya que tras 35...%e7
36.Exe4+ ejecuta mate en pocas jugadas.
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2.2 Kramnik V. - Topalov V.
Dortmund, 1999

27.0xb7! Bxb7 28.a5

El pedn de a6 va a caer y los tres peones
pasados serdn decisivos. De todas formas hay
que acabar latarea.
28...0¢6 29.8xc6 £xc6 30.8xa6 Bbs (D)

% %
// e

31.8b5!

La jugada més exacta, eliminando la pieza
de bloqueo.
31...%c8 32.8xc6 Wxc6 33.a6 g7 34.8ba

Profilaxis. Defiende el peén d4, y més im-
portante, prepara el cambio de damas para
eliminar otra pieza bloqueadora. Observen
como ahora el caballo de e4 puede regresar a
la defensa, pero no servird para mucho.
34..0d6!?7 35.Waq! Wxad4 36.2xa4 Dcs
37.8b4!

Ahora la amenaza 38.a7 no se puede parar
convenientemente. 37.8b1?! Da7!
37..0a7 38.bxa7 Ha8 (38..2xb4 39.a8W)
39.c6! Eaxa7 40.Ec1 1-0

Sigue 41.c7 041.8b7 segtinel caso. Topalov
abandond.

2.3 Kramnik V. - Grischuk A.
Capd’Agde KO, 2003

26.e5!

Excelente ruptura central, de caracter
posicional, con el objetivo tltimo de crear un
peén pasado avanzado en dé. Ahora el juego
toma un caracter forzado.
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26...dxe5 27.fxe5 Qe8 28.2b5!

La continuacién 28.8xd7 Wxd7 29.¥xbé
Wd2 30.8d1! Wxc3 31.Wxb7 We3+ 32.8f1 es
posible y todo indica que el blanco mantie-
ne una gran ventaja, pero es probable que al
ser una partida rdpida no le hiciera gracia a
Kramnik que surival penetrara en su posicién
con la dama.
28...Wc6 29.8f3 Bxd1+30.2xd1 ¥c8 31.2d6!
(D)

7Dy P
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Esta es la posicién que Kramnik tenfa en
mente al jugar 26.e5! El pe6n pasado en dé6 es
decisivo.
31...0xd6 32.exd6 £xf3 33.Wxf3 Ha7 34.c5!
bxcs 35.We3! Bd7 36.¥xc5

Tampoco era nada malo capturar de peén
pero la textual es muy fuerte también.
36...%b7 37.b5 bf8 38.8c1! Bd8 39.Wc7 Wbs
40.b6 1-0

Grischuk abandoné ante la secuencia
inevitable 41.d7 seguido de 42.¥xbs y
43,Hc8.

2.4 Kramnik V. - Shirov A.
WijkaanZee, 2007

18.Qe1!

Con el centro cerrado el caballo en 3 no
estd realizando ninguna funcién especial.
Ahora se dirige a c5, donde estard muy bien
situado. No es facil impedir esta penetracién
ya que la coordinacién de las piezas blancas
es superior.
18...b4 (D)

Secretos de los campeones
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Preparando ..£&b5 para cambiar el “alfil
malo”, aunque en esta posicién realmente el
alfil poco activo es el de g7, que choca contra
el muro de peones d4-es.

No ayuda 18...8c6 ya que tras 19.2d3 el
pedn d4 es incomestible por la clavada sobre
la dama.
19.5d3 &bs

La jugada 19..8b7 ademds de ser muy
pasiva se encuentra con 20.Wd2 atacando el
pedn de b4.
20.9c5 Qb7

Erarazonable intentar activar el alfil negro
via f8 mediante 20...e6 21.¥d2 &xe2 22.Wxe2
Hfc8 aunque tras 23.Bfc1 las blancas mantie-
nen una ligera ventaja.
21.8xa8?! (D)

7

G
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Este movimiento es prematuro aunque
posteriormente Shirov le devolverd el favor a
Kramnik.

La jugada correcta era 21.2xb5 con clara
ventaja de las blancas, por ejemplo 21...Hxal
22.¥xal Dxc5 (el gran maestro rumano Ma-
rinindica la variante 22...Wxb5 23. Wa6! Wxa6
24.xa6 Ha8 25.Q0xb4 e6 26.d3 Ha3 27.8b1
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con clara ventaja blanca) 23.dxc5 Wxbs
24,Wd4 e6 25. Ecl y atin hay trabajo que hacer
pero el blanco tiene la ventaja.

21...8xa8 22.8xb5 Wxbs 23.%d3

Kramnik quiere cambiar las damas con el
fin de presionar el peén de b4. Vean como el
alfil de g7 no consigue entrar en juego.
23...¥c6?

Eramejor 23...Wxd3 24.8xd3 Ba3 25.2xb4
(25.8b1 Da5 26.2xb4 e6 con igualdad) 25...e6
26.8c1 &f8 con igualdad.
24.Da4

Con esta retirada el caballo en b7 queda
muy mal situado, se cierrala columna a y gra-
cias a ladama desafortunadamente situada en
c6 el blanco ganard un tiempo con Ecl.
24...2d8 25.8c1 Wb7 26.¥c2 (D)

- e
Wi A

<

Jy:

La dominacién de la columna le concede
unaclara ventaja alas blancas. Tanto b4 como
c6 son casillas muy sensibles para las negras.
26...f6

Intentando activar el alfil, pero el blanco
no lo permite.
27.f4 £hé6 28.g3 fxe5 29.dxe5 De6 30.¥cé!
Wxc6 31.8Bxc6 f7 32.8f2 Eb8 33.cke2 &8
34.52d3

Se da la paradoja de que para activar el al-
filhay que jugar e6 y por tanto el caballo debe
marchar de su mejor casilla. Nada funciona
para las negras, mientras que el blanco va a
acabar capturando el peén de b4. De todas for-
mas hay mucha resistencia tras, por ejemplo,
lajugada34...2)d8, pero Alexei comete un gra-
ve error bajo presién.
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34...2b777 1-¢

Y abandoné inmediatamente ante el golpe
t4ctico 35.8xe6 seguido de 36.2c5+ ganando
la torre.

2.5 Kramnik V. - Illescas Cérdoba M.
Linares, 1994

26.8xfe6!

Muy concreto. Esta jugada destroza la es-
tructura de peones del negro en el flanco de
rey y permite la creacién de un fuerte ataque.
De hecho, las negras pronto tendrédn que de-
volver la calidad.
26...gxf6

Habfa que calcular la secuencia 26...¥xb3
atacando la torre de d1 y defendiendo ds:
27.Wg4l hs 28.Wxh5 gxf6 29.8&xd5 Hxds
30.Bxds Wbi+ 31.&g2 y las blancas tienen
ventaja decisiva.
27.8xd5 Bxd5

Ante la amenaza 28.W g6+ no habfa muchas
alternativas. Por ejemplo, en caso de 27...2g7
sigue 28.Wg4+ cbh7 (28.. &8 29.Whs) 29. Whs
Wb2 (29...8d7 30.&e4+) 30. Wxf7+ ©he 31. Wge
#d7 32.2d4! ganando.
28.8xd5 Wxb3 (D)

A nivel de material la partida estd iguala-
da, e incluso el negro tiene un peén pasado,
pero la debilidad del rey negro es decisiva en
el resultado de la partida.
29.¥ga+ h7 30.Ed6 Wb1+

30...2b6 31.Wf5+ y mate en cuatro.
31.sbg2 Wge 32.Wf3 dg7 33.8a6
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El peén de a7 cae y la atencidn estard en el
flanco de rey. Sin damas habr{a alguna espe-
ranza de hacer tablas, pero con dama y torre
es facil crear opciones de ataque a unrey des-
protegido.
33...Eb5 34.8xa7 Ef5 35.We2 Wh5?

En posicién dificil el negro comete un
error claro. Més resistencia ofrecia 35...Ee5
36.8a4 Wfs 37.8f4 We6 38.Wf3 con clara ven-
taja aunque el negro sigue vivo.
36.g4! ¥g6 (D)

i

S

37.8xf7+ dxf7 38.Wc4+ 1-0

Y el negro abandond ya que perderd la to-
rretrasun par de jaques. Por ejemplo 38. W c4+
He7(38..Hf839.Wc8+; 38...8g7 39. W7+ g8
40.Wc8+) 39. Wed+ y las blancas ganan.

2.6 Kramnik V. - Carlsen M.
Dortmund, 2007

17.2b3!

Fuerte jugada para saltar a a5, pero no tan
evidente en vista de que el peén de b4 estd
bajo ataque. De nuevo vemos como Kramnik
no le da mucha importancia al material cuan-
do hay ganancias posicionales por conseguir.
17...axb4 18.Da5 £a8 19.9ac6 &xc6

Alternativamente existe la continuacién
forzada 19..We8 20.2xd5 exd5 21.Dxe7+
Wxe7 22.axbs Wxbq 23.8fbl Wd6 24.8xbs f6
25.8)d3 con gran superioridad de las blancas
gracias a la debilidad de la casilla ¢5 y mejor
pieza menor.
20.xc6 Wd7 21.8xd5!

Secretos de los campeones

No sélo se recupera el peén sino que ade-
mads se obtiene una ventaja posicional aplas-
tante.
21...exd5 22.axb4

El caballo en cé6 ejerce un efecto de paréli-
sis sobre el negro. Ademds, el peén de b5 estd
muy débil.

22.. Efe8

En caso de 22..Ha8 23.8a5! es muy fuerte,
23.2a5 418 24.De5!

La captura directa del pedn permite al
negro generar algo de contrajuego debido a
la clavada del caballo a la torre. 24.Bxb5 Beé6
25.8c1 Bhe.
24..We6 25.8xb5 1-0

Y Kramnik realizé su ventaja en pocos mo-
vimientos.

Veselin Topalov

3.1 Topalov V. - Anand V.
Wijk aan Zee, 2001

16...8xd4!

Un elegante sacrificio de calidad. En este
tipo de posiciones el negro nunca puede estar
peor, ya que cuenta con la pareja de alfiles y
una fuerte presién en el flanco de dama.
17.Ed1 c5 18.8£xa8 Wxa8 19.8e3!7

Por su parte 19.Wxa8 Hxa8 20.2e3 &xb2
21.8ab1 £f6 es claramente mejor para las ne-
gras.
19...Wxf3 20.gxf3 &xb2 21.8xc5 Bc8

Mantener la torre es mejor para el negro
ya que puede generar amenazas contra el rey
blanco.
22.2abl h6 23.2b4

Alternativamente, 23.8xb2 Bxc5 es ligera-
mente favorable a las negras ya que el blanco
tiene demasiadas debilidades.
23..8e5 24.a3 %-%

Y las blancas acabaron consiguiendo las
tablas tras una dificil defensa.
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3.2 Lutz C. - Karpov A.

Dortmund, 1993
21..Bxfal 22.gxfa fxfa+r 23.4b1 Wes!
24.¥xe5 &xe5 (D)

El sacrificio posicional de calidad permite
al negro dominar el tablero con su alfil de ca-
sillas negras. Las torres blancas apenas tienen
radio de accién mientras que el negro tiene
varias debilidades para atacar (c4, e4, h2...).

Con una defensa precisa es posible que las
blancas pudiesen salvar la partida pero en este
caso Lutz no fue capaz de sostener esta posi-
cién debido a la excelente técnica de Karpov.

2
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25.h3 a5 26.b37!

Era mejor 26.5f3 a4 27.8df1 &f6 28.8xfe!
gxf6 29.8xf6 con igualdad.
26...d6! 27.8d2 e8! 28.%c2 fg6 29.8df2
2c8 30.2d1 £d4 31.Ea2?! Ecs!

El negro paulatinamente va mejorando
sus piezas, primero el alfil de casillas blancas,
ahorala torre.
32.8g2 Bh5 33.Ef3 £e8 34.%c2 g6 35.8e2
Be5 36.2d3

Estd claro que el blanco se conforma con
las tablas. La falta de actividad de sus torres
produce una triste impresién.
36...%2g7 37.8g4 g5

Amenazando ...&h5.
38.8f1 £c539.&2b2 &g6

Un fallo importante porque le deja al ne-
gro con un pedn pasado (el de lacolumnah) y
le permite infiltrar su torre.
40.h4?
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Era mejor 40.8g3.

40...gxh4 41.Bxh4 Bg5 42.8h2 g3 43.8c2
£d4+ 44.%c1 a4! (D)

El principio de las dos debilidades en ac-
cién Antes de avanzar en el flanco de rey Kar-
pov debilita el flanco de dama.

No ofreceremos comentarios al resto de
las jugadas: simplemente conviene pasarlas
en un tablero y maravillarse de cémo los alfi-
les dejan impotentes a las torres blancas.
45.bxas Exa3 46.5d2 Bg3 47.2d3 Egs
48.2fh1 £e549.8h32d450.83h2 Bg3 51.Ef1
£f6 52.8b1 Qg5+ 53.tc2 fe3 54.8Ba1 £g1
55.8d2 &f6 56.a5 bxa5 57.8xa5 £c5 58.8al
des5 59.8f1 Sg1 60.8dd1 Le3 61.Bfs Bga+
62.55b3 £h2 63.2b1 &h5 64.Eel £f2 65.8f1
fc5 66.8el Qe2 67.2a2 Eh3+ 68.b2 fa3+
69.skal1 £d3 70.2b1 £b4 71.8c1 £d2 72.8d1
&c3+ 73.0a2 xc4+ 74.%0a3 Le2 0-1

3.3 Stefansson H. - Gausel E.
Campeonato Nérdico, Aarhus, 2003

17.8xe6!? fxe6 18.2el

Por la calidad el blanco va a ganar el peén
de e6 con casi total seguridad. Ademds cuenta
con la pareja de alfiles y el caballo que puede
saltar a e5. Por ultimo las torres negras estdn
pasivas. Por tanto el sacrificio estd justifica-
do.
18...b57!

La mejor defensa era 18..8f6 19.8cl c5
Contraatacando el centro para activar las to-
rres. 20.dxc5 Wxcs 21.8xe6 hg7 22.2e5 &c7
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23.8xf6l Wxes (23..bxf67 24.Wf7+ hxes
25.8f4#) 24.8f7+ $Hhs 25.8e3 We6 26.h4
Wxb3 27.axb3 Hgs 28.8f4 Dd5 29.8a4 Hxe3
30.fxe3 con aproximada igualdad.
19.5e5 Bf8

Aln peor es intentar defender el peén de
e6 con 19..8&xe5 20.2xe5 Wd6 21.8g4 &c7
22.£f4 con clara ventaja.
20.8g4 Bde

20..%d6 21.8d3! y el caballo sé dirige a
c5.
21.5)d3 hé6 22.£h4 ©h7 23.8¢3

La ventaja del blanco se incrementa sin
perder la iniciativa.
23...e5 24.dxe5 Bdd8 25.8c5 Wb6 26.0e6 h5
(D)

27.8xhs5!

El rey negro estd débilmente protegido.
27...gxh5 28.Wc2+ &he

28... g8 29.Wge Bf7 30.8)g5 con ventaja
decisiva,
29.8h4 £f6 30.exf6 exf6 31.Mf5 Bg8 32.He5!
1-0

Las negras abandonaron ante 32..fxe5
33.8g5+ seguido de mate en dos.

3.4 Nataf I. - Dominguez L.
Capablanca memorial, 2002

14...8xc3! 15.bxc3 ¥c7!

No solamente ataca el peén de c3, sino que
ain mds importante despeja la casilla b6 para
el caballo.
16.82b1 ©b6 17.£5 e5! (D)

Secretos de los campeones
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Ningtn caballo blanco puede saltar a d5
por lo que mantener el centro cerrado impide

al blanco atacar en el centro y flanco de rey.
18.Wg3 Has

Las negras ya estdn claramente mejor. El
plan es jugar ..0-0, ..Bc8 y en el momento
oportuno dé-d5, en puro estilo Movsesian-
Kasparov, Sarajevo 2000 (la partida del “turis-
ta”). '
19.2d2 0-0 20.2e3 d5! 21.Ede1 Wd6

Y se acabd la partida. Las amenazas sobre
a3, c3y e4 son demasiadas y la torpe situacién
de las piezas blancas certifica su derrota.
22.8f1

2.8c1 Dxc3+ 23.0al d4 24.8f3 Hfxes
ganando.
22...2xe4 23.2xed dxed 24.2c1 Ec8! 25.2e3
&ds!

La puntilla. Hasta el alfil negro participa
en el ataque. La paliza es tremenda teniendo
en cuenta que el blanco es un gran maestro
de casi 2600.
26.Wel fg5 27.Hg3 &xcl 28.Wxcl Dxc3+
29.pa1 £d5 0-1

Y las blancas abandonaron. Tienen dos
peones de menos y la posicién de su rey da
pena.

3.5 Strikovic A. - Topalov V.
Forli op, 1988
12.2b5? fQxbs!
Aceé!
Ahora la dama ha quedado atrapada.
15.8e4 ‘

13.8xc5 Wxc5 14.¥xas
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Pero no 15.cxb5 ¥Wc1+16.5be2 Hda#,
15...2bd4 16.&xc6 Dxcé6

Lamentablemente las blancas no pueden
evitar .. &a6 ganandola dama. El mejor inten-
to es un final inferior.
17.0-0 £a6 18.b4 Wxc4 19.Ha3 Exa8
20.2xc4 &xc4

Y con dos piezas y pedn por una torre la
partida estd facilmente ganada.
21.Bfc1 8d5 22.a3 Bf8 23.£3 hes 24.f2
hd7 25.%e3 a5 26.b5 De7 27.Bc2 Ec8
28.Hac1 Bxc2 29.Bxcz &f5+ 30.%d3 Hde
31.a4 Db7 0-1

3.6 Khalifman A. - Topalov V.
Elenite, 1994

17...Exbe!

O bien 17.. 2b7 18.2xb7 Exb7 19.8b1 con
ligera ventaja de las blancas.
18.axb6 Wxb6 19.8b1 Hxd4 (D)

Las negras han obtenido dos peones por la
calidad y por ende una pequefia ventaja.

R

20.¥d3 &f5 21.8e4

Otra opcién era 21.&xd4 Wxd4 22. Wxd4
£xd4 23.8b7 e6 con ligera ventaja de las ne-
gras de nuevo,

Ahora en la partida las negras jugaron
21..Wc6? y acabl perdiendo después de
22.¥xd4! Pero la jugada correcta era:
21...8xed! 22.¥xes Wce! 23.Wxc6 Dxcé
24.8xg7 Bxg7 25.8b6 Hes5 26.8xa6

26.Ec1 Ha8 con una ligera ventaja negra.
26...0xc4
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Y las tablas parecen el resultado mds 16gi-
co, aunque normalmente sélo el negro puede
intentar ganar con sus dos peones de mds.

Alexei Shirov

4.1 Shirov A. - Morozevich A.
Europa Equipos, Creta, 2007

50.8xd4! Bxd4 51.f6

A pesar de la calidad de menos los dos peo-
nes pasados 1o se pueden parar.
51...%2d6 52.f7 he7 53.5f5! 1-0

Las negras abandonaron yaque no hay de-
fensaadecuada contra 54.9 g6+,

4.2 Shirov A. - Ivanchuk V.
Amber-ciega Monte Carlo, 1998

56.8xg5! hxgs 57.f6 1-0

4.3 Shirov A. - Aronian L.
Moscti Tal memorial, 2006

46.h7 Bhg 47.8g6 he7 48.chg7 des! (D)

Sélo ahora se revela el plan de las negras.
Van a obligar a las blancas mediante el zug-
zwang a capturar Ja torre en h8 y luego forza-
rdn de nuevo el zugzwang para ganar el final
de peones.

49.¢kg6
La variante principal serfa 49.xh8 &f7
50h4 &f8 51.h5 &f7 52h6 &f8 53.d5 cxds
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54.b3 cxb3 55.c4 b2 (55...dxc4? tablas) 56.cxd5
b1¥ 57.d6 Wh2#,
49...5bf8 50.h4 te7 51.0g7 es 52.Hg6 Hf8
53.h5 she7 54.8g7 Hes 55.2g6 ©f8 56.h6

El rey no puede apartarse del peén de h7
pero ahora se le han acabado las jugadas.
56...%2e8 57.%f6

57.%g7 e7 58.¢g6 &8 ganando.
57..Bxh7 58.cg6 87 0-1

Y las blancas abandonaron ante la varian-
te forzada 58..Ef7 59.h7 Bf8 60.cg7 Zhs!
61.xh8 (61.%2g6 &fs) 61..%f8 62.b4 cxb3.
Gran juego del genial jugador armenio Levon
Aronian, la verdad.

4.4 Shirov A. - Adams M.
Las Palmas, 1994

Si, la decisién de abandonar fue correcta
en vista de las siguientes variantes:
45.h4 es

O bien 45...d2c4 46.h5 b5 47.axb5 &xbs
48.g4 a4 49.%d2! Hc4 50.g5 a3 51.%c2 y ga-
nan las blancas.
46.%2d3 &fa 47.%ca Bg3 48.5bs5 dxg2
49.%xbé6 g3 50.h5! (D)

Esta jugada es importante y merece ser
memorizada en estos finales.

50.%xa5 $xh4 51.8b5 g5 52.a5 g4 53.26 g3
54,27 g2 55.a8W g1W 56, Whs+ g3 y tablas.
50...%2g4 51.shxa5 &xhs 52.8b4 g5 53.a5 g4
54.a6 g3 55.a7 g2 56.a8¥ g1¥ 57 Whsg+

Con ventaja decisiva.

Secretos de los campeones

4.5 Rogers L. - Shirov A.
Groningen, 1990

55...8xa3 56.8xa3 &xg2 57.%de! (D)

No hay tiempo para ir a capturar el peén
de f7. Por ejemplo: 57.%e7 ©xh3 58.&xf7
g3 59.%f6 h3 60.f5 h2 61.8a1 &xf3 y las
negras entablan.

57...shxh3 58.%e5 g3 59.%e4 h3 60.8a5!?

Unajugada muy exacta, la torre se coloca
detrds del peén avanzado.
60...h2 61.Bh5 g2?

Todo indica que 61..f5+ 62.8xf5 Hxf3
63.8xh2 &g¢3 es tablas.
62.sbxf4 h1¥ 63.Exh1 &xhi 64.sg3!

Y ante esta precisa jugada, Shirov abando-
nd. Por el contrario, 64.e5 ®g2 65f4 bg3
66f5 ga 67.2f6 Hfa hubiese llevado a las
tablas.
64...hg1 65.f4

Uno de los pocos casos en que es preferi-
ble avanzar el pedn antes que el rey en estos
finales.
65...0f1 66.15! (66.f3 f5!) 66...0e2 67.%f4
bf2

67...2d3 68.e5 dre3 69.f6l.
68.f6

68.e5 &f3 con igualdad.
68...%e2 69.re5 ©f3 70.8d6 &fa 71.de7
&f5 72.8xf7 1-0

4.6 Onischuk A. - Shirov A.
Bundesliga, 1996
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65.8xb7+ &xb7 66.%xd5 ha 67.res

Elrey estd en el cuadrado del pedn y sille-
ga a hl la partida ser4 tablas, pero...
67...h3 68.%f3 £h4l 0-1

Magnus Carlsen

5.1 Gaasland G. - Carlsen M.
Noruega Equipos, 2001

23...0e3! 24.8xd8+

24.Wxe6 Exdi#; 24.2xe3 Wxc4+ con ven-
taja decisiva de las negras.
24...8xd8 25.We2 Wca+! 0-1

25..Wca+ 26, b1 Bd1+,

5.2 Carlsen M. - Ibrayev N.
Calvia (olimpiada), 2004

17.8xfe!! (D) 1-0

Y las negras abandonaron por la siguien-
te variante: 17.8xf6!! Wxf6 (17..hxg5 18.hxg5
gxf6 19.gxf6 seguido de mate; 17..gxf6
18.Wh7+ bf8 19. Wxf7#) 18.Wh7+ bfg 19. Ded!
Wo620.8a3+ De7 21.Whs#.

5.3 Carlsen M. - Gulbrandsen G.
Noruega Equipos, 2002

20.Wxa7!
La desproteccién de la dltima fila es el

tema tactico principal en esta partida.
20...2bs
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En caso de la captura de la dama sigue
20..8xa7 21.Bxc8+ Wds 22.8xds+ xds
23.0xf7+ con ventaja decisiva de las blancas.
21.¥xbs! Hxbs 22.8xc8+ ©d7 23.8xhs Hcé
24.9f3 (D)

El resultado de la combinacién son dos to-
rres y alfil por ladama, material mas que sufi-
ciente para ganar la partida.
24..£625.2b5! fxe5 26.2xc6+ bxc6 27.Dxe5+
d628.8e1c729.g3%b430.8e2 d431.8d8
¥bs 32.8d7+ &c8 33.8ed!

Jugando al mate.
33...c5 34.8f4 ¥xd7 35.9xd7 d&xd7 36.8f7+
1-0

5.4 Carlsen M. - Orujov A.
Europeo sub12, Pefifscola, 2002

20.8xc6+ dxcé 21.¥xa6

La primera jugada de ataque es evidente
ya que se recupera el peény el rey negro estd
mds cerca de las piezas blancas.
21...e4

Buscando contrajuego con ..e3. 21..%d7
era mds prudente.
22.c5!

Pero esta jugada no es tar obvia. Hay que
abrir nuevas lineas para las piezas blancas.
22...dxc5 23.9xc5! dxc5?

El negro no se cree el ataque. Este caballo
no se podia tomar. 23.. Bf5 era la Uinica jugada
defensiva aunque el blanco mantiene la ven-
tajatras 24.Da4.
24.8fd1! (D)
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Tejiendo la red alrededor del rey.

Probablemente el negro pensaba que se
escapaba tras 24.Bacl+ de 25.8fd1+ He6
26.8c6+ &f7.
24...Wes5

Y ahora es mate en cuatro imparable.
25.ba+! &xba 26.2abl+ @c3 27.8b3+ Bc2
28.We2#1-0

5.5 Carlsen M. — Harestad H.K.
Politiken Cup, 2003

34.e5!

La colaboracién del alfil de c2 es clave en
el remate.
34...dxe5

34..fxe5 35. 8xg5.
35.2h5+! gxh5 (D)

Otras defensas tampoco funcionan:
35..¢bxhe 36.@xfe+ g7 37.4xgs Lxfe
38.4xfer Hg8 39.8xgé ganando; 35..%hs
36.8xg5 fxg5 37.Wg3 ganando.

Lo,

»
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36.Wxg5+!l fxgs 37.8f7+ &xhé 38.Bxh7#
1-0

Secretos de los campeones

Sin duda esta es una de las combinaciones
mds bonitas que conozco.

5.6 Carlsen M. - Dolmatov S.
Moscti Aeroflot op, 2004

14.Bxe7! (D)

Este sacrificio de calidad tiene como obje-
tivo eliminar del tablero al mejor defensor de
la posicién de las negras: el alfil de e7. Ahora
las casillas d6 y f6 quedan muy debilitadas. Los
espectadores de la sala se congregaron alrede-
dor de la mesa en admiracién y Nikitin, anti-
guo entrenador de Kasparov, comentd que tal
nivel de talento s6lo lo habia visto antes en su
propio alumno, Garry.

14..Wxe7

Tampoco sirve capturar de rey 14...&xe7
15.8xfe+ gxfe 16.Helr ©d8 17.Wxfer &c7
18.2e7 ganando.
15.%fa

Con doble ataque sobre el alfil y el pedn de
de.
15..£d7 16.De4!

Sigue el ataque ahora, sobre el caballo. El
blanco gana material forzosamente.
16...d5

En caso de 16..5f8 17.8xd6 #c8 18.8xf6
gxf6 sigue una bonita variante 19.&c5! Eds
20.8e6! £xe6 21.Bxce+ Wc7 22, Wxc7#.
17.2xf6 he 18.8h4 g5

Ultimo recurso del ruso pero Magnus tiene
una respuesta facil que obliga al abandono.
19.%d4! 1-0
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Y el negro abandond ante la secuencia
19.%d4 gxh4 20.2)xd5! con ventaja decisiva.

5.7 Carlsen M. - Hole 0.
Gausdal Byggern Masters, 2005

23.8he! Bg8?

Después de esta jugada defensiva parece
que no se puede continuar el ataque.

El mal menor era 23..gxh6 24.Wed f5
25.exf6 @xf6 26.Wxc6 ganando.
24.8xh7! dexh7 25.8e3

Y ahora se ve el motivo tactico. Se amena-
za 26.Wh5 mate y ademés una descubierta de
caballo con ataque a la dama negra.
25...8c8 26.Dxe6! (Doble ataque) 26...fxe6
27.%h3+ g8 28.Wxe6+ f8 29.4xb6 Hxbe
30.Dxa5! Ec7 31.Dxc6 £c8 32.¥b3! 1-0

32.Wb3 Exc6 33.Wf3+y cae la torre.

5.8 Carlsen M. - Drabke L.M.
Budapest FS GM, 2003

11.8xbs!

Este sacrificio de pieza permite la entrada
de nuevos efectivos a la lucha con ganancia de
tiempo.
11..%xb5 12.8xc4 Wb7 13.8xf7+ &d8 (D)

P /{g;? t'/
7= %,
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Dos peones y un fuerte ataque a cambio

del caballo estd muy bien pero Carlsen se es-
fuerza en buscar la mejor jugada para rematar
la partida cuanto antes.
14.£d2! e6

Tampoco sirve 14..8c6 15.Dxc6+ Wxcé
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16.8a5+ d7 17.8c1 Wbs 18.Hc5 seguido de
19.Wa4 ganando.
15.8a5+ tke7 16.Wa4! Dds

"Unica para mitigar la amenaza 19.Wa3+
pero ahora la dama entra por detrds y saca al
rey a pasear.
17.%e8+ fe 18.Dga+ g5 19.ha+ dhxgsa
20.8xe6+ 1-0

Y el negro abandoné antes de recibir el
mate. 20.8xe6+ &xe6 21.Wxe6+ Hh5 22.g4#.

5.9 Carlsen M. - Groenn A.
Campeonato de Noruega, Sandnes, 2005

17.5xf7!

17.f5 también es muy fuerte.
17.. Wxf7

17...xf7 185 &xh2+ 19.%2h1 no cambia
mucho las cosas: 19..Re8 20.fxe6 seguido de
jaque en gé.
18.f5! (D)

» .
. A
i i

Abriendo juego a todas las piezas blancas.
18...%h5 (18...Wg8 19.d5!) 19.8xe6

Las negras no tienen salvacién. Surey cae
bajo el fuego de los dos alfiles.
19..2d7

19..8xe6 20.Wxe6+ fg 21.f6! ganando;
21.Wxd6+ también gana.
20.f6!

Habilitando el jaque de alfil en g4.
20...2xf6 (20..gxf6 21.&g4+) 21.E8xf6! Wxha
(21..gxf6 22.8g4+) 22.¥xc6+ te7 2387+
dxe6 (23..%2d8 24.Bd7+ &xd7 25.Wxd7#)
24.Wc4#1-0
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5.10 Mikalsen O.E. - Carlsen M.
Barents Region-chA Alta, 2003

18...d3! 19.8xfe6 d2!

Ganando material.
20.&a1 §d4!

Amenazando mate en g2.
21.8f1 dxc1¥ 22.¥xc1 Eac8 23.¥b2

Algo mejor era 23.8xd4 Wxd4+ 24.We3
pero el final estd completamente perdido tras
24..Wxe3+ 25.8xe3 Exc2 26.Hxe6 Hd8 con
ventaja decisiva de las negras.
23..8xc2! 24.Wxd4 Bxgz+ 25.%h1 Bxg3+
0-1

Y las blancas abandonaron. 25..8xg3+
26.¥xds &xds+27.8g2 Bxg2 ganando.

5.11 Jakovenko D. - Carlsen M.
Mosct Tal Memorial, 2007

32...8xc4!

Fuerte golpe que combina un par de moti-
vos tacticos.
33.Wxc4

0 bien 33.2xc4 Bd2 34.&xf7+ &f8 35.Wa3
Wes+ 36.2h1 Bxf2 ganando.
33...Wf4+ 34.8g3 (D)

Contra 34, %h1 sigue la misma idea que en
la partida.

34...Bxd5!
El pedn de e4 estd clavado.
35.Wxd5
_Si las blancas no entregan la dama sigue
35hxgs Bd1l 36.8Exd1l Hxd1l 37.¥xc5 Whe+

Secretos de los campeones

38.Wh5 (38.8h3 Eh1+39.&xh1 Wxh3+ 40.¢bg
Wg2#) 38...Wc1! y las negras ganan.
35...8xd5 36.exd5 c4

Lafalta de coordinacién de las piezas blan-
cas hace imposible detener eficazmente el
peon.
37.8d1 3 38.d6 c2 39.2d3 Wc4!

Superior a 39..c1¥ 40.d7 Wc2 41.dsW¥.
®h7 42.Wh4+ Wheé que también gana.
40.2e3 Wce6 41.8d3 Wcs! 0-1

Muy fina. Atacando el peén de 2 se obliga
a 8d2y se ataca la torre al coronar. Jakovenko
abandoné.

5.12 Carlsen M. - Grischuk A.
Linares, 2009

28.8xfe6! gxf6 29.20d7

El complemento de la anterior jugada. Se
recupera la calidad pero atin més importante
el blanco da paso al avance de sus peones del
flanco de dama.
29..f5 30.c4! a5

Un poco mejor es 30...8g7 31.9xb8 Exbs
32.d7 &£6 33.c5 a5 34.2d5 con clara ventaja de
las blancas.
31.c5 &g7?7

Pero esto es un serio error. Habia que dejar
el alfil en {8 para detener el avance de los peo-
nes. 31...82g7 32.2xb8 Bxbs 33.8d5.
32.9xbg Bxbsg 33.£a6!

Muy elegante. El alfil se ofrece para barrer
los tiltimos obstaculos.
33...8f6

33...bxa6 34.c6 Bxbé 35.c7 ganando.
34.8xb7 Bxb7 35.c6 Exb6 36.8c1!

Es prematuro 36.c7 Bc6 37.d7 Exc7.
36...8xb2

36..2b8 37.c7 Bc8 38.d7 Bxc7 39.Exc7
hg7 40.8c8 ganando.
37.d71-0

Y las negras abandonaron ante 37.d7 &f6
38.c7 con ventaja decisiva.
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