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Roleta alfabética

AOD EDUCADOR )

Hopassar oslas regras aos alinos,

Hagras do |ogo

1. Rethna-se con qualre coleges o decidam a ondemn de jogada de cadn wm.

2. Esc:olham uma cotegoria pora ndicor polavros, Exemplos: nomae die
pressnad, nomes da fritas, nome de animais ote,

3. MNa sua vez, cada participante glea a roleta e apresenta em wm minuto
o pnkanas o modnes inlebpdos com o ldr que sorteou, Exemplo [para
movmies de frutas): melancin, macd, maracujd, Cada nome correlamantio
indlcado vale wm ponto,

4, S omorolivia [HAFAF I 1IMA letra j& sorteadn, o paﬂh'i]'uunln |.|.1 ra nosvnmaentie,

5. Vence o jogo fucm marcar mais pentios npﬁs o sortein de todns os lidtras,




Trilhas ortograficas

AQ EDUCADOR

~

’

£) daclo fornecsido nn pigina a ssguir dverd ser atilizsbo pora tocdias as trilhos

oetozrifcas.

Clrgandzar o8 alunos e dquarielos.

Em coda quarteto, vwm aluno serd o juiz e fcard com a cartela da trillin para
conferir so a resposta de cada participante estd correta. O juiz ndo participa da
abispuit, spenns Becalbes as jogadas o confere as respostis,

Hegras do jogo

1. Decide-se a ordem de jogada de cada participanie.

2. Caacla praortiocd pante poga o daddo o avanga o nimero die casis soreailao.

3, Em seguida, o participante deverd informar com que letra ou grupo de letrs
a palavea deve ser completada.

4, O jule confers ns carlala, Se aeartar, o ol pante pormanescs e cash, S

errar, vilta para onds estava anteriormente,

5. Vonce o jogo quem primelro alcangar a drea de chegada,

L y
Cartela do juiz
| XouCH? G oud? & au Z? C8C cuss? Triha mista | |
E 1. PLIXE 1. OMASSOL | 1. RAPOSA 1. LAGO 1. GULOSO :

V1| 2 CACHUMBA | 2. GELADERA | 2, REZAR 2. GUCESS0 2. GARGENTD |
HEY- 3. JEGUE 3. COTMHA 3. AGUCAR 3. XERIFE -
Hl 4 CHUVLIAD | 4 GWAFA A, CASAMENTO | 4, PALHAGO 4. ASSOPRAR | !
OB AMENXA 5. JIBCHA 5. AZEDO 5. PENSAMENTO | 8. PENTEADD ||
(| BLCHAVEIRD | & JILD E. POETESA, 6. GESS0 6 CHALEWRA ||
T RAROPE 7. FERAUGEM | 7. MESADA 7. CEBOLA 7. AZEITE "
| B ENCHENTE | & JEITOSO B. PRAZO B EEMAFORD | mroMBAL |
i 8. POLDOMNOL | 9 MAJESTADE | 8. PRINCESA | 9. MOCINMA 8. CENOURA .
| 100 ROXC) 10. RELOGIO 10, ATEITONA |10, BINAL 10, RELAGAD '
A1 PRANCHA (19, JERIMUM |11, EMPRESA |19, DANGARING 11, ACAMPAR | »
12 AR 12 AGITAGAD |12 CALABRESA |12. PASSEID 12. GORJETA |
1L CHUCHU 1L MARGEM |12 DESARID 13, LICEMNGA 13. SIRENE '
L4, KADRES 14, GELELY 14, CERTEZA 14, PESSEGO 14, COCHILD .
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Trilha ortografica
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Trilha ortografica: X ou CH?

XouCH? | XouCH? XouCH? | XouCH?
<1
s 112134
<l
LN
FEI_E CA__UMBA | EN__ADA | _ UVEIRD
X ou CH?
AMEl A
X ou CH? X ou CH? X ou CH? X ou CH?
ROU_INOL | EN__ENTE __AROPE __AVEIRD
X ou CH?
RO O
XouCH? | XowCH? | XouCH? | XouCH? T
)
.-:I
MNMi12113 (14 |5
Lil
L
PRAN A ICARA U u _ ADREZ -




Trilha ortografica: G ou J?

G ou J? G ou J? G ou J? Gou J?
.;-.:
o1 |2 3| 4
I
LM
_IRASSOL | __ELADERA | _ EGUE __IRAFA
G ou J?
__IBOIA,
GoulJ? Goul? GoulJ? Goul?
MA  ESTADE| _ EITOSD | FEREU __EM Lo
G ou J?
RELO 1D
Gou J? GouJ? G ou J? GoulJ? <T
-
M[12[113 |14 |3
O
Ll
€L
__ERIMUM | A_ITACAD | MAR__EM __ELElA -




Trilha ortografica: S ou 27

SouZ? SoulZ2? SoulZ? SoulZ?
<1
21112134
<l
LN
RAPO A RE__AR CO _INHA |CA__ AMENTO
Soul?
A EDO
Souvi? Soud? Soud? Soul?
PRINCE__ A PRA_ O ME__ADA | POETL_A
Sovi?
A EITOMNA
sSouvl? Soul? Soul? 5 ou L? T
(-
':_I:
MI12 113 |14 |2
LLl]
L
EMPRE A |CALABRE A| DE_ AFIO | CERTE A -




Trilha ortografica: C, S, C ou SS?

CS5CQousSsS? |CS5 Couss? | C5 Couss? | C 5 Couss?
':.:::
-
sl 1121314
L
LA_O SUCE_ O | A_UCAR | PALHA_ O
C. 5. Cou55?
IMPREN__A
C5Couss? |CS5Couss? |C5Couss?t | C 5 Couss?
MO_INHA | EMAFORO| _ EBOLA GE__O
C 5 G ouss?
—INAL
C5GCouss? [C5CQouss? |C5Couds? | €5 Qouds? | o
0
<T
1M{12 (13|14 |2
LL
L
DAMN__A PA__EID LICEM A PE_EGO -




Trilha ortografica mista

SoulZ? Goul? X ou CH? € ou 557
<I
s 1 121314
<l
LM
GULO O | SAR_ENTO | _ ERIFE A OPRAR
M ou N7
PE__TEADO
5 ouC? M ou N? SoulZ? X ou CH?
_ EMOQUERA | PO__BAL A_ EITE __ALEIRA
¢ ou 557
RELA__
MﬂuH‘? Gou J? 5 ou C? X ou CH? T
(-
'-_I:
Mi12113 114 |3
Ll
L
ACA_ PAR | GOR__ETA __IREME CO_ILO L




Domino ortografico

AQ EDUCADOR

A seguir, aprosentamos tids conjuntos de pegas de doming independentos
para auxiliar no trabalbo referente &2 dificuldades oftograficas com as

lelras: Telk:VeF: PaeB.

0 objetivo & promover a distinglio dos fonemas que eseas lelros
Fojrresenlany, b coma o sun corfeta grafia,

0 jogo consiste em colocar Ladao a lado a ilustracso o a palavea que a
roproscnla. Assim:

Organizar os plunos em goipos contendo qustro com ponentes, Para
caida grupo, serd preciso reproduzs um jogo completo das pecas que estin

nis |:|1t|jn||.r| o Hl'ﬂlﬂr.

Kegras do jogo

1, O grupo embarallin as pegas, doixando-as viradas parg balso,
2, Cada um dos componentes escolhe sete pegas, sem vo-las,

3. O grupo decide a ordem de jogada de cada participante.

4. 0 primelro panticipante coloca uma pega solire & mesa,

3, O prdximo particl pante deverd colocar uma peca que conlenha a
palayra oo ilustragha que complementa wm dos lados da pega que est4
sodire & mesa,

6, Casy ndo benlia & pea, o participante passa i vez para o prosimo.

7, Venee o jogo o primelre participanto quae se livear de lodas as pecas o,
na casn de impasse (jogo fochada), o qua tiver menos pegas na maa,

E=sas regras valom para todos os conjuntos de pegas a seguir.
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Domino ortografico
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Domind ortografico: Tou D
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Domind ortografico: Vou F
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Domind ortografico: Vou F
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Domind ortografico: P ou B
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Dominé ortografico: P ou B
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Diagrama do substantivo

Localize no diagrama abaixo cinco substantivos proprios @ cinco

substanlivos comuns.,

G

Z

U B M G R F B E A T R |
P A A A N A K HE RTHME WL

E @ Y R D G T K J

L

C A D E R N O
O B N T E W R

T
A H K MK RARY N H E

E H O L

L

O H U U H

Y P A U L

F
T
|

A
B M

T
E H F N A D E MGEK DT

M P A E § 353 O R A K Y DT

K U K W C
B 5 H L

o

E

A M 5 O 5 Y K L

N E M C O L

M

K @ E AR T E R H OR R T V

L

T

Substantivos comuns

Substantivos proprios




Esconde-esconde do
substantivo préprio

Localze subslantivos proprios que 4o nomes de pessoas no intenor
das palavras abaixo. Faca como no modelo.

—~—

CRBELEIREIRO | Gl

BANANAL |

SEVERA

SEREMNATA

PELICANO

RARIDADE

ASMNEIRA

FILARMONICA

CONVENIO

CEVADA

ENGRAGCADO

ROSEIRA

INSOMIA

POMAR

PERSEGUIDOR

FOLGADOD




Encaixa-encaixa dos substantivos

Forme quatro palavras na honzontal, encalxando as pecas.

Pista: Substaniivos comuns que nomeiam partes do corpo.

D ClA O

| N B
| L O 210

I O M E H

U C

Pista: Substantivos cOmMuns que NOMeiam animais.

T A | N A
P 0
n AP
S L|C E
0
b
Pistla: Substantivas comuns que namaeiam frutas.
M | | E|R A
F | | AlC A
J | |
P | | | [ G ry
_A_ _c_ ﬂ




Roleta do plural

AO EDUCADOR  }

Bt mdn & wim oo compedilivo e sim colalorativo,
Cxganizar o alunos em trios @ ajudi-los a montar a roleta.

Ok comnpomsintes do tio giram a moleta e odiservam a palivea solsne a guoal a seta
i, By sagidada, conversam, nefletom o comiluem gual & o plunl da palaves

Depoie, sscrevem & palavra (& no plural), formando uma lista com tedas
s palavros sorteadas,

Quando todos as palaveas estiverom relacionadas, onteegar & oles o cariola

%,

ile respostas para qua confiram a grafia,

o

Carlelas de resposlas

T

=

R ETTEOETEERETEEEEE TR ETTTEEEERET SR EREE RO

Palavras terminadas am “-R™ ou “I"

LARLS ANLLS MARL S |I-l.l'l.|.|![$
TIRALLAL AL R 5 CAMTORLS ATCHALS |E.ll.tlﬂllﬂ
ATRECS OGN 5 CARPLA AL 5 | GRAVDEZES

Palavras terminadas em “-L'

ANINAIS Pl PTES ARG WAL

JORNAIS FUDS AUTOMENVTIS | CAFEZAIS

PASTEIS FUNIS ANTONS | PAPEILS
Palavras terminadas em “-AQ”

FAES CAPITAES MAMOES | ORANDALHOES

CRSTADS BOTOES OPRICES CAIARDIAE S

MACOES CORACOES CRFADS | LEQES

INALADS CALS BALCOLS

1T E 8 a8 E - EeEe;maeEeee e "tTeaEesmeee=Eme.meaEea=mrFTTe -asmeEaE=mEE s ==



Roleta do plural

Palavras terminadas em “-R" e *-Z°.




Roleta do plural

Palavras terminadas am “- L*.




Roleta do plural

Palavras terminadas em “-A0Q".




Jogo da locucgao adjetiva

AQ EDUCADOR

Ohrpanizar of alunos cm gropos contendo cinco COm ponontes, wm delos
gl O Juilz.

Ui participanie por ver retion umo cafa do monte o |& a perguinta. Sa
pprosentar o adjtivo correto a quee se rofera o locugio adjetiva, Bca com a
carla. Se ervar. coloca-a na parte de balxo do monte.

O julz Nca com & cartela do respostos o & responsdvol por Informar so a
respostn estd cormita o inadequada,
Mo fimal, guam tiver mais cartas ns mdo & o vencedor,

| Ficha do juiz ]
.| 1. ralos solares 25. alimento saboroso .
| 2. amor materno 206, cronta lofrosing -
i | 3. forca leonina 27. produlo rural, campestre | |
.| 4. abrago paterna 28, o550 craniano i
| 5. unido fratornal 0. passeio dominical "
:| 6. queda capdar 30. energia edlica -
| 7. ereme dental 31, brincadoira prazorosa |
«|_B. matorial escolar 32, s05540 vesporting :
+|_9. doenca cardiaca 33, calé matuting :
+ [10. estracia hérroa 34, lesta noturna
: 11, praduto fabril 38, problemas ostomachs :
|12, sintoma febrl 36. gesio amoreso :
(13, dguas fuviais 37. aspecio angebcal :
+[14, era glacial 38, fato anual :
' | 15. remédio hepatico 39. avaliacho meansal .
s [ 18. brincadeina infanti 40. hquidagho semeastral '
s 17 habica lactea 41, alintd Safing .
. | 1B. brilh lumar 42, arlista cintamnse =
' 119, época nalaling 4. batalha naval -
s |20 1arda primavel 44, palo nasal '
s 21 linguica suina 45. pensamento monsinueoso | |
,'I.-_:’: 22. cama boving 48, leala junina i
: | 23. cordio umbiical 47, falxa eldria "
+|24. lenda urbana 48, rua lateral )

-
L




Jogo da locugao adjetiva

 Raios de sol
* @ omesmo
¥ que raios... !

+ Unido de
: Irmfos &0

% masmao quo
T Unido...

TEETNEERETNENERETNE R

EEEE RN R " E m

——————————————

P @
s Aguas de rlo |
@ omesmo
\/ QUEe aguas... !

-"!"f': queda...

i.": estrada...

4 QUE era...

: Amos de mae

 Oueda de
\ cabelos & o

| MESMo que

N OE .

« Estrada de
ferro 6 o
' MESMo Gue

E Era do gelo
: & O mesmo

.'I:" remidio. ..

e e e

@)

! Remeédio para
»ofigado éo
| MOSMOo que

PR

r"t‘E brincadeira. ..

——————————————

O e
: Forga de ledo | | Abraco de pal |
(GOmesmo . i éomesmo .
ui for « = que abraco...

\ QuetorGa... 1\ia :
T ;
I Creme para . : Material de .«
* « dentes & o ‘ rescolaeo ¢
muﬂmn Que ¢ mesmoque -
;"" :J':E material... -
N T B I A
5 Produlo de '  Sintoma de '
flbricado ¢ :lebredo "
| mesmo que 1t mesmoque |
'I'“.'E produta... 'Fﬁlnlﬂma -

D

: Brincadaira

. de crianga é
« O MEsSMo quo

L R e e



Jogo da locugao adjetiva

-I.J-l.l-l.ﬂ-.‘:

(17 () () a0
'Bobidafolla ! ! grho daLua | . EPocade | i Tardede
bl | {ioha | L, | e
1 U gl gh,r'lhﬂl i '

%\ bebida. . 5"":':'" | Y¥iopoca..  i¥itarde.
@ i @ P @ iy e
' Linguiga - 'Corddodo ! !Lendatipica
' de porco . :E?}"::Ei:]g“' . umbigoéo | | dacidadeé¢ |
, @ omesmo | :qum:nrna  MOSMO que | | O MOSMO qGuo |

A linguica o M cordfio.. 1% lenda... :
i L} i L i i L}
NN T I A 7 R I A T R B AR 7 R
L Almentochelo ! ' Crostada | Produto lipico | ¢ Osso do
, desaboréo | | Terrado ' ‘docampod | .crinloéo !
, MESMO QUE | | MESMO QUe | . 0 Measmoque . , MEsmoque

M oalimento... 1Y crosta... X predute... 1Y osso... !
. ® 1 @ i ® i @
'Passeiode ' 'Energiade ' :Brincadeira ¢ ' Spssfioda
‘domingo éo | !ventoéo ! :“‘“lﬂ:'zﬂ ' ‘tardedo |
‘mesmoque | | mesmoque | | PraZe ¢ mesmoque

- " La - i MESMD Que .

Gpassaio.,  {Xenerdin. 1 bncadera,, (Y] s0sd0-.



Jogo da locug¢ao adjetiva
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i i m i faa g1 if
@ 1 e @ i e
| Cald da . +Festade \ ‘Problemas da «  Gesto chelo |
imanhdéo | inoitedo | lestémagoéo: deamoréo |
1'(‘: mesma que H Mesmo que ' 'mesmo que  ° "l"': MEsmo que
" cald... (" tosta... 1" problemas... |7 gesto... :
R R
Aspectode | .Fatodecada | | Avaliacio « 1 Liquidagao do
anjo é o . N0 &0 . «doméséo - -ume:tra&n :
| MEEMo qua | MeSmo que 1‘.-. mesmo que | I Mesmo que |
Jﬂ: aspecto... ;}‘:,lﬂtﬂ Tl avaliacao. .. "1'"” liquidagao...

A ) A R A~ H A A A
i i v i i i i
i Instinto de - Artista de . :Batalhads - iFeIn do narlz
clio do i E-:In:nﬁa E :nmrlnén ¢ 160 mesmo i
\ mesmo que ! \ mesmo que ! 3 MBSO qua 'y que pelo... !
% instinto. . s artista... 1+ batalha.. s :
@ @ i @ i @
Pensamento  + « Fesla de « +Faixa de . I
demonstroé : :Junhoéo 1 ridadeéo ' : :ﬂn?:ml:gﬂ |
"t‘lﬂ mesmo que ! 1!:: Mesmo que ? Lmesmo que - !r"l que rua :
v pensameanta,.. e lesta.. faixa. .. i :



Baralho das palavras derivadas

AO EDUCADOR )}

(Y conjunto do cartas ;||r-||s|||nl||4'|n il sulicienia JUIEE AR G ST mtil
fuatro |r.1l1i|:lp.'| nlie<.

A [ELLETITRARH, ela brincadlivira, |:|-.r|:=.||||i1||.r ek il iEnos am -I:III_I:I'I!'I. Irdass s
guartetos e distribuir um conjunte de cortas para cada equipe,

[ jopo consiste em formar pares de cartas: wima carta com a palavra
prmitivi & outes com as palaviis derviilas,

Regras do jogo

1. O grupo decido a ordem de jogada do cada participanto,

2. Cada participante feceboe quolfo carlas. A8 demais cartas Gcom em dois
montes; um monte com as cartas de palavras primitivas e um monte com as
cartas de palaveas durivadas, Nos montes, as cirtas Roam com a paria escrlla
virada para baixo,

3. Cada um observa so ban cadas gue formam par. Se tiver, guarda os pares
para o final do jogo ¢ mantém sm mbos apenas as carfas qua ainda ndo
[IIFIIIIH'IIIH |HT’.

4. O primeiro participanio compra uma carta no monte que desejar e decide
st quer fcar com el (para formar par) ou descarti=la. A cada jogada, o
prafticipaities preclsam com pear @ Bamban descartior vk cora.

&, Ao discariar, o carta doverd former ooteeo monte o 8 Fice asorits virsdo
frara cima,

6. O prdximo participante decide doe qual dos montes quer comprar & carta; dao
monte virado para clma ou dos montes virados para balyo,

7o U jogn confinug ||.r|‘||4|||n o haja maks cartns [T COHTHRIT D0 [ Fsrmnr Jrar,

8. O vencedor secd aqueloe que conseguir formar o maior nimero de pares ao

longo do jego,




Baralho das palavras derivadas
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Baralho das palavras derivadas
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Baralho das palavras derivadas
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Baralho das palavras derivadas
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Baralho das palavras derivadas
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Trilha dos adjetivos patrios

AO EDUCADOR )}

Regras ido jogo

1. Joga-so o dodo pars avangar o nomero do coasas,

2. Ao parar na casn, o participonie 16 o noma do estado brasiloies o informa o
ad jetivo patrio referente ele,

3. S0 acertar, perinancos na cosa: st errir relorng eo ponlo anterlor; s Urar o
CoOringa, joga novamenlo

4. Venoo o 'ingn- quam primpir-n al‘inp;ir A casa da chr—p.arta.
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Trilha dos adjetivos patrios

il
:
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Domind dos numerais

AQ EDUCADOR

Drganizar o alunos om grupos para a realizacin doste jogo,
() ddeal & que cada grupo tenha quatro componantas,

A formia de pisgar & seinelbiante & do domind comm, coim a difersnga

ila AL, s la AR, B g b bl | inhas ST R T TR TT TR ITE TT ST R A TS

0 jogo consiste om colocar lado a lado duns pogoas que tenham o
MCSIG NEMOro oxXprosso, Assim:

DO ¢ UM UM 1QUATRO, [GUATRO¢ SEIS

Regras do jogo

1. O grupo ombaralha as pogas, delxando-as virndas para baixo,
2. Cada componente escolhe sels pegas sem vié-las.

3 O g po doclde o ordom do [ogada de cada participanto,
4. O prinweiro paricipante coloca uma poga sobie a mesa,

5. O pridximo participants deverd golocar uma perga que contimbia o masmn
mimero jndicado cm uma das extremidades.
B, Casa ko tenlus & poga, o partlclpante passa 8 vee pars o prosindg,

7o Vo o jogo o et nairg participanto gue se Livear dao todas s pogas am, nio
caso e impasse (jogo fechado], sgquele gue tiver menos pocas nas maos,

Mo final, pora conservar as pegas, orientar os alunos de cadn grupo a
guarthi:-los vin uwin envelope, pois o porda die uma doica pega inviabilizard
tocko o jogo.




Dominod dos numerais
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Dominod dos numerais
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Jogo da memaria: adivinhas

AQ EDUCADOR

Organizar os alunos em grupos, contendo cinco partic pantes.

0 joo consiste em encontrar o par correspondente: uma carta com
a adivinha o & oubra com o FoApoata. Assin:

S O B O :
oqwe s
+ oqueé?Quecal : CHLUWA .
'oom pl @ coma ; ' '
; dedado? : : :
E : : :

Hagran do jogo

1. O3 grupo decide gual sord a ondem de jogada de coda participante,

2. Fofrsami-so dois grupos de cartas viradas para baixo: do lado direito da mosa
fcam as cartas de perguntas. o do lodo esquondo. os cortas de s postas,

3, O primairo participante vire uma corta do monte dos cartas de porguntas
e 14 para os colegas. Todos do grupo conversam e concluem queal & a res-
pesta ibi sddivinha,

4. Em seguida, o mosmo participanto viro uma carta do monto de resposs
tas, Se o carta for a que responde a adivinha, fica com clas, Se nilo for,
devolve ambas & mesn, Os présimos participantes farfio o maesma,

& O) jogo comtinua atié e nkin ||.||;'|..1 mais cortas sodire @ mesi,

6. Vence o jogo o participante que formar mais pares de cartas.




Jogo da memdaria: adivinhas

O

O que &, o qua
&7 Qua coi
v BT @ COfme
N deada?

&

O que &, o que
&? Que nlbo
e lam po @ corma;
© tem beito & nido
dorme?

Cgueé o
Quar &7 Qua
v nosce granda
A more
pegquena?

tarm quexn; kem
donde @ noo kem
- boca?

a2
- CHUWVA
X

@
. RIO
X
L LAPIS
X
...... @
v ALHO

@

Oqued, o que

e? Gue pode

sar da lerro, da
X

careal ou de
chacolata?

Oqueé, o
que &7 Qg 0

galanhoto Iraz
. nafrenteea |

pulgo alrds?

Oque b, & que

&7 Gue & cdu,

L moas oo fam

astrelas?

)

BARRA



Jogo da memdaria: adivinhas

(2

O qui &, O qui
@ G quanio -
cEs Cresce,
X MEN0S S0 wiT 'I"j

<

" ESCURIDAO |

an

Oqued, o
que &7 Que o

A% Wty bem

o na franke @
- ofrgs?

 ALETRA U
1 :

----------------------------

----------------------------

(o)

0 que &, © qui
e?Quequonie . BURACO
mois so Bro,
¥ maior hea? ; 3'1"
® . ®
Oqued oque &
& Oue quanie | | SONO
e+ MEs 5@ perde :1,',.-
mais se lem?
e 0 (W
O que &, o que
@? Cue quem  ©
emprocura, 0 PULGA
X\ quem ndotem ' <
ndo quer? b



Jogo da memdria: adivinhas

o o an
Oqued ogque . b
:&mmhr;:m . | Ll Oqued o
‘lemcobeca b 3
cmemcobeln, 0 PNEU que £2 Que o
|# MAas quando - :..:,. Y bombeira vive
"%, erwelheca fica | Y, 7 direndo?
;ﬂurecﬂ? 2 P

e @
Qguod, o L Lo
‘qued?Ove | | . 1 Qaquese
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Jogo da memaria: adivinhas

@s

O qued, o

qu &7 Qg

IS Pesa o
X munda?

@n
0 que &, 0 que
a7 Qud o5k N
inicka da rua,
¢ no m do mar
o nd Moo da
cara?

0 gue &, 0 que
a? Que o zero

,'I:" dissa para o
oio?

' ndo & unha?

(25) - ae @8
O que b, 0 que
LT Oued mow, :
A BALANCA . mas maus - MEU MOME
: C 1 omigos usom :
¢ ; }'f! mais do ; X
L1 queeu? -
@ @ @
: il:lqwi,u :
e | Qued? Ouese
y ALERATR | possardane | VENTO
! T doSsolndolar | 7T
-1 sombro? |
..... @ @ @
GrCweozebra | ESTANA
o SOy dmepooo |y ia ST
L MANEIRDY | mosquite? i |
r ' MEGRA! |
..... @ @ @
O que &, 0 QUi
@7 O lam
\»  MNADA | \rozmasndo . i DENTE
' -l planta, lem
- esmalla, mas



Jogo da memoéria: adivinhas

' o (%_:-“J ; a3 Ty - e
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Y folo, masndo - ¥ v e M5 L X
| & gente? PN ' famanho? PN

S I | L Ge
Oqudoque | | : )

@7 Qs hem P C Dque b, oque GAREO
ceabego,mos - EOSFOROD C &Y 0uedleita '

- o sabe pensar - . d
Koo X X st X COUER
| GEE e  | . come? . |

Oquaé, o Oque &, oque |
e 0 P '
QUeSTRUEA L . O NOME }: wiha. iodos

'|l:|'ll'l'd m : i

X - gale : H wem dois e
- TOROT qué 0 voh e um?
- vaca?

. o Apv- i
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socanda® '



Acrostico

( 0 acraslico @ um lipo de poema feilo com as letras iniciais das palavras. ]

Meiga
®  Amiga &
Risonha
& Inteligente %
Amorosa

Escolha uma palavra @ laga um acrdslico. Pode ser o seu nomae, o nome
de um parante, de um amigo.., do quem vach quiser,

F N




Jogo da separagao silabica

Separe as silabas e distnbua-as nos circulos, conforme o modelo,

r' R
PANELA BONECA
" v
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i

Q

CEGCLA CEHOURA




Jogo da separagao silabica

CIARRLFA
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Jogo da separagao silabica

TE SACH_ LA, Wik SR
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Jogo da separacgao silabica

R}

WALHGUE FA FOOUEIRA




Lembra o qué?: substantivos

AO EDUCADOR  }

Fara fjogar. os alunos deverdo encontrar as pares, da mesma mandira
L e e oo da mmdria,




Lembra o qué?: substantivos




Lembra o qué?: substantivos




Lembra o qué?: substantivos




Trilha geometrica

fl AD EDUCADOR  } Y

Previamente, leve os alunos a identificar & so¢ familiarizar com as
seguintea Oganas geondinicos:

ORVA

CIRCULO TRIANGULD QUADRADOC
RETANGULOD LOSANGO TRAPEZIO
Kezras do pozo

1. Deciche-me a ordem de jogedn de cada padicipante,

2. () primeire participante langa o dido nuimdcon, avanga o nimnens de
c:nsas sorlondo o olsorva a figara geomctrica prosenfo oo cass o e
Ao,

3. Em segulda, langa o dado geomdteion, que deve sofear 8 mesina Bgurs
RUCHTHIE G aU Parecd e cosa om que o marcaedor esti parado,

4. 5S¢ o participante nfio acofar, elo podas tentor novamente (duns
tentativas por rodadal. Se crrar na segunda tentativa, volta duas casas,

3. Vinoce o jogo o primaeiro participante que slingle 8 drea de chegaida,

—
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Trilha geometrica
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Trilha geometrica
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Trilha da multiplicagao

1. Chama dois colegas para jogar. .
saida

) @ ) @ @
3x9 6EX6 5x9 4x8 3X7

Hvan‘é?para 2. Cada um joga o dado e avanga o numero de
acasa 8. casas soreado.

@ ® ® (0) ]
4x7 5x7 6x5 3x8 4%9

3. Ao chegar 4 casa sorfeada, o participante w“:@ raa
deve resolver a operagao proposta, cnul:uaﬂ

() (i8) D) (4) ()
7%8 9x9 Ix6 6X7 5x8

()

AVance para
a casa 20,

4, So orrar, lord do vollar 2 casas.

D) @9 @ (2)
8x8 8x6 Ox8 7x7 |Chegada




Procurando 0os numeros

AO EDUCADOR )

Desaflar o alunos a escollher ndoicros
gue com pletom cada tabsela @ gue, somacdos na
vertical ou na horizontal, o resultado sejs 20.

Kaproxduzir o tabiola abalxo & mostrr aos

alunos como & soma dos algarismos & sompre
20, tanto na verfical como na horizonial.

10

b .

H& diferontes possibilldados do respusta para cada cariela,




Procurando 0s numeros

13 14 15 '|6 7 13}




Procurando os numeros




Procurando os numeros




Procurando os numeros

13 'I4 15 16 '|7 'IB



Procurando os numeros

'I 2 3 4 5 6
8 9101112

...................................................

13 'I4 15 16 'I7 'IB



Procurando os numeros
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Procurando os numeros
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Procurando os numeros

srssnsan, PPessssanse, drsassens, SPessnssas, dfecassanse, fPescsssns

7 3 9 10 n 12
1314 161718

..................................................




Batalha das cores

AQ EDUCADOR

Organlear 04 alunos em duplas para |ogar,
Oirfentd-los @ pintar o dado nas cores Indicadas antes de monté-lo,

Em soguida. na sua ver, cada participante langa o dado e pinta o
primadro quadrinbo com a mesmi cor sorleadn, Dopols, passa a vee,

M pedesinm resilliddi, o aluno 6 podord pintar o proxio guadeinboe
s m cor sarteadn for diferente da cor do :1||:Lrlri||hn aniorior o assim
gl s vamimvirmia, U3 AN i e ila I:|II|:I|I i II-:I'iIIIII:er caslorke Qasla o

irilka & o voncodlor.
!: LI ‘.-

r 2 | AMARELD |7
'''''''''''''''''''' X ;-'-'-'-'-'-:
i
EOSA AFUI VERDE LAaRAM A E

sessssansss sesssenss = greserences N4
s d | VERMELHO | g
¥ 1) i :




Batalha das cores

( JOGADOR1 ) ( JOGADOR2 )
¥ 1 1
| i I i
I f 1 1
I i I i
| 1 l 1
I i I i
¥ 1 1
I f I i
' 1 ' 1




Bingo dos nimeros pares

AO EDUCADOR ) .

Diisteibuir o cartels abaixo gos alunos o saliciiar gue a preencham com
9 niimeras pares no universs do 2 ao 100, Ko se podem repatir mimaros na
carteln,

Dopois, sortear alonloripmente os ndmeras, O primeino alunoe gue tiver
todos os nlmeros sorteados & o vencelor,

Promaver vidrias rodadas,

Bingo dos naimeros pares

y

e e e e s e e s e B e e s e e e e e e
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Bingo dos numeros impares

( AOEDUCADOR ) \

Diistriluwiir a cartela abmixo sos alunos o solicitar quo o procecham com 9
pamesos impares mo universo do 1 a0 99, Nio se podem repetir ndnesos na
carala.

Drpods, sortont aleatonaments os nilmeros, O primeieo alunoe gus Hiver
toidos o8 ndmeros sorteados & o vencedor,

Promover vidrias rododas,
- w

Bingo dos numeros impares

;:-é

Muarcadores i i carteln

elelelelelelele




Baralho do par ou impar
AD EDUCADOR

Organizar os alunos em trios para a realizagio desta atividade.

0 obsjetiveo do jrgo consiste em e formande pares de cartas gque,

somailins, rosuliom cim wim mdimeni (R TR riikemaira Iin||r.|:r,

Antes de comogar o pariida, os alunos doverdo dechdie so a partlda socd

para eddencio de mimeros “pares” oo de nameros “impares”,

Regras dao jogo

1. D grupo declde a ordom de jogada de cada participante @ sea
particla & relerente @ nhmoros pares oo (mpares,

2, Cada participanto recobie guatro cartas, As domals cartas Deam om
um maonie com a parle escrita virada para balxo.

3, Cada um observa se 8 soma de duas de suas cartas resultam em wm
nimero par ou impar, conforme Beou estabelecldo antes do infclo
da partida.

4, Os participantes vio guardando os pares de catoe para contagem no
final da partida, mantondo em mbos aponas as cartas quo alnda nao
formaram par.

3, O primaeiro partlclpants compra uma carta no mante dque desajar &
declde se guer Rcar com ela (para formar par) ou descartd-la, A cada
|ogada, os particlpantes precisam com prar @ lambdm descartar wimao
cartn,

6, Ao descartar, a carla devera formar oulmo monte com a faie eserila
virada para clma,

700 privdime participante docide de gual dos monios quuase comprae
carti.

8. () ppuo continua ald que ndo haja mals cartas,
B, O vencodor serd nquale quae condegulr formar o malor ndmaero de
pares ao longe do jogo.
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Baralho do par ou impar




Baralho do par ou impar




Colhendo frutas

( AOEDUCADOR )

Pova g o8 alunos convidem um cologa para beincar,

'.|.E.-.'.l.|..-.q..l.-..

L L

Regras do jogo

1. Coda participonte sscolhe a drvore com o qual desela brincor @ coloca
silbre ola osdng ns Frotas, S3o 30 Frodas e&m cada drvore,

2. O primeiro participanta joga o dado ¢ observa o nimero sorteado. A
ST il e o meuno mbmore de frutas na drvora do Gologa.
3. Quem colher primeiro (odas as Tratas da drvore do colega serd o vencedor,

O T R CE N
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1
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Colhendo frutas
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Colhendo frutas
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Quadrados magicos

Complete 05 quadrados, desenhando esles elementos na carela.

SYIRS

Mao vale repelir elemento lado a lado na harizontal nem na vertical,
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Compondo grafico

Pinte um para cada fruta existente na cesla.
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Compondo grafico

Finle um para cada animal exislente na cena.
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Trinca dos animais

( AOEDUCADOR )

Ors plunas Formam trincas, juntandoe as rds cartas peferentes o cada
animal: uma com o nome do animal, outra com o tipo de som que emite e
ARENL ARREE DR & imagean do animal, Assimg

S e e e e,

abelha ,’

t- s P R R R R R RNy .L Eﬂhfmj
.u-.--'-www. s s '
Muanero de jogadores: & %

Regras do jogo

LT ]

1. Emibsaralhar tocas as corfas, __...-" )
2. Distribuir 5 cartas para cada jogndor,

A, Cada um, na sua ver, tonta montar wnes
trineo @ apresontddo solire a maesa,

4. Em coda rodada, o jogador rotira wma
et I:IIII arekes s lI’II.!.-I: arki Gulra.

B 5o for dhe interosse o jogador podie pegr
tidas oz cartas do lixo e descariar uma.

B. Ganha o jogo gueim formar mals brincas, '




Trinca dos animais
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Trinca dos animais
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Trinca dos animais
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Trinca dos animais
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Trinca dos animais
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Ache o bicho

Localize o nome destes animais no diagrama de palavras.
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foaninha cachomo cangun caracol
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Bingo dos animais de jardim
AD EDUCADOR )} .

Este jogo pode ser realizodo individualmento, om duplas ou em trios.

Em uma caixinha ou saco, colocar pequenos pedagos de papel, contendo
o8 noanes de cada anlmal a sor sorfesdo.

Mo soqudncia, sorcar pausadamente cada um dos nomes ¢ nnuncid:loe, Se
lizer parte da cartela, o aluno deverd mared-lo.

O alumo ou grupo que primelro presncher (oda & cartela serd o vencedor,
I possivel quo haja mals do uma dupla vencedors slmullansamante,

Tabuleiro do professor
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Elngn dns animals de jardim
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Bingo dos animais de jardim
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Bingo dos animais de jardim
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H[nga dos animais de ]ardim
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Jogo da memoria: vegetais na alimentacao
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Jogo da memoria: vegetais na alimentacao




Jogo da memoria: vegetais na alimentacao
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Jogo da memoria: vegetais na alimentacao
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Jogo da memoria: vegetais na alimentacao
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Jogo da memoria: vegetais na alimentacao




Jogo da memoria: vegetais na alimentacao




Jogo da memoria: vegetais na alimentacao
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Jogo da reciclagem

AQ EDUCADOR

Orientar o alunos previaments o pintar cada contdiner com as coms
indicadas,

™

IFléstico = vermelho
Fapel = axul

Metal = pmarelo
Vidro = verdo
Organico = marrom

ey

Regras do pogo

1. Fosrmassi wm grupo i & |r.|'|rli1:i:|:t.|r1||1'|. o rada vm ewolhe um contdiner
de reciclagem,

2. D objetive doe jogo & coletor o malor ndmero possivel de lichas que
passnm sar dopositados no contéinor.

3. Um participante por vz relira do monle wosa cafa. S5e o material estiver
ile necorels conm o conttnaer g o partiolpante sscolle, ele fes oem a
cartn. So ndo edtiver, coloca a carta embaixo de todag az outras,

4, [} 'p:'l‘.l:ldm-r:- p:rtil::lpan!l: faz o mesmno.
3, Oy voncodor sord o partlciponte que condguisiar mals carfas apds 5 railadas,




Jogo da reciclagem
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Jogo da reciclagem
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Jogo da reciclagem

faixa

~

| caixas de congelados :
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Jogo da reciclagem

L pote de morgarina Jf W\ benecavee ) N tomes )

i escova de dente '
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Jogo da reciclagem
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Fazendo sombras com as maos

Usando uma lanterna em um amblenle escuro, vocd pode projetar
sombras com as suas maos em uma parede lisa @ de cor clara,

Peca a alguém para segurar a lanlema com o foco de luz voltado para
a parede e invente sombras inleressanles como eslas:




Roleta das regioes brasileiras

AQ EDUCADOR

Cada alunola), na sun vez, mda a roleta ¢ diz o nomo de um estado da
regido sorteada: sua capital e alguma curiosidade solire olo,
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Pintando a rosa dos ventos

A rosa dos ventos @ usada em mapas para indicar as diregdes ou
pontos cardeais.

Desafhiol
Pinle cada pario da rosa dos ventlos usando uma cor diferante, Nao

vale repelir cor,

N
MO ME
O L
50 SE
5
4 ,
Legenda
L = lesie ME = nordeste
S =sul NO = noroeste
O = pesle SE = sudeste
N = nore S0 = sudoeste

Y /s




Dando a volta ao mundo

( AOEDUCADOR )

Rogras o jogo

b Chrganizacsie v Wi e discidassa o ordom die jogada de cada prarticipunte,

2. Ulm participante por vz Llanga o dade & avanga o nidmaoro do casas sorteado
i dlidlo.

3. Ao atingir as casas leste, norle ou oosle, o participonto tem a oportunidade
de lancar o dade novamente,

4. O primeiro partici pante gue retornar & casa sul & o vencedor.

B. Ok oiilios dols parficipantos conlinuam o jego para dispular segunido & lop
coino lugares,

%,

i |véperaacasa

nora ou jogue :

; novamentel 5
: ] 2 3 .
[] |_'.. :
‘ 4
i o

5 Volte i  Marcadores

X uma : A

: casal : 3

»
L
I.'I-:-I-J-I.l. -I.-I.E{-I.-I.I.r

== {=

. . S

- L

., SN . S

N L I I————]

i
i
i
L T




Dando a volta ao mundo
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Arvore genealdgica

llustre a arvore de sua arngem, colando fotos ou desenhando,
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Jogo da memoria

(Unidades Fedarativas do Brasll @ Distrito Federal)
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Jogo da memoria

(Unidades Federativas do Brasll @ Distrito Federal)
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Jogo da memoria
(Unidades Federalivas do Brasil e Distrita Federal)
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Jogo da memoria

(Unidades Federativas do Brasil @ Distrito Federal)
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Jogo da memoria
(Unidades Federalivas do Brasil e Distrita Federal)
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Jogo da memoria

(Unidades Federativas do Brasil @ Distrito Federal)
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Jogo da memoria
(Unidades Federalivas do Brasil e Distrita Federal)
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Respostas

Pagina 23
Substamtives praprios: Porond: Mariana; Palo; Beatriz) Banatio,
Substantivos comuns: caderno; loresta; cola; impressora; compotador,

Pagina 26

Na ordem cm que aparecem: Abel; Ana: Vora; Renata; Eli; Ari: Nei: Manica: Enio;
Eva; Gragn; Roso; Sdnia; Omor: Guido; Olga,
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