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desconocido

MITOLOGIA GRIEGA
QUE ES LA MITOLOGIA?

La mitologia es aquella ciencia que se
encarga del estudio e interpretacion del
mito. Un mito puede ser considerado
desde multiples puntos de vista, pero,
por lo que aqui respecta, puede decirse
que trata la vida y hazafias de los dioses,
semidioses y héroes de la antigiiedad
pagana.

La narracion mitica cuenta, ademas, el
origen del mundo, de los hombres o los
animales, asi



como ciertas actividades, por lo que
casi todas las culturas cuentan con mitos
adheridos a sus ideologias mas
profundas. Los mitos son considerados
en la mayoria de los casos dentro de las
concepciones religiosas puesto que se
refieren a tiempos y situaciones
anteriores a los actuales y de caracter
extraordinario, en los que pueden darse
procesos sobrenaturales. En cualquier

caso, puesto que tratan aspectos
totalizadores, pueden iluminar muchos
aspectos de la vida

cultural e individual de cada sociedad,
y, de hecho, son tratados desde muchas
disciplinas de la ciencia moderna.



El origen de la mitologia es encuadrado
dentro de las civilizaciones egipcia,
fenicia y babilonia, que dieron lugar,
tanto a este fendmeno como a muchas
otras formas de comportamiento y

componentes culturales del mundo
actualmente conocido. Segln algunas
teorias, el inicio del

culto a dioses formadores
posteriormente de hechos mitoldgicos se
produjo hacia el afio 2000 a.

de C. cuando el rey de Babilonia Nino
obligo6 a sus subditos a rendir culto y
ofrecer regalos a una estatua de Belo,
padre de Nino y a quien se divinizo.
Esta hecho fue considerado tanto por los



babilonios y por los ciudadanos de otros
imperios como una costumbre que
detonaba buen gusto y refinamiento
cultural. A partir de entonces, se
divinizaron maltiples personajes, no
solo por sus buenas aptitudes sino
también como un ejemplo supremo de
una determinada forma de actuar,

lo que permiti6 la existencia de dioses
negativos.

Esta corriente fue llevada a sus limites
mas creativos por el pueblo griego, que,
incapaz de aceptar la sencillez de las
cosas, exagero todo aquello que conocia
convirtiéndolo en artificial, sobrenatural
y admirable. Asi, los jinetes fueron



centauros, las bellas jovenes, ninfas, los
pastores, faunos o satiros los héroes
militares, semidioses. Una mujer que
habia perdido a su esposo y que pasaba
los dias llorando era convertida en una
fuente de eterno manar. Un gran

barco era transformado en un dragdn
alado.

Queda claro, pues, que la mitologia es
un tejido de fabulas y mitos falaces pero
cuya utilidad puede llegar a ser amplia.
Gracias a la mitologia podemos explicar
las obras de grandes

maestros de la pintura. Ademas, ésta se
convierte en una demostracion de hasta
que punto



puede llegar la inteligencia humana en la
creacion de historias que pretenden ser
una

explicacion racional del mundo que nos
rodea pero que no hace mas que
desorientarnos. En

cualquier caso, la mitologia siempre fue
un eficaz y valioso medio para esconder
preceptos

excelentes y reglas de conducta a través
de las alegorias.

A pesar de todo lo anterior, nunca debe
olvidarse que no todos los mitos
resultan falaces o



inciertos, de hecho, algunos mitos no son
mas que interpretaciones historicas un
tanto

desvirtuadas, y otros se han obtenido de
fuentes, que, en algunos casos, son
consideradas

tremendamente veridicas, como puedan
ser el Antiguo Testamento u otros textos
sagrados. En

cualquier caso, el debate sobre la
relacion entre mito y verdad se mantiene
en la actualidad. Ya, incluso en la
antigua Grecia, algunos filosofos
discutieron el valor del mito para
garantizar el conocimiento de la
realidad circundante y ensalzaron el



valor de la razdén como tnico método de
alcanzar dicho conocimiento. A veces,
sin embargo, estos mismos filésofos
utilizaron los mitos como alegorias para
explicar sus teorias o como fuente de
inspiracion literaria o artistica, aspecto
este ultimo con un valor muy importante
a lo largo de la historia, sobre todo
durante el

Renacimiento o Barroco, cuando los
temas mitoldgicos en las actividades
pictoricas fueron

preponderantes. No todos los sabios de
la Antigiiedad creian en la verdad de las
fabulas

mitologicas pero no les fue posible la



lucha abierta frente a ellas. Quienes lo
intentaron sufrieron incluso la muerte,
como Soécrates, defensor de la existencia
de un solo dios. La mitologia clasica
fue, finalmente, invalidada por el
cristianismo, quien se arrogo el poder
de destruir todas las ignorancias y
supersticiones del mundo clasico bajo el
prisma de la tnica divinidad y el

acompanamiento de la Biblia. Sin
embargo, mucho hay de mito en el
antiguo testamento.

La mitologia clésica es una de las mas
importantes de toda la historia de la
humanidad pues

constituye el fundamento de muchos de



los rasgos culturales del mundo
occidental, y sobre todo, de un pais
eminentemente latino como Espafia. Su
conocimiento es indispensable para el

entendimiento de muchas obras
artisticas, como ya se ha reiterado, pero
es también el tnico

método posible para alcanzar el claro
entendimiento de la literatura clasica 'y
de todas las

influencias que ésta ha tenido.



EL ORIGEN DEL
MUNDO

Seglin las antiguas teorias griegas en el
origen de todas las cosas se encuentra el
Caos. Este no era mas que una
naturaleza informe en la que todos los
elementos estaban desperdigados en

profunda confusion actuando de forma
irregular a conforme se supone que les
correspondia. Asi, el sol no iluminaba,
la luna no salia por las noches y el mar
no tenia riberas. El frio y el calor, la
sequia y la humedad, lo pesado y lo
ligero, todo chocaba entre si hasta que
por fin, un dios, indeterminado, puso fin



a toda esa situacion.

Entonces, se separaron ¢l cielo, la tierra
y las aguas y el aire mas puro se
diferencio del denso.

Este dios permitio la creacion de todo lo
existente y ordeno a los arboles cubrirse
de hojas, a las montanas crecer, a los
rios y fuentes manar agua, a los pajaros
volar... Una vez creado el mundo y
aparecido el hombre los dioses velaron
por el mantenimiento de toda esta
riqueza y por la vida humana. Segin
teorias anteriores, el Caos, entendido de
forma personificada dio lugar a la

creacion de la Noche y del Erebo, el
profundo abismo donde se encuentra la



muerte y donde

después reind6 HADES / PLUTON. La
Noche y el Erebo dieron lugar a la
aparicion del Amor

cuyos hijos fueron la Luz y el Dia,
permitiendo a Caos crear el cielo
estrellado y la tierra a los que
personifico como GAYA / TIERRA y
URANQO, el cielo. En cualquier caso, las
dos teorias

coinciden en que GAYA y URANO
fueron los primeros dioses del universo.

A ambos les fue arrebatado el poder por
CRONOS, hijo de URANO, y
posteriormente ZEUS se



asento en el trono del mundo,
constituyéndose la corte del Olimpo, y
apareciendo la gran

profusion de dioses que hoy conocemos.
Sobre la llegada al poder de Cronos y
Zeus veéase

CRONOS

Mientras todo esto ocurria se fueron
sucediendo en el mundo griego
diferentes épocas. Tras la subida al
trono de Zeus se inicid una época feliz
conocida como Edad de Oro. Entonces
no

existian leyes escritas, ni jueces o
tribunales, y la justicia era respetada de



forma innata por todos los hombres, que
vivian en paz, abundancia y concordia,
sin necesidad de trabajar, pues la tierra
manaba todos los frutos necesarios por
si solo. Ademas, el mundo vivia una
eterna primavera.

Sin embargo, esta época dur6 poco y
aparecio la Edad de Plata, en la que
aparecieron las

estaciones, con sus frios inviernos y sus
torridos veranos y se hizo necesario
trabajar duramente la tierra para poder
obtener algln fruto con el que
alimentarse. Todo ello provoco la
desdicha del ser humano y la aparicion
de su caracter violento, que dio lugar a



la Edad de Bronce, donde los hombres
eran feroces y codiciosos y provocaban

guerras para conseguir lo que anhelaron.
El

caracter de la Edad de Bronce se torn6
mas duro ya en la Edad de Hierro
cuando desapareciod

totalmente la buena fe del mundo e
imperaron la traicion y la violencia. La
vida pasoé a ser una sucesion de
sufrimientos y fechorias y la discordia
se interpuso entre hermanos, padres e
hijos, abandonando la diosa de la
justicia el mundo.



GRANDES DIOSES
DEL OLIMPO

Las divinidades griegas se encontraban
clasificadas en dioses superiores, dioses
inferiores y héroes o semidioses como
ya se ha podido observar en la pagina
principal de Tesalia. Uno de

los dioses principales mas importantes
fue Cronos / Saturno quien contd entre
sus hijos a toda la nueva generacion de
divinidades que habitarian en el Olimpo.
De estas dos generaciones

primigenias es de lo que se habla en esta
seccion. De los 24 grandes dioses



existentes, s6lo doce podian participar
en la toma conjunta de decisiones
aunque la mayoria formaban parte de la
corte celestial: el Olimpo. Este es una
montafia de

2.917 mde altitud, la mas elevada de
Grecia que se encuentra situada en la
frontera de Tesalia y Macedonia, cerca
del mar Egeo. En la cima se encontraban
los palacios de los dioses,

construidos por Hefesto, dios de la
metalurgia, cuya entrada era una puerta
de nubes protegida por las diosas
conocidas como las Estaciones. Los
posteriores escritores griegos
trasladaron el hogar de estas deidades a



una region celestial libre de nieve y
tormentas y llena de luz.



DIOSES
SUPERIORES
PRIMIGENIOS

CRONOS / SATURNO
GAYA O GEA/ TIERRA
REA / CIBELES U OPS

URANO O EL CIELO



DIOSES
SUPERIORES DEL
OLIMPO

AFRODITA / VENUS

APOLO / FEBO

ARES / MARTE

ARTEMIS O ARTEMISA / DIANA
ATENEA / MINERVA

DEMETER / CERES



DIONISIO / BACO
EOS / AURORA
HADES / PLUTON
HEFESTO / VULCANO
HERA / JUNO
HERMES / MERCURIO
HESTIA / VESTA

/ JANO



LAS MUSAS






LAS PARCAS O LAS
MOIRAS

POSEIDON / NEPTUNO
TEMIS / LA JUSTICIA
ZEUS / JUPITER

AFRODITA / VENUS: era la diosa del
amor y de la belleza, equivalente a la
Venus romana.

Segiin Homero era hija de ZEUS y de
Dione pero en otras leyendas se afirma
que, como su



nombre indica, nacid brotando de la
espuma del mar al derramarse sobre ella
las gotas de

sangre que CRONOS le provoco6 a
URANO. Abordo la isla de Citérea
donde la admiracion que

todos sentian por su belleza le permitio
llegar al Olimpo transportada en un
magnifico carro.

Afrodita fue la mujer de HEFESTO, a
quien ZEUS le habia concedido su mano
en

agradecimiento por haber inventado el
rayo con el que habia matado a los
gigantes. Pero



Afrodita no queria rendirse a un herrero
cojo, rudo, feo y desagradable por lo
que tuvo muchos amantes, entre ellos
ARES. También luché con
PERSEFONE, reina del mundo
subterraneo, por

el amor del hermoso joven griego
Adonis. La leyenda mas famosa sobre
Afrodita quiza sea

probablemente la que narre las
vicisitudes de Paris para elegir a la
mujer mas bella del mundo.

EROS, mas conocido como Cupido, fue
hijo suyo y la acompafiaba durante la
mayoria del



tiempo, al igual que las tres GRACIAS:
Aglae, Talia y Eufrosina. También iba a
su lado el

hermano gemelo de EROS llamado
ANTEROS. Afrodita es representada en
un carro arrastrado

por palomos, cisnes 0 pajaros con una
corona de rosas y mirto que circunda sus
cabellos rubios.

Sobre peripecias de Afrodita véase EL
JUICIO DE PARIS y EROS / CUPIDO y
EL SALTO DE

LA ISLA DE LEUCADE.

APOLO / FEBO: era hijo de ZEUS y



de Leto que a su vez era hija de un titan.
Tenia varios oraculos,

destacando sobre todo el de Delfos por
lo que estaba considerado el dios de la
profecia.

Ademas, otorgaba

este don a todos aquellos humanos a los
que apreciaba, como Casandra. Existen
algunos mitos

que convierten a Apolo en despiadado y
cruel como cuando provoco la
conversion en arbol de la



ninfa Dafne, de quien se enamoro por
culpa de una flecha de EROS; ataco a
Agamenon con

flechas

pestilentes para obtener la liberacion de
la hija del



sacerdote Crises o cuando abandono a
su hijo fruto

de la violacidn a la que habia sometido
a Creusa.

Mato a Piton, la temible y legendaria
serpiente que

guardaba un santuario en las montafias
del Parnaso

y con su piel cubri6 el tripode en el que
se sentaba

la sacerdotisa de Delfos. Sin embargo,
Apolo

también tuvo que sufrir muchas



desgracias: ZEUS

mat6 a su hijo ASCLEPIO y Apolo en
venganza

mato a los Ciclopes que forjaron el rayo
conel que

ZEUS asesino a su hijo pero le supuso
una condena

a vagar errante por el mundo de los
mortales,

sufriendo sus mismos percances, y
teniendo que

trabajar para subsistir en tareas tales
como pastor



de los rebafios de ADMETO, rey de
Tesalia. Apolo

era joven, bello, majestuoso y con
agradable voz

pero sufrié mucho en la busqueda del
amor de una

muyjer. Coronis, Deifobo, Casandra y
muchas otras

le despreciaron como también otro
personaje,

Marsias, se jactaba de su pobre talento.
El mejor

amigo de Apolo fue JACINTO, un joven



que tuvo una desgraciada muerte. Apolo
conducia el

carro del

Sol, por lo que se le considero el dios
del Sol e incluso se le tomo por el sol
mismo. Era un gran masico y un gran
atleta, convirtiéndose en defensor de los
muchachos mientras que su hermana
gemela ARTEMIS lo era de las
muchachas. Ademas promovio el arte de
la medicina entre los

humanos y era el dios de la agricultura,
la ganaderia, la luz y la verdad, puestos
que cubrid después de su largo destierro
y su vuelta al Olimpo, por permiso de
ZEUS. Apolo, también dios de la



poesia, era acompafiado a menudo por
las MUSAS, a quienes instruia en las
artes. Entre

los hijos de Apolo se encuentran EOS,
ASCLEPIO, la maga CIRCE, Lino y
Faeton, que perdid

su vida de forma tragica. Apolo es
representado como un joven imberbe,
con una lira, y cefiida la frente con una
corona de laurel. Siempre recorre los
cielos en un carro dorado tirado por
cuatro caballos blancos. Sobre
vicisitudes de Apolo véase JACINTO,
ASCLEPIO y HERMES.

ARES / MARTE: sus padres eran
ZEUS y HERA y fue educado por uno de



los titanes en las artes del ejercicio
corporal y de la danza. El nacimiento de
Ares supuso la alteracion de las normas
de guerra en el mundo pues se empezo a
utilizar el hierro para crear espadas y
escudos y se determinaron normas
precisas para el ataque y la defensa. Su
vida estuvo marcada por su lucha contra
los gigantes, pues, a pesar de su bravura,
estuvo apresado durante quince meses
por los hijos de Aloos hasta que
HERMES le libero6. Cuando llego al
Olimpo, AFRODITA quedo

prendada de su belleza y coraje y su ego
se veia crecido cuando el vencedor de
miles de






ejércitos se postraba a sus pies. Sin
embargo, HEFESTO, esposo de
AFRODITA, se quejo6 a

ZEUS y Ares fue expulsado del Olimpo,
protagonizando diversas hazafias por el
mundo de los

mortales como en la Guerra de Troya o
cuando asesino a Alirrocio, hijo de
POSEIDON, porque

sometia a duros ultrajes a su hija Alcipa.
POSEIDON le hizo comparecer ante un
tribunal

ateniense pero su elocuencia y sencillez
le dio la inocencia y desde entonces
dicho tribunal fue llamado Aeropago.



Ares era representado como un hombre
joven y fuerte montado en un gran

carro con fogosos corceles y con una
lanza y un escudo en sus manos, ademas
de un gallo a

sus pies. Entre sus comparieras
habituales estaban su hermana ENIO /
BELONA vy la diosa de la

discordia ERIS.

ARTEMIS O ARTEMISA / DIANA:
era la hermana gemela de APOLO y por
lo tanto hija de

ZEUS y Leto. Controlaba a los dioses de
la caza y los animales salvajes, sobre



todo el oso y también era la diosa de la
naturaleza y de las cosechas. Ademas, se
la consideraba diosa de la luminosidad
lunar, por lo que estaba muy ligada a
SELENE. Debido a su dedicacion al
arte de la caza, llego6 a decirse de ella
acabo por volverse insensible a las
"delicadas inclinaciones propias de su
sexo". Protegia la juventud femenina
pero durante la guerra de Troya impidid
la salida de los barcos griegos hasta que
no se le ofrecid en sacrificio a una
joven, Ifigenia, que sin embargo, parece
que fue rescatada en el altimo momento
por Artemisa. Iba armada con flechas
con las

que castigaba a los que la ofendian y



proporcionaba una muerte dulce a las
muchachas que

fallecian en el parto. Artemisa rechazo a
todos los pretendientes que tuvo, entre
ellos Endimion y Actedn, y por eso se le
dio el sobrenombre de casta. Artemis
portaba siempre un carcaj y un arco y
estaba acompafiada de un jauria que
tapaba sus desnudas piernas. Suele
llevar una media

luna en la frente e ir vestida de
cazadora. Artemis destacaba por ser
mucho mas alta que las ninfas que la
acompanaban.



ATENEA / MINERVA: Es una de las
diosas mas importantes de la mitologia
griega. Su padre fue ZEUS y naci6 de su



frente sin necesidad de pasar por la
infancia, es decir, siendo ya adulta,
cuando HEFESTO abri6 el craneo de su
rey para aliviar sus fuertes dolores de
cabeza. Ademas, siempre fue virgen. Sus
atributos mas habituales eran el escudo
de ZEUS, asi como su "¢égida" y su rayo
y suele llevar un casco coronado por un
penacho o un gallo. Se la asocia a
menudo con una lechuza, que ahora
tambien es simbolo de sabiduria. Atenea
era diosa de las ciudades

griegas, de la industria, de las artes, de
la guerra y posteriormente de la
sabiduria. Atenea fue la defensora mas
firme, entre los dioses, del bando griego
en la guerra de Troya, pero sus



habitantes le faltaron el respeto al dar
cobijo en un altar secreto dedicado a
Atenea a la profetisa troyana Casandra,
y, como castigo, unas tormentas
provocadas por POSEIDON y
solicitadas por

esta diosa destruyeron gran parte de la
flota de Grecia. Atenea era también
patrona del arte de la agricultura y de
las labores femeninas, especialmente del
hilado y del tejido. Entre sus dones
ademas del olivo, estan el arado, la
flauta (aunque la tird a un rio porque le
dafiaba la boca y la fatigaba), la
domesticacion de los animales, los
barcos y los zapatos. Invento la
escritura, la pintura y el bordado.



Atenea se caracterizd por ser muy
celosa de todas aquellas personas que
intentaban igualar sus grandes dotes y
lanzaba toda su furia contra las personas
que intentaban vencerla como
MEDUSA, por sus atractivos, o
ARACNE, por su capacidad como
tejedora. Era

una de las diosas mas aclamadas porque
habia entregado el olivo al pueblo
griego. El respeto que el pueblo le
profesaba venia determinado a su vez
por su capacidad para alargar la vida de
los hombres y las venturas que les
otorgaba para después de su muerte. La
concesion del olivo es un capitulo
especial de la vida de Atenea. Crecops



acababa de construir una ciudad en
Africa y tanto Atenea como POSEIDON
deseaban darle nombre. Los dioses del
Olimpo decidieron

entonces que otorgarian este honor a
aquel que inventara lo mas util para la
ciudad. POSEIDON

hizo nacer el caballo, simbolo de la
guerra, golpeando el suelo con su
tridente y Atenea creo el olivo, ganando
el concurso. La ciudad entonces, se
llam6 Atenas. Atenea también es

denominada a veces Palas Atenea cuyo
origen se remonta a la victoria de
Atenea sobre el



gigante Palas cuya piel arranc6 y que
quiere significar la presencia en todas
las guerras y

combates de Atenea. Sobre las ideas de
superioridad de Atenea véase MEDUSA
y ARACNE.

CRONOS / SATURNO: pertenece a la
generacion anterior a los dioses del
Olimpo. Era uno de los doce titanes y el
hijo menor de URANO y de GEA, las
personificaciones del cielo y de la

tierra. Tuvo muchos hijos. Los primeros
fueron los tres Hecatonquiros, los
monstruos de cien manos y cincuenta
cabezas a quienes URANO habia
apresado en un lugar secreto. GEA trato



de

rescatarlos y pidi6 ayuda a sus otros
hijos, incluidos los ciclopes pero so6lo
Cronos acudio6 en su ayuda venciendo a
URANO y convirtiéndose en el regidor
del universo. A pesar de su victoria,
Cronos necesito el permiso de su
hermano Titan, primogénito de sus
padres, para reinar. Y es que GEA
adoraba a su hijo Cronos por lo que a
fuerza de muchos juegos, suplicas y
caricias,

consiguio que Titdn cediese la corona a
cambio de que Cronos matase a toda su
descendencia,

de forma que algiin dia el poder recaeria



de nuevo en alguno de los titanes.
Cronos y su

de forma que algiin dia el poder recaeria
de nuevo en alguno de los titanes.
Cronos y su

hermana la reina REA fueron los padres
de la mitad de los dioses y diosas que
formaron

originariamente el Olimpo. El final del
poder de Cronos llegd con el nacimiento
de ZEUS y su derrota frente a él. El
nacimiento de ZEUS es uno de los
episodios mas destacados y conocidos
de la mitologia griega y ha sido muchas
veces representado por el arte. Su padre
temia ser



destronado por uno de sus hijos por lo
que los devoraba cuando nacian. Sin
embargo, REA,

harta de tanta muerte, cuando nacid
ZEUS envolvi6 una piedra entre panales
y eso fue lo que se comid Cronos. ZEUS
crecid en Creta siendo amamantado por
la cabra Amaltea y criado por

unas ninfas. Para que sus llantos no
llegasen a oidos de Cronos, REA ide6
que sus sacerdotes, los coribantes,
atronaran el aire con el estrépito de sus
cimbalos, cascabeles y danzas alrededor
de la cuna. Cuando ZEUS crecio6 obligd
a Cronos a vomitar a sus hermanos y la
piedra. Asi,



ZEUS y sus cinco hermanos y hermanas
ganaron la guerra que se origind frente a
los titanes que fueron expulsados a los
abismos del Tartaro, en los mas
profundo del submundo. En esta guerra
ZEUS fue ayudado por los
Hecatonquiros y los ciclopes, liberados
de la prision en la que Cronos los habia
dejado. Desde entonces, ZEUS,
POSEIDON y HADES se repartieron el
dominio del

mundo. Otras versiones afirman que la
existencia de ZEUS fue descubierta y
que Titan culp6 a Cronos de perjurio
declarandole una guerra y encerrandolo.
Seglin esta otra leyenda, cuando



ZEUS crecio se apiado de ¢l y logrd
vencer a Titan y dar el trono a su padre,
pero Cronos seguia recelando contra
ZEUS por lo que le persigui6 sin tregua,
aunque solo le valio para que ZEUS y
sus hermanos se unieran frente a su
malvado padre, logrando asi, el poder.
Cronos, finalmente, se instalo en el
Lacio, junto al amable rey JANO,
instruyendo al pueblo de €ste en
diversas artes.

Cronos es imagen o simbolo del tiempo,
por lo que se le representa como un
viejo descarnado, triste y seco que lleva
en sus manos una hoz que indica que el
tiempo lo destruye todo. Ademads, posee
un reloj de arena y esta provisto de alas.



El hecho de que engulla a sus hijos
también pone de relieve que el tiempo
destruye todo lo existente incluso en el
justo momento de

producirlo. Podria decirse, que Cronos
es el dios del tiempo.

DIONISIO / BACO: Era el dios del
vino y la vegetacion, el cual ensenid a
los mortales como cultivar la vid y
como hacer vino. Era bueno y amable
con quienes lo honraban, pero llevaba la
locura y la destruccion a quienes lo
despreciaban a ¢l o a los rituales
orgiasticos de su culto. Sus padres
fueron ZEUS y Sémele. HERA, la celosa
mujer de ZEUS, cuando se dio cuenta de



que

su marido estaba locamente enamorado
de la princesa tebana, engafié a Sémele
diciéndole que

le pidiera a ZEUS que se mostrara en su
divina majestad. Obligado por la
promesa hecha a

Sémele de concederle sus deseos, ZEUS
se aparecid ante la desdichada mujer en
la plenitud

de su gloria divina. Cuando ella se
acerco a ¢€l, acab6 carbonizada por los
rayos de luz que el dios irradiaba pero
cuando Dionisio nacio, la rescatd del
HADES y la traslad6 al Olimpo. De



acuerdo con la tradicion, Dionisio moria
cada invierno y renacia en la primavera
lo que constituia un simbolo de la
reencarnacion de los muertos. Se caso
con Ariadna, hija de Minos, rey de

Creta, a quien Teseo, su esposo, habia
abandonado, aunque también intentd
conquistar a

Erigona. Dionisio era de natural
benevolente aunque resultd muy duro
con todos aquellos, que, como Las
Mineidas

o Licurgo, se negaron a reconocerlo por
dios o fueron ingratos a sus beneficios.
En su honor se celebraban muchos ritos
cada vez que renacia, lo que sirvio de



impulso al desarrollo de la

dramaturgia griega. Se le suele
caracterizar de dos maneras: una como
dios de la vegetacion, especificamente
de los frutos de los arboles, que aparece
representado a menudo en los vasos
aticos con un cuerno con bebida y
racimos de uvas. La segunda
caracterizacion del dios apunta a los
misterios de una divinidad que inspiraba
cultos orgiasticos, de los que son
ejemplo las ménades o bacantes. Este
grupo de mujeres abandonaba el hogar y
vagaba por el desierto

entrando en un estado de éxtasis en su
devociodn al dios. Vestian pieles de



cervatillo y se creia que poseian
poderes ocultos. Dionisio iba vestido
con pieles de leopardo y solia llevar
consigo copas de vino de las que
obtenia la jovialidad que le caracteriza.

GAYA O GEA/ TIERRA: era la
personificacion de la madre tierra e hija
de CAOS, ademas de madre y esposa de
URANO. Ambos fueron los padres de
las primeras criaturas vivas: los titanes,
los ciclopes y los gigantes, que fueron
encerrados por URANO dado que eran
aberrantes,

aunque dejo libres a los titanes. Gea se
enfad6 ante tal favoritismo y castro a
URANO con cuya sangre hizo nacer otra



raza de monstruos y a las ERINIAS, las
tres diosas vengadoras. Ademas,
promovid que CRONOS, su hijo luchara
frente a URANO. Su tltimo hijo y el
mas terrible, fue

Tifon, aunque ZEUS le derroto.






ZEUS / JUPITER: era el dios del cielo
y soberano de los dioses olimpicos, en
definitiva, el dios supremo. Se le
consideraba también el padre de todos
los dioses y los hombres aunque en el

sentido de protector y no de creador
directo. Como se ha dicho era el sefior
del cielo y de la lluvia y el creador de
las nubes que controlaba con su temible
rayo desde su trono dorado, una de las
armas mas poderosas del Olimpo. Su
arma principal era la égida que entregd
a ATENEA, su ave

era el aguila y su arbol, el roble y
también la encina, ambos simbolos de
fortaleza. A Zeus, o Jupiter como se le



conocia en Roma, se le dedicaron
muchos templos entre los que destacan
el de Dodona y el de Olimpia, donde se
celebraban los juegos olimpicos que
junto con los de

Nemea estaban dedicados en su honor.
Los padres de Zeus fueron el titan
CRONOS y la titinida REA y tuvo
muchos hermanos importantes como
POSEIDON, HADES, HESTIA,
DEMETER y

HERA. Los hijos de Zeus son muy
numerosos, fruto de sus multiples
relaciones con diosas y

mujeres mortales, a pesar de su boda
con su hermana HERA, y que dotan a



Zeus de un caracter

lascivo que la iconografia griega intentod
evitar en algunos momentos de su
historia. Entre sus hijos cabe destacar a
ARES, dios de la guerra, HEBE, de la
juventud, HEFESTO, del fuego,

ATENEA, de la sabiduria y las artes, o
ILITIA, diosa del parto. Zeus alcanzo el
poder del mundo derrotando a su padre
CRONOS pero, a su vez, su gobierno
fue disputado por los gigantes,

hombres de colosal tamano, con
cincuenta cabezas y piernas y que era
sus enemigos. Se

organiz0 una guerra entre los gigantes y



los dioses del Olimpo y los primeros
lograron la

supremacia durante mucho tiempo, pero,
con grandes esfuerzos, los dioses
abandonaron la

guarida en Egipto a la que habian huido,
salvo DIONISIO, y con la ayuda de
Hércules (no el

Hércules héroe que todos conocemos)
vencieron a los Gigantes. Sin embargo,
se abrid una

época de crimen en el mundo en el que
tiranos y reyes ejercian todo de tipo de
derechos,



injustos para los demas, como Licadény
Zeus decidio enviar un diluvio que
destruy¢6 a la raza humana salvo a
Deucalion y a su mujer. Zeus es
representado de forma majestuosa y
sabia

acompanado de un aguila con sus
mismos rasgos. Sobre la llegada al
poder de Zeus véase

CRONOS. Sobre el diluvio que envio a
la tierra véase DEUCALION Y PIRRA
Sobre otros

episodios importantes en los que
participd Zeus véase LA CAJA DE
PANDORA y PROMETEO.



HERA / JUNO: pertenecia a la primera
generacion de dioses del Olimpo y era
la myjer y la hermana de ZEUS, hija de
CRONOS y de REA. Hera desempenaba
el papel de reina de los

dioses y era la diosa del matrimonio y la
protectora de las mujeres casadas.
Estaba presente en todos los nacimientos
y bodas, pero a pesar del caracter
festivo de esas celebraciones tenia una
personalidad hosca, vengativa, terca y
despotica. Sus hijos fueron ARES,
HEFESTO, HEBE e

ILITIA. Era muy celosa y vengativa y
perseguia a las amantes y a los hijos
habidos fuera del






matrimonio de ZEUS, gritdndole con
insistencia, de tal forma, que, el
malhumorado ZEUS la

maltrataba e, incluso, lleg6 a atarla a un
yunque y dejarla colgada del cielo, pero
HEFESTO, verdugo de ella antes la
liber6 y la maldad de Hera aumento,
persiguiendo a todas las amantes de
ZEUS, y en especial, a la ninfa lo. Tuvo
un papel destacado en la destruccion de
Troya

porque Paris no la eligi6 como la mas
bella. También fue muy cruel con las
Prétides, quienes dijeron ser mas bellas
que ella, y recibieron como castigo una
mania que las hacia creerse



vacas, mugiendo en todos los lugares en
los que se encontraban. Fueron curadas
por el experto médico Melampo, quien a
cambio obtuvo la mano de la mas
hermosa de ellas. Hera es

representada sentada en su trono con una
diadema dorada y un cetro o en un carro
tirado por

pavos, caso este en el que la sigue IRIS,
ejecutora de sus decisiones. Sobre la
eleccion de la mas bella véase JUICIO
DE PARIS. Sobre la crueldad de Hera
véase DIONISIO y ECO.

POSEIDON / NEPTUNO: sus padres
fueron CRONOS y REA. Siendo joven
intentd conspirar



contra ZEUS, por lo que éste le expulso
del Olimpo y le convirti6é en simple
mortal, momento que aprovechd
Poseidon para levantar enormes diques
que contuvieran las olas que llegaban
hasta

Troya trabajando asi a las ordenes de
Laomedonte. Poco tiempo después se
reconcilié con

ZEUS y trabaj6 incansablemente por la
ordenacion del mundo submarino que le
habia sido

confiado. En su busqueda de esposa se
fijo en Anfitrite, hermosa ninfa hija del
OCEANO, pero ésta se negd a casarse
con un ser que le resultaba



profundamente repugnante por mucho
que

Poseidon se mostrara amable y correcto.
Sin embargo, la tristeza de Poseidon fue
resuelta por un jovial delfin que
convencid a Anfitrite de la gloria 'y
riquezas que obtendria si se casaba con
el dios del mar y ésta aceptd dando
pronto a Poseiddn a su hijo Triton. En
cualquier caso, también fueron hijos
suyos, el gigante Orion y el ciclope
Polifemo, famosos por su salvajismo y
crueldad y que nacieron de sus aventuras
con ninfas de fuentes y manantiales.
Ademas, a surelacidn con la gorgona
MEDUSA se debe la aparicion de
PEGASO, el famoso caballo alado.



Poseidon era

dios del mar, pero también de los rios,
lagos y fuentes y de las islas que las
rodeaban. De todas formas, su poder
llegaba a todos los confine de la tierra.
Poseidon desempefia un papel

importante en muchos mitos griegos
como cuando disputdé con ATENEA el
control de Atenas.



También ayud6 junto a APOLO a
construir la muralla de la ciudad de
Troya en defensa del rey

Laomedonte pero se negd a pagarles el
salario convenido y Poseidén envio a

Troya un terrible monstruo marino que
devasto la ciudad, extendiendo su odio



hasta la guerra de Troya, cuando

se puso al lado de los griegos. Poseidon
es representado con barba y una figura
majestuosa. Va acompanado de un
tridente y a menudo también de un
delfin. Puede ir montado en un brioso

carro tirado por extrafios seres marinos
y rodeado por los tritones que anuncian
su llegada con un instrumento musical de
fuerte sonido. Sobre el control de
Atenas véase ATENEA.

HADES / PLUTON: era el dios de los
muertos, hijo de CRONOS y de REAy
hermano de ZEUS

y POSEIDON. Obtuvo el poder del



mundo subterraneo después de que junto
a sus hermanos se

repartiera el universo tras haber
derrotado a su padre. Le correspondio la
peor parte por ser el hermano menor de
la familia. Alli vivia de forma ferozy
despiadada junto a Perséfone, raptada
del mundo superior como tnica forma
de Hades de romper su celibato. Al
contrario de lo que

parece logico, pues no habia plegaria
que le

aplacara, no era demasiado maligno. El
mundo de los muertos también recibe el
nombre de



Hades. Estaba divido en dos regiones:
Erebo, donde los muertos entran en
cuanto falleceny

Tartaro, la region mas profunda, famosa
por ser morada eterna de los titanes. Era
un lugar tétrico, oscuro y funesto,
habitado de formas y sombras
incorporeas y custodiado por Cerbero,
el perro de tres cabezas y cola de
dragon y que HERACLES / HERCULES
pudo capturar. Habia

horrendos rios que separaban el Hades
de la tierra por los que se pasaba
conducidos por el

anciano Caronte. En algin lugar de toda
ese tétrico mundo se situaba el palacio



del dios Hades, con muchas puertas, y
lugubres almas deambulantes. En los
infiernos se juzgaba la actuacion

de los muertos y se decidia su destino:
el Eliseo para las buenas almas y el
Tartaro para las malvadas. La version
romana de Hades, Pluton, era mas
benigna porque se le consideraba el

dador de las riquezas del mundo. Sobre
el rapto de Perséfone véase RAPTO DE
PERSEFONE.

HEFESTO / VULCANO: es uno de los
dioses mas problematicos del Olimpo
porque existen muy diferentes versiones
sobre su vida segun la leyenda que se
tome. Era el dios del fuego y de la



metalurgia y nacié de ZEUS y HERA,
quien lo echo del Olimpo por su
deformidad, ya que era feo y cojo. Sin
embargo, otras leyendas afirman que su
expulsion se debid a que se alioé con
HERA para derrocar a ZEUS. En
cualquier caso, tras su salida del
Olimpo fue a parar a la isla de

Lemnos demostrando que sus grandes
dotes técnicas resolvian su fealdad. A
partir de arcilla

creo a la primera muyjer, que recibid por
nombre Pandora. Fabricaba productos
de artesania para los dioses como
armaduras, armas y joyas y tenia su
taller bajo el volcan Etna, en Sicilia. En



casi todas las leyendas volvia al Olimpo
donde obtuvo el amor de AFRODITA,
que sin embargo, no le contentaba.
Entonces, como modo de consolarlo,
para resarcirle de su salida del Olimpo
yen

pago a las grandes obras que habia
ejecutado y a los mucho materiales que
habia inventado

ZEUS le nombro dios del fuego. Entre
sus principales obras se encuentran el
collar que regal6 a Hermione, el cetro
de Agamendn y los veinte tripodes de
ruedas que se trasladaban por su

propia fuerza motriz al anfiteatro de los
dioses. Los hijos de Hefesto fueron



Crecops, Erictonio, que cred los carros
para ocultar la deformidad de sus
piernas y el bandido Caco. Hefesto es

representado como un hombre feo,
sucio, y sudoroso que se halla siempre
trabajando en su

fragua, con el pecho descubierto y la
barba desordenada. Sobre Pandora
véase LA CAJA DE

PANDORA.

REA / CIBELES U OPS: era conocida
como la madre de los dioses al haber
dado a luz a las divinidades principales
del Olimpo. Era una titdnida hija de
URANO y de GEA ademas de



hermana y mujer del temible CRONOS.
La imagen que de ella se tenia era de
una myjer lozana

y fuerte que se solia encontrar encima de

un carro tirado por caballos. Cuando
CRONOS fue

arrojado del cielo por ZEUS, que
consigui6 derrotarle, Rea le siguio. Las
celebraciones que se desarrollaban en
su honor eran de las mas histrionicas
que se celebraban y se desarrollaron en
memoria de Atis. Atis fue un pastor
frigio al que Rea le tenia una especial
benevolencia, por lo que le encargd el
control de su culto bajo la promesa de
que jamas se casaria. Sin embargo,



cuando Atis se caso con Sangaride, Rea
le castigd con la muerte de la ninfa y con
un conjuro que le obligaba a moverse
sin parar y a autolesionarse con frenesi.
Es uno de estos momentos, Atis estuvo a
punto de clavarse una espada lo que
conmovio a Rea quien lo convirtié en un

quieto pino. Desde entonces dicho arbol
esta consagrado a Rea.

HERMES / MERCURIO: era hijo de
ZEUS y de Maya, hija del titan Atlas.
Nada mas nacer se vio tan fuerte y
hermoso que henchido de orgullo le
puso una zancadilla a EROS y le rob6 su
carcaj.

Animado por las felicitaciones de los



divertidos dioses rob6 en un momento la
espada de ARES, el tridente de
POSEIDON, el cefiidor de AFRODITA
y el cetro de ZEUS y a punto estuvo de
robar también su rayo. Cuando fue joven
le robo el rebafio a su hermano APOLO
pero se reconciliaron cuando Hermes le
regalo la lira que acababa de inventar.
En cualquier caso, Hermes siempre

negd haber robado nada. Ambos vivian
entonces como pastores en Tesalia pues
habian sido

expulsados del Olimpo por su mal
comportamiento. Recorri6 el mundo
buscando el éxito en

todas las labores que hacia y fue



considerado por el pueblo dios de los
atletas, de la sabiduria, de las artes, de
la escritura, de los pastores y de muchas
otras cosas aunque nunca ocupé de
forma completa ninguno de estos puestos
pues muchas de las actividades que ¢l
protegia tenian su propia deidad.
Gracias a su sabiduria e inteligencia fue
llamado de nuevo al Olimpo. Su

principal labor era la de ser mensajero
de los dioses y ZEUS le concedid por
sus servicios un sombrero y sandalias
aladas asi como un caduceo de oro o
varita magica con serpientes

enrolladas y alas en la parte superior.
También llevaba a las almas muertas al



HADES o

submundo. Era el responsable de la
buena suerte y de la abundancia pero no
es muy

aconsejable fiarse de €l porque también
€ra un gran enemigo y muy mentiroso y
era el dios de los ladrones. Hermes es
pues el dios mensajero, y también el
dios de la elocuencia y de los

comerciantes, ademas de dios de la
ensefanza. Hermes es representado
como un hombre mozo

y risuefio con todo su cuerpo cubierto de
simpaticas "alitas" y con un caduceo,
emblema de sus plenos poderes como



ejecutor de las decisiones de ZEUS y
simbolo de su caracter conciliador.

Sobre el robo del rebafio a Apolo véase
BATO

EOS / LA AURORA: precedia el
nacimiento del dia pues era la mensajera
del Sol. A menudo se la representaba de
forma similar a APOLO, montada sobre
un carro con cuatro caballos blancos.

Eos utilizaba sus rosados dedos para
abrir las puertas de oriente, esparcir el
rocio entre las hojas o hacer florecer las
plantas. Morfeo, dios del suefio y las
demas diosas de la noche huian ante su
presencia. Eos se enamoro6 de Titon, hijo
de Laomedon y hermano de Priamo, y



pidi6 a ZEUS

que se le concediese la inmortalidad
pero se olvido de solicitar también que
Titon no envejeciera jamas. Asi, con el
paso del tiempo Titon se convirtid en un
anciano decrépito que llego a

necesitar cuidados de bebé durmiendo
en una cuna, de tal modo que preferia
morir. Termind

siendo convertido en un saltamontes.

DEMETER / CERES: sus padres
fueron CRONOS y REA y recorrid
muchos lugares en busca de su hija

Perséfone que habia sido raptada por
HADES. Démeter era la diosa de los



granos y de la cosecha. A ella estaban
consagrados los ritos de los misterios de
Eleusis cuya creacion se debe a
Triptolomeo. Triptolomeo era el hijo de
Celeo, rey de Eleusis, a quien Démeter
habia curado después de que su padre la
hubiese consolado en uno de sus muchos
viajes por Atica, y eso a

pesar de que Démeter viajaba con
apariencias vulgares. En
agradecimiento, Démeter curo a

Triptolomeo, como se ha dicho y quiso
hacerle inmortal para lo que lo
amamanté y lo hizo dormir sobre
carbones encendidos. Debido a estas
operaciones Triptolomeo crecid robusto



a una gran

velocidad y su madre quiso saber que
hacia Démeter con ¢l para que creciera
tan rdpido. Una

noche, cuando observo como iba a
dejarlo caer sobre el fuego, la madre de
Triptolomeo lanzd un






grito, rompiendo el hechizo. No
pudiendo ya Démeter darle la
inmortalidad al joven Triptolomeo, le
hizo maestro de agricultura y después le
dot6 de un dragon alado con el que
podria ir por el mundo ensefiando sus
artes, siendo amado por todos los
hombres. En agradecimiento,

Triptolomeo instituy6 los ritos de
Eleusis consagrados como se ha dicho a
Démeter, al igual que las Tesmoforias.
Se representa ordinariamente a Démeter
coronada de espigas, empuiiando en

sus manos una antorcha o una amapola.
En sacrificio se le suelen ofrecer cerdos
porque es un animal que retoza en el



campo. Sobre la desesperacion de
Démeter por su hija véase RAPTO

DE PERSEFONE.

HESTIA / VESTA: era la diosa del
hogar aunque debido a que en todos sus
ritos y

representaciones habia abundantes
antorchas con fuego, se la considera
también diosa de este elemento. Fue la
primera hija de CRONOS y de REA.
Hestia es representada con una larga

tinica y la cabeza cubierta por un velo.
En las manos sostiene una lampara o una
antorcha, pero también puede empunar
un dardo o llevar el cuerno de la



abundancia. La version romana de

esta diosa, Vesta, ha sido mas famosa
que su correspondiente griega debido al
culto que se le impartia, a través de las
VESTALES, guardianas del fuego
sagrado de sus templos y que

denotaba la perennidad del imperio.
Tanto Hestia como Vesta aparecen en
muy pocos mitos.

Véase LAS VESTALES

/ JANO: era el dios de las puertas y
también de los comienzos, que segun los
romanos

aseguraba buenos finales. No tiene



correspondencia con ningun dios griego.
Jano era el rey mas antiguo del Lacio,
aunque natural de Tesalia. El mismo
formé su propio imperio cuando refind a
los ciudadanos de orillas del Tiber,
dandoles ciudades, religion y leyes e
inculcandoles el amor a la honestidad y
la justicia. Cuando CRONOS fue
expulsado de su trono Jano le dio cobijo

ya

cambio recibio de €ste la capacidad de
conocer el pasado, el presente y el
futuro de todas las cosas. Jano se
representa como un joven con varias
caras, a veces, incluso cuatro, y ostenta
una llave en su mano izquierda, pues
inventd las puertas, y un baculo en la



derecha para indicar que tenia el poder
sobre las rutas y los caminos. Como
dios de los comienzos, era el primero en
ser invocado en las ceremonias
religiosas y también se le dedico el
primer mes en el calendario

romano: januarius. Sus templos servian
para el desarrollo de ritos relacionados
con el comienzo y final de las guerras
aunque también se solicitaba su ayuda en
todas las tareas domésticas que se
pensasen realizar.

LAS MUSAS: eran nueve diosas hijas
de ZEUS y de Mnemosine que protegian
las artes, las ciencias y las letras.
Nacieron en la cumbre del Piero pero



moraron sucesivamente por diversos
territorios montadas en PEGASO,
aunque acudian a menudo al Olimpo
porque ZEUS solicitaba

sus actuaciones para divertimento de
todos los dioses. Debido a sus grandes
capacidades hubo diversos intentos de
dominarlas y recluirlas, o incluso,
vencerlas en capacidad artistica. Lo
primero fue intentado por Pireneo, rey



de la Focida, quien cuando las Musas
paseaban solas

muy alejadas de sus moradas y en pleno
vendaval les ofreci6 asilo y cuando
¢stas aceptaron,

las encerr6 en su palacio. Sin embargo,
antes de que el tirano pudiese consumar
ninguna de sus fechorias, las nueve
muchachas se proveyeron de alas y
lograron escapar, provocando la muerte
de Pireneo mientras las perseguia. Por
su parte, lo segundo fue intentado por las
Piérides, hijas de Piero, rey de
Macedonia que apostaron diversos
territorios con las Musas a que serian

mejores que ellas en el canto y la



poesia. Las Piérides trataron sobre las
luchas entre ZEUS vy los titanes pero sin
ritmo, ni gracia, ni vida, ni
concordancia. Las Musas, por su parte,
trataron sobre el poder de ZEUS y la
desesperacion de DEMETER y en
cuanto terminaron, las ninfas,

que eran el jurado, le dieron la victoria.
Entonces, las hijas de Piero se
abalanzaron sobre las ganadoras pero al
momento se

convirtieron en urracas, conservando
bajo esa forma su temperamento y
charlataneria. Las

Musas eran representadas como
muchachas jévenes, bellas y sencillas,



sentadas todas juntas
en circulo bajo palmeras

o laureles. A menudo iban acompafiadas
de APOLO, que las dirigia, y también de
las tres

GRACIAS. Su culto se celebraba sobre
todo en el Helicon, Beocia y en
Macedonia. Cada una de

las nueve Musas estaba especializada en
un tema diferente. Caliope defendia la
poesia heroica por lo que solia portar
obras como la Odisea, la Iliada o la
Eneida. Clio presidia la historia y se
encargaba de poner de relieve las
grandes hazanas del mundo. Melpdmene



inspiraba la

tragedia e iba vestida como una sobria y
gran actriz dramatica con una maza que
indica que la tragedia es un arte dificil
que exige un genio privilegiado y una
imaginacion vigorosa. Talia iba
caracterizada de forma equivalente a un

payaso de la actualidad pues era la musa
de la

comedia. Euturpe, siempre con su flauta,
era, pues, la especializada en la masica
y se

relacionaba mucho con Terpsicore,
diosa de la danza. Erato inspiraba la
poesia lirica y amorosa por lo que iba
caracterizada como Eros en algunas



ocasiones y con un laud, instrumento que
ella inventd y una corona de rosas y
mirto en otras. Polimnia, en actitud
pensativa, defendia la poesia sagrada.
Por ultimo, Urania, musa de la
astronomia, iba acompanada de un globo
terrdqueo y de un compas para medirlo.

LAS PARCAS O LAS MOIRAS: eran
tres diosas que determinaban la vida
humana y el destino.

Algunas expertos no las consideran
diosas sino las ejecutoras de las
decisiones del dios

Destino, hijo del Caos y de NIX y que
lleva en sus manos la urna fatal con la
suerte de los



mortales. Las Parcas, cuya madre era
TEMIS, fueron Cloto, Laquesis y
Atropos y vivian en el

HADES. Ellas asignaban a cada persona
una parte del bien y del mal que cargaria
con ella,

aunque el mal podia crecer por la torpe
actuacion de cada persona. Son
representadas como

viejas severas o melancolicas doncellas
pero siempre estaban tejiendo con una
pobre luz.

Ninguna de sus decisiones podia ser
revocada, ni siquiera por los propios
dioses, cuyo destino también quedaba



marcado por ellas. Cloto era la mas
joveny llevaba consigo telas e hilos de
todas las clases y colores cuya tipologia
variaba segun el destino de cada
persona. Asi las de seda y oro eran para
los hombres cuyo destino era la
felicidad mientras que desgracia venia

simbolizada con la lana y el cafiamo.
Laquesis era la que movia el artilugio en
el que se

enrollaban los hilos que le daba Cloto,
mientras que Atropos, la mayor, siempre
atenta se

encargaba, con unas tijeras muy largas,
de cortar el hilo de la vida de quien le
placia, cuando queria y de improviso.



TEMIS / LA JUSTICIA: nacio6 de la
union dada entre URANO y GEA y a su
vez, fue madre de LAS PARCAS y de
Las Estaciones. Temis empuiia una
espada con una mano mientras que con

la otra sostiene una balanza y como ya
es famoso, una venda le tapa los ojos,
queriendo indicar que la justicia no
entiende de rango, riquezas o intereses
particulares. Ademads, se la sitiia sobre
un ledn para denotar que la justicia debe
estar acompafada de la fuerza. Vivio
casi siempre en la tierra pero durante la
edad de hierro, llena del espanto que le
causaron los grandes crimenes que se
cometian se traslado al cielo donde
ocup6 el lugar del zodiaco llamado



Virgo. Astrea, una de sus hijas, se toma
muchas veces por la propia Temis pero
juntas forman una sola y Gnica

divinidad.

URANO O EL CIELO: fue el primero
de los dioses existentes y se casod con
GAYA, la tierra reinando sobre ¢l sobre
todos los cielos. De ese matrimonio
nacieron diversos hijos e hijas como
REA, TEMIS, Titan o CRONOS. Urano
temia que el poder, genio y audacia de
sus hijos pudiera

volverse en su contra por lo que los
tratd con dureza, los persiguio y los
encerrd en calabozos subterraneos.
GAYA, sin embargo, rompi6 sus temores



acerca de Urano y liber¢ las cadenas de

sus hijos, les dio armas y logré que
CRONOS arremetiese contra ¢€l,
convirtiéndole en siervo y ocupando el
trono del mundo. Urano nunca fue objeto
de culto entre los griegos del periodo

historico puesto que éstos veneraban a
los dioses olimpicos. Sobre la pérdida
del poder de

Urano véase CRONOS.



DIOSES
INFERIORES

En esta seccion se incluyen los dioses
que eran considerados inferiores en el
mundo clésico

porque no participaban de las
decisiones mas importantes del Olimpo,
aunque se relacionaban

con los dioses habidos en éste. También
estan aqui algunos de los dioses mas
poderosos de la etapa anterior a los
olimpicos.

ANTEROS






ARISTEQO

CLORIS / FLORA

COMO



EOLO

ENIO / BELONA
ERIS / LA DISCORDIA

LAS ERINIAS / LAS FURIAS O LAS
EUMENIDES

EROS / CUPIDO O EL AMOR

FEME / LA FAMA



GENIO

LAS TRES GRACIAS O CARITES



HEBE

HECATE / TRIVIA



HIMENEQO

HIPNOS / EL SUENO

ILITIA

IRENE / LA PAZ

NEMESIS O ADRASTEA / LA

VENGANZA



NEREQO

NIKE / LA VICTORIA
NIX/ LANOCHE

LA OCASION

EL OCEANO

PAN

PLUTO



POMONA

PRIAPO



SELENE

TANATO / LA MUERTE



TETIS

TYCHE / LA FORTUNA

PAN: era el dios de los bosques, los
campos y la fertilidad y, por extension,
de los pastores y de los cabreros. Sus
padres fueron HERMES y una ninfa y
nacio en la Arcadia. Pan era un ser

mitad humano mitad animal pues tenia
los cuernos, las patas y las orejas de un
macho cabrio lo que le conferia una gran
robustez pero también una gran fealdad,
razon €sta por la que era

rechazado por todas las ninfas. Sus
lugares favoritos eran las montaiias, las



cuevas y los parajes agrestes. Era un
miusico excelente y acompafiaba a las
ninfas por el bosque y los campos

cuando éstas cantaban tocando su flauta.
Dicha flauta fue inventada cuando Pan
persiguiendo a la ninfa Siringa la
transformd en un lecho de cafias para
que no pudiera huir de €l y con éstas
creo un instrumento musical con las
canas de diferente tamafio. Recibe el
mismo nombre tanto

en la mitologia griega como latina.

LAS ERINIAS / LAS FURIAS O LAS
EUMENIDES: eran las tres deidades
vengadoras: Tisifone



(la vengadora del crimen), Megera (la
de los celos), y Alecto (siempre
encolerizada). Sus padres fueron GEA 'y
URANO. Vivian en el mundo inferior y
por las noches subian al mundo de los
vivos a vengarse castigando todos los
ultrajes de la sociedad humana como el
perjurio, la falta de hospitalidad o los
delitos de sangre. Perseguian a los
malvados hasta volverlos locos. Eran



justas pero despiadadas y no valoraban
la existencia de atenuantes. Su aspecto
era horrendo

pues tenian el pelo formado por
serpientes y de sus 0jos manaba sangre.
Una de las leyendas

mas famosas sobre las Erinias tuvo lugar
cuando Clitemnestra, reina de Tébano
fue asesinada

por su hijo Orestes, en venganza porque
¢sta hubiera matado a Agamenon, su
marido. Orestes

se vengd por orden de APOLO pero fue
atormentado hasta que finalmente
ATENEA intercedi6



por ¢l para que las Erinias aceptasen sus
razones. Las Erinias y NEMESIS no son
la misma

deidad. Terminaron convirtiéndose en
las protectoras de los suplicantes, las
Euménides. Sobre la diferencia entre las
Erinias y Némesis véase NEMESIS.

EROS / CUPIDO O EL AMOR: Eros
era el dios del amor aunque en la
actualidad se le conoce mas con su
nombre romano Cupido. Al principio se
decia que era hijo de CAOS y que
encarnaba

la armonia y la creatividad pero luego
se concibid como el hijo de AFRODITA
y se le vio como un apasionado joven



que siempre estaba acompaiiado por
Poto o HIMERO (el deseo). Se le

representa como un joven alado, ligero,
bello, con los ojos vendados y con un
arco de plata y flechas con los que iba
enamorando a los dioses y hombres con
los que se topaba. Los romanos lo
transformaron en un nifio pero con los
mismos atributos que se dedicaba a
hacer una

travesura tras otra alrededor de los
dioses del Olimpo. Eros acababa de
nacer cuando ZEUS,

conocedor de sus capacidades como
seductor y mentiroso, ademas de
maligno, ordeno a



AFRODITA que le hiciese desaparecer.
Esta, le ocultd en lo mas profundo de los
bosques y fue amamantado por leones y
tigres. Cuando crecid construyo un arco
de fresno y con madera de

ciprés construyo sus peligrosas flechas
entrenandose con ella disparando a los
animales. Uno de los episodios de amor
mas bellos de toda la mitologia clésica
se dio entre Eros y PSIQUE, hija de un
rey de Asia. Eros tenia un hermano
gemelo: ANTEROS. Sobre el amor con
Psique,

véase EROS Y PSIQUE.

PLUTO: era el dios de las riquezas.
Era ciego por lo que no distinguia entre



los buenos y los malos, los cuerdos y los
tontos y distribuia la riqueza de forma
inconsciente. Pluto es

representado como un anciano con una
bolsa en la mano que anda cojeando y se
acerca

lentamente pero que de pronto
desaparece volando, al igual que ocurre
con las riquezas. En

algunos casos se ha dejado a Pluto
dentro de la categoria de divinidades
infernales y se le ha confundido con
HADES, llamado Plutén por los
romanos, porque los materiales con los
que se



hacen las monedas se obtienen de las
entranas de la tierra.

PRIAPO: era hijo de AFRODITA y de
DIONISIO, o segun otras versiones, de
HERMES.

Representa a la deidad de la
horticultura, de la fructificacion, y,
fundamentalmente, de la

fertilidad. Protegia los rebanos y
jardines ya desde su nacimiento en Asia
Menor. Priapo era un ser grotesco, con
cuernos y orejas de macho cabrio y que
tenia un falo enorme y por eso era muy
utilizado en los campos romanos como
espantapdjaros.



HEBE: sus padres fueron ZEUS y
HERA y cumplia la funcién de repartir
néctar, ambrosia y otros liquidos
manjares entre los dioses cuando €stos

se reunian en el Olimpo por invitacion
de ZEUS.

Este puesto le fue sustraido por el
principe troyano Ganimedes debido a su
boda con el famoso héroe HERACLES /
HERCULES que acababa de ser
deificado. Otras versiones afirman que
fue

la torpeza de Hebe y una caida lo que la
apart6 del puesto. Hebe era la diosa de
la juventud y debido a que su madre
presidia todos los matrimonios se la



consideraba el modelo a que toda

mujer en edad de casarse debia aspirar.
Hebe es representada como una
muchacha bella,

sencilla y comedida.

ILITiA: nacié de los grandes reyes del
Olimpo: ZEUS y HERA. Ilitia estaba
considerada la diosa del alumbramiento
y ayudaba a todas las parturientas a
pasar el trago de dar a luz. El puesto que
ocupa Ilitia ha sido muchas veces
ocupado por otras deidades como
HERA o PERSEFONE,

pero, en general, parece que fue una
diosa individual. Es representada de



rodillas, postura

adecuada para el parto, con una antorcha
en una mano, simbolo de luzy en
relacion con la

expresion "dar a luz" mientras que con
la otra insinuaba un gesto de aliento.

ENIO / BELONA: era la diosa de la
guerra, y por lo tanto, compafiera
inseparable de ARES, aunque no esta
muy claro si era la hermana, la esposa o
la hija de éste (en todo caso prima lo
primero). Enio se encargaba de preparar
el carro que conducia a ARES a la
guerra. Enio es

representada como una mujer fornida,



que se encuentra en el centro del frente
de combate,

despeinada y luchando con todas sus
fuerzas. Suele llevar un latigo
ensangrentado y enaltece el coraje de
los soldados que la acompaiian. Las
fiestas que se dedicaban en su honor
eran

preparadas por hombres que recurrian
las ciudades corriendo, armados con
espadas o cuchillos con los que se
autolesionaban. Cuando terminaban la
gente corria detras de ellos porque se

creia que sus respuestas eran como
oraculos. Durante el Imperio Romano, el
templo de Belona, que se encontraba al



lado del de MARTE, era el lugar de
reunion de los senadores con los

emisarios extranjeros y alli se
encontraba una columna en la que los
feciales, sacerdotes

militares, realizaban una ceremonia de
declaracion de guerra. La compafiera
inseparable de

Enio era la diosa de la discordia ERIS.

ERIS / LA DISCORDIA: era la diosa
de la discordia, llamada también bajo
esa denominacion en Roma. Eris fue
desterrada del Olimpo a causa de los
multiples problemas que provocaba,



promoviendo disputas insdlitas entre los
dioses. Eris fue la culpable de que se
iniciara la guerra de Troya al lanzar la
manzana que dio lugar al llamado
JUICIO DE PARIS. Eris es representada
con la cabeza cubierta de serpientes en
lugar de cabellos, con una antorcha en
una mano y

ostentando en la otra un punal o una
culebra. Sobre el episodio de la
manzana véase JUICIO DE

PARIS.

EOLO: era el dios de los vientos, nieto
de Hépotas, y vivia en la isla flotante de
Eolia con sus seis hijos y sus seis hijas.
ZEUS le habia dado el poder de aplacar



y provocar los vientos y Eolo los tenia
encadenados en un antro profundo,
donde los gobernaba con absoluto
dominio,

apresandolos o liberandolos a su antojo
con una actitud despotica, que, sin
embargo, era muy necesaria porque
todos los vientos en libertad podrian
provocar graves desastres en el cielo, la
tierra y las aguas. Eolo era en gran parte
responsable del control de las
tempestades, y los dioses, sabedores de
ello, le imploraban su ayuda como hizo
HERA para impedir que Eneas

desembarcase en Troya. También ayudo
a Odiseo / Ulises que lo visito para



solicitarle ayuda en sus expediciones.
Eolo lo trat6 muy bien, y le dio un viento
favorable, ademas de un odre que
contenia todos los vientos y que debia
ser utilizado con cuidado. Sin embargo,
la tripulacion de Odiseo, creyo que el
odre contenia oro y lo abrid,
provocando graves tempestades. La
nave

termind de nuevo en las costas de Eolia,
pero el dios se nego a ayudarles de
nuevo. Eolo es

representado empuiiando un cetro como
simbolo de su autoridad, y rodeado de
turbulentos

remolinos, los Vientos, cada uno de los



cuales era un dios.

COMO: era el dios de los banquetes,
de la alegria y de las danzas nocturnas y
no tenia ni templo ni sacerdotes.
Tampoco se sacrificaban animales en su
honor pero si se le invocaba al principio
de todas las comidas. Los que
participaban en los festines que
organizaba corrian

enmascarados durante la noche a la luz
de las antorchas. Como es representado
en forma de

joven orondo y colorado, que casi no
puede sostener su cabeza. En una mano
lleva un lanza de cazador mientras que
con la otra sujeta una antorcha invertida



de forma descuidada. A menudo se
relacionaba con DIONISIO y con
Momo, dios de los chistes y de las
burlas.

NIX/ LANOCHE: era el hijo o la hija
del CAOS, segln se considere, y la
madre de las PARCAS, de HIPNOS,
dios del suefio, y de TANATO, dios de
la muerte, es decir, algunas de las

deidades mas perversas del mundo
griego. Nix es representada coronada de
adormideras,

envuelta en un velo negro con estrellas y
en actitud de recorrer los cielos,
montada en un carro.



Igual que a las ERINIAS y a las
MOIRAS se les consagraban ovejas
negras y también gallos

porque su canto perturba la calma de las
noches. También fue el padre y la madre
de GEA.

ARISTEQ: naci6 de la union dada entre
APOLOQ vy la ninfa Cirene. Era venerado
como divinidad campestre protector de
los cazadores, pastores y rebaios.
Aristeo invent6 el cultivo del olivo y la
apicultura, el método para obtener la
miel del trabajo de las abejas. Su
educacion fue

encomendada a las ninfas que le
ensefiaron la forma de trabajar sobre



diversas técnicas

agricolas. También fue educado en el
arte de la curacidn y las profecias.
Aristeo también fue maestro de algunas

de las capacidades de las MUSAS. Un
dia que Aristeo perseguia a la bella

ninfa Euridice, mujer de Orfeo, ésta fue
mordida en su huida por una horrible
serpiente que le causo la muerte. Los
dioses superiores castigaron a Aristeo
con una enfermedad contagiosa que matd
a todas sus abejas. Este acudio entonces
a lamentarse junto a su madre
asegurandole que de nada le servia ser
hijo de APOLO pues todos los dioses se
habian cebado sobre su suerte y habian



destruido todo lo que tenia y afiadi6: ";Y
ta eres mi madre...! Pues bien, destruye
por tu propia mano los arboles que
planté (...) ya que el honor de un hijo
tan poco te conmueve".

Cirene se emociono ante sus palabras y
lamentos y lo consolo6 pero dijo que no
podia ayudarle y que s6lo obtendria
algin buen consejo de manos del
célebre adivino Proteo, que era hijo del

Océano. Proteo se negod a ayudarle en
principio, pero finalmente le indic6 que
estaba siendo

perseguido por una maldicion divina y
que debia apaciguar las iras de las
ninfas hermanas de Euridice



dedicandoles un altar y consagrandoles
diversos animales muertos. Aristeo asi
lo hizo y cuando al cabo de unos dias
volvio al lugar donde habia ejecutado
las ordenes de Proteo

encontrd enormes enjambres de abejas
que salian de las entrafias de las bestias
en

putrefaccion. La alegria de Aristeo fue
inmensa. Tiempo después Aristeo se
caso con Autonoe, hija de Cadmo, de
quien obtuvo a su primogénito Acteon,
que muri6 de forma cruel. Cuando

alcanzo el final de sus dias y después de
vivir en diferentes residencias,
DIONISIO le inici6 en el arte de la



organizacion de grandes banquetes y
orgias. Aristeo es representado como un
simple pastor con un cordero a sus
hombros.

ANTEROS: sumadre fue AFRODITA y
era el hermano gemelo de EROS, dios
del amor. Anteros era el dios del amor
correspondido, como indica su propio
nombre. Anteros es representado

como un joven que crece al encontrarse
al lado de EROS y se convierte en un
nifio pequeio

cuando no esta en su compaiiia.

TYCHE / LA FORTUNA: la diosa
omnipotente de la fortuna era hija de



ZEUS. Dispensaba los bienes y males,
placeres y penas y riquezas y pobrezas
de los seres humanos. Uno de los

templos mas famosos de esta diosa se
encontraba en Ancio. Estaba muy
decorado y enriquecido

con multiples riquezas y ofrendas. Se
suponia que la estatua de Tyche
respondia a las preguntas de los alli
presentes con gestos o simples
afirmaciones y negaciones. Tyche es
presentada con los ojos vendados y un
cuerno de la abundancia en la mano
mientras que en otras ocasiones

esta sobre una bola o rueda que se
mueve a gran velocidad. También se la



ha mostrado con
alas e insignias de PLUTO o un timén.

NEMESIS O ADRASTEA/ LA
VENGANZA: era hija de NIX. Némesis
era la deidad vengadora

y ejecutora de la llamada justicia divina.
Némesis no debe confundirse con las
ERINIAS, las tres deidades vengadoras.
La diferencia entre ambas parece difusa
aunque se puede considerar que

las ERINIAS vengaban todos aquellos
actos criminales mediante el castigo de
sus autores

mientras que Nemesis se vengaba en



nombre de los dioses de todas aquellas
personas que no

hubieran recibido castigo por parte de la
justicia humana. Némesis era mas bien
una mensajera divina que atacaba en su
nombre a los pecadores de soberbia y
altivez y a los transgresores de la ley. La
representan con alas como forma de
indicar que el castigo sigue rapidamente
al crimen que lo llama. Lleva una lanza
y una copa con licor para fortalecer las
virtudes y estar cubierta con un velo con
el que indica que la venganza de los
cielos es impenetrable y llega de
improviso ante los criminales.

LA OCASION: la Ocasién disponia los



momentos mas afortunados para realizar
cualquier

empresa determinada. Era la diosa de la
oportunidad. La Ocasion es representada
de una forma curiosa. Es una doncella
con un solo mechon de pelo en la
cabeza. Uno de sus pies descansan

sobre una rueda que gira sin parar
mientras que el otro pende en el aire.
Porta una navaja que indica que las
oportunidades hay que aceptarlas y
romper todas las dificultades que nos
impiden aceptarla porque es muy
fugitiva y pasa rapido.

SELENE: era la diosa de la luna,
aunque desempeiio este papel solo hasta



el nacimiento de ARTEMISA, quien lo
detent6 durante el periodo de los dioses
olimpicos. La paternidad de

Selene es bastante confusa y como
posibles progenitores suyos se
encuentran los titanes

Hiperion y Tia, Palas y Helios, quien en
otras versiones es considerado su
hermano. Selene era considerada la
amante de PAN aunque es mucho mas
famosa su relacion con Endimion, con

quien tuvo cincuenta hijas que se
suponen representan las cincuenta lunas
que se suceden

entre cada una de las celebraciones de



los juegos de Olimpia. Selene es
representada

conduciendo un carro tirado por dos
caballos, 0, a veces dos bueyes. Sobre
la relacién con

Endimion véase ENDIMION.,

GENIO: los genios eran pequetias
divinidades que acompafiaban a todos
los seres humanos a lo largo de toda su
vida. Eran inmanentes a todas las
personas y se pensaba que, de alguna

manera, regia el comportamiento de
cada persona y tenia influencia en su
destino y forma de ser.



Cada persona tenia un genio distinto
pero éstos también estaban ligados a
todas las cosas de la naturaleza, a los
objetos artificiales e incluso a las
ciudades o pueblos. La mision
fundamental del genio era alargar todo
el tiempo posible la existencia de la
persona a la que estaba ligado pues de
esta forma también garantizaba el
sostenimiento de su propia vida. Segin

algunas

leyendas, cada persona tenia dos genios:
el bueno que le inclinaba al bien y el
malo que le

inclinaba al mal. El genio era adorado
como divinidad protectora y se le debia



rendir culto en cada aniversario del
nacimiento de la persona a la que
estuviera ligado con flores, incienso,
frutas y sacrificios, aunque nunca se
podia derramar sangre sobre su altar. Se
pensaba que el genio dotaba de
capacidades intelectuales especiales a
aquellas personas que fueran mas

devotas con ¢l lo que ha propiciado el
significado de la palabra "genio" en el
lenguaje actual. El genio bueno se
representaba como un joven alado con
una corona de flores y el cuerno de la

abundancia mientras que el malo es un
anciano con larga barba y corto pelo que
va



acompafiado de un btiho, simbolo de mal
aglieros. La forma de serpiente era a
menudo

adoptada para representar a los genios
de poblaciones. Los genios femeninos
eran a menudo

confundidos con la diosa HERA.

HIMENEQO: era la divinidad de las
bodas por lo que presidia todas las
ceremonias nupciales.

Himeneo era hijo de APOLO y de
AFRODITA o la musa CALIOPE segin
versiones. La palabra

"himeneo" significaba antes de su



conversion en dios: cantico nupcial.
Posteriormente el término ha sido
utilizado como sinénimo de boda, sobre
todo en el castellano antiguo. Cuando se

celebraba una boda se entonaban
diversos canticos en los que se repetia a
modo de estribillo su nombre
("{Himeneo! jHimeneo!"). En las
ceremonias que se ofrecia en su honor se
tenia cuidado de no sacar la hiel de las
entrafias de los animales sacrificados
como queriendo indicar a los esposos
que deben controlarse los insultos y lo
mas oscuro de sus pensamientos puesto
que

todo ello rompe la paz del matrimonio y



del hogar. Himeneo es representado
como un joven bien vestido con una
corona de rosas y flores de arrayany
portando una antorcha.

HIPNOS / EL SUENO: era el dios del
suefio, hijo de NIX y hermano de
TANATO, dios de la muerte. Hipnos
vivia en palacio construido dentro de
una gran cueva del lejano oeste donde el
sol jamas llegaba, como tampoco lo
hacian el gallo, que despertaba al resto
del mundo, los

gansos o los perros, de forma que
Hipnos vivian siempre en una gran
tranquilidad, paz y silencio.

Por un lado de todo este curioso lugar



pasaba Lete, el rio del olvido, y a sus
orillas crecian amapolas y otras plantas
narcoéticas que colaboraban junto con el
suave murmullo de las

languidas aguas del rio a dormir. En
medio del palacio se encontraba un
hermoso lecho de

¢bano rodeado de cortinas negras en el
que reposaba Hipnos sobre blandas
plumas con un

suefio apacible plagado de historias. Su
hijo Morfeo cuidaba de que nadie lo
despertara. Hipnos también tuvo otros
dos hijos llamados Iquelo y Fantaso.
Hipnos podia dominar tanto a los dioses
como a los mortales. Es representado



como un joven que duerme sosteniendo
€n una mano una

amapola.

TANATO / LA MUERTE: era hijo de
NIXy vivia en el Tartaro, la oscura
region del HADES. En Grecia era
considerado un dios pero jamas se le
dedic6 ningiin templo ni tuvo nunca
sacerdotes, aunque se le consagraban el
ciprés y el tejo. Téanato es representado
como un esqueleto con un manto negro
que porta una espada o una hoz en una
mano y una clepsidra, un curioso

instrumento para medir el tiempo con el
agua, en la mano izquierda. A su
alrededor aparece



revoloteando una mariposa como
simbolo de la vida futura. En épocas
especialmente antiguas

Tanato es representado en formas
agradables para no despertar malestar
entre los

contempladores de la obra de arte. Una
de las formas mas dulces mediante las
que se les

representd fue como una rosa sobre un
féretro. Sobre el paso de la vida a la
muerte véase

HADES

NEREOQ: era uno de los dioses del mar.



Sus padres fueron GEA y Ponto, otro de
los dioses del

mar. Nereo se caso con Doris, que era
hija del titin Océano, dios de todos los
mares en la etapa preolimpica. Con su
esposa tuvo cincuenta hermosas hijas



llamadas las Nereidas. Nereo era

una persona muy dulce, justa y
bondadosa, pero sobre todo, destacd por
tener una gran

capacidad para comprender los sucesos
futuros que seguirian a los actos
presentes. Ayudoé a

HERACLES a localizar las manzanas de
oro del jardin de las Hespérides y
también advirtiod a

HELENA, cuanto ésta viajaba hacia
Troya, de las horribles consecuencias de
su acto, que

llevarian a la destruccion total de su



tierra. Sobre la manzana de oro véase
HERACLES. Sobre el viaje de Helena a
Troya y sus consecuencias véase
HELENA DE TROYA y EL JUICIO DE

PARIS.

NIKE / LA VICTORIA: tal y como la
conocian en Roma era la diosa de la
Victoria, hija del titdn Palante y del rio
Estige. Niké se uni6 al dios ZEUS en su
lucha contra los titanes y su actuacion
fue decisiva en el desarrollo de la
accion. Niké es representada con alas en
la espalda y

portando una guirnalda o palma de la
victoria. La Victoria de Samotracia,
escultura helenistica expuesta en el



Museo del Louvre (Paris), representa a
esta diosa, y constituye una de las

principales piezas artisticas de Grecia.
Sobre la lucha de Zeus con los titanes
véase CRONOS.

HECATE / TRIVIA: era hija de los
titanes Perses y Asteria. Hécate era la
diosa de las encrucijadas en las que
aparecia con su horrible jauria de perros
fantasmales y aulladores ante los
viajeros que por alli se cruzaran y que
consideraban tales lugares demoniacos.
También se la ha considerado a veces la
diosa de la noche, pero en sus vertientes
mas temibles y oscuras.

Dada la relacion entre los hechizos y la



oscuridad los magos y brujos le rendian
tributo con perros y corderos negros
sacrificados aunque la diosa de los
hechizos era CIRCE. Hécate, que tenia
mucho poder en el HADES es
representada con tres cuerpos o tres
cabezas para una sola

cabeza o un solo cuerpo
respectivamente, y con serpientes
enrolladas en su cuello. Los romanos
asimilaron Hécate a Trivia, diosa de las
encrucijadas, aunque la relacion dada
entre ambas no es tan perfecta como en
otros casos de la mitologia.

FEME / LA FAMA: era hija de NIX y
una divinidad alegodrica que



representaba la fama. Tenia cien ojos
siempre abiertos y cien bocas
incansables que no paraban de hablar.
Feme corria por el mundo a una gran
velocidad siempre sin parar divulgaba
todo aquello que conocia, también

mentiras y sus propias fabulaciones.
Feme era como una especie de
transmisora de noticias,

pero, para ser mas exactos, "cotilleos" y
habladurias. Es representada como una
muyjer alada que va por los cielos con
una trompeta en la mano.

IRENE / LA PAZ: fue probablemente
una de las deidades a la que mas culto
se le rindi6 por parte de todos los



pueblos griegos y romanos. Era, como
su propio nombre indica, la diosa de la
paz. Es representada como una mujer
con una corona de flores, una rama de
olivo en una mano

y el cuerno de la abundancia en otra. Las
palomas que AFRODITA cuidaban y que
residian en el casco de ARES han sido
muy a menudo utilizadas como simbolo
de esta diosa y hacen

referencia al amor y belleza
(representadas por AFRODITA) que se
infunden en la guerra (o

ARES). Uno de los templos mas bellos e
importantes de todo el Imperio Romano,
situado en la



Via Sacra de Roma estaba consagrado a
La Paz. Su construccién fue iniciada por

Agripinay

terminada por Vespasiano y alli se
incluyeron todas las riquezas que habian
sido sustraidas del gran templo de
Jerusalén.

CLORIS / FLORA: era la diosa de las
flores y de la primavera, casada con
Céfiro, quien le otorgo la eterna
juventud y le encargo el cuidado de las
flores y jardines. Es representada como
una doncella con una corona de flores y
un vestido también adornado de esta
forma.

POMONA: era la diosa de los frutos.



Se pasaba el dia junto a los pastores
encargada de podar, regar, cuidar e
injertar los arboles. Muchos dioses
campestres intentaron desposarla, pero
ella ignor6 a todos cuantos se acercaban
y vallé sus jardines con un alto muro.
Sin embargo, hubo un dios, Vertumno,
que no se resigno a tales desprecio y
prometid que se casaria con ella. A tal
efecto, se convirtié al mismo tiempo en
un pastor, un labrador, un vifiador y un
segador y se presento a la puerta de su
casa pero no fue recibido por Pomona.
Finalmente, cuando el dios se convirtio
en amable anciana y fue accesible para
Pomona la convencio, con su
elocuencia, de la conveniencia de tal
boda. Vertumno se transformo a su



apariencia normal y se casaron. Pomona
es representada sentada junto a una cesta
con frutas y flores o de pie portando
dicha cesta, a menudo con manzanas, en
la mano o en el regazo.

LAS TRES GRACIAS O CARITES:
eran tres diosas hijas de ZEUS y la ninfa
Eurinome, hija del titin Océano. Sus
nombres eran Aglae o Aglaya, Eufrosine
y Talia. Eran las diosas de la belleza, el
hechizo y la alegria. A cada una de ellas
le correspondia una cualidad como la
belleza, la jovialidad, el esplendor o el
buen gusto pero cada fuente hace esta
distribucién a antojo por lo que no
puede establecerse una clasificacion
clara. Las Gracias presidian los



banquetes, las

danzas y todas las actividades y
celebraciones placenteras, en definitiva,
todo aquello que en el mundo pudiera
haber de agradable, placentero,
interesante, atractivo... Las Gracias
otorgaban a dioses y mortales la alegria
pero no solo eso sino también la
elocuencia, la liberalidad y la sabiduria.
Se creian que tenian la capacidad de
dotar a los hombres de la genialidad
necesaria para ser un excepcional
artista. Las Gracias eran compafian
habitual en el Olimpo de

AFRODITA y EROS y estan muy
relacionadas con las MUSAS con las



que se divertian al son de

la maisica que APOLO tocaba. Aglae, la
mas joven, era también la mas bella y
estaba casada

con el dios HEFESTO. Las Gracias eran
jévenes y muy bellas pero sobre todo
modestas y solian llevar el pelo mal
recogido a causa de los bailes. Siempre
estaban danzando y precisamente es en
la actitud de darse las manos y comenzar
a bailar como mas las ha representado el
arte.

Aunque en los principios de la
civlizacion griega iban vestidas con una
fina tnica después



siempre aparecieron desnudas. A veces
han aparecido entre los satiros mas
horrendos para

designar que no se puede juzgar a las
personas por su apariencia y que los
defectos del rostro pueden ser
corregidos con un buen espiritu. Rara
vez se hace referencia a estas diosas de

manera individual. Por el contrario, son
la representacion griega de la triple
diosa, presente en muchas otras
mitologias del mundo.

EL OCEANO: era uno de los dioses
mas importantes de la etapa pre-
olimpica considerado por Homero como
el iniciador de todas las cosas. Sus



padres fueron URANO y GEA. El
Océano era

un enorme y profundo rio que rodeaba
todas las tierras del planeta, que se
consideraba plano.

En clara alusion a que el horizonte
terminaba en ¢l se decia que de su seno
nacian el sol y la luna y a ¢l volvian
posteriormente. Se cas6 con TETIS,
diosa de las aguas y tuvo con ella tres
mil hijos, que eran todos los rios del
mundo y otras tres mil hijas, las
oceanidas, que eran las ninfas de ese
gran rio y diosas de todas las fuentes.
Perdio su poder durante la guerra entre
ZEUS, CRONOS vy los titanes y su



puesto fue ocupado por POSEIDON.
Durante estas luchas REA le

encargod que custodiase a HERA. Se le
representa como un viejo sentado sobre
las olas que

ostenta en su mano una pica y que tiene a
sus pies a un animal fabuloso,
presumiblemente, un dragdn. Sus
atributos son el cuerno de la abundancia,
el cetro y la red. Sobre la guerra entre
los olimpicos y los titanes véase
CRONOS.

TETIS: diosa de las aguas, hija de
URANO y de GEA y hermana y esposa
del gran titdn



OCEANO. Tetis fue madre de todos los
rios del mundo y de todas las ninfas del
mar. Tetis es

representada con un cetro en la mano o
bien sosteniendo en sus rodillas al
pequefio dios

Palemon. Viajaba en un hermoso carro
de caballos tirado por los tritones. En
las ceremonias en su honor se le
inmolaban toros negros con leche, miel y
vino. Sobre el poder de Tetis véase

OCEANO.



HEROES Y
SEMIDIOSES

El nombre de héroes o semidioses se
utilizaba para designar a aquellas
personas que habian

nacido de un mortal y una diosa o
viceversa. También se glorificd con este
término a aquellas personas que por sus
hazafias merecian un tratamiento
especial alzandoseles a los cielos. En

cualquier caso, mucho de estos
personajes representaban una divinidad
por si solos y a ellos también se ha
hecho referencia como dioses cuando se



les trata de forma individual.



ANFIARAO

ASCLEPIO / ESCULAPIO



CIRCE

HERACLES / HERCULES O
ALCIDES

HIMERO
IRIS
PANACEA

PROMETEO



EPIMETEO

ASCLEPIO / ESCULAPIO: era hijo
de APOLO y de Coronide, una hermosa
muchacha de

Tesalia. Esta le era infiel, por lo que
APOLO la mat6 entregando a su hijo
recién nacido al

centauro Quiron para que lo criara.
Quiron le educo en la ciencia de la
medicina y le ensefid todo sobre las
hierbas, las plantas y la composicion de
los medicamentos, dando lugar a que,
gracias a su inteligencia, Asclepio
sobrepasara las capacidades de su
maestro. Tuvo ocasion de



demostrar sus aptitudes acompafiando a
los Argonautas en su expedicion a la
Colquide, pero no se contentd sélo con
curar a los enfermos sino que también
1deod un sistema para resucitar a los
muertos con lo que dio vida a gran
cantidad de personajes. Esto provoco
que el HADES se

quedara vacio por lo que el dios de este
inframundo se quejé a ZEUS quien le
matd con uno de sus rayos. Su muerte
provoco su engrandecimiento y Asclepio
se convirtio, asi, en dios de la medicina.
Se le representa como un hombre
barbudo con un palo con una serpiente
enroscada y



va acompafiado de un gallo a sus pies,
simbolo de vigilancia. Sus hijos
Podaliro y Macaonte

también fueron grandes médicos a la par
que bravos soldados. Los enfermos de
Grecia creian

que si acudian a algin templo a ¢l
consagrado y le ofrecian sacrificios éste
se les apareceria en suefios recetandoles
un remedio a su problema.

HIMERO: era el dios del impulso
sexual, por lo que a menudo
acompanaba a EROS y a

AFRODITA. Su padre fue el rey
Lacemedon. Un dia AFRODITA celebro



una fiesta a la que

asistio también Himero, quien llamado
por sus impulsos viold a su hermana, a
quien no habia

distinguido entre la oscuridad de la
celebracion. Cuando se dio cuenta y
reconocid a su

hermana, Himero tuvo miedo de si
mismo y se suicido tirandose a un rio
cercano, que, desde

entonces, lleva sunombre. A veces se
confunde con Poto, dios del deseo y la
pasion.

HERACLES / HERCULES O



ALCIDES: fue un héroe tébano hijo de
ZEUS y de Alcmena, mujer

del general Anfitrion. Para engendrarlo,
puesto que ZEUS deseaba
fervientemente que su madre fuera
Alcmena, ZEUS se convirti6 en la figura
del marido de Alcmena y se uni6 a ella
en su lecho la misma noche que
Anfitrion, volviendo de una expedicion,
concibi6 junto a sumuyjer a Ificles, que
naci6 al mismo tiempo que Heracles.
HERA, decidida a matar al hijo de su
infiel marido, y mucho mas enfurecida
por el hecho de que ZEUS se jactaba de
su hazafa entre los otros

dioses, poco después del nacimiento de



Heracles envid dos grandes serpientes
para que

acabaran con ¢l. El nifio era atin muy
pequefio pero estrangulo a las
serpientes. Sin embargo, su madre le
abandono temiendo la ira de HERA y el
bebé fue recogido por HERMES quien
engano

a HERA de tal modo que ésta dio de
amamantar a Heracles convirtiéndolo en
inmortal. El héroe conquisto de joven a
una tribu que exigia a Tebas el pago de
un tributo y como recompensa

pudo casarse con la princesa tebana
Megara, con quien tuvo tres hijos. Toda
esta fuerza y



capacidades se debieron, en parte, a la
educacion que recibio de Quirodn, de
forma que llegd a ser el hombre mas
famoso y valiente de su tiempo. Sin
embargo también fue educado por otros

grandes maestros como Lino, Castor y
Radamante. Heracles debia obediencia a
Euristeo, rey de Micenas. Esto se debe a
que la diosa de la fortuna habia decidido
que el que naciera antes de entre ellos
dos deberia ser siervo del otro. HERA
provoco el adelantamiento del
nacimiento de Euristeo dos meses
porque odiaba a Heracles. Euristeo,
tirano despotico, llamo a su corte a

Heracles y le encomendo la realizacion



de doce duras empresas a cuya
ejecucion no pudo

negarse el héroe debido al comentado
voto de obediencia. Segun otras
leyendas, Heracles

accedio a ponerse a las 6rdenes de
Euristeo porque el oraculo de Delfos le
habia indicado que era la inica forma de
resarcir el asesinato de todos sus hijos,
que Heracles habia ejecutado
enloquecido por HERA, aunque luego
ATENEA le devolvié la cordura. La
primera prueba a la

que debio hacer frente fue matar al ledn
de Nemea, creado por Tifon, un animal
al que no podia herirle arma alguna.



Hércules primero aturdi6 al ledn con su
garrote, le lanz6 todas las flechas de su
carcaj y después lo estrangulo,
obteniendo su piel como vestido. En su
segunda prueba mato6 a la Hidra, que
vivia en un pantano en Lerna, cerca de
Argos. Este monstruo tenia nueve

cabezas. Una cabeza era inmortal vy,
cuando le cortaban cualquiera de las
otras, crecian dos en su lugar. Heracles
quemo cada cuello mortal con una
antorcha para impedir que crecieran
otras nuevas y finalmente sepulto la
cabeza inmortal bajo una roca. Después
mojo sus flechas en la sangre de la
Hidra para envenenarlas y poder hacer
mejor frente a sus enemigos.



Posteriormente Heracles tuvo que
capturar viva a una cierva con cuernos
de oro y pezuias de

bronce que estaba consagrada a
ARTEMIS, diosa de la caza, y que
corria a una enorme

velocidad. Para lograr esta hazafia,
Heracles la persiguio durante doce
meses sin parar y

finalmente cayd en sus trampas. El
cuarto trabajo consistid en cazar a un
gran jabali cuya

guarida estaba en el monte Erimanto en
Arcadia. Cuando lo trajo, Euristeo tuvo
que esconderse en un tonel del espanto



que le produjo. A continuacion,
Heracles tuvo que limpiar en un dia la
suciedad acumulada durante treinta afios
por un rebafio de tres mil vacas en los
establos de

Augias. Desvi6 el cauce de dos rios,
haciendo que corrieran por los establos.
En su siguiente trabajo aparto una
enorme bandada de aves de picos,
garras y alas de bronce que vivian junto
al lago Estinfalo y atacaban a las gentes
del lugar, y devastaban sus campos y
cosechas, mediante flechas, no sin antes
hacerlos salir del bosque con un
cimbalo que sonaba estruendoso cuando
lo usaba Heracles. Para cumplir su
séptimo trabajo, Heracles entregd a



Euristeo un toro furioso que
POSEIDON, dios del mar, habia
enviado para aterrorizar a Creta.
Posteriormente, Heracles tuvo que
someter a las Amazonas, mujeres que
mataban a sus hijos y educaban a sus
hijas en la lucha. Para ello contd con la
ayuda de Teseo, y finalmente, logro su
objetivo, entregar el cinturon de la reina
de todas ellas, Hipdlita, a Euristeo. En
su camino a la isla de Eritia para
capturar los bueyes de Geridn, el
monstruo de tres cabezas, Heracles
erigio dos grandes columnas (los

peiones de Gibraltar y de Ceuta) como
monumentos conmemorativos de su
hazafia en las que



grabd la frase "non plus ultra" logrando
comunicar el Mar Mediterraneo y el
Atlantico. Después de que Heracles se
llevara los bueyes, que eran custodiados
noche y dia por un perro de siete
cabezas, 1nicio el que era su undécimo
trabajo. Fue a buscar las manzanas de
oro de las

hespérides para lo que Atlas, padre de
¢stas, tuvo que ayudarle. Heracles
consigui6é adormecer al dragdn protector
de las frutas y que nunca dormia y
levant6 el mundo bajo sus espaldas

mientras Atlas recogia las manzanas de
debajo de éste. El ultimo y mas dificil y
decisivo trabajo de Heracles fue



capturar a Cerbero, el perro de los
infiernos, lo que consiguio sin ayuda de
armas, como HADES le habia hecho
asegurar. Despu¢s de mostrarlo en
Micenas, lo devolvio a

su lugar. Estos doce trabajos dieron a
Heracles una fama inmensa y se dedico
a exterminar la tirania del mundo
participando en muchas otras aventuras
arriesgadas como cuando mato a la

familia real de Egipto porque
sacrificaban a todos los extranjeros o
estrangul6 a Caco y Anteo, dos
criminales. Heracles tuvo muchas
amantes, y lograr sus atenciones le valio
muchos



problemas: para conquistar a Onfale
debid despojarse de todo aquello que
siempre habia sido

suyo, y el amor de Deyanira le supuso un
nuevo enfrentamiento y asesinato, esta
vez de

Aqueloo. La muerte de Heracles vino
directamente causada por la propia
Deyanira. Un dia

cuando ambos viajaban juntos Heracles
confid su esposa al centauro Neso para
que la cruzara

de una parte a otra del rio mientras ¢l
recorria otra parte mas intricada del
mismo pero mas interesante para sus



propdsitos. Sin embargo, Neso intentd
poseer a Deyanira y Heracles acudio
para matarlo, lo que consiguio, a pesar
de su velocidad, lanzandole una flecha.
Sin embargo, antes de morir, Neso le dio
a Deyanira una tinica que, segun €l,
servia para avivar el amor de los
maridos infieles. Mucho tiempo
después, cuando Heracles estaba de
viaje y junto a la bella lole en Eubea,
Deyanira le envio la tinica y en cuanto
Heracles, gozoso, la abrio, empezd a
sufrir un fuerte dolor provocado por el
intenso veneno que habia consumido.
Heracles, viendo que iba a morir, hizo
una gigantesca pira con troncos de
arboles, se tumbo en ella e hizo que
Filoctetes la encendiera. Heracles murid



de esta forma pero pronto fue sacado del
Hades por los dioses que en
agradecimiento a su comportamiento, lo
subieron al Olimpo, lo convirtieron en
dios y lo

desposaron con HEBE. Uno de los
nombres por el que era conocido,
Alcides, otro personaje de

la mitologia, se debe a que este nombre
significa "el fuerte".

CIRCE: sus padres fueron Helios, el
primer dios del sol, antes que APOLO, y
la nereida Perseis, por lo tanto Circe era
una semidiosa que representaba a la
deidad de los hechiceros. Circe era, a su
vez, princesa de la Colquide, aunque



destaco por ser una maga cruel,
hipocrita y celosa.

Circe pasaba su tiempo subiendo a las
montafias a por plantas venenosas y
demas elementos

de hechiceria que, cuando la noche caia,
ella se ocupaba de destilar y preparar
bajo el mas

profundo secretismo. Circe se desposéd
con un rey de los sarmatas que tuvo el
valor y la locura para ello, pero la diosa
queria reinar sola y asesino a sumarido
en muy poco tiempo con uno de sus
multiples brebajes. El pueblo sarmata
sin embargo, que no aceptaba como
reina a una



extranjera homicida la expulso6 de su
pais. Entonces, Circe se fue a Italia y se
asentd en una bella residencia de un
promontorio en el mar de Etruria. Desde
alli atraia y encantaba a los marineros
que pasaban robandoles sus riquezas y
energias y transformandolos en
cualquier

bestia asquerosa que se le ocurria. Esta
horrible capacidad de Circe de
convertir a los hombres en animales se
veia acrecentada en su maldad por el
hecho de que los metamorfoseados

conservaban su razon y no ignoraban la
desgracia que les habia caido. Uno de
los marineros



que tuvo que soportar tal verglienza fue
Odiseo / Ulises quien vio como toda su
tripulacidn se convertia en un sucio
cerdo. Sin embargo, ¢l resistio gracias
al ajo dorado, una planta que

HERMES le regal6. Entonces, acudio al
palacio de Circe y la obligd bajo la
fuerza a devolver su forma a los
marineros y Circe, que le hizo caso,
extrafiada de que alguien se le resistiera
se enamoro perdidamente de Odiseo y le
colmo de atenciones, hasta tal punto que
el héroe se

quedo con ella un afio olvidando todo lo
demas. Cuando por fin se fueron Circe
le ensefido como invocar el alma de



TIRESIAS, que vagaba por el
inframundo, para que le guiara de vuelta
a

casa.

PROMETEO: era uno de los titanes,
hijo de Japeto y de la ninfa del mar
Climene o, segun otras versiones,
TEMIS. Prometeo y su hermano
EPIMETEO recibieron el encargo de
crear la

humanidad y de proveer a los seres
humanos y a los animales de todo lo
necesario para vivir.

Epimeteo (cuyo nombre significa
"ocurrencia tardia"), procedid en



consecuencia a conceder a los animales
atributos como el valor, la fuerza o la
rapidez y los proveyd de todos los
elementos necesarios para poder vivir
en el mundo, tales como plumas, patas, o
piel. Sin embargo,

EPIMETEOQ debia crear un ser superior
a todos los demas pero no le quedaban
mas virtudes

para ello y no tenia nada que conceder,
asi que le pidi6 ayuda a su hermano
Prometeo, nombre que significa
"prudencia". Para que los seres humanos
fueran superiores a los animales,
Prometeo decidio6 darles una forma mas
noble y permitirles caminar erguidos.



Como don les dio el fuego, que habia
obtenido quemando una antorcha en el
sol. El fuego era, sin duda, el don mas
valioso que Prometeo podia haber dado
a la humanidad. Sin embargo, lo que
Prometeo

habia hecho provoc¢ las envidias y la
ira de ZEUS que buscaba
constantemente el modo de

sentirse superior a Prometeo. Entonces,
orden6 a HEFESTO que creara a partir
de arcilla a la primera mujer de la
historia, y la llam6 Pandora. Pandora fue
colmada de tributos y valores y le fue
entregada a Prometeo como esposa. Sin
embargo, ¢ste recelaba de un regalo de



Sus

enemigos (ZEUS arrebat6 el poder a los
titanes) e 1gnoro totalmente a Pandora,
algo que sin

embargo, no hizo su hermano, trayendo
la desgracia al mundo. Prometeo quiso
vengarse de

ZEUS y pagar engafio por engano. Una
vez, Prometeo sacrifico dos bueyes. En
una pila dej6 las partes comestibles del
animal y todas sus entraiias y las
recubri6 con el vientre. En otra dejo los
huesos bien tapados con la piel del
animal. ZEUS, entonces ingenuo, eligio
la pila de los



huesos. Al ver el engafio su ira no
alcanzo fin y orden6 a HERMES que
encerrase a Prometeo

en una cueva del Caucaso, donde un
aguila le devoraria las entrafas durante
treinta mil afios sin provocarle la
muerte, porque €stas se regeneraban
cada cierto tiempo. Su sufrimiento
infinito fue atajado por HERACLES /
HERCULES que lo liber6 y maté al ave
rapaz. Prometeo dio a los

hombres la capacidad de trabajar y
construir y les permitié domesticar a los
animales y aprender a buscar frutos
alimenticios. Por ello, se difundi6 por
Grecia la idea que los dioses del



Olimpo estaban profundamente celosos
de Prometeo. Sobre Pandora véase LA
CAJA DE PANDORA.

EPIMETEQ: era hijo de Japeto. A ¢l se
le encomendo la creacidn de la
humanidad y de todos los animales.
Epimeteo, cuyo nombre significa
"ocurrencia tardia", gasto todos los
dones que conocia con los animales y
tuvo que pedir ayuda a su hermano
PROMETEO. Epimeteo también

fue el responsable de la propagacion por
el mundo de todos los males. Sobre los
actos de

Epimeteo véase PROMETEO y LA
CAJA DE PANDORA.



ANFIARAQO: fue un gran combatiente,
adivino y general del ejército, que forméd
parte de la expedicion conocida como
"los siete contra Tebas" invitado por
Adrasto. Anfiarao no queria partir a
dicha guerra porque estaba convencido
de que moriria frente a los muros de la
ciudad enemiga y se oculto de los
militares que organizaban la lucha. Sin
embargo, Polinice, personaje

especialmente interesado en que la
guerra tuviera éxito, ofreci6 a Erifile,
mujer de Anfiarao un magnifico collar
de oro y diamantes a cambio de que
revelara el lugar donde se encontraba

escondido su marido. Su avariciosa



mujer revelod a las gentes de Argos el
lugar donde se

encontraba y Anfiarao no tuvo mas
remedio que partir. Sin embargo, tuvo
tiempo antes de hacer asegurar a su hijo
Alcmeon que nada mas conocer su
muerte debia matar a su madre, Erifile.
Asi ocurri6 pues Anfiarao muri6 al
iniciarse la expedicion a causa de un
rayo de ZEUS que le

precipito a lo mas profundo de las
entrafias de la tierra. La sangre de
Erifile sirvio para rendir tributo a
Alcmeon. Desde entonces Anfiarao fue
tratado como un héroe divino y se le
consagro un templo con un oraculo tan



importante como el de Delfos que se
encuentra en Atica.

PANACEA: era la diosa de la salud,
hija de ASCLEPIO y de Epione. Se
decia que tenia

capacidad para curar todos los males
con sus hierbas y ungiientos, asi pues
seguia la tradicion de su padre, dios de
la medicina, y de su abuelo APOLO,
también relacionado con estas

actividades. De hecho, los tres son
nombrados en el juramento hipocratico.
El significado de la palabra actual
"panacea" esta ligado a esta diosa.

IRIS: era hija del titin Taumante y de



Electra, una oceanida. Otras leyendas
afirman que su madre fue HERA. Iris era
la mensajera de HERA y aunque en un
principio residid en el Olimpo,
trabajando como mensajera, pero de
todos los dioses, fue relegada de su
puesto por HERMES.

Iris era capaz de viajar a la velocidad
del viento, podia atravesar todas las
regiones del mundo, ademas de
introducirse en lo mas profundo del mar
y de los mundos subterraneos. Iris
transmitia las 6rdenes de HERA a todos
los lugares de la humanidad y se
aseguraba de que todo el mundo

tuviera conocimiento de ellas. Otra de



sus funciones era asistir a las mujeres
agonizantes, a las que cortaba el cabello
como simbolo de separacion entre el
alma y el cuerpo, permitiendo

piadosamente la muerte de esas
desdichadas. Cuando terminaba sus
quehaceres volvia al

Olimpo y alli formaba la cola del
séquito de HERA. A pesar de que Iris
era hermanastra de las ARPIAS y de que
como ellas tenia alas Iris era mucho mas
bella que todas ellas y enormemente
bondadosa. Iris era un mujer joven que
iba vestido con un traje de colores
brillantes. Sobre su cabeza la seguia un
halo de luz de enorme belleza formado



por siete colores. Iris, es, pues, la
luminosa diosa del arco iris.



MITOS Y
LEYENDAS

Aqui podrés encontrar diferentes mitos e
historias en los que participaran los
dioses

grecorromanos y los personajes de su
¢poca. También se incluyen en esta
seccion todos

aquellos personajes que por su
importancia merezcan un articulo
especifico pero no tengan

encuadre dentro del resto de categorias.



ARACNE

BATO



LA CAJADE
PANDORA

DEUCALION Y PIRRA

ECO



EDIPO

ENDIMION



FINEO

LAS GORGONAS
LAS ARPIAS O HARPIAS
HELENA DE TROYA

JACINTO



LAS LAMIAS

EL SALTO DE LA ISLA DE
LEUCADE

MEDUSA
NARCISO

EL JUICIO DE PARIS



PEGASO

EL RAPTO DE PERSEFONE /
PROSERPINA
LAS SIRENAS

EL SACRIFICIO DE ALCESTES
POR

ADMETO

TIRESIAS



EROS Y PSIQUE

DEUCALION Y PIRRA: Deucalién
era rey de Pitia en Tesalia cuando
ZEUS, a causa del mal comportamiento
y la depravacion de la raza humana
castigd a ésta con un gran diluvio.
Durante nueve dias y nueve noches
ZEUS envi6 raudales de 1luvia, y sélo
Deucalion y su mujer Pirra

sobrevivieron a la inundacidn porque
eran las Unicas personas de la faz de la
tierra que

actuaban rectamente y seguian las leyes
de los dioses. Ambos habian construido
una barca con la que pudieron llegar a la



cima del monte Parnaso. El oraculo de
Delfos les ordend que

arrojaran los huesos de sus madres por
encima de los hombros y obedecieron
cuando se dieron

cuenta de que los huesos significaban las
piedras de la tierra. De cada una de las
piedras surgié una persona, creandose
una nueva raza humana. Deucalion era
hijo del titain PROMETEO.

EL JUICIO DE PARIS: Paris era hijo
de Priamo y de Hécuba, reyes de Troya.
Cuando Hécuba estaba embarazada, tuvo
un sueno, después aclarado por un
oraculo, en el que se afirmaba que el
nifio que llevaba en su seno destruiria su



patria. Ante este hecho, Priamo orden6 a
su oficial Arquelao que lo hiciera
desaparecer, pero éste, antes los ruegos
de Hécuba, lo confio a unos pastores
encargados de su educacion. Paris
crecio robusto, hermoso e inteligente,
hasta tal

punto que la bella ninfa Oenona, se caso
con él. Ademas, alcanzé mucha fama
cuando participé en los juegos de Troya
y fue reconocido incluso en el Olimpo,
donde HERMES le propuso como

arbitro del problema en el que por aquel
entonces se encontraban: decidir sobre
la belleza de las diosas. ERIS, la diosa
de la discordia, la Gnica no invitada a la



boda del rey Peleo y de la nereida Tetis,
aparecio al final de la celebracion
envuelta en una nube y lanzo6 en el
banquete una

manzana de oro que decia estar
"destinada a la mas hermosa". ZEUS se
nego a arrogar este titulo a una de las
tres aspirantes: HERA, ATENEA y
AFRODITA, por lo que éstas, finalmente

pidieron a Paris, principe de Troya, que
diera su veredicto. Todas intentaron
sobornarlo: HERA le ofrecio ser un
poderoso gobernante, ATENEA una gran
fama militar, y AFRODITA le prometio
la

mujer mas hermosa de la tierra. Gand



AFRODITA y ésta tuvo que ayudarle a
lograr a HELENA,

hija adoptiva de Tindaro y esposa de
Menelao, que vivia en Esparta. Paris
llego alli con un gran bajel y fue
atendido con todos los honores por el
rey pero Paris no abandono sus
propositos y se dedico a agradar a
HELENA con las palabras mas
afectuosas y las atenciones mas
exquisitas.

Al poco tiempo, Menelao tuvo que irse a
Creta a resolver un asunto urgente y
Paris aprovecho para abrir su corazon a
HELENA, quien abjuré de su patria y se
fue con él. Entonces, Menelao, ofendido



en lo mas profundo de su ser, llamoé a
todos sus colaboradores y a sus
ejércitos e inicid la llamada Guerra de
Troya. Durante esta guerra Paris lucho
cobardemente contra los griegos y tuvo
que ser rescatado varias veces por
AFRODITA pero finalmente fue herido
por Filoctetes.

Entonces, Paris volvio6 junto a Oenona,
quien intentd curarlo compasiva y aun
enamorada pero

no lo consiguio, Paris murio6 a los pocos
dias y junto a ¢l fue enterrada Oenona,
que fallecio de tristeza. HELENA, ahora
ya, de Troya, sufrio multiples
calamidades, siendo castigada por sus



acciones. Sobre el destino de Helena
véase HELENA DE TROYA.

EL RAPTO DE PERSEFONE /
PROSERPINA: era la hija del gran
dios ZEUS y de DEMETER,

diosa de la tierra y de la agricultura.
HADES, dios del mundo inferior estaba
enamorado de ella y quiso que se
casaran para lo que obtuvo el
consentimiento de ZEUS aunque no el de
su suegra, DEMETER. A consecuencia
de esto HADES decidio secuestrar a
Perséfone pero cuando

DEMETER se enterd cayd en una
profunda desolacion provocando la
desaparicion de todas las



plantas, y como consecuencia la
imposibilidad de los hombres de llevar
a cabo labores agricolas dandose lugar a
una gran hambruna. Para evitarlo ZEUS
envio a HERMES a por Perséfone pero

antes de dejarla ir le obligd a comer una
granada, alimento de los muertos, lo que
la obligo6 a volver al submundo y pasar
alli un tercio de cada afio. Constituia la
personificacion del renacer de la
primavera en la tierra pues era al mismo
tiempo diosa de la fertilidad y reina de
los muertos.

Su equivalente latina es Proserpina.

JACINTO: era un bello espartano, hijo



de Amiclas, pero su importancia reside
por ser el amigo intimo de APOLO,
quien le habia prometido ensefiarle a
tocar el laud y lanzar el arco, como

método para verle mas a menudo pues le
apreciaba mucho. Céfiro, dios del viento
del Oeste

también sentia gran estima por Jacinto
pero no era nunca correspondido
mientras que Apolo si recibia continuas
muestras de afecto y carifio por parte de
Jacinto. Céfiro, atormentado por los
celos, decidi6 la muerte de Jacinto y un
dia que jugaba con ¢l desvid el disco y
golpeo contra la sien del joven con
violencia tal que logrd su objetivo.



APOLO intent6 curarlo con las plantas
con mayores capacidades medicinales,
pero fue inutil y Jacinto murid
convirtiéndose en una flor, pero no el
jacinto, sino el lirio o espuela. Otras
leyendas también afirman que la muerte
se debi6 a un disco, pero lanzado
accidentalmente por APOLO. Por otra
parte, a menudo se ha considerado

que la relacion entre los personajes
implicados en este mito no eran de
amistad sino de amor y deseo.

HELENA DE TROYA: sus padres
fueron ZEUS y Leda, mujer del rey
Tindaro de Esparta y tuvo tres hermanos
Castor, Polux y Clitemnestra. Helena de



Troya naci6 de unos de los huevos que

puso Leda cuando fue seducida por
ZEUS. De pequeiia fue raptada por el
héroe Teseo que

queria casarse con ella, pero sus
hermanos la rescataron. Helena provocd
el inicio de la guerra de Troya al
acompanar a Paris, principe de dicha
nacion, quien la obtuvo gracias a
AFRODITA, en contraprestacion a haber
elegido a €ésta como la diosa mas bella.
Ante su huida con Paris, Menelao, su
marido, llamo a todos los reyes de
Grecia, que se unieron a ¢l para resarcir
con una guerra la afrenta de que habian
sido objeto por parte de los troyanos.



No esté totalmente claro el papel que
tuvo Helena durante la guerra. Parece
ser que se pasaba el dia en la torre del
palacio de Troya donde tenia un telar
con el que tejia todas sus desdichas
mientras se lamentaba del instante en
que habia tenido la debilidad de dar
oidos a un extranjero y marcharse con
él.

Cuando Paris se murio, se casd con
Deifobo, que también era hijo de Priamo
como Paris. Pero

cuando Troya fue tomada Helena entrego
a Deifobo de la manera mas indigna a
los griegos, que lo apufialaron. De esta
forma Helena pretendia reconciliarse



con Menelao, y asi fue. El hijo de éste,
Atreo, la llevo a Grecia junto a ¢1 en un
viaje complicado porque los dioses
provocaron varias tormentas que les
hicieron pasar por Chipre, Francia y
Egipto. Ya en Esparta fueron muy felices
hasta la pronta muerte de Menelao.
Entonces, fue echada del Peloponeso
por indigna y acudié a Rodas donde la
recibio la reina Polyxo que la colmo de
atenciones a su llegada pero al dia
siguiente orden6 su ahogamiento en el
bafio y que muerta fuese colgada de un
horca. Sobre la marcha de Helena a
Troya vease JUICIO DE PARIS.

LA CAJA DE PANDORA: cuando
PROMETEOQ, uno de los titanes, creo la



raza humana, ZEUS

se mostrdé enormemente celoso de su
hazana y orden6 a HEFESTO que
formara a una myjer,

para darsela como premio por sus
labores a PROMETEOQ, pero también
como forma de sentirse

superior a ¢l. HEFESTO model6 arcilla
y consiguio crear a dicha mujer, llamada
Pandora.

Pandora naci6 con una enorme belleza y
todos los dioses quedaron prendados de
su

hermosura, colmandola de dones.



ATENEA le concedi6 sabiduria,
HERMES le dio elocuencia y

APOLO dotes para la masica. ZEUS por
su parte, afiadid a todos estos presentes
una hermosa

caja, que se suponia contenia inmensos
bienes y presentes para PROMETEOQ,
pero, con todo,

ordeno a Pandora que no la abriera bajo
ningun concepto, lo que ello prometi6 a
pesar de su

curiosidad. Fue asi entonces como
Pandora y su caja fueron ofrecidos a
PROMETEQO, quien,



astuto y precavido rechazo a ambas y le
indicé a su hermano EPIMETEO que,
como habia

hecho €1, desconfiara de cualquier
regalo de ZEUS. Sin embargo, Epimeteo
s€ enamoro

locamente de Pandora nada mas verla y
se desposo con ella aceptando la caja
como dote.

Entonces, EPIMETEOQ, de una avida
curiosidad, abrio la caja, de la que no
salieron mas que

horribles males, enfermedades, guerras,
hambres y otras calamidades.
Horrorizado, intentd



cerrarla, pero solo consiguio retener
dentro la esperanza, que ayuda desde
entonces a todos los hombres a soportar
los males de la caja de Pandora,
extendidos por toda la faz de la tierra.

PROMETEO, que era benefactor de los
seres humanos, se vengo con ZEUS,
aunque eso le

costo multiples sufrimientos. Otras
fabulas afirman que fue Pandora quien
abri6 la caja. También existe otra
version segun la cual la caja contenia
multiples bienes para la humanidad,
pero éstos eran destruidos al abrir la
caja, o bien, huian de ella. Sobre las
motivaciones y consecuencias de la



creacion de Pandora véase
PROMETEO.

PEGASQO: era un caballo alado que
nacié de POSEIDON vy de la gérgona
Medusa, de cuyo

cuello salié Pegaso cuando el héroe
Perseo la vencié y mat6. Al poco tiempo
de nacer, Pegaso dio una coz en el monte
Helicon y en el acto empez6 a fluir un
manantial que parece ser la fuente de la
inspiracion divina y que se consagro a
las MUSAS. Animados por este hecho y
por el

caracter magico del magnifico caballo,
fueron muchos los que intentaron
atraparlo, aunque sin mucho éxito. Sin



embargo, para Belerofonte, atrapar a
Pegaso fue una obsesion. Belerofonte,

que era principe de Corintio, paso la
noche en un templo de ATENEA
siguiendo el consejo de un adivino y
¢sta se le presentd de madrugada con
una brida de oro indicandole que con
ella podria atrapar a Pegaso, como asi
fue. El manso Pegaso se convirtié en una
gran ayuda para

Belerofonte que lo empleo en sus
muchas aventuras contra las Amazonas y
la Quimera,

monstruo horrendo. Una vez, sin
embargo, el henchido de orgullo
Belerofonte intent6 subir hasta el



Olimpo, y alli, Pegaso, que no queria
acercarse a los dioses, lo dejo caer,
mientras Belerofonte vagaba sin rumbo
por el mundo, rechazado por los dioses.
Desde entonces, Pegaso se quedd

en los establos del Olimpo y se
convirtié en el medio de transporte del
trueno y el rayo de ZEUS.

Sobre las Amazonas véase HERACLES
/ HERCULES.

MEDUSA: era una de las tres
GORGONAS, las horrendas hijas de
Forcis, uno de los dioses marinos y
Ceto. Medusa al nacer estaba cubierta
con todos los encantos personales que
puedan imaginarse y admirados todos



aquellos que la veian la felicitaban y
alababan su hermosura, en especial, sus
cabellos. Ademas, tenia muchos
pretendientes. Sin embargo, Medusa,

terriblemente engreida, se atrevid a
afirmar que era superior a la diosa
ATENEA y por supuesto, mucho mas
bella que ella. ATENEA no esper6 mas
y convirtio a Medusa en una horrible
mujer

transformando en serpientes sus
cabellos, cubriendo su cuerpo de
escamas, le dio dos alas en la espalda,
desfigurd su rostro, agrandé los dientes
de Medusa convirtiéndolos en colmillos
y la obligd a vivir siempre con la lengua



fuera. No contenta con esto, también
convirtio a sus

hermanas. Se ha llegado a decir que las
GORGONAS compartian un solo diente,
un solo ojo y

un solo cuerno que se intercambiaban
alternativamente. Como castigo atin
mayor, ATENEA

embrujo a Medusa de tal forma que todo
aquel que pudiera verla en su horrenda
fealdad seria

convertido en piedra. Tiempo después,
el héroe Perseo, joven galante pero
insensato, organizo una expedicion para
ir en su busca y matarla. Como ayuda,



recibio el escudo de ATENEA, la

espada de HERMES y su talar y un
casco dado por HADES que le convertia
en invisible. Perseo

atraveso el océano en su busca y la hallo
durmiendo, asi como todas sus culebras.
Entonces,

movido su brazo por ATENEA, ya que
no podia mirar a Medusa, le corto la
cabeza y la mat6. Las otras gorgonas
intentaron vengarse pero Perseo escapd
sin problemas. Como resultado de la

muerte de Medusa nacio PEGASO. Mas
tarde, el héroe utilizo la cabeza de
Medusa para



defenderse del temido gigante Atlas
pues se la lanzd y éste quedo6 convertido
en montana.

LAS GORGONAS: eran tres horrendas
mujeres nacidas de la union entre
Forcis, dios del mar y Ceto. Las
Gorgonas, parecidas a dragones,
debieron su aspecto al encantamiento
sufrido por

MEDUSA. Las Gorgonas, que eran
MEDUSA, Esteno y Euriale vivian en lo
mas alejado del

mundo habitado porque convertian en
piedra a todo el que las viera. Todas
menos Medusa, eran inmortales. Sobre
el encantamiento de las Gorgonas y su



aspecto véase MEDUSA.

ARACNE: vivia en Colofon y alli era
una famosa trabajadora de las labores
del bordado, de tal forma que recibia
encargos de todas partes del mundo y
muchas visitas que contemplaban

llenos de placeres sus primorosas obras.
Aracne como joven era insensata y poco
precavida y

un dia lanz6 un desafio a la propia
ATENEA quien aceptd competir con ella
por el puesto de

mejor tejedora. Terminado el trabajo
pudo observarse como la creacion de la
diosa era bastante perfecta pero también



como la de Aracne era de una belleza
sin par. Esta habia representado

diversos episodios de la mitologia y era
especialmente hermosa la
representacion de ZEUS y la lluvia de
oro que le acompanaba. ATENEA, que
habia representado el esplendor de los
dioses y diosas del Olimpo, no pudo
encontrar desperfecto alguno en la obra
y llena de envidia la

destruyo por completo. Posteriormente,
segun una version Aracne quedo presa
en los hilos y

estuvo a punto de morir estrangulada.
Seglin otra leyenda, fue la propia Aracne
la que intent6 suicidarse llena de dolor



por la destruccidon de su magnifica pieza.
En ambos casos ATENEA se apiadaba
de ella y la convertia en arafia, forma
que desde entonces se dedica a hilar.

FINEO: era un rey de Bitinia que se
caso en segundas nupcias con Idea, una
de las hijas de Dardano. Idea, que era
una mujer tremendamente perversa,
ademas de celosa y posesiva,

guardaba una profunda enemistad con
los hijos de Fineo, obtenidos de su
primer matrimonio y

decidi6 deshacerse de ellos. Para
lograrlo, invento la historia de que
habian conspirado contra su padre y
Fineo, que enamorado de su esposa no



dudé un instante de su palabra y no se

molesto en hacer averiguaciones, mando
que sacaran los 0jos a sus hijos y los
echo del palacio.

Ante tanta crueldad y sobre todo,
provocada ésta por una falacia, los
dioses castigaron a Fineo con la ceguera
y decidieron que las ARPIAS le
perseguirian implacablemente. El
castigo que

éstas decidieron fue sumamente cruel.
Cuando ellas estaban cerca de Fineo
éste sentia una

poderosa sensacion de hambre y las
ARPIAS le quitaban la comida, se la



envenaban

o defecaban sobre su plato. Los cufiados
de Fineo, Calais y Cetes, se
conmovieron de su

situacion y decidieron arrojar a esas
bestias inmundas de Bitinia
persiguiéndolas por el mar hasta que se
internaron en su residencia. Segun otras
leyendas el castigo a Fineo estuvo

motivado por su agudeza profética y
Calais y Cetes solo le liberaron
siguiendo las drdenes de Jason, quien
obtuvo a cambio informacion sobre el
vellocino de oro.

EL SALTO DE LA ISLA DE



LEUCADE: Léucade es una isla que se
halla en el mar Jonico,

cerca de Corfl. Es famosa porque posee
un alto promontorio desde el cual se
tiraban al mar los amantes heridos que

querian olvidar sus penas y curar su
pasion. AFRODITA, que no sabia

como olvidar a Adonis, se lanzo desde
este promontorio por consejo de
APOLOQO, y para su

asombro, sali6 intacta de las aguas. Tras
esto el remedio se convirtié en
ampliamente famoso y de todas las
regiones de la tierra llegaban multiples
enamorados, que, después de realizar



diversos sacrificios y ofrendas se
comprometian religiosamente con un
acto del que creian les defenderia
APOLO, y que serviria para olvidar sus
penas y recobrar la felicidad. De esta

costumbre, que es veridica, hay
constancia de que ninguna mujer la pudo
pasar y que pocos

hombres lo consiguieron, entre ellos el
poeta Nicostrato. Cuando las caidas
disminuyeron por la peligrosidad del
acto, los sacerdotes de la zona idearon
un sistema de hilos al pie del pefiasco
que impedia realizarse dafios a los
saltadores. Luego, como aun habia
personas recelosas de tal obra, se



celebraban todas las ceremonias como
habia costumbre pero el salto no lo
realizaba

una persona sino que se lanzaba un cofre
lleno de plata, y el valor era el mismo.

ECO: era una ninfa de la montafia a
quien ZEUS persuadio para que
entretuviera a su mujer HERA que,
terriblemente celosa, perseguia a su
marido por todas partes. Eco se dispuso
a

cumplir lo acordado con una charla
incesante y HERA, enfadada, harta y
aburrida quitd a Eco la capacidad de
hablar. Desde entonces, Eco solo podia
repetir la ultima silaba de las palabras



que oyera. El sufrimiento de Eco no
quedd aqui porque se enamord de
NARCISO y lo persiguio por

todos lados: bosques, desiertos, mares o
fuentes. Sin embargo, Eco no podia
confesar su amor a NARCISO, pero un
dia, cuando éste se apartd del camino
con el que paseaba con sus amigos y

se interno en el bosque, NARCISO
empezo a llamar diciendo ";hay alguien
aqui?" y Eco respondia "Aqui, aqui".
NARCISO contesto "Ven" y Eco sali6 de
entre los arboles con los brazos abiertos
diciendo "ven, ven". NARCISO, a pesar
de todo, al verla, se nego6 a aceptar su
amor con cruel desdén. Eco, que se



lamentaba de su desdicha, pero también
de todos aquellos actos

vergonzosos que habia llevado a cabo
en busca de la atencion de NARCISO,
se escondio en la

roca mas profunda del bosque y alli se
fue consumiendo hasta morir, aunque
quedod su voz y sus huesos, que fueron
transformados en pefiascos, para mas
horror de su final.

NARCISO: era un joven muy bello hijo
del rio Céfiso y de la ninfa Liriope.
Debido a su gran belleza todas las
personas que le rodeaban, incluidos
muchachos, se enamoraban de ¢l pero



Narciso rechazaba a todos con idéntico
desdén. Una de las mujeres que sufrio su
abandono fue ECO, quien se consumid
en unas rocas intentando consolar su
sufrimiento. A causa de los males que
Narciso habia provocado a ECO, la
diosa de la venganza divina, NEMESIS,
castigo a

Narciso haciendo que se enamorara de
si mismo, a través de su propia imagen
reflejada en las aguas. Paso6 el tiempo en
este posicion, y sujeto por su pasion,
terminé tirandose a las aguas y muriendo
ahogado. Donde su cuerpo cayo crecio
una bonita flor que hizo honor a su
nombre y a su belleza. Sobre el
sufrimiento causado a Eco véase ECO



BATO: era un pastor que trabajaba en
los bosques del rey Neleo. Cuando
HERMES, siendo joven, robo el rebafio
a APOLO, Bato fue el tnico testigo de
tal suceso. Debido a ello, HERMES,
temeroso de que le denunciase le ofrecid
un ternero a cambio de su silencio, y
Bato acepto

gustoso el trato. Sin embargo, HERMES,
que era sumamente cuidadoso y muy
prudente,

sospecho que el pastor no le seria muy
fiel, asi que adoptd otra forma humana y
se acercoO a Bato ofreciéndole en buey y
un vestido completo a cambio de que le
indicase lo sucedido y el lugar exacto



donde HERMES habia escondido los
rebanos. Bato no tardd en contarlo todo.
HERMES,

sumamente indignado por lo ocurrido lo
convirtié en piedra de toque, indiscreta
como Bato y que no sabe ocultar nada
porque pone de manifiesto la naturaleza
de los metales al frotarlos con su
superficie. Sobre el robo del rebafio
véase HERMES

LAS SIRENAS: eran el equivalente a
las ninfas pero en el mar pues residian
en la zona de Sicilia cerca del cabo
Pelore. Sus padres fueron CALIOPE y
el rio Aqueloo, seglin unas

versiones y Forcis o GEA segun otras.



el nimero exacto de ellas no esta
totalmente claro, hay quien afirma que
eran tres pero también se dice que
fueron cinco e, incluso ocho. El cuerpo
de las sirenas, a pesar de que vivian en
los océanos y de lo que tradicionalmente
se ha

representado, estaba formado por un
cuerpo de ave y un rostro de myjer, por
lo tanto, no tenian aletas, sino alas. Las
sirenas detentaban una voz de inmensa
dulzura y musicalidad y se

prodigaban en cantos cada vez que un
barco se les acercaba, por lo que los
marineros,

encantados por sus sonidos, cuando no



podian huir de ellas se arrojaban al mar
para oirlas

mejor pereciendo irremediablemente.
Sin embargo, si un hombre era capaz de
oirlas sin sentirse atraido por ellas una
de las sirenas deberia morir. Fue esto lo
que propicid el héroe Odiseo, mas
conocido como Ulises. Cuando Odiseo
estaba viajando en barco en una de sus
muchas

hazafias hallo a las sirenas y para evitar
su influjo ordeno a sus tripulantes, segun
consejo de CIRCE, que se taparan los
oidos con cera para no poder
escucharlas mientras que ¢l se at6 al
mastil del barco con los oidos



descubiertos. De esta forma, ninguno de
sus marineros sufrio dafio porque no
oyeron musica alguna mientras que
Odiseo, a pesar de que habia implorado
una 'y

otra vez que lo soltaran se mantuvo junto
al poste y pudo deleitarse con su masica
sin peligro alguno. En consecuencia, una
de las sirenas tuvo que perecer y esta
suerte le sobrevino a la sirena llamada
Parténope. Una vez muerta las olas la
lanzaron hasta la playa y alli fue
enterrada con multiples honores. En su
sepulcro se instald después un templo.
El templo se convirti6é en pueblo, y
finalmente el lugar donde fue enterrada
esta sirena se transformo en la prospera



Népoles, llamada antiguamente
Parténope. También existe otra leyenda
acerca de las sirenas

que afirma que los Argonautas también
sobrevivieron a su influjo porque Orfeo,
que les

acompanaba, canto tan
maravillosamente que anul6
completamente su seductora voz.

LAS LAMIAS: eran similares a las
SIRENAS ya que como ellas vivian en
el mar y atraian a los viajeros gracias a
su armoniosa voz. Sin embargo, tenian
cuerpo de pez con una larga cola y en
vez de manos poseian unas fuertes
garras con las que atacaban y devoraban



a todas aquellas

personas que se les acercasen para
admirar sus melodiosos cantos. Eran,
pues, unos

personajes extremadamente siniestros.

ENDIMION: fue un joven de enorme
belleza rey de Elis que, segin diversas
fuentes, pudo dedicarse a las labores de
pastor o de cazador. La version mas
comun es que era un pastor que
trabajaba en el monte Lamos en la

region de Caria del que se enamor6
SELENE, la diosa de la

luna. Esta lo visitaba cada dia cuando
dormia en su cueva, y, a pesar de que le



dio cincuenta hijas, Endimion yacia
siempre en un constante suefio que
SELENE le habia provocado para

impedir que la abandonara. Segln otras

versiones el sueno eterno de Endimion
se debe a ZEUS

quien le ofrecio el suefio eterno como
modo de mantenerse siempre joven o en
castigo por

haberse enamorado de HERA, la myjer
de ZEUS. También se ha afirmado que
ARTEMISA se

enamoro de €l pero sélo en la medida en
que ¢sta y SELENE se confunden a
menudo. A pesar



de todas estas leyendas, Endimién era un
sabio astronomo de la region citada que
pasaba las

noches observando los astros mientras
la luna iluminaba sus labores. Su arduo
trabajo le hacia a veces quedarse
dormido. Los mitos refieren el suefio
eterno en simbolo de que la ciencia y la
sabiduria de un hombre pueden
convertirlo, a través de su memoria, en
inmortal.

EL SACRIFICIO DE ALCESTES
POR ADMETO: Alcestes era la bella
hija de Pelias, rey de

Yoco, en Tesalia, y tenia muchos
pretendientes que la pedian en



matrimonio sin cesar. Su padre para
evitar los quebraderos de cabeza
propios de la situacion, jurd que solo
entregaria la mano de su hija a aquel que
fuera capaz de montar en un carro tirado
por dos bestias de diferente especie.
Admeto, rey de Feras, logrd con la
ayuda de APOLO, a quien antes habia
protegido,

domesticar un ledn y un jabali con los
que cumplio la voluntad de Pelias y
monto el carro de Alcestes, quien se
caso con ¢l sin ningun pesar. Poco
tiempo despues de la feliz boda, Admeto
cayo gravemente enfermo pero el
oraculo afirmé que salvaria su vida si
otra persona moria en su lugar. Alcestes,



terriblemente enamorada, hizo acopio de
todo su valor y bebi6 un peligroso

veneno como unico método de salvar la
vida de su esposo. Efectivamente
Admeto se recupero y

ese mismo dia llegd a la region
HERACLES, a quien Admeto dio
grandes tributos y atendio con

toda la cortesia y hospitalidad.
HERACLES, en agradecimiento,
enterado de lo ocurrido, bajo a los
infiernos y alli, luchando con todos los
dioses del Hades, pudo rescatar a
Alcestes, quien regreso junto a su
marido.



EDIPO: fue un desventurado principe
tébano, hijo de Layo y de Yocasta. Poco
antes de que ambos se casaran el
oraculo de Delfos les advirtio de que "el
hijo que tuvieran llegaria a ser asesino
de su padre y esposo de su madre".
Layo, nada mas nacer su primogénito
encargo a un intimo conocido que
matase al nifio, pero dicha persona,
dubitativa entre la lealtad al rey y el
horror que le producia la orden
encomendada, perfor6 los pies del bebe
y lo colg6 con una

correa de un arbol situado en el monte
Citeron. Forbas, un pastor de los
rebafios del rey de



Corintio escucho los horribles lamentos
y lloros del bebé y lo recogio
entregandoselo para su cuidado a
Polibio, cuya esposa Peribea se mostro
encantada con el bebé y lo acogio

amorosamente en su seno, dandole por
nombre Edipo, que significa "el de los
pies hinchados".

El joven Edipo tenia catorce afios
cuando se mostr6 enormemente agil en
todos los juegos

gimnasticos levantando la admiracion de
muchos oficiales del ejército que veian
en ¢l a un futuro soldado. Uno de sus
compafieros de juegos, corroido por la
envidia que le producian las



capacidades de Edipo le eché en cara,
para insultarle, que no era mas que un
hijo adoptivo sin honra ninguna. Ante tal
hecho, Edipo, atormentado por las dudas
a menudo pregunto a su madre por su
procedencia, pero Peribea que veia mas
mal en la verdad siempre se esforzé en
persuadir a Edipo de que ella era su
auténtica madre. Edipo, sin embargo, no
estaba contento con sus

respuestas y acudio al oraculo de
Delfos, quien le pronostico aquello
mismo que ya habia dicho a los reyes de
Tebas, aconsejandole ademas, que nunca
volviese al lugar que le habia visto

nacer. Al oir esas palabras Edipo



prometié no volver jamas a su tierra,
Corinto, y emprendi6é camino hacia la
Focida. Estando en viaje se encontro a
cuatro personas que viajaban en un

carro, sobre el cual se hallaba un viejo
que amenazo con arrogancia a Edipo si
€ste no se

apartaba del camino. Hubo una disputa
entre ambos, y, finalmente, Edipo mato
con su espada al viejo anciano. Ese
anciano era Layo, el padre que nunca
habia conocido. La desgracia que

sobre Tebas cayo con la muerte de su
rey se vio acrecentada con la aparicion
de la Esfinge, un horrible monstruo
enviado por DIONISIO, o, seglin otras



versiones, por HERA. La Esfinge tenia
cabeza, cara y manos de doncella, voz
de hombre, cuerpo de perro, cola de
serpiente, alas de pajaro y garras de
ledn y desde 1o alto de una colina
detenia a todo aquel que osase pasar
junto a ella haciéndole una compleja
pregunta cuya ignorancia provocaba la
muerte a manos de la

Esfinge. Los desgraciados eran ya miles.
Creonte, hermano de Yocasta, y nuevo
rey, prometio

dar la mano de su hermana, y, por lo
tanto, el trono de Tebas a aquel que
consiguiese descifrar el enigma de la
Esfinge. Dicho enigma era: ";cual es el



animal que por la mafana tiene cuatro
pies, dos al mediodia y tres a la tarde?"
(Otra formulacion menos famosa de la
cuestion es ";cudl es el ser que sin
cambiar de forma es el inico que tiene
sucesivamente cuatro pies, dos y tres,
siendo menor su fuerza cuantos mas pies
tiene?"). Edipo que deseaba la gloria
mas que nada y que disponia de una
sagacidad sin limites dio respuesta al
misterio de la Esfinge diciendo "el
hombre que en su infancia anda sobre
sus manos y sus pies, en la edad viril
solamente sobre

sus pies y en su vejez ayudandose de un
baston como si fuera un tercer pie". La
Esfinge, enormemente furiosa porque



alguien hubiera desvelado el secreto, se
suicido abriéndose la

cabeza contra una roca. Edipo se casé
pues con Yocasta y vivieron felices
durante muchos afios teniendo por hijos
a Etéocles, Polinice, Antigona e Irmene.
Sin embargo, llegd el dia en que una
peste comenzo a arrasar toda la region,
sin que tuviera remedio alguno, y el
oraculo de Delfos informé de que tal
calamidad solo desapareceria cuando el
asesino de Layo fuese descubierto y
echado de Tebas. Edipo anim6
concienzudamente las investigaciones
como buen rey que era

pero ¢€stas descubrieron lo que



realmente habia ocurrido: habia matado
a Layo, supadre y se

habia casado con Yocasta, su madre.
Segun otras versiones, el asesinato se
descubrio6 porque

Edipo le ensefi6 a Yocasta el cinturon
del anciano al que habia matado, y que
Edipo robo por su valia. Yocasta,
después de este descubrimiento se
suicido y Edipo, abrumado por la gran

tragedia, creyd no merecer mas ver la
luz del dia y se saco los ojos con su
espada. Sus dos hijos le expulsaron de
Tebas y Edipo se fue al Atica donde
vivid de la mendicidad y como un



pordiosero, durmiendo en las piedras.
Con €l viajaba Antigona que le
facilitaba la tarea de

encontrar alimento y le daba el carifio
que requeria. Una vez, cerca de Atenas,
llegaron a

Colono, santuario y bosque dedicado a
las ERINIAS, que estaba prohibido a los
profanos. Los

habitantes de la zona lo identificaron e
intentaron matarlo pero las hermosas
palabras de

Antigona pudieron salvar su vida. Edipo
paso el resto de sus dias en casa de
Teseo, quien le acogio



misericordiosamente. Otra version
afirma que muri6 en el propio santuario
pero antes de expirar APOLO le
prometio que ese lugar seria sagrado y
estaria consagrado a ¢l y seria

extremadamente provechoso para todo
el pueblo de Atenas.

LAS ARPIAS O HARPIAS: hijas de
POSEIDON segun unas versiones y de
Taumante, hijo de

Ponto y GEA, segin otras, las Arpias
eran tres horribles monstruos alados con
cabeza y pecho de viejas mujeres y
cuerpo y alas de garras de presa, en
concreto, buitres. Las Arpias eran



profundamente desagradables, emanaban
unos asquerosos efluvios y corrompian
todos

aquellos alimentos que tocaban. Existian
una gran cantidad de Arpias aunque no
todas son

conocidas. Entre ellas cabe nombrar a
Aelo, que significa "borrasca" y que se
caracterizaba por su veloz vuelo, a
Celeno, oscura como las nubes de las
tormentas y la mas malvada de todas y a
Ocipete, la que poseia la mayor furia. La
localizacion geografica de la residencia
de las Arpias es difusa, se pensaba que
podian vivr en las islas Estrofiades,
tambien llamadas Islas del Regreso,



dentro del Mar Jonico, o en pasadizos
subterraneos de Creta. Cuando las
Arpias volaban eran

tremendamente veloces. Este hecho,
unido a los males que conllevaban,
provoco que se las

considerara similares a los vientos
tormentosos. Las Arpias fueron



confundidas en algunos

momentos de su historia con las
SIRENAS, con las GORGONAS y con
las Grayas, relaciones

todas ellas que vienen dadas por su
maldad y deformidad y por
considerarselas a todas en

grupos de tres. Uno de los principales
mitos en los que aparecen es en su tarea
de impedir

alimentarse a FINEO. El origen
historico de las Arpias es también
complejo. Existen algunas

fuentes que consideran que se las



identifico con una plaga de langosta que
arraso toda Asia

Menor y después Grecia causando
grandes pérdidas humanas y problemas
de malnutricion.

También se las ha considerado
divinidades maléficas mensajeras de los
vientos y en la creencia popular han sido
vistas como vengadoras divinas. Las
Arpias, cuyo nombre sugiere la idea de

"arrebatar" fueron también
consideradas, en sus 1nic10s, unas
hermosas mujeres, aunque esa imagen de
ellas durd poco tiempo. Sobre los males
causados a Fineo véase FINEO.



TIRESIAS: fue uno de los mas famosos
videntes de toda Grecia, a pesar de que
era fisicamente ciego. Dicha ceguera le
fue provocado por ATENEA, a quien
Tiresias encontr6 bafidandose

desnuda. Sin embargo, ATENEA
también le recompenso con el don de la
profecia y le entregd

un baston o varita magica con el que
Tiresias podia desenvolverse incluso
mejor que cualquier otra persona.
Tiresias, nacido en Tebas era hijo de la
ninfa Cariclea, que vivia en la corte de
la diosa de la sabiduria. Una leyenda
afirma que Tiresias habia vivido
transformado una época en mujer y



ZEUS y HERA le preguntaron que sexo
gozaba mas con el amor. Tiresias
respondio

que, sin lugar a dudas, la myjer, y nueve
veces mas. HERA se enoj6 enormemente
y, segun esa

leyenda fue ella quien le causo la
ceguera. ZEUS, por contra, le prometio
una larga vida, de tal forma que Tiresias
vivid durante mas de doscientos afios.
La muerte de Tiresias sobrevino

durante la guerra de los Epigones,
mientras intentaba huir de su
belicosidad. Fue el unico profeta que
mantuvo sus poderes en el mundo de los
infiernos. Entre sus hijos se conto



Manto, que

retuvo los poderes proféticos de su
padre.

EROS Y PSIQUE: Psique, también
conocida como Psiquis, era la menor de
las tres hijas de un rey de Asia. Su
hermosura no tenia comparacién, pero
por contra, su caracter era
profundamente insufrible. Habia sido
malcriada y ya nada podia formalizarla,
incluso sus gustos eran

tremendamente volubles, tal una
mariposa o el soplo de la brisa. Hubo un
hermoso, joven,

amable e inteligente principe, el propio



dios EROS que se enamoro6
profundamente de ello

urdiendo un plan para conquistarla.
Descubrié que lo de que verdad atraia a
Psique era la

curiosidad, un estado que en ella se
convirtio en pasion. Por eso, EROS
cubrid todos su actos de un gran
misterio. EROS se apoder6 de un
hermoso bosque, en el que hizo construir
un enorme y suntuoso palacio en el que
introdyjo todo aquello que pudiese ser
placentero para la vista, que deleitase el
oido o que halagase el olfato. Hasta alli
fue atraida Psique y escucho una voz que
le dijo: "t eres la sefiora de este



palacio, ordena lo que quisieres y seras
inmediatamente obedecida". La joven
doncella no lo dudé un momento y
empezo a solicitar diferentes presentes
quedando enormemente impresionada de
los bellos muebles y telas que se le
acercaban, los

empalagosos perfumes que la rodeaban,
las frutas de exquisito sabor que
degustaba y, sobre

todo, los multiples criados que se le
acercaban para servirle. La curiosa
Psique quiso saber a quien debia tantos
favores y pregunt6 a sus hermanas,
criadas, amigas y conocidas pero de

ninguna obtuvo respuesta. De dia, EROS



permanecia oculto y por la noche corria
entre la hierba, se acercaba a Psique, la
observaba y le pedia que le prometiera
que no se casaria con nadie

mas. Cuando EOS, la Aurora,
despuntaba en el horizonte, EROS
desaparecia como habia

venido dejando en profundo tormento a
Psique que no hacia mas que preguntar
por su

benefactor. Las hermanas de Psique,
mientras, carcomidas por la envidia que
les producia tantos halagos y regalos por
parte del misterioso principe, se
regodeaban en su desesperaciony la



hacian sospechar contra ¢l diciendo que
podria tratarse de un monstruo o
vampiro que la mataria cuando tomara
confianza. Sus hermanas le facilitaron
una ldmpara y un pufial para que
intentase descubrir a su amante y lo
matase si sus sospechas fuesen fundadas.
Esa noche, cuando EROS

estaba recostado en su divan
descansando, Psique se le acerco
ansiosa intentado buscar el

rostro de su bienhechor, cuando se
acerco a ¢l y lo vio exclamo excitada
";Dioses inmortales!

iqué veo! jes éste el monstruo que tanto
temia yo y que mis hermanas me habian



pintado con

tan vivos colores? Es el mismo EROS,
en la flor de su adolescencia. jOh,
felicidad infinita! Es €l quien me
pretende por esposa'. En su regocijo
Psique derramd cera de la lampara en el
rostro de EROS quien se desperto y la
contemplo sobresaltado diciendo
"Ingrata Psique. Ahora me conoces ya.
Tu felicidad dependia de tu ignorancia.
Yo no puedo ser tuyo". En ese momento
todo el palacio desaparecio y Psique
quedd en un enorme desierto desolado
en el que solo se

oia el rumor de una fuente. Psique
intentd suicidarse alli pero las aguas la



depositaron en la orilla. Entonces,
Psique acudio al oraculo de
AFRODITA, madre de EROS, pero ésta,
que estaba enormemente disgustada
porque habia sido capaz de enamorar a
EROS y celosa de su belleza,

lejos de ayudarla la confin6 a horribles
trabajos a los que Psique se dedico
rauda, pues pensaba que asi podria
pagar su culpa. Primero tuvo que llenar
un cantaro de agua cenagosa de una

fuente guardada por cuatro dragones y
después tuvo que cortar un poco de lana
de unos

violentos carnero de lo alto de una larga
cima. En su tercera encomienda,



AFRODITA encarg6 a Psique que fuera
al inframundo a pedirle a PERSEFONE
un poco de su belleza en una caja

pero le indicd que no podia abrirla pues
no merecia mas atractivos. Psique
consiguio lo que se le encargo, pero
cuando, muerta de curiosidad, abrid la
caja, su cara se llen6 de una negra
ceniza y un espejo le mostrd su horrendo
rostro. Psique cayo desmayada y fue
llevada al altar de

AFRODITA, desde donde le dirigi6 una
plegaria. Estando en este trance, se le
apareci6 EROS, y la enormemente
sorprendida y exhausta Psique no pudo
mas que implorar perdon. EROS,



enorgullecido por tanta muestra de
sumision le quitd sumascara y la
desposd, no habiendo

nunca union mas perfecta ni mas feliz.
Para mayor regocijo, ZEUS la convirtio
luego en inmortal.

Seglin otra version, la gota de cera
derramada sobre EROS le deformo la
cara y AFRODITA, en

venganza, la mato, pero sobrevivio
gracias a ZEUS. Esta Gltima version no
esta muy extendida.

La historia de Psique, contada
magistralmente por Apuleyo, constituye
un precedente muy



importante en toda la mitologia clasica,
pues es la primera vez en la que un amor
entre un dios y una mortal, lejos de
basarse en la pasion, la sensualidad y el
aspecto fisico, tiene un trasfondo
enormemente espiritual pues Psique es
la personificacion del alma. Es ésta una
historia de amor platonico. EROS
amaba a Psique y Psique amaba a
EROS.



CULTOS Y
CEREMONIAS

Los pueblos griegos y romanos conocian
a la perfeccion a todos sus dioses y
también todos sus mitos, pero, al
contrario de lo ocurre en la actualidad,
cuando un espectador acude a ellos, las
gentes de aquella €época veneraban a los
dioses segun sus rasgos, los cuales
conocian a través de esas leyendas y
cuentos. Muchos de los métodos que
empleaban en estas veneraciones eran

realmente complejos y otros meramente
Curiosos.



LAS VESTALES

Las Vestales: todos los dioses tenian a
su disposicion una casta propia de
sacerdotes que se encargaban del
cuidado de sus respectivos templos. Sin
duda, uno de los grupos de

sacerdotisas mas destacado sea el de las
Vestales, jovenes consagradas a la diosa
VESTA,

conocida en Grecia como HESTIA. La
seleccion de las Vestales, cuyo niumero
paso de cuatro a



seis, correspondia en un principio a los
reyes pero después esa atribucion se le
traslado a los pontifices. Las Vestales
debian ser nifias de entre seis y diez
afos pertenecientes a una clase social
libre y no podian tener ningiin defecto
fisico. Cuando eran aceptadas se les



cortaba el cabello y se las vestia con
una gran tunica blanca llevando en sus
quehaceres diversos tipos de velos. Las
Vestales debian cuidar de que jamas se
apagase el fuego eterno del templo de

VESTA porque €ste representaba el
porvenir del imperio. Si alguna vez el
fuego se extinguia las Vestales recibian
severas palizas y todo el mundo entraba
en profunda depresion y panico ante 1o
que pudiera suceder hasta que los
sacerdotes reavivaban de nuevo el fuego
usando

directamente los rayos del sol. Las
Vestales debian guardar un total celibato
y tanto las adulteras como los hombres



que abusaran de ellas eran castigados
con la pena de muerte. La muerte de

las Vestales no era, sin embargo, igual a
las del resto: en medio de espantosas
ceremonias en las que se recordaba a las
divinades mas malignas, la Vestal
castigada debia bajar a su propia tumba,
donde se la encerraba con una
lamparilla, algo de aceite, un pan, agua y
leche. Asi pues, la infornutada moria de
inanicion. A pesar de todos estos
horrores, las Vestales que cumplian su
deber recibian multiples honores. Todos
los magistrados, y por supuesto, las
gentes de menor clase les cedian el
paso. Su palabra era digna de crédito
por si sola en los juicios y si se



encontraba por la calle un reo solo con
afirmar que el encuentro era fortuito,
¢ste quedaba en libertad. Todos los
secretos del estado le eran confiados y
también se les reservaba el mejor sitio
en el circo. Ademas, todos sus gastos
eran responsabilidad del Estado de por
vida. Después de treinta afios
consagradas a esta labor, podian
abandonar sus funciones y casarse, pero
perdida su juventud, la mayoria se
quedaba al cuidado de las novicias que
alli ingresaban.



MAPAS ANTIGUOS

En este apartado encontrards diferentes
mapas con las ciudades, regiones y
estados de la época que te ayudaran a
delimitar el lugar en el que ocurren las
acciones descritas y tomar una

conciencia mas clara de lo que
realmente suponia cada una de las
hazafias narradas. Utiliza el mapa clave
para localizar las diferentes imagenes



MAPA CLAVE

MAPA 1 — PENINSULA ITALICA




MAPA 2 - GRECIA

MAPA 3 — ASIA MENOR
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