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Marcelo:
de hora em hora
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M ARCELO VIVIA PERGUNTANDO:

— MAMAE, O QUE E BANDAPASSA?

— BANDAPASSA? SEI NAO, MENINO!
ONDE E QUE VOCE VIU 15507

— TEM UMA MUSICA QUE DIZ ASSIM:
L
PRA VE A BANDAPASSA...

— NAO E BANDAPASSA, MARCELO.
E BANDA PASSAR. PRA VER

A BANDA PASSAR.

BANDA DE MUSICA.



N 6 OUTRO DIA, LA VINHA O MARCELO:

— PAl, SINALTEM PELO?

O PAl DE MARCELO NAO ENTENDIA:

— QUE SINAL, MENINO?

NAO ESTOUENTENDENDO.

— SINAL, PAlL, DO PELO-SINAL-DA-SANTA-CRUZ...

O PAlI DE MARCELO SUSPIRAVA E TENTAVA EXPLICAR:

— NAO, MARCELO, NAO E PELO-PELO. £ PELO-PELO...




E TODO DIA ERA A MESMA COISA:
— O QUE E TERRA MARGARIDA, MAE?

— NAO E TERRA MARGARIDA, MARCELO. E TERRA MAIS GARRIDA,
MAIS BONITA, MAIS ENFEITADA...




U M DIA, MARCELO PERGUNTOU:

— O QUE E VEAZORA, MAE?
— VEAZORA, MARCELO? SEI LAI

— A GABRIELA INDAGORINHA DISSE QUE IA VEAZORA.

— NAO, MARCELO, NAO E VEAZORA. E VER AS HORAS. VER QUE
HORAS SAO. QUE HORAS SAO DO DIA.

— E COMO E QUE A GENTE FAZ ISS0?







— BEM, MARCELO, PRA ISSO A GENTE USA O RELOGIO.
— E COMO E QUE A GENTE VE AS HORAS NO RELOGIO?
DONA LAURA EXPLICOU:

— O TEMPO E TODO DIVIDIDINHO. CADA PEDACO BEM PEQUENO DC
TEMPO SE CHAMA SEGUNDO.

— E O PRIMEIRO, COMO £ QUE E?

— NAO ATRAPALHE, MARCELO, SENAO NAO ACABO NUNCAI




— UM SEGUNDO E O TEMPO QUE VOCE LEVA PRA
TOCAR UMA NOTA DO PIANO, POR EXEMPLO. PRA ESTALAR
OS DEDOS... PRA DAR UM PASSO... PRA PISCAR O OLHO.

— AGORA: 60 SEGUNDOS FAZEM UM MINUTO.
£ O TEMPO QUE VOCE LEVA PRA PISCAR O OLHO 60 VEZES.

€ O TEMPO QUE VOCE LEVA PRA LAVAR AS MAOS...




— JA SEIl — DISSE MARCELO. — EOTEMPO QUE
LEVA PRO SORVETE ACABAR. ELE SEMPRE ACABA NUM MINUTO!

DONA LAURA SUSPIROU E CONTINUOU:




— VOCE JA REPAROU QUE O RELOGIO ETODO

RISCADINHO, ENTRE UM NUMERO E OUTRO? POIS UM MINUTO
£E O TEMPO QUE O PONTEIRO GRANDE DO RELOGIO LEVA PRA
IR DE UM RISQUINHO ATE O OUTRO.

— JA ENTEND! — MARCELO DISSE. — PODE PASSAR ADIANTE.




DONA LAURA CONTINUOU:

— 80 MINUTOS FAZEM UMA HORA.E O TEMPO QUE VOCE LEVA
PRA FAZER SUAS LICOES...E O TEMPO QUE EU GASTO PRA FAZER
UM ALMOCO...

— JA SElIl — GRITOU MARCELO. — E O TEMPO QUE VOCE GASTA

NO TELEFONE FALANDO COM A VOVO.

PAPAI SEMPRE DIZ:"SUA MAE FICA UMA
HORA NESSE TELEFONE!" SIM. MAE,
LEVEI AS CRIANGAS

PARA ASSISTIR A

SI1M, MAE, LEVE!
AS CRIANGCAS
PARA ASSISTIR




DONA LAURA SORRIU:

— E O TEMPO QUE O PONTEIRO GRANDE LEVA PRA DAR UMA
VOLTA INTEIRINHA NO MOSTRADOR DO RELOGIO. E O PONTEIRO
PEQUENO LEVA UMA HORA PRA IR

DE UM NUMERO AO NUMERO SEGUINTE.
A GENTE CHAMA DE DIA

AS 24 HORAS QUE VAO

DA MEIA-NOITE DE UM

DIA A MEIA-NOITE
DO CQUTRO.




— EU SEI' — DISSE MARCELO. — E TAMBEM CHAMA DE DIA AS
HORAS EM QUE ESTA CLARD, AS HORAS EM QUE A GENTE FICA

ACORDADO.

QUASE TODO MUNDO DORME DE NOITE
VOCE. POR EXEMPLO. QUANDO SADO 9 HORAS,
VOCE VAI DORMIR. A NOITE VAI PASSANDO
& VOCE VAI DORMINDO...

6 HORAS...
W 10 HORAS. ..
11 HORAS...

12 HORAS OU
MEIA-NOQITE,
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4 uom\ ' '"?ow, AS. 6 HOR
PRIM!



— PRIM? QUE E ISSO, MARCELO?
— PRUIIIMMM! E O DESPERTADOR QUE TOCA AS 7 HORAS. NAO

ESTA CERTO?

— ESTA CERTO, SiMm! AS 7 HORAS, PRIM!
TOCA O DESPERTADOR. VOCE LEVANTA, VAI SE LAVAR, TOMA

CAFE, VESTE SUA ROUPA, PEGA SEUS LIVROS E...




— EU SAIO CORRENDO PRA ESCOLA, QUE JA ESTOU ATRASADO!
E Al PRIM, DE NOVO!

— PRIM DE NOVO, MARCELO?

— E.AS 8 EM PONTO, PRIHIIMMMM! TOCA O SINAL PRA EU
ENTRAR NA ESCOLA. DAS 8 AS 9 HORAS A GENTE ESTUDA
PORTUGUES. E AS 10 HORAS EM PONTO...




— JA SEI, MARCELO. PRIM!

— £ ISSO MESMO.
TOCA O SINAL PRO RECREIO.






MARCELO CONTINUOU:

__ AS 11 HORAS E AULA DE EDUCAGAO FISICA OU, SE NAO, DE
CIENCIAS. AS 12 HORAS... EU NUNCA OUVI NINGUEM DIZER 12
HORAS. A GENTE DIZ MEIO-DIA, NAO DIZ?

— DIZ, SIM, MARCELO. MEIO-DIA E A MESMA COISA QUE 12
HORAS — RESPONDEU DONA LAURA. — E MEIA-NOITE

E A MESMA COISA QUE 12 HORAS DA NOITE.




— AO MEIO-DIA
A GENTE SAI DA ESCOLA.
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— A 1 HORA A GENTE ALMOCGCA.




— AS 2 HORAS EU COMEGO A ESTUDAR.




— AS 3 HORAS EU DESCANSO UM POUCO.
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— AS 4 HORAS EU TOMO




— AS 5 HORAS EU VOU BRINCAR
COM MEUS AMIGOS.
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— AS 7 HORAS EU JANTO.
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__ ASs 8 HORAS A GENTE CONVERSA.VOCE,OU O PAPAL,

CONTA HISTORIAS PARA MIM.
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QUANDO VOCE FIZER AS ATIVIDADES, LEMBRE-SE DEC

1. eSTENDER FOLHAS DE JORNAL ONDE
VOCE FOR USAR TINTA, AGUA E COLA.

2 . USAR SEMPRE TESOURA SEM PONTA.

3- ARRANJAR UM LUGAR PARA O LIXO.

4. NAO PREGAR FITA-CREPE OU DUREX
NAS PAREDES PINTADAS.

5. GUARDAR TUDO, DEPOIS DA BRINCADEIRA.

RIACAO: RUTH ROCHA T ANNA FLORA

L.




Jogo 1
Vamos ler as horas?

ESCREVA EMBAIXO DE CADA RELOGIO A HORA QUE ELE ESTA MARCANDO.
SE PRECISAR, PECA AJUDA.




Jogo 2
A mimica das horas

CHAME UM COLEGA PARA BRINCAR COM VvVOCE.
COMBINEM QUEM SERA O PRIMEIRO JOGADOH
PARA COMECAR A BRINCADEIRA DE MIMICA.

O SEGUNDO JOGADOR ESCOLHE UM DOS RELOGIOS DA PAGINA AO LADO E LE AS HORAS:

] | _ £ O PRIMEIRO JOGADOR TEM QUE FAZER
A MIMICA DA ATIVIDADE QUE ELE COSTUMA FAZER

O SEGUNDO JOGADOR, QUE ESCOLHEU A HORA, TEM QUE ADIVINHAR A MIMICA.

£ AGORA £ AVEZ DO PRIMEIRD JOGADOR FAZER
GESTOS REPRESENTANDO O QUE COSTUMA
FAZER AS 9 HORAS E 30 MINUTOS DA NOITE,
PARA QUE SEU COLEGA ADIVINHE A MIMICA.

Al A DUPLA SE REVEZA: O JOGADOR QUE
FEZ A MIMICA ESCOLHE OUTRO RELOGIO
E LE AS HORAS:

SAO 9 HORAS
DA NOITE E
30 MINUTOS!

E ASSIM O JOGO CONTINUA.

ATENCAD! DURANTE O JOGO, © JOGADOR QUE DISSER AS HORAS
TEM QUE DIZER SE E DE MANHA, A TARDE OU A NOITE!



Jogo 3
A linha das horas

Ma terial necessaric:c
o 1 CAINA DE LAPIS DE LR

FINTE CADA QUADRADINHO COMNFORME O MINUTOS
QUE VOCE LEVA PARA FAZER CADA UMA DESTAS COISAS:

TOMAR BANHO
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Jogo 4

Versos, parlendas, trava-linguas
e brincadeiras de roda sobre as horas

e 0 fempo

*O TEMPO PERGUNTOU AO TEMPO
QUANTO TEMPO O TEMPO TEM.

O TEMPO RESPONDEU PRO TEMPO
QUE O TEMPO TEM TANTO TEMPO
QUANTO TEMPO O TEMFO TEM.”

PANELA NO FOGO
BARRIGA VAZIA.
MACACO ASSOBIA
FAZENDO CARETA
PRA DONA SOFIAS

“MEIO-DIA EM ALTO MAR

MINHA NAU A NAVEGAR

O MARIA, O MARIA,

QUANDO VOLTO A TE ENCONTRAR?"
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“Al, MARIA, VOCE MORA

DO OUTRO LADO DA LAGOA

AQ MEIO-DIA, TENHO PREGUICA
A MEIA-NOITE NAO TEM CANOA™
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Jogo 5
Brincadeira de roda: "que horas sao?"

NO PATIO OU NO QUINTAL:

© CHAME 3 OU 4 COLEGAS.

© TODOS FICAM EM PE, DE MAOS DADAS, FORMANDO UMA RODA. SO UM DEVE FICAR FORA D
RODA:E O LOBO.

O OS5 QUE ESTAO NA RODA GIRAM E PERGUNTAM: "QUE HORAS SAOT

O © LOBO RESPONDE: "1 HORAI"

OS QUE ESTAO NA RODA CONTINUAM GIRANDO E PERGUNTAM: “ESTA PRONTO, SEU LO

O LOBO RESPONDE: "NAO] ESTOU TOMANDO BANHO!”

0S QUE ESTAO NA RODA CONTINUAM GIRANDO E PERGUNTAM: "QUE HORAS SAO?"

OS QUE ESTAO NA RODA CONTINUAM GIRANDO E PERGUNTAM: "ESTA PRONTO, SEU LOBO]
O LOBO RESPONDE: "NAO!I ESTOU ME ENXUGANDOL

A RODA CONTINUA A GIRAR E OS QUE ESTAO NELA CONTINUAM PERGUNTANDO O QUE O
LOBO ESTA FAZENDO...

ATE QUE O LOBO RESOLVE RESPONDER DE SURPRESA: “SIMI ESTOU PRONTO!” - E CORRE
ATRAS DOS JOGADORES, QUE SAEM DA RODA FUGINDO DELE.

QUEM FOR PEGO SERA O PROXIMO LOBO.
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Quero dedicar esta colecdo a turma da minha rua.

A todos os amigos que brincaram comigo de amarelinha, de pegador
e de roda. A todas as meninas com guem ey brinquei de bonecas, de
comidinhas, de dona de casa.

A toda turma que sentava na calgada nas noites de verao e com quem eu Conversava

conversas sem fim sobre S3o Jorge na lua, para gue fim estamos todos sobre a Terra,
sobre 05 mistérios da vida e o milagre do parto.

A esta mesma turma com quem ey brincava de modinho e bandido, de subir nas
arvores da casa do meu tio Aurélio para chupar limas e comer aragas.

Com quem eu passeava de bicicleta no Ibirapuera deserto, lia gibis e comentava
o gitimo filme da matiné no Phoenix.

Quero dedicar ndo s6 esta colecio como todas as minhas historias as criangas

com quem ey fui, durante anos e anos, a pé, para o Colégio Bandeirantes, cruzando
as chacaras perfumadas de flores da Vila Mariana.
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Foi com a Ruth que comecei a trabalhar como ilustrador, 13 naquela primeira e original
fase da revista Recrevo, que ensinou a tantos adultos de hoje a serem criativos. Sempre
a tive como incentivadora e amiga. (aramba, quantos trabalhos ja fiz com elal

Sou catalao de Barcelona e “peguei” 0 jeito e o gosto para desenhar com 2 minha
familia, pois tenho um pai que desenhava maravilhosamente bem...

E tai eu de novo tendo o prazer de ilustrar um texto da Ruth, sé que desta vez com
um desafio maior, que sao 05 personagens desta colecdo. Eles sdo criagbes muito espe-
ciais da Ruth, que j4 tinham sido ilustrados pela maravilhosa Mariana Massarani. Eu ja
havia llustrado alguns deles naquela Recreio original, mas agora era preciso manter
as caracteristicas atuals. Daf que foi um grande desafio, e eu espero té-lo cumprido,
respeitando o que ja feito por ela. Para mim foi muito divertido!

Obrigado, Ruth; obrigado, Mariana!




Vocé ja conhece a turma do Marcelo.

Sao criangas simpaticas e espertas,
parecidas com voce e seus amigos.
Também conhece seu Joao, donalLauraea

Neste livro voce vai aprender, junto =

com o proprio Marcelo, uma forma -,-‘;‘,'.:
divertida de ver as horas, alem de i
entender como e por que as pessoas "'“_f
dividem o tempo em pedacinhos. No e :;:
final, vai se divertir com as brincadeiras yruy
preparadas especialmente para voce. }L ,' “ :

Marcelo, marmelo, martelo

A escola do Marcelo
A familia do Marcelo
A rua do Marcelo
Marcelo: de hora em hora
O bairro do Marcelo
| O livro de humeros do Marcelo
Os amigos do Marcelo
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