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REGRAS DO JOGO

PARTICIPANTES

Até quatro jogadores.

COMPONENTES

Dois conjuntos de cartelas com imagens e seus nomes. Em um

dos conjuntos estdo as palavras que, no outro conjunto, estdo

“dentro” das outras palavras.

OBJETIVO

Parear as cartelas que representam palavras dentro de palavras

para juntar o maior nimero de pares.

PREPARACAO

Formar grupos de até quatro participantes.

Organizar o conjunto de cartelas amarelas, com imagens e seus

nomes, viradas para baixo, formando um monte.
Espalhar as cartelas azuis, com imagens e seus nomes, viradas
para cima, na mesa.

Sortear um jogador para iniciar a partida.

0 J0GO

O primeiro jogador deve virar a primeira cartela do monte
e encontrar, entre as cartelas que estdo espalhadas, aquelas
cujo nome estd dentro do nome inicial, formando pares.
Assim que encontrar o par, guarda para si as duas cartelas
e passa a vez para o jogador da direita, que deverd seguir
as mesmas orientagoes.

Caso o jogador ndo encontre o par, ele passa a cartela
sorteada para o jogador a sua direita, que continua
tentando encontrar o par da cartela.

Seguir da mesma forma, até que tenham sido viradas todas
as cartelas do monte.

Neste momento, cada integrante do grupo deve contar
quantas cartas conseguiu juntar, sendo o ganhador aquele

que tiver um ndmero maior delas em suas maos.

REGRAS LINGUISTICAS

Trata-se de um jogo sonoro, de vocabuldrio e de significado ao

mesmo tempo. Para jogar € preciso reconhecer como palavra parte

de uma palavra de referéncia.

Os pares das cartelas correspondem aqueles que possuem dentro da

escrita de seus nomes outros nomes. Por exemplo, no nome SAPATO,

ha o nome PATO, logo, as cartas que representam um sapato e um

pato formam um par.
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