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Prof. Moniza - materiais educacionais

Nosso principal objetivo é auxiliar os
professores na sua pratica pedagdgica

Esse e- book contém materiais retirados e
selecionados da internet, sempre que
sabemos a fonte a colocamos. Caso haja
algum material de sua autoria por gentileza
entre em contato para que possa retirar do

arquivo ou dar os devidos créditos.

N&o desejamos violar direitos autorais e nem
fazer pldgio. Nossos desejos sinceros é
divulgar informagdes uteis que contribua para

o enriquecimento dos professores

professoramoniza@gmail.com

n Professora Moniza

|f°3| @professoramoniza
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JOGO DA MEMORIA!
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DOMINO JUNINO
*COLAR CARTOLINA ATRAS, RECORTARE

BRINCAR.










DOMING DE PALAVRAS REFERENTES A
FESTA JUNINA
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FOGUEIRA

ATIVIDADE

PINTE AS FORMAS GEOMETRICAS COM GIZ DE CERA, GUACHE OU COLA
COLORIDA  RECORTE E MONTE O QUEBRA-CABECA DA BANDEIRINHA DA
FESTA JUNINAL

woesw.mestredosaber.com_br







RECORTE MONTE E DEPOIS DECUBRA O QUE MAGALI MAIS
GOSTA DECOMERNA FESTA JUNNA
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BARRAQUINHAS PARA
A FESTA JUNINA
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https://1.bp.blogspot.com/-fTa_6LBOhms/WQkOtduIkvI/AAAAAAAAyuY/RXnEykB0SmEtYIvfXZWtUEohgknUmnnxwCK4B/s1600/11-brincadeiras-para-festas-juninas.png

Material
* 6 latas de achocolatados ou
leite em po de 1 kg
* Retalhos de papel coloridos
* Cola branca
* Bolas de plastico médias
(igual as da piscina de bolinhas)

1- Decore as 6 latas com os retalhos de papel e

junte 3 latas com fita crepe, formando um conjunto de latas
com duas fileiras.

2- Coloque as latas em cima de uma mesinha, com a "boca"
voltada para os participantes, a uma distancia consideravel
da marca onde as criangas vao langar as bolas.

3- Cada participantes recebe trés bolinhas de plastico para
fazer trés tentativas.

4- Vence quem acertar mais bolinhas nos buracos das latas.

Material: |

X gz e apito

1- Trace duas linhas paralelas e distantes. Atras de
uma delas, os participantes s3o reunidos em dois
grupos iguais.

2- Em fila, os alunos seguram firme na
cintura de quem esta na frente.

3- Dado o sinal, os participantes avangam
pulando com os dois pés ao mesmo tempo.
Se a fila se romper. O grupo volta a linha de
largada. AR
4- Vence a turma que alcancar a linha de ‘ /

chegada primeiro. N 7
ATENCAO: Pode-se fazer mais de duas filas =T
com os participantes. Exemplo: Trés filas com

trés participantes cada.



https://1.bp.blogspot.com/-Bm1CZDE3gKA/WQkKfE39y6I/AAAAAAAAys8/G0Ag75Pj_S8mX-l2vj6n-vACYqTe0y9GwCK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25282%2529.jpg
https://4.bp.blogspot.com/-H12rv52cFlU/WQkKhBq4cGI/AAAAAAAAytE/rv-oh2R2TdQTFUMiNZH0HXdfNaHmqXBKwCK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25283%2529.jpg

Pesca ,.com

I 1- Sobre a mesa, coloque uma bacia com agua e
tampinhas plasticas de refrigerante boiando.
L 2- Para pesca-las, a crianga deve usar uma peneira
* bacia grande plastica de cozinha(usada para coar leite no
* varias tampas copo), com o cabo amarrado numa vareta.
3- Cada participante tera trés tentativas.
4- O professor anota o
numero de tampinhas
pescadas.
5- Vence quem
"peneirar" mais
tampinhas.
ATENCAO:
Pode-se, também,
utilizar uma colher de
pau com o cabo bem

comprido no lugar da
peneira.

1- Forme duas equipes. 4- Quem calgar sapatos

2- Os jogadores tiram os sapatos, trocados, ou ndo os calgar
que sdo recolhidos, embaralhados  direito, sera desclassificado.
e enfileirados a uma distancia de 5- Cada jogador que

uns dez metros do grupo. retornar a linha de partida,
3- Apods o apito, os jogadores deem e nao for desclassificado,
correr para encontrarem o seu par  Marcara um ponto para a

de sapatos, calcando-os em equipe.

seguida. Feito isso, voltam ao 6- Ganha a equipe que

ponto de partida, pulando. conquistar o maior nimero
de pontos.



https://4.bp.blogspot.com/-OC16r3fcCWg/WQkKhjxO9GI/AAAAAAAAytg/cx05z-ws7wwHAY5nsF2cOafkYT06ALEewCK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25286%2529.jpg
https://1.bp.blogspot.com/-5ctEzPlXmaw/WQkKhK1NuCI/AAAAAAAAytM/0QvYtlf5j3Q1MIjbPhagK9dq9_oIgQJKACK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25284%2529.jpg

Material:
* bola de meias o
* lenges con
% lengos com estar
®x g1z
* dado

1- Forme dois grupos, sendo que cada um usara
o mesmo tipo de lengo.

2- Num determinado lugar da quadra, marque
com o giz onde sera o "poco", para onde
deverdo ir os jogadores "queimados”.

3- Os jogadores misturam-se pela quadra.

4- Um jogador de cada equipe jogara o dado.

O que tirar o nimero maior comegara o jogo.

5- O objetivo é "queimar" com a bola de meia a
pessoa do "lenco" diferente do seu. Se ela deixar a
bola cair no chdo, vai para o pogo.

6- Se a bola é agarrada por qualquer membro da
equipe, o jogador é salvo.

7- Ganha a equipe que "queimar" todos os
jogadores adversarios.

Material:

* 3 cadeiras

1- Divida os participantes em dois ou trés grupos com
o0 mesmo numero de alunos, os quais deverdao

ficar descalcos e ceder os sapatos para a atividade.
2-Os calgados serdo espalhados por toda a quadra ou

0 espago em que sera feita a dinamica.
3- Uma crianca do grupo devera procurar dois pares

de calgados idénticos e "vestir" os pés das cadeiras

que estarao espalhadas pelo ambiente.

4- O grupo devera permanecer nas laterais da
quadra, orientando o colega na busca pelo
sapato.

5-Vencera a equipe que conseguir calcar os 4 pés
das 3 cadeiras no menor tempo.



https://2.bp.blogspot.com/-HPV2E5NzWro/WQkKhZVJWWI/AAAAAAAAytU/ucSX34qYsNocMUYq7C3E1OM0HnLa7vQFACK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25285%2529.jpg
https://4.bp.blogspot.com/-GU2L8C_3Hxc/WQkKhsuychI/AAAAAAAAytk/LSvPK8qomJoDayK_l25xIYLkauJ7r1AwgCK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25287%2529.jpg

« Estoura &
"baloes

Material:

* bexigas
% barbantes

1- Forme duplas com os alunos.

2- Cada participante deve amarrar, com
barbante, um baldo em cada pulso e em
cada tornozelo; no total, cada crianga
tera quatro baldes.

2- As duplas devem dangar enquanto
procuram estourar os balées dos outros
e, 30 mesmo tempo, proteger os seus.
3- Vence a dupla que ficar com pelo
menos um baldo cheio,

R Meu

par!
1- Separe as criancas em duplas e dé a elas um lenco

- da mesma cor. Cada dupla devera usar tons diferentes.
= A * 2- Cada crianga do mesmo par sera uma "palavra".
Exemplo: uma é "pipoca" e a parceira "milho", isto &,
sdo palavras que se complementam.
3- Ajude os alunos a memorizarem a "sua" palavra.
Procure trabalhar com termos que lembrem a festa
junina.
4- Coloque as vendas coloridas nas duplas e, depois,
separe as criancas.
5- O jogo comeca com uma crianga falando a palavra
e o seu par "complementar"”, em 1 minuto, tem de ir
ao encontro dela. Acabado o tempo, passa a vez para

- |enq°s coloridos outro jogadol'.
6- Ganha quando O primero par se encontrar.



https://3.bp.blogspot.com/-25iLORqpAOU/WQkKhxtMkSI/AAAAAAAAyts/XjGZu98AEZM8oVsx4xyjqm3Vl2tm0RxVgCK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25288%2529.jpg
https://1.bp.blogspot.com/-Y7BkKX0MLDI/WQkKiIQpUCI/AAAAAAAAyt4/lbBqCEBZ-HY5_fEARLZByBBeyoECboCvwCK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25289%2529.jpg

Oou leite em PO GC

% barbantes

% prego e martei

1- Com um martelo, faga um furo no meio de dois
lados "paralelos"de cada lata (como é feito para
colocar a alga num balde).

2- Passe um barbante por cada furo, dando um né
na ponta "de dentro"”, deixando do lado de fora a
sobra do barbante, que é, mais ou menos,

equivalente a metade do tamanho da crianga.
3- Usando um sapato ou ténis fechado, o aluno vai

(o percuso da corrida é de
1,5 metro).

4- € o vencedor quem chegar
primeiro.

ATENGAO: Sempre faga a corrida
de duas em duas criangas para
observar o desafio de perto.

Essa brincadeira estimula o
equilibrio.

"calgar" as latas, segurando-as pelos barbantes

para ter apoio e andar até a linha de chegada

pezinhos

Dinamica:
* Cante a musica Oi, bota aqui, oi, bota aqui o seu
pezinho. O seu pezinho bem juntinho com o meu. Com
as criangas.
* Ensine os passinhos.

1- Monte duas fileiras de criangas, uma de frente para a outra.
2- Quando comegar a musica, as criangas vao para frente, até
que se encontram no meio do caminho, e tocam os pés uma
das outras.
3- Sempre que mudar o refrdo da mdsica a garotada tem de
trocar de lado.
4- Ao final, elas d3o as mdos e dangam um animado balancé,
como se estivessem no baile.

10



https://4.bp.blogspot.com/-sQbmonBQ5B0/WQkKiGy8ZRI/AAAAAAAAyt8/OI3lfrGWRfkv7nnC0P5DZqUNwjYXCJt8ACK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%252810%2529.jpg
https://3.bp.blogspot.com/-ozn74uGFfZ0/WQkKiAKnB_I/AAAAAAAAyuE/yxT2rfAVxCo9TKTqsf8ydPUzwQPU4uC9gCK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%252811%2529.jpg

1- Os participantes sentados no chdo ou em
pé fazem um circulo.

2- Coloque uma musica caipira para tocar,
enquanto o chapéu de palha vai passando
de m3o em m3o. Se estiverem em pé,
devem dancar sem sair do lugar.

3- Quando a musica parar, quem estiver
com o chapéu sai da brincadeira.

4- Vence quem conseguir ir até o final sem
ser pego com o chapéu na mao.

10 brincadeiras de festa junina para animar o arraia

1. Jogo de argola

Vamos comecar com um jogo bem tradicional: acerte a argola. Tem varios jeitos de
fazer um desse em casa., mas separamos essa versao do womansday.com porque,
além de tudo, o brinquedo ficou lindo!

2. Bexiga na colher
Olha que ideia boa do Karaspartyideas.com: substituir o ovo na colher por uma mini
bexiga com agua!



http://www.womansday.com/home/crafts-projects/how-to/g839/summer-crafts/?slide=2
http://karaspartyideas.com/2013/03/gender-neutral-spring-soiree-1st-birthday-party.html
https://2.bp.blogspot.com/-o-MCJxno65Q/WQkKirJ4z-I/AAAAAAAAyuM/x70SHcXJ5zML4vHrO_bQGV5YSMxQYBh8QCK4B/s1600/festa-junina-brincadeiras-dinamicas-www.soescola%2B%25281%2529.jpg
https://i0.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2016/06/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia-jogo-de-argolas.jpg
https://i2.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2016/06/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia-bexiga-na-colher.jpg

3. Corrida de bexiga

Por falar em bexiga, vocé também pode fazer uma corrida que nem essa do post da
Parenting.com. Primeiro, separe as criancas em duplas e veja quem consegue ganhar
a corrida sem deixar a bexiga estourar ou cair.

4. Pescaria

A pescaria € uma das brincadeiras mais tradicionais na festas juninas e foi por isso que
fizemos um PDF especial com peixinhos para vocé imprimir e fazer a sua pescaria em
casal

5. Danca da Laranja
Do site Mensagenscomamor.com veio a ideia de fazer a Danca da Laranja, em que
casais ou duplas de criangas precisam dancar com uma laranja ou uma bola de ténis



http://www.mensagenscomamor.com/festa-junina-tradicoes
https://i2.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2016/06/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia-corrida-de-bexiga.jpg
https://i0.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2016/06/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia-carol-pescaria.jpg
https://i1.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2016/06/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia-danca-com-laranja.jpg

6. Acerte o Balde

Esta brincadeira foi publicada originalmente no livio Tempojunto — 100 brincadeiras
incriveis para fazer com os filhos em gualguer lugar. A principio o Acerte o Balde ndo
foi pensada para um festa junina, mas me dei conta de que esta atividade funcionaria
perfeitamente para esta ocasido, entdo ela entrou na lista!

/D ana monlan e gfu/r.;:a/u i !
Acerte o balde

7. Coloque o rabo no burro

Esta € outra brincadeira tradicional de festa junina: coloque o rabo no burro. Neste post
da Revista Crescer vocé encontra o link para baixar o pdf com os templates que
formam o burro da imagem abaixo. Ou seja, é para fazer sem ter trabalho algum, s6
mandar imprimir.

8. Pular a fogueira
No site Nathaliakalil.com.br eu encontrei um post com referéncias de como fazer uma

festa junina em casa que tem sugestdes bem legais, como essa de brincar de pular
uma fogueira artificial.



http://www.tempojunto.com/livro-tempojunto-100brincadeiras/
http://www.tempojunto.com/livro-tempojunto-100brincadeiras/
http://www.tempojunto.com/2015/06/08/uma-brincadeira-diferente-acerte-o-balde/
https://revistacrescer.globo.com/Festa-junina/noticia/2017/05/festa-junina-molde-da-brincadeira-do-rabo-do-burro.html
https://revistacrescer.globo.com/Festa-junina/noticia/2017/05/festa-junina-molde-da-brincadeira-do-rabo-do-burro.html
http://nathaliakalil.com.br/ideias-de-como-fazer-festa-juninajulina/
http://nathaliakalil.com.br/ideias-de-como-fazer-festa-juninajulina/
https://i0.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2015/06/uma-brincadeira-diferente-acerte-o-balde.jpg
https://i1.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2016/06/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia-pular-a-fogueira.jpg

9. Encontre o objeto

Outra brincadeira boa para festa junina é a “Encontre o objeto”. A crianga, de olhos
vendados, precisa, por exemplo, encontrar uma bexiga. Esta € uma das ideias do
post 12 brincadeiras para organizar uma gincana de estimulo.

" g
10. Fotos Divertidas
Para terminar, encontrei no site fazendoanossafesta.com.br uma ideia bem legal de ter
mascaras e outros aderec¢os para tirar fotos engracadas na festa junina. No post
original tem 0s arquivos para vocé baixar e imprimir.

- / -l _—
https://www.tempojunto.com/2016/06/17/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-
arraia/

Como organizar 12 brincadeiras para animar a sua festa
junina

Corrida de trés pés

Marca-se um local de partida e outro de chegada. Os participantes sao reunidos em
duplas. Com uma fita, o tornozelo direito de um é amarrado ao tornozelo esquerdo de
seu par. Dado o sinal, as duplas participantes devem correr até a chegada. Vence a
dupla que chegar primeiro.


http://www.tempojunto.com/2015/06/07/12-brincadeiras-para-organizar-uma-gincana-de-estimulos/
http://fazendoanossafesta.com.br/2014/06/ideias-para-festa-junina.html/
http://fazendoanossafesta.com.br/2014/06/ideias-para-festa-junina.html/
https://www.tempojunto.com/2016/06/17/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia/
https://www.tempojunto.com/2016/06/17/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia/
https://i0.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2015/06/brincadeira-do-tato-henrique-com-olhos-vendados.jpg
https://i1.wp.com/www.tempojunto.com/wp-content/uploads/2016/06/10-brincadeiras-de-festa-junina-para-animar-o-arraia-mascaras-divertidas.jpg

Cadeia

Escolhe-se um local isolado ou cercado por cadeiras para ser a cadeia. Algumas
pessoas tomam conta do local. Durante a festa, os convidados podem indicar quem
deve ser preso. Aqueles que cuidam da brincadeira vao atras do “fugitivo” e o deixam
preso na cadeia. Para ser solto, deve-se cumprir algo combinado com antecedéncia:
fazer uma danca, cantar uma musica, demonstrar outra habilidade ou pagar um mico.

Jogo das argolas

Enchem-se com agua garrafas plasticas de refrigerante, e marca-se uma linha de
arremesso em torno de 1,5 metro de distancia. Cada participante devera receber
argolas para as tentativas de acerto. Vence quem acertar o gargalo das garrafas com o
maior nimero de argolas.

Corrida do milho

Coloca-se uma bacia com gréos de milho atras de uma linha. Atras de outra linha, a
uma boa distancia, os participantes séo reunidos aos pares. Uma pessoa segura uma
colher e a outra um copo descartavel. Dado o sinal, os participantes com a colher
correm até a bacia, enchem a colher com milho e voltam para a linha de largada, onde
colocam o milho no copo que seu parceiro esta segurando. Vence a dupla que encher
primeiro o copinho com milho.

Boca do palhaco




Prepara-se um grande painel retratando o rosto de um palhaco. A boca € um buraco e
0 jogo consiste em acertar bolinhas la dentro. O jogador pode ter cinco tentativas e a
bolinha pode ser feita de meia.

Correio elegante

E a entrega de mensagens durante a festa através de bilhetes. Uma pessoa é
responsavel por ser o carteiro e entregar os bilhetes, aléem de disponibilizar papel
decorado e canetas. E uma boa oportunidade para impressionar alguém de quem se
gosta ou para fazer uma brincadeira descontraida entre amigos.

Cabo de guerra

L " |
Uma linha no chao divide o campo do jogo ao meio e 0s participantes sao separados

em dois times iguais. Cada grupo fica em fila num lado, segurando uma corda de uns
cinco metros de comprimento. O meio da corda deve ficar em cima da linha tragcada no
chéao, e, quando é dado o sinal, os participantes puxam a corda para o seu lado. Vence
0 grupo que conseguir fazer um participante do outro grupo pisar a linha tracada no
chéo.

Corrida do saco

Consiste numa corrida onde os participantes devem pular dentro de um saco de estopa
(saco de farinha, por exemplo). Quem atingir a reta final primeiro ganha a partida.

Rabo do burro




O objetivo €, com os olhos vendados, colocar o rabo do burro no lugar certo de um
cartaz com a imagem do animal desenhada ou impressa. O participante deve ser
girado algumas vezes para perder a referéncia.

Tomba lata

Basta colocar varias latas empilhadas, em forma de triangulo. Os participantes tentam
derrubar as latas atirando bolas feitas com meias. Vence quem derrubar mais latas.

Pescaria

Numa grande caixa ou bacia com areia, colocam-se peixinhos de madeira ou papelao.
O objetivo é pesca-los, usando uma varinha. E possivel fazer um furinho nos peixes
para que o anzol o fisgue ou usar imas.

Corrida de carrinho de mao

Esta brincadeira é realizada em duplas. Quem esta na frente apoia as maos no chéo e
estica as pernas. O parceiro que fica atras levanta as pernas do que esta na frente, e
fica entre elas, segurando na altura do joelho, como se a primeira pessoa fosse um
carrinho de méo. Quando é dado o sinal, as duplas correm, um com 0S pés e 0 outro
com as maos. Ganha quem chegar primeiro no outro lado. Quem cair volta para a linha
de largada.

https://www.semprefamilia.com.br/como-organizar-12-brincadeiras-para-animar-a-sua-
festa-junina/

http://artesanatobrasil.net/brincadeira-junina/
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Corrida do milho: No chdo desenhar duas linhas paralelas e distante uma da outra e atras de uma
das linhas, colocar uma bacia com graos de milho e atras da outra linha, os participantes sao
reunidos por pares, um deles segura uma colher e o outro um copo descartavel. Quando a
professora der o sinal, os participantes com a colher correm até a bacia, enchem a colher com
milho e voltam para a linha de largada e colocar o milho no copo que seu parceiro segura, a dupla
que encher o copo descartavel de milho primeiro vence.

Corrida do ovo na colher: Marcar um local de partida e outro de chegada e cada corredor deve
segurar com uma das maos (ou a boca) uma colher com um ovo cozido em cima, o vencedor é
o primeiro a cruzar a chegada sem derrubar o ovo, pode-se substituir o ovo cozido por batata ou
limao.

Corrida do saco: Fazer uma marca no chao do local de partida e de chegada, cada corredor deve
colocar as pernas dentro de um saco grande de pano e segura-lo com ambas as maos na altura da
cintura, quando for dado o sinal, saem pulando com os dois pés juntos, vence quem alcancar a
chegada primeira.

Jogo das argolas: Encher garrafas de refrigerante com agua e apertar bem as tampas, arrumar as
garrafas no chao com pelo menos um palmo de distancia entre elas. Fazer uma linha de arremesso
a cerca de 1,5 metros de distancia, cada participante recebe cinco argolas, para fazer cinco
tentativas, quem conseguir encaixar mais argolas nas garrafas vence a brincadeira.

Jogo do bicho ou Rabo do burro: Desenhe um animal de costas ou de lado numa cartolina e
prenda numa parede. Cada participante deve receber uma etiqueta autocolante grande (ja
destacada). De olhos vendados, deve caminhar até o desenho e colar o rabo do animal. Quem
colocar o rabo mais préoximo do local correto é o vencedor.

As brincadeiras do projeto festa junina educacao infantil, podem ser desenvolvidas por equipe
entre meninos e meninas ou entre turmas. Além das brincadeiras acima, pode ser feito um desfile
dos alunos caracterizados de caipira, pescaria de cores e numeros, construir com massa de
modelar alimentos e bonecos tipicos de festa junina; entre tantas outras brincadeiras.

https://www.mestredosaber.com.br/projeto-festa-junina-educacao-infantil/
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