ARTE

UNIDADES OBIJETOS DE
ANO 2 HABILIDADES
TEMATICAS CONHECIMENTO
19; 29; 3¢9; Eoriieies @ e e (EF15AR01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas, cultivando a percepgdo, o imaginario, a
492; 52 . capacidade de simbolizar e o repertério imagético.
12; 2¢; 3¢°; Elementos da o .. . .
. (EF15AR02) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, cor, espago, movimento etc.).
49; 52 linguagem
19; 2¢9; 3¢9; v Matrizes estéticas e [(EF15AR03) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das artes visuais nas manifestagdes artisticas das
49; 59 E culturais culturas locais, regionais e nacionais.
= — - =
10: 20. 30 7] (EF15AR04) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
;D. ;o ¢ > Materialidades |modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e
¢ 3 ndo convencionais.
]
19; 29; 3¢9; E (EF15AR05) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e colaborativo, explorando diferentes espagos da escola
49; 59 e da comunidade.
Processos de criagao
12; 2¢; 3¢; . . : :
49. 50 (EF15AR06) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais.
9: 50
12; 29; 32 Sistemas da
;o. ;o ¢ linguagem (EF15AR07) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias, institui¢des, artistas, artesdos, curadores etc.).
9 50
1¢; 29; 39; e iies @ o e (EF15AR08) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da danca presentes em diferentes contextos, cultivando a
49; 52 . percepc¢do, o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal.
192; 2¢9; 39;
(EF15AR09) Estabelecer relagdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na constru¢cdo do movimento dangado.
49; 52
’ Elementos da
8. linguagem . . . ~ . . .
12; 29; 39; c (EF15AR10) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espago (deslocamentos, planos, diregdes, caminhos etc.) e ritmos de
4¢2; 52 8 movimento (lento, moderado e rapido) na construgdo do movimento dangado.
1¢; 2¢9; 39, (EF15AR11) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e colaborativo, considerando os aspectos estruturais,
49; 52 dinamicos e expressivos dos elementos constitutivos do movimento, com base nos cddigos de danga.
Processos de criagao
19; 22; 39; (EF15AR12) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em danga vivenciadas na escola, como fonte
492; 52 para a construgao de vocabularios e repertdrios proprios.




ANO UNIDADES OBJETOS DE HABILIDADES
TEMATICAS | CONHECIMENTO
12; 29; 3¢9; e . (EF15AR13) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressao musical, reconhecendo e analisando os usos e as
X | o o . . ~ . . .

49; 52 P fungdes da musica em diversos contextos de circulagdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.
12; 2¢9; 3¢9; Elementos da (EF15AR14) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos,

49; 52 linguagem brincadeiras, cangdes e praticas diversas de composi¢do/criacdo, execugdo e apreciagdo musical.

©
1¢; 29; 3¢9; .g Materialidades (EF15AR15) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas, voz, percussdo corporal), na natureza e em
1all o g fng . . .

4¢9; 52 N | objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.
19; 29; 3¢9; Notacdo e registro |(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacao grafica de sons, partituras criativas etc.), bem

49; 52 musical como procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual, e reconhecer a notagdo musical convencional.
1e; 29; 3¢9, Processos de criacio (EF15AR17) Experimentar improvisacdes, composi¢es e sonorizagcdo de histdrias, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou

i
4¢9; 52 ¢ instrumentos musicais convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

Artes integradas

Processos de criagao

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais entre diversas linguagens artisticas.

Matrizes estéticas e
culturais

(EF15AR24) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e historias de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

Patrimonio cultural

(EF15AR25) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, de culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario e repertério relativos as
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos eletronicos, gravagées em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo artistica.




