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41 SOMOS UMA ORGANIZAGAO FILANTROPICA, SEM

"# FINS LUCRATIVOS, COM O PRINCIPAL OBJETIVO DE

EX COMTRIBUIR COM Q INCENTIVO A LEITURA, CULTURA

i E EDUCACAO.

. ESSE EBOOK CONTEM MATERIAS SELECIONADOS E

%) RETIRADOS DA INTERNET COM CARATER e

$ LUSTRATIVO. SEMPRE QUE SABEMOS AFONTE
s COLOCAMOS, CASO HAJA ALGUM CONTEUDO DE

¥ SUA AUTORIA POR GENTILEZA ENTRE EM CONTATO
" CONOSCO, PARA QUE POSSAMOS RETIRAR DO

b1 ARQUIVO OU DAR OS DEVIDOS CREDITOS. NAO 4

% DESEJAMOS VIOLAR DIREITOS AUTORAISE NEM 4

Y FAZER PLAGIO, NOSSOS DESEJOS SINCEROS SAO

. DIVULGAR INFORMACOES UTEIS E CONTRIBUR PARA

% O ENRIQUECIMENTO DOS PROFESSORES.

%y TEMOS GRUPOSEM VARIAS PLATAFORMAS:
" TELEGRAN:
" hitps:/t. mefjoinchat/1540q0rWuclrW2kspZafIw
&4 YOUTUBE:
W hitps:/‘www. youtube.com/channel/UCcFNg-
Yk|9H2eTFq-D1 N0Og
FACEBOOK: &
{, hitps:/f'www facebook com/groups/CLUBEPEDAGO ,}
GICO! &
_.,, GMAIL: https //groups google com/group/clube- 5
pedaggico-nm?hi=pt-BR
&% ESPERAMOS TODOS LA o
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BOITATA

TAMBEM CONHECIDO COMO "FOGO QUE
CORRE", O BOITATA, NO FOLCLORE
BRASILEIRO, E UMA GRANDE COBRA DE
FOGO. ESTE BICHO IMAGINARIO FOI
CITADO PELA PRIMEIRA VEZ EM 1560, NUM
TEXTO DO PADRE JESUITA JOSE DE
ANCHIETA. NA LINGUA INDIGENA TUPI, "MBOI" SIGNIFICA COBRA E
"TATA" FOGO.

A LENDA NO NORTE E NORDESTE

DE ACORDO COM A LENDA, O BOITATA PROTEGE AS MATAS
E FLORESTAS DAS PESSOAS QUE PROVOCAM QUEIMADAS.
O BOITATA VIVE DENTRO DOS RIOS E LAGOS E SAlI DE SEU
"HABITAT" PARA QUEIMAR AS PESSOAS QUE PRATICAM
INCENDIOS NAS MATAS. DE ACORDO COM ESTA LENDA, O
BOITATA POSSUI A CAPACIDADE DE SE TRANSFORMAR NUM
TRONCO DE FOGO.

A LENDA NO SUL

NUMA LENDA DO SUL DO BRASIL, A EXPLICACAO PARA O
SURGIMENTO DA COBRA DE FOGO ESTA RELACIONADA AO
DILUVIO (HISTORIA BIBLICA QUE FALA SOBRE A CHUVA QUE
DUROU 40 DIAS E 40 NOITES). APOS O DILUVIO, MUITOS
ANIMAIS MORRERAM E AS COBRAS FICARAM RINDO FELIZES,
POIS HAVIA ALIMENTO EM ABUNDANCIA. COMO CASTIGO, A
BARRIGA DELAS COMECOU A PEGAR FOGO, ILUMINANDO
TODO O CORPO.

http://www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/lenda boitata.htm 3



http://www.suapesquisa.com/religiaosociais/jesuitas.htm
http://www.suapesquisa.com/o_que_e/habitat.htm
http://www.suapesquisa.com/folclorebrasileiro/lenda_boitata.htm

LITERATURA POPULAR

A literatura popular ¢ transmitida oralmente. Os mitos, historias, lendas,
provérbios e adivinhagdes pertencem a esta literatura, e fundiram-ss em win
processo de criagdo da populagao. Curupira, Mula-sem-cabega, Saci-perer¢, lara,
Negrinho do Pastorcio sdo alguns dentre os tantos mitos € lendas que povoam o
nosso Pais.

A LENDA DO BOITATA

Monteiro Lobato

O Boitata € um monstro muito interessante. Quase que s¢ tem olhos, uns
olhos enormes, de fogo. Dc noite. vé tudo. De dia. ndo enxerga nada, tal qual as
CoTu)as,

Dizem que certa vez houve um grande dilivio em que as aguas cobriam
todos os campos do Sul,e o Boitata, entiio, subiu ao ponto mais alto de todos. La,
fez um grande buraco e se escondeu durante todo o tempo do dilivio. E tantos
anos passou no buraco escuro que seu corpo foi diminuindo € os olhos
crescendo, e ficou como ¢ hoje, quase que s6 olhos.

Afinal, as aguas do diliivio baixaram ¢ o Boitata pode sair do buraco.e
desde esse tempo ndo faz outra coisa sendo passear pelos campos onde ha
camig¢a de animais mortos.

Dizem que as vezes toma forma de cobra, com aqueles grandes olhos em
lugar de cabega. Uma cobra de fogo, que persegue os gaichos que andam a
cavalo de noite.

Atividades:
1) Como € o Boitata?
2) Por que ele se escondeu?

3) O que aconteceu com ele quando estava dentro do buraco‘?
4) Onde o Boitata gosta de passear?
5) Em que o Boutata as vezes se transforma?



BOITATA

A Bontatd € uma grande serpente de olhos vermelhos, que
solta fogo pela boca,

Vive nas matas ¢ as protege de pessoas maldosas que as
incendeiam sem necessidade.

Diz a Jendu que as pessoas que foram ussustadas por cla
correm desespensdas fentando suir das matas, prometendo
nunca mais provocar incéndios,




FICHA TECNICA
personagens do folclore brasileiro

Nome: Boitata

Principais caracteristicas:
cobra grande; corpo coberto
de fogo; quem olha fica cego
Como ¢é encontrado: nas
matas

O que faz: assusta as pessoas
que entram na mata a noite;
protege de queimadas

REPRESENTADA POR UMA COBRA DE FOGO QUE
PROTEGE AS MATAS E OS ANIMAIS E TEM A
CAPACIDADE DE PERSEGUIR E MATAR AQUELES
QUE DESRESPEITAM A NATUREZA. ACREDITA-SE
QUE ESTE MITO E DE ORIGEM INDIGENA E QUE
SEJA UM DOS PRIMEIROS DO FOLCLORE BRASILEIRO.

www.omestredosabercom.br




Mos Taadathos Tome
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BOI TATA

A lenda no Norte ¢ Nordeste

De acordo com & lenda, o boitata protege as
matas e florestas das pesscas que provocam
quaimadas

O boitaia vive dentro dos nos e 1agos e sal de
seu "habital” para queimar as pessosas que
praticam incendios nas matas

De acordo com esta lenda, o boitald possui a
capaciiade de se transformar num tronco de

10q0.
A lenda no Sul

Numa lenda do sul do Brasd, a explicacio para

o surgimento da cobra de fogo esth relacoaada

ao dilivio (hestona bivhca que fala sobre a chuva

que durou 40 3as & 40 nottes). Apds o diluwo,

muiles animais morreram e as cobras ficeram

rndo felizes, pois havia alimento em abundina.

Como castigo, a barmga delas comegou a pegar 0
f0go. lluminando todo o corpo. 7
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A LENDA DO BOITATA

A Lendo do Boitaté foi criada pele
padre José de Anchieta, na quol descrew
0 boitatd como uma gigantesca cobra de
foge endifade, com olhos que parecem
dois faréis, courc transparente, que
I cintila nas nodtes em que operece
' deslizando res campinas @ na bairg
dos rics. Uiz @ Lenda também que o
; boitard pode se transfoemar em
I uma fora em braza, para cssm
qucimor € punit quem coloca fogo
nos mctos.
= Diz o lendo, tombém, que '

- -1 B, -2 BN -8 o

quam 3¢ depara com 0
boitatd gercimente fica
cogo, pode morrer oy até
ficar louce. Assim, quando
alguém s& encontrar com o bortatd de
gﬁccr paredo, sem respirer ¢ de olhes bem fechados,
: Como o maiorio das lendos ¢ crendices populares que sdo
Eposodu de geragdo em geragdo atrvés do “ouve & contar” a lendo
4 do boitatd zofreu olgumos medificagdes, sendo que em muitas partes
do Brasil @ lenda & conteda de forma diferente. Es Sonta Catering,
por exemplo, 0 boitatd & descrito como um touro de ‘pata come o
dos ggantes ¢ com um enarme olhe bem no meio da testa, a brilher
gue nem um nigde de fogo'",

thmw-mswmj
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NOME:
DATA: / f

O BOITATA ERA UMA COBRA QUE QUANDO VIA O HOMEM DESTRUIR A NATUREZA FICAVA COM TANTA RAIVA

QUEA CHAMA DENTRO DO SEU CORPO A TRANSFORMAVA EM UMA SERPENTE DE FOGO, COM OS
DEDINHOS NO GUACHE , FACA AS CHAMAS DE FOGO!
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ATIVIDADE PARA BRINCAR () para A Auta () PARA CASA

1. A BOITATA E UMA COBRA DE FOGO DO FOLCLORE BRASILEIRO QUE PROTEGE AS MIATAS E AS FLORESTAS T
: DAS PESSOAS QUE PROVOCAM QUEIMADAS. QUE TAL DEIXAR ESSA SIMPATICA COBRINHA UM POUCO MAIS E

. COLORIDA?
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Boitatd

Curiosidade:
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. e — A DATA DE HOJEE...
NAY VI DIADE '

 POBELOREGER

I O BOITATA E UM MONSTRO COM OLHOS DE FOGO, ENORMES, DE DIAE
. QUASE CEGO, A NOITE VE TUDO. _

| DIZALENDA QUE O BOITATA ERA UMA ESPECIE DE COBRA E FOI O UNICO
SOBREVIVENTE DE UM GRANDE DILUVIO
QUE COBRIU A TERRA.

' RECORTE LETRAS DE LIVROS E REVISTAS E COLE FORMANDO O NOME
DO PERSONAGEM FOLCLORICO.

MEU NOMEE ...




LEIA O TEXTO:

0 BOITATA E UM PERSONAGEM DO FOLCLORE BRASILEIRO.

ELA E UMA COBRA MUITO GRANDE E TEM OLHOS VERMELHOS ASSUSTADORES,
QUANDO ALGUMA PESSOA MALDOSA TENTA QUEIMAR A FLORESTA,

ELA SOLTA FOGO PELA BOCA,

MANTENDO A MATA FORA DO PERIGO.

Preencha a cruzadinha com as palavras em destaque.

L LI Iv] JLl [ [R] |
R D .
s c

0 | | [R[ | |7

H H

Pinte o5 quadradinho que corresponde o numero de letras de cada palavra e escrevaa quantidade ne dircule.

LENDA Q PARLENDAS Q

roctore [ TTTTTTTTTT]( ) emaveoos [TTTTTTTTTTI )

MUsica O BRINCADEIRA O
sounaas [TTTTTTTTTITIC

=
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CACA-FPAILAVRAS

Quantas letras temn a palavea BOITATAT?
Acors procure no caca-palavrus ossn
guantidade s palavra BOTT AT AL
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CACATPALTAVRAS

[ENCONTREINGIDIAC RAMATASIPALAVRASICRIFADASINGITEXTO

VOCE SABE COMO ESCAPAR DO BOITATA?

SE VOCE ENCONTRAR ESTE MONSTRO, FIQUE IMOVEL,
FECHE OS OLHOS E PRENDA A RESPIRAGAO.
ASSIM, A FERA VAl PASSAR E NAO O PERCEBENDO,
IRA EMBORA EM BUSCA DE OUTRAS VITIMAS.

DMmMYUdGALMNITI S
OMBH P =0 mMm
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“HOWNM =D dm >
TMCOXT=VODN
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Quantos animais estdo se escondendo do boitata? Encontre-o0s, conte-os e marque 0 himero no
quadradinho.

22



Mistura de Alegria

¢| BOITATA

1- Pinte de vermelho a letra inicial.

2- Pinte de rosa as vogais.

3- Pinte de verde as consoantes.

4- Este nome tem ........ letras.

5-Leia as palavras e copie no caderno:

boi - bola- boca
batata - bota- boa
bico- bolo - botina

6- Dé nomes aos desenhos:

tatu - toca - titia
tucano - teto - tutu
tapete - toma - teia

www.misturadealegria.blogspot.com.br  Adiléa

ESCREVAONOME DESTES ANIMAIS
|

SAGCI IARA

e A
BOITATA

(AEIO U]

LEN DA B¢

DEPOE DALEITURA DA LENDA DO BOTATA PINTE AS RESPOSTAS CORRETAS

1 DEFOS OF UMA ORANDE CHUVA 05 ANIMAS FROCURAVAM UM LUGAR

SEGURO PARA SE ESCONDER BOTATA ESCONDEL EM UM BURACO ESCURD
QUE FICAVA NO ALTO DA
- A
|r',; o
¥ DN
o N

W\

—L
/ -‘l o
FERL oy

2. VARIOS DIAS DEPOES QUANDO DESPERTOU E NAQ CONSEGUL ENXERGAR
QUAL PARTE DO CORPO ABSORVIAM ALLIZ DO SOL? \\

= @&

3. A CADADIA QUE PASSAVAAPELE FINA AGRANDE QUANTIDADE DE LUZ
DEDCAVA O CORPO MASS LUMINADO  QUE LUZ ERA ESSA?

-

4 QUANDO O BOITATA ESTAVA PENSANDO EM DESCANSAR DEPORS DA
NATUREZA RECUPERADA, QUAL ANMAL VEID AVISA - LA SOBRE 0S5
DESMATADORES

5 CAEM ERAM AS PESS0AS QUE ESTAVAM DESTRIANDG A NATUREZA
< R
[

B
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Escola:

Professor (a): _

Aluno (a)

Sede: o Tuma
PROJETO: NOSSO FOLCLORE

Simone Helen Drumond ischkanian

- BOITATA.
Jchu"GquQ

NOME:

DATA: PROFESSOR:

| BOITATA |

£ um monstro com olhos de fogo, enormes, de dia é quase cego, a noite vé tudo. Diz a lenda
que o Boitata era uma espécie de cobra e foi o Unico sobrevivente de um grande dilGvio que
cobriu a terra. Para escapar ele entrou num buraco e |3 ficou no escuro, assim, seus olhos
cresceram.

1-MARQUE A OPCAO QUE COMPLETA CORRETAMENTE A FRASE.

a) £ UMA COBRA DE OLHOS DE

https:/ fwww.facebook.com/pages/Portal-da-Crian%C3%A73/800319783341124

24



NOME:

DATA: / /

e N

»

LENDA: BOITATA ((OISEoms)

ENUMERE AS CENAS DE ACORDO COM A HISTORIA CONTADA PELA
PROFESSORA

ESCREVA O NOME DESTA LENDA DO FOLCLORE BRASILEIRO

o)

QUAL DESTES ANIMAIS E O BOITATA ? PINTE




NOME:

SALA: PROF@ 2 o
ARME E RESOLVA
286 4+ 73 238 4+ 56 331 + 89
cC| D U cC| D ] C| D 1]
271 + 67 315 + 62 389 + 30
C| D U C| D U C| D U
295 + 20
C| D U
281 + 70
€| D U

http//pedageqasdapas. blogupot.com br/

26



ESCOLA

NOME: DATA: / /

O boitatad \’M

O boitatd é uma criatura fantdstica de nosso §
folclore.

Algumas vezes, assume a forma de uma cobr'aé W P
com os olhos flamejantes, que cospe fogo e per'-j
segue os viajantes noturnos. Outras vezes, é
visto como um facho cintilante de fogo.

Sua principal fungdo é proteger as matas con-
tra as queimadas e os incéndios, atacando apenas <=

aqueles que querem destrui-las.
E um mito que sofre grandes modificacdes confor'me a egla Entre os
indigenas, ele € a assombragdo mais temida: Mbaé- Tata ou "Coisa de Fogo".

1- Leia o texto e copie, nas colunas adequadas, os substantivos destacados,
acompanhados dos artigos.

Artigos Substantivos Artigos Substantivos
definidos indefinidos
0 boitata

TR

DADES



: N F Esse texto foi produzido por...

47 Y 4 . ‘ Referente ao Dia

.j;\.« . : / /

_Producao de

: % TeXtOn.
: Boitata




( ) SACI- BOTO
( )BOITATA- FOGO
( )BOTO- VERMELHOS

2-PESQUISE SOBRE O BOITATA

httpsy/ /www.facebook.com/pages/Portal-da-Crian%C3%A73/80031978334 1124

Olha la quem vem la
boitata, boitata
olha Ila quem vem Ia
boitata vai te pegar (bis)

Srupo Porard

Pesquise sobre Boitatd e registre o que vooé encontrou aqguis

29




CABECA PARA FAZER BOITATA GIGANTE

30









Qboiwmapamdounud\ow.
Os seus olhos certamente ele comerd.
Coitadinho do bichinho
Que.alémdosolbos.avmw
Quanto mais olhas comer

Mais 0 seu corpo ird acender.

0 boitats ¢ uma cobra
ngmmmndobn.
Mwmmww

£ ¢ bom que NuNCa se esqueca
Da maldade que ele faz

£ o espirito de gente ruim

Que carrega 6dio até o seu fim.
Sio almas penadas

Que ndo estdo cansadas

De maltratar toda 3 gente
Que muito medo dele sente.
Adora colocar fogo nos campos
£ deixa muita gente a0 Prantos,
LMWWMW

Vocé vai precisar de:

Duas tiras de paped colorklo dos dos ldos em Torma de flsmuly, 1510 €, alinando na extremidade
4 X 45 con aproumadamente

e

Colar uma Sobre & outra pars comecar a fazer uma sanfona

Dobrar, até o hinal do papel

33









BOITATA

Materiais; canetinha preta; cascas de lranias; faca com sers;

tinta quache nds cores verde e amarela

PASSO-A-PASSO FEITO PELO
EDUCADOR E PELOS ALUNOS

Solicite que as maes mandem para & escola cascas de laranja intei-
ras 2 2m espiral. Entao, no dia da atividade, sclicite que as crisngas
facam virias faixas horizontais e paralelas nas cascas, com as tintas
guache, altemnando as cores & formando o “corpo” do Boitatd.
Em uma das extremidades, devem desenhar os olhos e & boca ds
cobra com a canetinha preta. Expanha o material, pendurando as
producdes em um varal feito com barbante grosso.

6002/60/%0
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Idéias:

Utilize outros materias re-
¢lcladis, como foliahos de
papel, para compor outros
persongent

39



J

BOITATA
oo
cego, &

COrTy

Monstro
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Boitatd
Cobro grende que prolege
OS mOias 30s pessocs gue
Cf Incenaeiom,

Como fazer um Boitata

Material necessério: 4 tubos de rolo de popel bgince, papel cronce varde, vermelho, colo Prift o wsows

Modo de fazer:
l Ceoe o3 feos Se popel verda poro sevesie 2

3 Ionhos. ' ,:5\_’

u Pora unir o3 olichos cone duas teas do popel vermelhe
MSones (yae o1 4 »oinhos juedos & cole por denieo defes
Com o cue sobee, foga o linguo da cobra

=/
2D

3 Num pedogo de papel verde, deserhe o

formato dos ofhos, recome e cole 7 ™)
, e N ] ()

42
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A LENDA DO BOITATA

Autor: Luzia Luzinete Pereira
NATAL - RN NUCLEO EDUCACIONAL INFANTIL - NEI
Coautor(es): Nayde Solange Garcia Fonseca

Estrutura Curricular
MODALIDADE / NiVEL DE ENSINO COMPONENTE CURRICULAR

Educacao Infantil Linguagem oral e escrita

Dados da Aula

O que o aluno poderéa aprender com esta aula

Com esta aula, o aluno na faixa etaria de cinco anos podera aprender a:
Conhecer a lenda do Boitata;

Comparar a lenda do Boitatd com outras lendas de outras regioes;
Identificar alguns elementos da lenda do Boitata;

Produzir trabalhos artisticos a partir da lenda do Boitata.

Duracgao das atividades
Quatro aulas de trinta minutos.

Conhecimentos prévios trabalhados pelo professor com o aluno
Nocéao do conceito de "lenda".
Estratégias e recursos da aula

ATIVIDADE 1 - CONHECENDO A LENDA DO "BOITATA".

12 Momento: O professor ler4 a lenda do "Boitata”, explicando o significado das
palavras que por ventura nao sejam bem compreendidas. Durante a leitura, as
criancas poderao ficar sentadas ao redor do professor.

site: http://www.brasilfolclore.hpg.ig.com.br/boitata.htm

2° Momento: Os alunos assistirdo videos sobre a lenda em questao.
Video:http://www.youtube.com/watch?v=002Mjo29hxqg&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=K287MphxfWA

Video teatro de

bonecos:http://www.youtube.com/watch?v=DnGqY 7HFTCO&feature=related

3° Momento: Depois, o professor lancara questionamentos, a fim de estabelecer
comparacdes entre o texto e os videos:

Vocés gostaram do video?

O que ele conta?

Quem poderia descrever os personagens?

Quais as semelhancas entre a historia que lemos e a contada pelo video?
Vocés notaram muitas diferencas? 45


http://portaldoprofessor.mec.gov.br/perfil.html?id=71975
http://www.brasilfolclore.hpg.ig.com.br/boitata.htm
http://www.youtube.com/watch?v=Oo2Mjo29hxg&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=K287MphxfWA
http://www.youtube.com/watch?v=DnGqY7HFTC0&feature=related

http://www.qdivertido.com.br/verfolclore.php?codigo=2

ATIVIDADE 02 - ELABORANDO UMA DRAMATIZACAO DA LENDA DO "BOITATA".
1° Momento: As criancas poderao recriar a historia e dramatizarem a lenda, a partir do
video que assistiram com teatro de bonecos. Para tanto, terdo que elaborar um texto,
que devera ser modificado de acordo com os desejos das criancas. O professor
podera pautar-se nos procedimentos de Viola Spolim:

Onde? Local em que se passa a historia;

Quem? Os personagens;

O que? Foco/conflito da cena.

O professor devera dividir o grupo em equipes, as quais, ficardo responsaveis por um
elemento teatral:

Cenario;

Confeccéao de bonecos e figurino;

Sonoplastia;

lluminacgao;

Atores;

Filmagem da apresentacao.

ATIVIDADE 03 - PRODUZINDO A DRAMATIZACAO.

1° Momento: Apos a discussao sobre a responsabilidade de cada um, o professor
devera organizar a sala em grupos de trabalhos, disponibilizando os materiais por
mesas.

Grupo 1 - Cenario: O grupo devera a partir do texto, desenhar quantos cenérios forem
necessarios, para tanto os painéis deverao ter o tamanho do palco (Caixa de
Papeldo).

Sugestao de material: cartolina, tinta guache, lapis hidrocor, lapis de cor, borracha,
pincel, copos com agua, toalhinhas, revistas, cola e tesouras.

Grupo 2 - Confeccao dos bonecos e figurino: O grupo devera a partir dos personagens
elaborar e construir os bonecos. O professor devera mediar o0 processo respeitando as
opinides dos alunos, lembrando que os bonecos devem ter tamanhos proporcionais.
Sugestao de material: meias (coloridas e tamanhos diferentes) tinta guache, caneta
para tecido, cola, tesoura, papel colorido, botdes coloridos e |a colorida.

Grupo 3 - Sonoplastia: O grupo responsavel pela sonoplastia devera experimentar
diferentes materiais para explorar varios sons: amassando papel de seda (fogo),
girando uma mangueira (vento), batendo as kengas do coco no chéo (cavalos) e cano
com areia dentro (chuva).

Grupo 4 - lluminacao: As criancas que ficardo responsaveis pela iluminacao deveréao
utilizar um refletor ou luminaria colocando papel celofane de diferentes cores,
vermelha para o dia, azul para a noite ou apagar a luz para troca do cenério.4%) grupo
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devera estar atento a todas as cenas, e durante os ensaios deverao participar
ativamente de todo o processo, pois deverao estar em total harmonia com a
sonoplastia e a cena.

Grupo 5 - Filmagem: Todos os ensaios deveréo ser filmados pelos alunos, de
preferéncia a maquina devera ficar fixada em um tripé ou sobre um maovel, assim
evitara muito movimento com a camera, porém o aluno devera estar atento para o
inicio e final da filmagem.

Grupo 6 - Atores: O grupo devera ler o texto e improvisar com 0s bonecos, sem ficar
preso as falas do texto. O professor podera sugerir que eles interajam com a platéia,
possibilitando uma interacéo entre palco e platéia.

Obs: Durante a encenacéao, os alunos deverao falar alto para se comunicarem com a
platéia.

2° Momento: As criancas poder&o elaborar um convite para as outras turmas e os
pais, lembrando da importancia de estar claro no convite o que irdo apresentar, o
local, o dia e horario. As apresentacdes poderdo acontecer mais de uma vez
(diferentes salas e para os pais dos alunos).

Obs: Os alunos poderao participar dos grupos que desejarem, podendo haver
alteracdes nas apresentacdes, quem participou como iluminador numa apresentacao
podera ser ator na outra e assim possibilitando que todos vivenciem os papeis que
assim desejarem

ATIVIDADE 4 - APRESENTANDO A LENDA DO BOITATA

1° Momento: Todas as criancas poderao participar da encenacéao, lembrando que o
professor devera propiciar um momento de constru¢cdo em que as criangas tenham
autonomia, cooperacao e respeito pela producao dos colegas.

2° Momento: Avaliacao: Ao final o grupo podera fazer uma avaliacdo da apresentacéo,
através da filmagem realizada pelos colegas.

Recursos Complementares

http://pt.wikipedia.org/wiki/Boitat%C3%A1

Avaliacéo

O aluno sera avaliado:

Pelo entendimento alcancado sobre a lenda do "Boitata";
Pela sua interacédo na elaboracéo da dramatizacao;

Por sua dedicacdo na realizacédo da dramatizacéo.

47


http://pt.wikipedia.org/wiki/Boitat%C3%A1

