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Introducao

Corresponsabilidade, Difusdo e Multiplicacdo, essas sdo as premissas que foram exercitadas pelos
PCGs que contribuiram com as ementas e titulos das eletivas trabalhadas em suas Escolas para que
0S outros colegas pudessem ter em maos este Banco de Eletivas. A ideia € fomentar a criatividade,
oferecer alternativas e demonstrar o quanto podemos oferecer de temas e conteddos que contribuam
para que nossos alunos cheguem mais perto de seus Projetos de Vida. Agradecemos a todos os que
ajudaram e pedimos aos que ainda ndo conseguiram fazer isso que reservem um tempinho para esta
iniciativa, e logo langcamos o vol. Il. Aproveitem!!
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ELETIVAS DA EE. MONSENHOR HENRIQUE NICOPELLI =

PCG : SELMA MARIA DE SOUZA

EMENTAS E JUSTIFICATIVAS

QUEM NEVER?

EMENTA

A influéncia americana atinge o mundo todo com os produtos da industria, cinema e também da
musica. Os Estados Unidos possuem a maior industria musical do mundo e sua musica € ouvida em
todo planeta. A musica se relaciona com varios aspectos sociais e culturais como estrutura social,
aspectos étnicos, religiosos, linguisticos, costumes, aspectos sexuais e comportamentais. Esta Eletiva
vai apresentar alguns géneros musicais como rock and roll, jazz e blues, hip hop e country e a
influéncia desses ritmos no comportamento musical e social da sociedade brasileira.

JUSTIFICATIVA

A lingua inglesa é imprescindivel nos dias atuais, pois a globalizacdo faz com que se torne algo
fundamental. O Inglés é a lingua internacional, a lingua dos estudos, das viagens, dos negécios, da
internet, enfim, a lingua da comunicacdo com todo o mundo. Todos os dias nés convivemos com uma
série de palavras em inglés, dai percebemos a importancia e a influéncia que exerce sobre a nossa
cultura.

A musica é um fendmeno universal, esta presente na historia de todos os povos do mundo desde os
primérdios da humanidade. E muito dificil encontrar alguém que ndo goste de ouvir musicas ou cantar.
Ela exerce um papel importante no lazer, na socializagdo das pessoas e na formacéo cultural. Desde
pequenos vivenciamos muitas experiéncias ouvindo e cantando mdasicas para diversos fins.
Os Estados Unidos sdo uma nacdo multicultural, lar de uma grande variedade de grupos étnicos,
tradicbes e valores. A cultura musical norte-americana € extremamente rica, com inimeros
cantores e musicas que marcaram época, influenciando no comportamento musical e social da
sociedade brasileira.



http://pt.wikipedia.org/wiki/Multiculturalismo

MUNDO EM CONSTRUCAO

EMENTA

O que é sustentabilidade — Combate a Dengue, sensibilizacdo e divulgacdo -Mudanca de
comportamento em relacédo ao meio ambiente — Estudo e analise da crise hidrica e consequéncias no
dia a dia do cidad&o. Discusséo sobre a crise energética e energias alternativas renovaveis - A¢ado de
sustentabilidade na escola — Reciclagem de papéis.

JUSTIFICATIVA : Ser ecologicamente sustentavel significa apostar numa forma de desenvolvimento
gue nao prejudigue o planeta no presente e satisfaca as reais necessidades humanas das proximas
geracOes. Para implantar e manter essa postura dentro da escola € preciso igualar o discurso a pratica.
N&o adianta falar em classe sobre o combate ao desperdicio de agua e lavar o patio com mangueiras
ou debater fontes de energia renovaveis e manter luzes acesas em locais banhados por luz natural.
Se tornar uma escola sustentavel € promover e incentivar acdes protagonistas dos alunos para acdes
mais conscientes em relacdo ao meio ambiente. Esse projeto visa o ensino de valores, a promocao
do cuidado com o planeta, o cuidado com as pessoas e a partilha justa de recursos. Busca ensinar as
criancas a viverem dentro de uma ldgica que prioriza a producdo e diminui o consumo. Os temas
abordados e trabalhados vém de encontro com o projeto de vida de alguns alunos dos alunos e
também aborda contetdos que irdo enriquecer e fortalecer a aprendizagem na base comum das areas
acima citadas.




CRIA, RECRIA COM TECNOLOGIA

EMENTA

Reflexado, sensibilizagao, experimentagdo e produgdao com énfase nos quatro pilares da educagao
(aprender a ser, conhecer, fazer e conviver). Momento de formagao e desempenho da conscientizagao
humana, através das linguagens artisticas, ciéncias e tecnologia para o desenvolvimento pleno que o
alunado desenvolvera através de suas competéncias e habilidades com a mediagéo e intervengao dos
professores Alexandra e Francis. O conteudo a ser trabalhado € a biografia de Alberto Santos Dumont
e contexto histdrico com sua invengao principal o 14bis inserindo conhecimentos através da ciéncia e
tecnologia, que criem uma relagao diferenciada com a linguagem cientifica, matematica e artistica,
seja ela teorica ou pratica estimulando e agugando a criatividade para o processo de criagéo pessoal
e colaborativa de suas invengdes, construindo aeromodelos com materiais reciclaveis como: isopor,
metal, plastico, papeldo, enfim, com materiais necessarios desde que sejam reciclaveis, usando
conhecimentos de ciéncias e de tecnologia para a concretizacdo dos trabalhos, formando assim,
jovens autbnomos, competentes e solidarios dando base para a construgdo do seu Projeto de vida.

JUSTIFICATIVA

A educacao é a base que sustenta e promove a transformacéo de nossa sociedade. E necessario
preparar os educando para compartilhar conhecimentos, conviver com as diferencas, compreender
causas e consequéncias, respeitar os recursos naturais. Todas as transformacdes negativas que vém
ocorrendo no nosso planeta tém relacdo direta com as nossas acdes. Nesse caso, ndo € a agao
individual que afeta o0 mundo, mas a soma das acdes inconsequentes dos bilhées de pessoas que
vivem nele. Diante desta situacdo, € imprescindivel desenvolver nos alunos a consciéncia de que &
possivel transformar significativamente uma ma acao ou acdo nenhuma em uma boa acédo, pois
pequenas acdes realizadas por um grande niumero de pessoas sao capazes de promover grandes
transformacdes e 6timos resultados, os quais ajudardo na construcdo de um mundo melhor. Pensando
assim, desenvolveremos este projeto com o intuito de agucar nos educandos a criatividade e novas
maneiras de fazer arte e conscientizar sobre a importancia da reciclagem no meio em que vivemos. O
objetivo primordial da série € “estimular a curiosidade, valorizar a criatividade e promover a inovagéo
em todos os setores da vida social usando conhecimentos de tecnologia. O avido aparece no fim do
século XIX como um desafio intransponivel. Cientistas, engenheiros e inventores procuram uma
solucdo para o véo do avido, sem sucesso. Somente em 1906 Santos-Dumont consegue realizar o
primeiro voo de um avido. A histéria da descoberta do voo € um bom exemplo de como o homem
inventa e de como o conhecimento acumulado € importante para a inovacdo. Santos Dumont € visto
como um homem a frente do tempo em que viveu. Foi um homem da virada do século XIX para o
século XX, um tempo cheio de novidades, em que o sonho do progresso alimentava a esperanca de
todos os povos. E o brasileiro Santos Dumont, filho de fazendeiro e comerciante de café que se tornou
construtor de estradas de ferro, viveu, intensamente, este sonho. Alguns aspectos da vida deste
grande inventor, suas fantasticas “maquinas voadoras” e as inovagdes de sua época com abordagem
pedagdgica interdisciplinar € indispensavel para a construcdo de uma visdo de mundo integrada,
formada por crencas, valores e conceitos que permitem a compreensdo e a acdo numa rede de
conexdes de complexidade crescente, que nos insere no mundo em que vivemos. A forga das agdes
pedagdgicas contextualizadas e interdisciplinares, que buscam estabelecer relacbes entre os
diferentes conteudos e entre esses e a vida dos estudantes, fica evidente pela motivacao intrinseca
gue essas acoes geram, alegria ao ato de aprender na escola norteando o aluno na concretizacédo do
seu Projeto de vida e perpetuando ao longo da vida a vontade de construir e de conhecer cada vez
mais.




GERACAO SAUDAVEL

EMENTA

Favorecendo o desenvolvimento de agdes que promovam e garantam a adocdo de praticas
alimentares mais saudaveis aliados a pratica de atividades fisicas, contribuindo de forma significativa
na melhoria da qualidade de vida de todos envolvidos neste projeto.

JUSTIFICATIVA

A disciplina eletiva: GERACAO SAUDAVEL surgiu da necessidade de orientar e mostrar o caminho
certo aos educandos que vendo na midia, a busca incessante pelo corpo perfeito, e que muitas vezes
é fascinante, mas que existem grandes armadilhas as quais os jovens sdo alvos faceis de serem
atingidos, pois estdo na fase da adolescéncia onde preocupados com a aparéncia, costumam seguir
os padrdes de beleza impostos pela sociedade. E preciso mostrar a importancia de uma boa
alimentacdo, quais sado os beneficios que ela traz a necessidade de haver um equilibrio e uma
diversidade na alimentacéo e a importancia de se praticar exercicios fisicos regularmente.




IDOLOS, HEROIS OU BANDIDOS?

EMENTA

Pesquisa sobre a vida, personalidade, curiosidades e carreira dos seguintes idolos

(Cazuza, Renato Russo, Freddie Mercury, Cassia Eller, Bob Marley, Elvis Presley, Michael Jackson,
Charley Brown Jr, Raul Seixas). No meio artistico, identificando os elementos e caracteristicas que
constituem género textual, que € uma biografia, sabendo assim como interpreta - 1a, confrontando,
também com a abordagem e estudo analisando os assuntos polémicos que fizeram parte da vida
destes idolos. Temas: “AIDS e Drogas”, até que ponto estes famosos pode ser considerado como
exemplo a serem seguidos e espelhados pelos jovens, como também pela sociedade.

JUSTIFICATIVA — A Disciplina eletiva deve dialogar com o Plano de Acdo da escola, o Curriculo
(disciplinas da Base Nacional Comum), os resultados assumidos pela escola e com os projetos de

vida dos alunos.
A disciplina eletiva surgiu da necessidade de desenvolver o senso critico dos alunos analisando que

nem todos os idolos sao considerados herois.




“SE ESSA CALHA TEM GOTEIRA, PINGA EM MIM!!!!”

EMENTA

Esta acdo implica na elaboracao de sistemas ambientais que auxiliem a captacao de recursos naturais
e atenuem a escassez de alguns recursos e principiem um ciclo de sustentabilidade ética ambiental.
Ser& explorado o ciclo da 4gua até a sua captacdo em escala micro (em ambientes controlados, dentro
da escola podendo ser ampliado para a propria casa dos alunos), a difusdo de suas vantagens dentro
de outros sistemas ambientais, possibilitando o inicio de praticas ambientais em suas respectivas
captacdes de recursos. Deste mesmo sera ampliado na exploracéo de areas de micro jardinismo onde
poderao ter um direcionamento para captacdo de agua de maneira adequada e segura.

JUSTIFICATIVA

Dentro do processo cognitivo de cada individuo esta relacionado com o ambiente de convivéncia que
influencia suas decisdes e por sua vez ele remete de forma a qual ele é orientado e muitas vezes sua
consciéncia ndo esta voltada para esse ambiente e sim sua prépria vida sem pesar as consequéncias
ao seu redor. Partindo desse principio é importante que se propague através da organizacdo dos
conhecimentos, sistematizados e praticos, dentro de instituicdes de ensino que buscam promover de
forma eficiente este trabalho arduo e nobre que é ensinar. Com esse intuito é que o projeto vem
demonstrar a possibilidade de praticas e teorias, priorizando as habilidades em defasagem da area de
Ciéncias da Natureza e Matematica e Ciéncias Humanas partindo de um elemento natural de suma
importancia para 0s seres vivos, a agua e suas subsequentes formas de gerir um ciclo ambiental
primario que possa ser aplicado dentro da escola e nas casas dos alunos. Estas praticas estao ligadas
ao manuseio de ferramentas, exposi¢cdo de seus novos saberes em publico assim gerando uma maior
conscientizacao ecoldgica, dentro dos principios explicitos do curriculo de ciéncias da natureza com
destaque a disciplina de biologia. A conduta do aluno frente aos problemas e desafios ambientais
propostas nesta eletiva vem agregar uma postura com valores calcados em decisdes que nao
denigram todo sistema e ndo s6 o meio de vivéncia, tornando assim, um ser consciente, autbnomo,
solidario e competente. Esse acontecimento se da nas discussdes e nas praticas conceituais da
bioética que estdo inseridas no curriculo de ciéncias humanas na disciplina de filosofia e muito
acrescenta ao Projeto de vida do aluno, ja que desenvolve o individuo em todas as dimensoes.




NA VIBE DOS ANOS 60

EMENTA

Assimilacéo e reflexdo sobre o comportamento dos jovens dos anos de 1960, com os jovens dos dias
atuais, adquirindo novos valores, habilidades, competéncias e conhecimentos necessarios para
compreensao do seu préprio meio de entretenimento, lazer e diversado, valorizando e respeitando as
diferencas culturais de outras épocas. Serdo realizadas aulas tedricas sobre a musicalidade do
periodo citado acima utilizando historiografia e contextualizando o periodo e também analise
linguisticas e estruturalistas das letras compostas pelos artistas e cantores da época. Assim como
sera realizado ensaios com as musicas escolhidas pelos alunos para a execucédo na culminancia. As
musicas escolhidas sao: “Pode vir quente que estou fervendo” de autoria do Cantor e compositor
Erasmo Carlos, Estupido Cupido” da cantora Cely Campello “Iron Man” de composigédo da banda Black
Sabbath, Era um Garoto que como eu” de composigao da banda Italiana Os incriveis e versao da
banda brasileira Engenheiros do Hawai”, os ensaios ocorrerdo na dependéncia do prédio escolar
utilizando violao e voz e sera realizado na ultima aula da eletiva, do dia, depois das aulas tedricas.

JUSTIFICATIVA

A disciplina eletiva: “NA VIBE DOS ANOS 60” tem como objetivo trabalhar: Caracteristicas sociais,
econdmicas, politicas e culturais; Movimentos sociais e culturais nas décadas de 1950 e 1960; Cultura,
consumo, consumismo e comunicacao de massa; Género textual letra de musica; Discurso artistico:
diferentes formas de representacdo; Linguagem e o desenvolvimento do olhar critico; As linguas
estrangeiras em nosso entorno; Linguagem das dancas classica, moderna e contemporanea; A
dimensao artistica do espaco no decorrer dos tempos; O didlogo com a matéria visual, sonora e cénica
em processos de criacao.

Assimilar conhecimento com entretenimento, pois as atividades previstas incluem conteudos e temas
gue exigem dos alunos diversas habilidades, como por exemplo: investigar; observar; registrar; ler;
escrever; criar; criticar; interpretar; dangar; musicar, de acordo com o seu projeto de vida.




ELETIVAS DA EE PROFESSOR GABRIEL POZZ1 2015 — DE LIMEIRA

NERDOLOGIA

A eletiva “Nerdologia” nasceu das sugestdes dos alunos que respondendo a uma pesquisa prévia,
desejavam que fosse trabalhado temas como: manga, anime, cultura japonesa, internet,
computadores, criacao de jogos, RPG, neurociéncia e vida extraterrena. Assim, o tema escolhido para
unir todos esses assuntos, foi a cultura nerd.

Assim, a nerdologia buscara através das habilidades de matematica, produzir games através de uma
iniciacdo a programacao. Em filosofia e historia, criar grupos de RPG para que os alunos vivenciem
fatos histéricos e estudem mitologia. Em biologia, irdo entender os mecanismos da mente humana e
0 cosmos, atraveés da astrobiologia.

Objetivo Geral

Vivenciar e estudar a cultura nerd, através de seus temas como cultura, informacéo e tecnologia para
o desenvolvimento de competéncias e habilidades que levem a conquista da autoestima,
desenvolvimento do protagonismo juvenil e da autonomia, visando a conquista de habilidades que
apoiam o curriculo regular.




MANUAL DO MUNDO

Trabalhar com as habilidades do século XXl justifica-se o desenvolvimento de um trabalho pedagégico
voltado para a iniciacdo pré cientifica. Estas habilidades estdo elencadas de acordo com o
acompanhamento das transformacdes da sociedade e as informacdes, do conhecimento que, exige
do nosso aluno o pensamento critico sobre o mundo globalizado, as tomadas de decisdes e resolucdes
de situacdes problemas vivenciados no seu cotidiano como cidadao.

Objetivos Gerais

v’ Desenvolver habilidades de comunicacao, interpretacdo de dados cientificos e investigacao;
v Despertar e incentivar nos jovens 0 interesse pela pesquisa cientifica e promover o
desenvolvimento da criatividade e da capacidade inventiva nos alunos para despertar vocacgoes;

v’ Colocar em evidéncia trabalhos de reconhecido destaque cientifico, tecnolégico e valor
educacional;

v Favorecer a compreensao da natureza como um conjunto dinamico, passivel de ser investigada
de forma sistematica e racional;

v Recorra aos conhecimentos desenvolvidos pela leitura para elaborar propostas de intervencao
solidaria na realidade, respeitando os valores humanos e considerando a diversidade sociocultural.




A MAQUINA MAIS PERFEITA DO UNIVERSO

A Eletiva foi criada diante dos muitos alunos que apresentam seu Projeto de Vida voltado para a area
gue estudam a anatomia e para aqueles a que tem a curiosidade de conhecer um pouco mais sobre
o corpo humano, propondo o desenvolvimento a¢des e atitudes que estdo implicitas nas premissas
do programa.

E dentre estas premissas permitirem, que o aluno relacione a eletiva proposta que visando aprimorar
suas habilidades e competéncias, por meio dos os conteldos abordados, procurando atender ao
projeto de vida, na intengcédo de que, durante as aulas desenvolvam um conjunto de competéncias
pessoais, relacionais promovidas através dos processos do aprender a ser, aprender a conviver,
aprender a fazer e aprender a aprender.

Objetivos Gerais

X Fornecer embasamento tedrico sobre anatomia, os sistemas e as doencas.

> Promover o pensamento reflexivo e critico sobre atitudes e valores em prol de ajudar ao
préoximo;

X Promover a integracado dos alunos durante o desenvolvimento das atividades pratica, pautada
sempre na ética, respeito e cidadania.

X Promover a integracdo de estudantes, professores e comunidade escolar por intermédio de
trocas de experiéncias didatico-pedagogicas;

X Recorra aos conhecimentos desenvolvidos pela leitura para elaborar propostas de intervencao
solidaria na realidade, respeitando os valores humanos e considerando a diversidade sociocultural.

X/

X Desenvolva-se como leitor e escritor competente.




ESCOLA DE CHEFS

Esta eletiva se faz necessaria para proporcionar o desenvolvimento dos projetos de vida dos alunos
e contribuindo para o enriquecimento da aprendizagem significativa nas disciplinas de Sociologia,
Geografia, Histéria, Biologia. Educacao Fisica, Arte e Inglés.

Objetivo Geral
Promover a aprendizagem tedrica e pratica sobre o mundo da gastronomia e culinaria, explorando
aspectos interdisciplinares que envolvem a arte de cozinhar.




ARTE EM ACAO

Observando a necessidade de organizar agbes pedagogicas voltadas a socializagdo, produgao e
integracao da arte com educacao fisica e dos educandos consigo mesmo, com o outro e com 0 mundo.
Neste sentido a eletiva Arte em Acao |l propde a realizagdo de atividades de vivéncias atreladas a
Base Nacional Comum, através da producgéo do fazer artistico desportivo. Oportunizando a troca de
experiéncias e conhecimentos sobre arte e movimento corporal visando desenvolver a autonomia, a
corresponsabilidade e o protagonismo juvenil e contribuir ativamente na construgdo do Projeto de
Vida.

Objetivo Geral

o Promover a cultura artistica e desportiva entre jovens do Ensino Médio, contribuindo para a
melhoria do repertério cultural e desportivo.




DO ALICERCE AO TELHADO

A promocao da disciplina eletiva se justifica pelas sugestdes e projetos de vida dos educandos que
manifestaram o desejo em conhecer, mais e melhor o tema, aprendendo alguns conceitos sobre a
construcdo civil, arquitetura, bem como a importancia das estruturas, que devera estar presente no
estudo e projetos de casas; também aprender nocBes sobre as estruturas dos materiais, a
necessidade técnica da arquitetura e do designer.

Objetivo

A eletiva tem como objetivo o desenvolvimento de habilidades que venham a possibilitar a aquisicdo
e formacé&o de conceitos individuais aos estudantes, que Ihes possibilite verificar que um projeto bem
elaborado evita problemas futuros que € imprescindivel ter ajuda de um bom arquiteto e engenheiro.
Como em qualquer tarefa ou negécio, o importante € planejar todos os detalhes, cada etapa, cada
centavo gasto.




MUSICA

E necessario que se desenvolvam atividades escolares mais atrativas e proximas da realidade do
aluno para que esteja motivado e seja agente da construcdo do seu saber, estando envolvido pela
forma agradavel dos estudos com musica, possa desenvolver ainda mais sua formacao académica,
conquistando conhecimentos que o ajudaréo a refletir para entender melhor o espacgo e as pessoas
com guem convive e tornar-se um cidaddo mais sensato e realizado dentro da sociedade. Assim,
Sociologia e Lingua Inglesa trabalhardo em conjunto para buscar a apropriacdo de novos
conhecimentos pelo aluno, preocupando-se também com o exercicio do protagonismo juvenil, base
para o desenvolvimento da autonomia do estudante.

Objetivos Gerais

Criar, a partir do trabalho com mdusica, um espaco para discussao, interpretacdo e producéo,
promovendo o desenvolvimento da comunicacao e expressao do aluno, possibilitando oportunidades
de construcéo coletiva e enfrentamento de situacdes problemas




FOTOGRAFIA E CINEMA

A existéncia desta eletiva se justifica através do anseio de concretizar a execucédo do projeto de vida
dos alunos envolvidos, construindo valores e conhecimentos de vida para o melhor relacionamento
em sociedade.

A eletiva auxilia, de modo pratico, o desenvolvimento de competéncias, habilidades e contetudos
previstos no Curriculo do Estado de Séo Paulo.

Sobretudo, esta eletiva propicia ao aluno um trabalho dindmico a partir da apreciacao e producéo da
arte cinematografica e fotografica. Por fim, ela contempla a interdisciplinaridade com assuntos e temas
diversificados, que serdo explorados com metodologias variadas.

Objetivos gerais:

O objetivo do estudo da arte fotogréfica e cinematogréafica tem foco na compreenséo da expressao de
aspectos sociais, historicos, politicos e culturais ao redor do globo.

A fim de atingir o objetivo devemos aprimorar o conhecimento da arte cinematografica e fotogréafica
aplicando as diversas técnicas e melhores angulos e condi¢ces de iluminacédo, exercitar de maneira
correta a postura em relacdo as imagens a serem enquadradas pela camera, conhecer a teoria por
trds de cada aspecto que compdem o registro de imagens e compreender o cinema e a fotografia
engquanto manifestacéo artistica, cultural, social.




ATUAR

O teatro é uma arte milenar que propicia aos praticantes a expressao de emocdes por meio das
linguagens verbal e corporal, envolvendo diversas facetas da arte. Ele vai ao encontro das propostas
e premissas da Escola de Ensino Médio Integral no que tange ao desenvolvimento do
autoconhecimento, autonomia, solidariedade e da corresponsabilidade, além de preparar o jovem para
o mercado de trabalho, desenvolvendo o dominio de si, de sua expressividade e da autoestima e
confianca préprias para encarar as vicissitudes cotidianas.

Esta eletiva se faz necessaria, portanto, para complementar e exercitar de modo interdisciplinar os
diversos conteudos apreendidos nos componentes curriculares e possibilitar o desenvolvimento dos
sonhos e Projetos de Vida dos alunos.

Objetivo Geral

Vivenciar a pratica teatral para desenvolver competéncias e habilidades que levem a conquista da
autoestima e desenvolvimento do protagonismo juvenil, visando a conquista de habilidades que
apoiam o curriculo regular




ELETIVAS DA EE. PROF. JOAQUIM PINTO MACHADO JUNIOR = MACHADINHO

JOGOS DIDATICOS
Disciplinas: Lingua Portuguesa, Matemética, Quimica e arte

Eletiva interdisciplinar cujo objetivo é desenvolver jogos utilizando materiais de baixo custo como
cartolinas, EVA, cola, tesoura, isopor e também jogos digitais através de RPG com softwares.
Resumidamente, jogo didatico um sistema linguistico especifico ao contexto inserido, um sistema de
regras especificas, caracteriza-se como um objeto e apresenta duas funcdes: a ludica — que esta
ligada a diversdo, ao prazer e ao desprazer - e a educativa — que tem por objetivos a ampliacéo e
construcéo dos conhecimentos. Resultado esperado: criagéo de jogos para publicarmos na plataforma
Curriculo +.




COMUNICACAO
Todas as disciplinas

No mundo contemporaneo ndo é possivel ser um cidadao pleno sem saber o que se passa numa
sociedade globalizada em que as informacdes sdo propagadas quase que em tempo real. Por isso,
para 0s nossos alunos propomos trabalho com as diversas situagbes de comunicagéo como elaborar
um texto para ser veiculado a um jornal impresso bem como conhecer e produzir um jornal online,
criacdo da radio da escola, e criacdo de podcast. A eletiva reine também as diferentes areas do
conhecimento, uma vez que a proposta é formar cidaddo autbnomo, solidario e competente. Resultado
final: publicacdo de um jornal.




INICIACAO CIENTIFICA (2 TURMAS)
Disciplinas: Quimica, Fisica e Biologia

Buscando atender os 4 pilares (aprender a ser, aprender a conviver, aprender a fazer e aprender a
conhecer), a area de ciéncias da natureza e suas tecnologias propde oferecer a disciplina
interdisciplinar Iniciacdo Cientifica desenvolvendo pesquisa cientifica inédita e com prestigio
académico através de conteudos tedricos, praticos e parceiros (universidades publicas e privadas)
para o desenvolvimento da aprendizagem significativa.




O MUNDO JURIDICO
Filosofia, Sociologia, Historia e Arte

Trata-se de uma introdugdo ao mundo juridico, apresentando, em uma linguagem simples e clara,
dentre os diversos temas que o estudante do Curso de Direito enfrentara desde o seu primeiro periodo
e aqueles mais recorrentes. Ainda que de modo sucinto e incompleto, o propdsito € tracar uma resenha
sobre correntes filoséficas que tratam da compreensdo do processo de formagédo do conhecimento
humano, e, além disso, abordar as diferentes visdes propostas pelos estudiosos do Direito acerca do
objeto do seu estudo. Importa dizer que essas visfes conceituais e explicativas integram algumas das
chamadas correntes do pensamento juridico, filosoéfico e sociolégico as quais apresentam multiplas e
variadas concepcdes sobre o Direito. E parte dessas concepc¢des remete aos primérdios da civilizagdo
ocidental e, mesmo tendo suas origens em remota , cortejam pensadores e pensamentos na
atualidade, atravessando os céus dos nossos dias amparadas, claro, em nova roupagem tedrica e
argumentativa.




CULTURA AFRICANA: A CAPOEIRA COMO FORMA DE EXPRESSAO CULTURAL
Disciplinas: Historia e Educacéo Fisica

Essa eletiva visa dar énfase as questdes culturais de carater popular, se utilizando do estudo da pratica
da capoeira como forma de combater o preconceito racial e elevar a autoestima dos alunos auxiliando
na construcdo de sua identidade social e na valorizacéo da cultura africana.




FAZENDO ACONTECER — EMPREENDEDORISMO
Disciplinas: Lingua Portuguesa, Biologia e arte

No mundo em que vivemos incentivar a 0s jovens a aproveitarem suas ideias e as oportunidades que
podem surgir a cada momento para gerenciarem sua prépria vida deve ser a funcéo da escola. Tendo
essa ideia como premissa, 0s participantes dos programas de educacdo empreendedora devem
valorizar a si proprios e cuidar do seu bem estar, fisico, e emocional. Devem aprender a criar vantagem
comparativa quando criar seu modelo de negoécio vencedor. Sendo assim, e pensando na proposta
deste modelo de educacéao, a disciplina Fazendo Acontecer quer propiciar aos jovens conhecimentos
para auxilia-los ndo apenas na preparacao para o mundo do trabalho, mas também para a vida, dando
possibilidades de aprenderem a gerenciar suas vidas e a de sua comunidade.




DESENHO GEOMETRICO

Disciplinas: Matematica e arte

Nesta eletiva buscaremos introduzir o conhecimento da geometria, construida com rigor técnico,
indispensavel na resolucao pratica de alguns problemas, dando base a desenhos técnicos na area de
Engenharia, de Arquitetura, Mecanica geral etc.

O Desenho Geométrico ocupa lugar de destaque no estudo e na pratica da Matematica devido ao fato
de muitos problemas técnicos poderem ser resolvidos com maior rapidez e clareza por meio de
processos graficos do que por processos analiticos.

O Desenho Geomeétrico € uma das bases que sustentam o Desenho Técnico, o Desenho de Resolucao
(Grafostatica, Optica Grafica etc.) e, ainda o Desenho Artistico.

A exatiddo e a precisdo exigidas no Desenho Geométrico fazem dele um aliado importante na
aplicacdo de conceitos da Geometria em areas significativas do conhecimento humano, como a
Arquitetura, a Engenharia, a Matematica, entre outras. Por meio do Desenho Geométrico sao
encontradas respostas precisas para problemas de natureza pratica ou tedrica. O exercicio intelectual
feito na busca por solugcbes exatas permite que o estudante desenvolva a habilidade de visualizar,
prever e gerar novas ideias.




IMPERIAL EM CENA
Disciplinas: Lingua estrangeira moderna, lingua portuguesa e arte

Dentre as artes, o TEATRO ¢é caracteristico por desenvolver o trabalho em equipe, aprimorar o
convivio social, estimular a criatividade e gerar uma nova percepcao dos eventos cotidianos,
ampliando as qualidades humanas do individuo.

IMPERIAL EM CENA — 22 EDICAO propiciara ao aluno os seguintes contetidos e vivéncias:
- 0 teatro musical com performances de danca, encenacéao e canto;

- a Historia do teatro: conceito e esséncia dessa arte;

- atividades ludicas, dramatizacao;

- expressao corporal;

- voz, entonagao, ritmo, etc.

Objetivos da eletiva (entre outros):

Desenvolver atividades que estimulem:

- 0 conhecimento da arte teatral;

- a agilidade no pensar e no expressar desses pensamentos;
- aimaginacéao e a criatividade;

- a concentracao, o raciocinio, a improvisagao;

-a expressao corporal.




PINTE E BORDE
Disciplinas: Arte, Histéria e Sociologia

A eletiva “Pinte e Borde” tera como objetivo desenvolver as diferentes técnicas de pintura da

atualidade.

Trabalhar os periodos artisticos e os artistas deste mesmo, além das aulas praticas de pintura em tela,

caixas em MDF e diferentes tecidos. Desenvolver praticas com diferentes materiais e bordado em tela.
A disciplina de Arte apresentara periodos artisticos como Renascimento, Surrealismo,

Expressionismo, Modernismo, Contemporaneo e conceitos e diferentes praticas e materiais em Artes

Visuais.

As aulas praticas de pintura ficaréo a encargo da professora Elaine Strozi que € uma parceira da nossa

escola.

Pergunta 6 — Produtos finais

1. Jogos didaticos: jogos para publicacdo na Plataforma Curriculo +

2. Comunicacgao: Publicacdo de um jornal (online)

3. Iniciacao cientifica: apresentacéo dos trabalhos de pesquisa (projetos cientificos analisados por
professores e alunos da UNESP como trabalhos de pré-iniciacao cientifica)

4. O mundo juridico: simula¢éo de um jari

5. Cultura africana: apresentacdo de capoeira.

6. Fazendo acontecer — empreendedorismo: Exposicdo dos trabalhos das casas sustentaveis e
“venda” dos produtos.

7. Desenho geométrico: apresentacdo dos trabalhos realizados pelos alunos.

8. Imperial em cena: apresentacédo do flashmob.

9. Pinte e borde: exposi¢ao dos trabalhos confeccionados pelos alunos.




EMENTAS DISCIPLINAS ELETIVAS- E.E. DORIVAL DE CARVALHO - ANOS FINAIS

A VIDA E UM FILME (6° E 7° ANOS)

“Um bom filme tende também a fazer com que as pessoas pensem um pouco, sem deixar que elas
suspeitem que estejam sendo levadas a pensar.” (David W. Griffith)

1- Titulo:
A vida é um filme

2- Ementa:

A vida é um filme... A partir desta eletiva, estudaremos e analisaremos filmes, enquanto linguagem
essencial a recriacdo do mundo pela relacdo do real, do imaginario e da criatividade. E, a partir dos
mesmos, ampliar os conhecimentos, desenvolver valores, habilidades e competéncias, tornando-os
jovens protagonistas.

3- Justificativa:

Muitos filmes trazem nas entrelinhas de suas histdrias, valores morais e éticos que podem ser
abordados em sala de aula. Dessa forma, objetivamos aproveitar isso para atrair o aluno para assuntos
éticos que serdo trabalhados juntamente aos conteddos, competéncias e habilidades. Atividades
lidicas de ensino podem ser uma experiéncia riquissima, principalmente considerando as
possibilidades de se estabelecer uma relacéo entre o contetdo do filme com a realidade, tornando a
aprendizagem mais dinamica, critica e participativa. E com certeza o aluno assimilara melhor as
informacgdes tornando-se mais autbnomo, solidario e competente.

4- Areas de conhecimento/disciplinas: Lingua Portuguesa, Ciéncias e Histdria.




O SITIO DO PICA PAU AMARELO (6°E 7° ANOS)

2 — Ementa: Disciplina Eletiva é uma das metodologias do Programa Ensino Integral utilizada pelos
professores das diferentes areas do conhecimento ,que em conjunto, integram competéncias e
habilidades e diversificam sua apresentacdo aos alunos, com objetivo de aprofundar, enriquecer e
ampliar estudos relativos aos contetdos das areas de conhecimento contempladas.

A Biografia a ser trabalhada é de Monteiro Lobato , mais especificamente o Sitio do Picapau Amarelo.
O Sitio do Picapau Amarelo e seus célebres personagens, através de Emilia diz tudo o que pensa ,
na figura de Visconde de Sabugosa critica o sabio que so acredita nos livros ja escritos. Dona Benta
€ a personagem adulto que aceita a imaginac¢éo criadora das criancas, adimitindo as novidades que
vao modificando o mundo, Tia Nastacia é o adulto sem cultura, que vé no que € desconhecido o mal,
0 pecado. Narizinho e Pedrinho séo as criangcas de ontem, hoje e amanha, abertas a tudo, querendo
ser felizes, confrontando suas experiéncias com o que os mais velhos dizem mas sempre acreditando
no futuro.

3 — Justificativa : Possibilitar aos alunos a oportunidade de enriquecer seu proprio curriculo, ampliar
diversificar, aprofundar conceito, procedimentos ou tematicas de uma disciplina ou area de
conhecimento, desenvolver estudos de acordo com seus interesses.

4- Areas de conhecimento/disciplinas: Lingua Portuguesa e Geografia.




RECICLAR PARA A VIDA (6°e 7°)

2. Ementa:

O tema provoca a reflexdo do educando, onde seratrabalhada a reciclagem, bem como a coleta normal
e seletiva do lixo alem da conscientiza¢do e cuidados com o uso da agua,que envolveCiéncias, Arte
e Saude(Ed. Fisica), como analogia para a competéncia pessoal de mudancas e alteracdes corporais,
alimentacéo, hidratacdo e asseio pessoal, como melhoria de vivencias e atitude na busca de uma
expectativa de vida segurae saudavel, tanto no ambiente escolar, como na comunidade em que esta
inserido,de um ser autbnomo, solidario e competente.

3. Justificativa:

A contemporaneidade do assunto e a necessidade atual e futura do uso da reciclagem, devidoao
grande numero de produtos de consumo e descartaveis, em beneficio do ecossistema, nos remete a
necessidade de cuidados mais urgentes com a natureza,bem como para o0 crescimento pessoal e
saudéavel da juventude, com novas perspectivas de vida, renovagdes corporais, de posturas e metas,
com compromissos e responsabilidades para uma vida melhor para a sociedade.

4. Areas de conhecimento/disciplinas:
Ciéncias, Arte e EducacéaoFisica




A MAGIA DA DANCA DE RUA (8° e 99)

Ementa: As disciplinas eletivas apresentam articulagdo com as disciplinas da Base Nacional Comum,
os Projetos de Vida dos estudantes, o Protagonismo Juvenil, o Acolhimento, o Nivelamento, o Plano
de Acéo da escola e constituem um espaco/momento privilegiado para o desenvolvimento dos valores,
principios e premissas do Programa Ensino Integral.

Este projeto trata da construcdo da mudanca pessoal e social propiciando ao aluno o
desenvolvimento de sua autonomia através da criagdo artistica, na qual a contemplacao, a fruicdo e
a producao geram uma corrente motivadora do seu desenvolvimento intelectual, emocional e social,
base para sua cidadania. Em relacdo a Ciéncias Humanas, espera-se que o aluno possa identificar
elementos historico-geograficos representativos em relacdo a cultura de determinadas dancas, bem
como estabelecer as semelhancas e diferengas sdcias culturais entre passado e presente. Quanto a
matematica busca construir a semelhanca de triangulos, quadrados, circulos e outras figuras planas
gue possam ser representadas na coreografia e na contagem dos tempos dos movimentos.

Justificativa: Segundo Piaget, a construcao do conhecimento se d4 através de experiéncias concretas
e quanto mais ludico, interessante e real for o processo de aprendizagem, maior a assimilacao. A
danca revela a alegria de se descobrir através da exploracdo do proprio corpo e das qualidades do
movimento. E a arte de mover o corpo como um todo estabelecido gragas a um ritmo e a uma
composicdo coreogréfica, desenvolvendo habitos saudaveis.

Areas de conhecimento/Disciplinas:
-Ciéncias Humanas (CHT)-Geografia
-Ciéncias da Natureza, Matematica e suas tecnologias (CNNT)-Matemaética.




MESTRE CUCA (8°e 99

EMENTA:

Essa eletiva tem como objetivo o trabalho coletivo e interdisciplinar, envolvendo professores das
diferentes areas do conhecimento, a fim de desenvolver habilidades para que os alunos reconhegcam
a estrutura dos géneros textuais, mais especificamente textos instrucionais e relato, bem como, o uso
de conceitos matematicos em aulas praticas e expositivas de culinaria.

JUSTIFICATIVA:

Os alunos costumam questionar a razdo de estudarem determinado conteddo porque, muitas vezes,
ndo conseguem perceber uma aplicacdo pratica para tal em seu cotidiano.

Com o objetivo de mudar essa perspectiva, trazemos uma proposta de aula pratica, que além de ser
prazerosa, estabelece relacdes que proporcionardo ao educando entender como o Portugués e a
Matematica estao presentes em seu dia-a-dia.

“E fundamental diminuir a distancia entre o que se diz e o que se faz, de tal maneira que num dado
momento a tua fala se torne a tua pratica” (Paulo Freire)

AREAS DE CONHECIMENTO:

Linguagens, Codigos e suas Tecnologias

Matematica e suas tecnologias




O SEGREDO DAS PLANTAS

Publico Alvo: 8° e 9° anos.

Ementa: As plantas para serem utilizadas com fins terapéuticos devem atender aos critérios de
eficiéncia, seguranca e qualidade. Ainda existe uma confusao entre as espécies em relacdo ao nome
popular, cientifico e seu uso. Os efeitos resultantes do uso de plantas medicinais causam discussdes
entre a populacdo e a comunidade cientifica. Descobrir o segredo das plantas visa esclarecer a
utilizacdo popular dessas variedades.

Justificativa: Historicamente o uso das ervas tem beneficiado os povos de todos os continentes, sendo
motivo de descobertas e avancos pelos mares e oceanos tornando-se necessario um melhor
conhecimento dos efeitos provocados pelas mesmas, bem como a segurancga no seu uso. Atualmente
este tema tem sido constantemente motivo de estudo, pois apesar das grandes descobertas
alopaticas, o homem tem visto a natureza como grande aliada em sua qualidade de vida, percebendo
gue é das plantas que se extraem os principios ativos dos medicamentos.

Areas de conhecimento/Disciplinas:
-Cadigos e Linguagens - Inglés.

-Ciéncias Humanas - Historia.
-Ciéncias da Natureza, Matemética e suas tecnologias - Matematica.




ELETIVAS DA E.E.DR. FRANCISCO TOZZ| — AGUAS DE LINDOIA

A MATEMATICA DO OLHAR -

AREAS DE CONHECIMENTO: ARTE E MATEMATICA
EMENTA: Essa Eletiva tem a finalidade de aprimorar o olhar para que o aluno possa ver através da
natureza o verdadeiro sentido da Matematica e, também, mostrar que Arte e Matematica caminham
juntas, beleza e rigor sdo comuns a ambas.
OBJETIVO GERAL: Desenvolver conteidos que possam ser usados no ensino da Matematica atraves
da Arte.
OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Em Matematica: Aprimorar conhecimentos sobre o Teorema de Pitagoras, Nogdes sobre
triangulos, Area e Volume dos sdlidos geométricos.

Em Arte: Ampliar a compreenséo sobre a relacao entre materialidade em Arte e suas possibilidades
em processo de criagcdo e de forma-conteudo nas linguagens.
RESULTADOS ESPERADOS:

Saber identificar propriedades caracteristicas, calcular relagcbes métricas fundamentais
(comprimentos, areas e volumes) de sélidos como o prisma, o cilindro e a piramide , utilizando-os em
diferentes contextos.

Identificar triangulos equilateros e resolver situagdes-problema envolvendo semelhanca de
triangulos.

Aplicar o teorema de Pitagoras na resolucéo de problemas em diversos contextos.




“EXPERIMENTACAO: DA DEMONSTRACAO A INVESTIGACAO”

AREAS DE CONHECIMENTO: Matematica, Fisica, Quimica, Biologia, Inglés e Lingua Portuguesa.

EMENTA: Transmitir conhecimentos praticos e tedricos na realizacdo de experimentos das areas
diversas do conhecimento.

OBJETIVO GERAL: Utilizando do ambiente escolar, levar o aluno a desenvolver conceitos nas
diversas areas do conhecimento com o uso de experimentos praticos, partindo da experimentagcao
demonstrativa levando a investigacéao.

OBJETIVOS ESPECIFICOS: Estimular valores como, participacéo, cooperacéo e solidariedade, a fim
de que se descubra como cidadao, tornando-se um protagonista. Conscientiza-los sobre as inovacdes
tecnoldgicas envolvidas no processo de pesquisa cientifica e no tratamento estatistico de resultados,
procurando um uso préatico e informativo para a sociedade como um todo. Disseminar entre os
estudantes e a equipe escolar os objetivos da pré — iniciacao cientifica, montar modelos praticos que
estimulem o engajamento a pratica cientifica.

RESULTADOS ESPERADOS: Compreender conceitos tedricos e praticos de experimentos
envolvidos nas diversas areas do conhecimento;

Realizar construcao de experimentos envolvendo entre outras disciplinas a quimica, fisica e biologia;




“CHAVE PARA O SUCESSO: A MUDANCA VEM DE DENTRO”.

AREAS DE CONHECIMENTO: Filosofia e Inglés

EMENTA

“Quero falar de uma coisa. Adivinha onde ela anda? Deve estar dentro do peito, ou caminha pelo ar;
pode estar aqui do lado, bem mais perto que pensamos...”

OBJETIVO GERAL

Desenvolver a autocompreensdo, autodeterminacdo , buscando direciona-las em funcdo da
realizacdo humana e académica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Sentir e perceber as capacidades reativas, anseios formativos e interesses pessoais dos educandos;
leva-los a ampliacéo da percepcéo de si mesmos em suas mais diversificadas, dimensdées utilizando,
inclusive, de parcerias diversas, com foco voltado para o aprender a ser.

RESULTADOS ESPERADOS

-Desenvolver leitura critica intra e extrapessoais;

- Desenvolver a capacidade perceptiva de si além dos dados imediatos;

- Identificar as potencialidades até entdo obscurecidas;

- Refletir sobre sua realizagdo enquanto pessoa através das ciéncias humanas;

- Abrir-se a si e ao outro, como interlocutor, na busca do crescimento individual e coletivo;

- Desenvolver a discursividade oral e escrita a partir de dados e/ou temas vivenciados nos encontros;
- Desenvolver as relagdes intra e interpessoais;

- Refletir sobre a importancia do autoconhecimento e do desenvolvimento da identidade pessoal, no
contexto da preparagao para uma vida mais feliz, auténtica e ativa;

- Refletir sobre a importancia das relacées de convivéncia para o desenvolvimento pessoal.




“RADIO ESCOLAR”

AREAS DE CONHECIMENTO: Historia, Lingua Portuguesa e Sociologia

EMENTA :
Desde 1986, ano em que foi patenteado, o radio influencia o processo de formag¢é&o da sociedade.

Sendo assim, a eletiva se propde a trabalhar com a informacgao através da “Radio Escolar”, para
gue os alunos possam aperfeicoar o conhecimento e o uso de midias a fim de perceberem criticamente
os valores na sociedade atual, bem como o funcionamento de uma estagéo de transmissao.

OBJETIVO GERAL

Estruturar um ndcleo de comunicacdo através da radio escolar, com finalidade pedagogica, de
entretenimento e informativa que atendam as necessidades da unidade escolar.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

o Fazer da radio um instrumento pedagogico que possibilite a realizacéo de trabalhos em grupo
gue desenvolvam a criatividade e o senso critico dos alunos.

o Explicitar o significado da midia, suas potencialidades e limitacbes de modo a estimular uma
visao critica dos conteudos midiaticos consumidos pela sociedade.

o Exercitar a oralidade, a escrita na elaboracao e apresentacao das noticias, para que os alunos
desenvolvam suas ideias com clareza.

o Propor programas que sejam produzidos de maneira interdisciplinar para que possam integrar
todos os professores, alunos e comunidade escolar em geral.

o Ampliar o repertério musical dos alunos ao incluir musicas nos programas radiofonicos.

RESULTADOS ESPERADOS

o Escrever de modo coerente pautas e roteiros;

o Estimular a leitura e escrita de diferentes géneros textuais;

o Argumentar com clareza;

o Escrever e interpretar noticias;

o Desenvolver trabalho em equipe;

o Incentivar o Protagonismo do aluno;

o Pesquisar e aprofundar os temas a serem discutidos;

o Desenvolver a oralidade através da locucao dos programas.

o Conhecer diferentes entonagdes na voz nos momentos adequados durante a locugao.
o Inserir a linguagem radiofénica em préticas educativas do ensino da lingua portuguesa.

o Reconhecer a publicidade como meio de inducédo social.




: NOSOTROS THINK O MUNDO

AREAS DE CONHECIMENTO: Geografia, Artes e Linguagens e Cédigos

EMENTA: Utilizar a cultura do Continente Americano como forma de incentivo as Linguas Portuguesa,
Espanhola e Inglesa na producéo de textos, na apropriacdo da lingua estrangeira e como recurso de
incentivo ao conhecimento geografico e artistico.

OBJETIVOS GERAIS:

o Dar suporte a producéo escrita;

o Incentivar de expressdes usuais do idioma espanhol como coadjuvante ao portugués e inglés.
o Incrementar o conhecimento dos paises americanos no que diz respeito as questdes
geograficas, humanas e artisticas.

o Deflagrar a pluralidade de identidades que caracterizam a cultura brasileira, a comunidade em
gue vivemos e as comunidades com as quais interagimos;

o Promover o entendimento da relacdo entre os conceitos de cultura, de diversidade cultural e de
cidadania;

o Propiciar ao aluno esse leque cultural que nos rodeia deste o sul dos EUA a Terra do Fogo no

que diz respeito a cultura latina;

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Desenvolver a cultura de forma geral

o Adquirir expressfées de novo idioma, jA que o Brasil esta rodeado de paises que falam o
espanhol

o Reconhecer diferentes espacos geogréficos e artisticos.

o Reconhecer-se, de forma critica, como elemento pertencente ao e transformador da cultura e
arte

o Priorizar a compreensdo do espaco geografico como adjunto cultural, artistico e social, em
todas as suas dimensdes e contradi¢cdes,

o Utilizar desta aquisi¢ao cultural na producéo de textos.

RESULTADOS ESPERADOS:

Apropriar-se da Pluralidade cultural
Contatar uma nova Lingua estrangeira




MICROSOFT OFFICE

AREAS DE CONHECIMENTO: Matemaética e Linguagens e Codigos
EMENTA:

Transmitir conhecimentos praticos e tedricos sobre o uso do pacote OFFICE (Word, Excel e Power
Point) como ferramenta computacional de apoio as diversas areas de uso pessoal, profissional e
académico para que o aluno, segundo seu projeto de vida, possa estar melhor preparado para
enfrentar seu futuro e ter sua inclusao digital na sociedade.

OBJETIVO GERAL

Usando do ambiente escolar, levar o aluno a desenvolver e ampliar seus conhecimentos sobre o uso
do pacote Office nas seguintes ferramentas: Word, Excel e Power Point.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Estimular nos alunos valores como a participacdo, cooperacao e solidariedade no estimulo a
troca de experiéncias para o seu crescimento enquanto cidadao tornando-o0 um protagonista.
o Conscientiza-los sobre as inovacdes tecnoldgicas envolvidas nos diversos processos onde o

aluno podera desenvolver suas habilidades pessoais, profissionais e académicas no uso das
ferramentas de edicdo de textos e suas formatacdes, tabelas, criacdo de planilhas, gréaficos e
apresentacoes.

RESULTADOS ESPERADOS

o O curso de Informatica Basica Office permite ao aluno conhecer as ferramentas basicas de
trabalho no computador, tais como ferramentas de edicédo de texto; planilhas eletronicas; e sistemas
apresentacoes; de forma que possa realizar suas atividades com maior agilidade e eficiéncia.

o Apropriar-se dos conceitos de documento, formatacdo de fonte e formatacdo de paragrafo;
desenvolver todas as etapas de criacdo de um documento do tipo texto: criar, editar, formatar, salvar,
imprimir, enviar, corrigir ortografia e gramatica, inserir bordas e colunas com maior énfase para as
disciplinas de linguagens e cédigos.

o Conhecer os conceitos de planilha eletrénica e calculos matematicos simples; como realizar
calculos através de planilhas eletrdnicas;

o aprender a elaborar férmulas no excel e utilizar algumas funcdes especificas desse software
para auxiliar nas disciplinas de matematica, fisica e quimica.

o Conhecer um programa que auxilia nos efeitos visuais de uma apresentacado, seja ela de
gualquer natureza: palestras, aulas, vendas etc.




SO PARA OS FORTES — ENEM 2015

AREAS DE CONHECIMENTO: TODAS

EMENTA

Considerando que a E. E. Dr. Francisco Tozzi preconiza a formacéo ética e o desenvolvimento da
autonomia intelectual e do pensamento critico dos seus educandos, faz-se necessario oferecer
espacos de qualificacdo sistémica a esses individuos, para que sejam preparados acerca das
habilidades e competéncias exigidas no Enem.

A nota do Enem pode ser usada para participar de varios programas, entre eles o Sistema de Selecao
Unificada (Sisu), que oferece vagas no ensino superior publico; o programa de acesso a universidades
privadas, que disponibiliza bolsas em instituigdes particulares; e o Sistema de Sele¢&o Unificada do
Ensino Técnico e Profissional (Sisutec), que destina a estudantes vagas gratuitas em cursos técnicos.
O Enem é também pré-requisito para firmar contratos pelo Fundo de Financiamento Estudantil (Fies)
e para concorrer a bolsas de intercambio pelo Programa de mobilidade internacional.

OBJETIVO GERAL
Apresentar aos educandos os Referenciais Tedricos e Documentos Oficiais que constituem o Enem.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Trabalhar as habilidades e competéncias previstas pelo Enem, de forma criativa e preparatéria
para o Exame;

o Orientar sobre as especificidades de cada disciplina;

o Trabalhar os elementos constitutivos da prova de redacéao;

o Elaborar propostas de intervencédo para os desafios exigidos no Exame;

o Elucidar como as universidades utilizam o ENEM,;

o Aplicar um Simulado;

o Mensurar o desempenho dos educandos.

RESULTADOS ESPERADOS

Todos os alunos dando continuidade aos seus estudos, inscritos em vestibulares ou cursos técnicos,
executando seus PROJETOS DE VIDA.

O Enem esta ancorado numa concepc¢do de desenvolvimento cognitivo e de ensino de inspiracao
construtivista e piagetiana que valoriza a autonomia do educando. De acordo com esse paradigma, a
autonomia como principio didatico e método pedagdgico deve despertar no aluno a capacidade de
aprender a pensar, refletir, argumentar, criticar, defender opinides, concluir e antecipar. Em suma, o
sucesso do processo educativo € alcancado, segundo a visao construtivista de aprendizagem escolar,
quando leva o aluno a “aprender a aprender”

O Enem coloca o aluno diante de situacdes-problema que se aproximam, ao maximo possivel, das
condicles reais de convivio social e de trabalho individual e coletivo. O participante do exame deve
demonstrar sua autonomia de julgamento e acao, de atitudes e valores e procedimentos para resolver
0s problemas apresentados.




ESPORTE E VIDA, SAUDE E EDUCACAO

AREAS DE CONHECIMENTO: Educac&o Fisica, Biologia, Fisica, Quimica.
EMENTA

Esta disciplina esta sendo oferecida para dar uma nocao clara ao aluno do corpo humano através dos
varios mecanismos que o esporte pode trazer, como: fisiologia do esporte, biofisica, anatomia
PROFESSORES RESPONSAVEIS: humana, uso de anabolizantes e outras drogas, bioquimica.

OBJETIVO GERAL

Fazer o aluno entender o corpo humano como um todo. (holismo).

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Preparar o aluno para o estudo da anatomia humana através dos movimentos esportivos.
RESULTADOS ESPERADOS

Entender o movimento do corpo humano como estudo das praticas esportivas no estudo do
funcionamento do corpo humano: Anatomia, Fisiologia e Biologia, bem como no estudo dos primeiros
socorros e prevencao a drogas.




RUMO AS ESTRELAS

AREAS DE CONHECIMENTO:Lingua Portuguesa e Fisica

EMENTA

Preparar o aluno para a olimpiada de Astronomia, através do estudo das constela¢Bes, mitologia,
localizacdo geografica, sistema solar.

Desenvolver o estudo da Astronomia com o auxilio de técnicas de linguagem.
OBJETIVO GERAL

Estudar Astronomia e linguagem tecnocientifica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Apresentar a linguagem tecnocientifica e alguns topicos relacionados a ela.

RESULTADOS ESPERADOS

o Utilizar terminologia cientifica adequada para descrever fenbmenos astronémicos.

o Utilizar modelo explicativo para compreender o movimento de corpos celestes.

o Nocdes de Astronautica.

o Reconhecer o papel das diferentes linguagens na leitura e na producéo de texto tecnocientifico.
CULMINANCIA

1. Pintura de telas com desenhos a partir da construcdo de mandalas; confeccdo escultura com
triangulos e arvore de tangran; caleidoscopio;

2. Pré-iniciacao cientifica, apresentacdo dos experimentos;
. Esquetes;

. Radio escolar;

. Glossario em espanhol e inglés; danca;

. Apresentacgao pelos alunos das ferramentas aprendidas;
. Apresentacao "Profissbes";

. Apresentacdo de capoeira e danga contemporanea; confeccao trabalhos pelos alunos sobre os
orgaos estudados;

9. Construcao de luneta, foguete com lancador.
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ELETIVAS DA E.E. “AROLDO DONIZETTI LEITE” — JARDIM BOTANICO — SAQ PEDRO

VESTIBULAR 1 - ATUALIDADES

Ementa: A Eletiva busca oferecer aos alunos oportunidade de se preparar de forma ampla para os desafios da vida
universitaria e profissional, através da reflexdo sobre temas da atualidade e com 0 acompanhamento do
noticidrio relacionado aos acontecimentos do cotidiano, nos mais diversos campos, como a politica, a
economia, a tencologia, etc, de uma forma dinamica e critica, tendo em vista o desenvolvimento do senso-
critico e a preparacdo para vestibulares, permitindo uma abertura para o debate sobre questGes de grande
importancia para a sociedade..

Objetivos da Disciplina: Proposta de Culminancia:

Ampliar as perspectivas sobre os acontecimentos da Sera construida em conjunto com os alunos, tendo em vista o
atualidade, permitindo a construcdo de significado, através | portagonismo juvenil, possuindo como tematica central as

da interpretacdo e da reflexdo critica e atualidades.

contextulizada.Reforgar os conhecimentos gerais e
especificos nas 4 areas de conhecimento. Melhorar a
capacidade de realizar provas e vestibulares. Subsidiar com
técnicas e praticas a resolugdo de questdes reflexivas e a
producgdo de texto. Melhorar a habilidade de leitura e
interpretagdo. Desenvolver o senso critico no tratamento de
questdes socias, tendo a capacidade de apresentar
propostas de intervengdo.




SAUDE E CONSCIENCIA

SAUDE: Além de boa condic&o do corpo e da mente, a OMS (Organizagdo Mundial da
Saude) inclui na definicdo de saude, o bem-estar social entre os individuos; ou seja, estado
de equilibrio dindmico entre o organismo e seu ambiente.

Medicina termo usado para descrever praticas médicas diversas da alopatia, e das
medicinas tradicionais antigas.

A Medicina da Saude é baseada na preservacao e na elevacéo. Refletindo: é manifestacéo
de como despontar da horizontalidade do adormecimento e entrar na verticalidade do
despertar.

Ementa:

Objetivos da Disciplina: Proposta de Culminancia:

SABER ndo é o mesmo que SER, portanto os objetivos
desta Eletiva é despertar para a busca do SER para Formar alunos disseminadores de boas praticas que

levar & ampliacdo da consciéncia, sendo guia do homem envolvam a saude e consciéncia.
saudavel e espelho para o doente.




AUDIOVISUAL E VOCE!

1-Estabelecer procedimentos que permitam ao aluno desenvolver video-clipes;
gravacoes de audio; organize tecnicamente um audiovisual com sonoplastia,
argumento, iluminacao, roteiro, clipboard, utilizacdo de material fonografico e visual,
objetivando que o educando se aproprie de como usar 0s intrumentos, quais sdo 0s
apropriados para tanto e para que fins deve ser utilizado de forma a ser Gtil para o
mesmo no futuro.2- Promover o contato do aluno com a Sétima Arte brasileira e
mundial mostrando, pesquisando , debatendo, conhecendo as evoluc¢des da historia do
cinema.

Ementa:

Objetivos da Disciplina: Proposta de Culminéancia:

Apresentacdo do material produzido
pelos educandos; apresentacdo os
materiais e recursos que foram
utilizados para a producéo. Palestra de
alguns dos alunos sobre o0 processo
todo de producéo dos videos, making
off de todo o o processo de producéo.

Promover técnicas de producao e organizacdo de pequenos
videos e albuns fotogréaficos para que o educando se inteire dos
passos necessarios que se dev e tomar desde a idéia ou motivo
inical até a consecucdao do trabalho. Serdo apfresentadas obras

de grande relevancia nas area de Geografia e Histéria e
Sociologia como o filme "Abril Despedacado, e outros.




ESPORTE E FOTOGRAFIA

Ha varias especializacdes para o fotografo. Uma delas é trabalhar com fotografia de
esportes. Um fotdgrafo precisa ter no¢des de escala, proporcéo,estimativa de distancias,
Ementa: Iumino_si_dade’e_éngulos Qe Visao. Dgs_ta forma, este profis_,sional usa, de maneira formal
ou intuitiva, varios conceitos matematicos, enquanto o treinamento esportivo desenvolve
o relacionamento humano por meio de atividades que incluem um conjunto de situacdes
complexas gue envolvem, de forma decisiva, as emocdes e as relacbes interpessoais.

Objetivos da Disciplina: Proposta de

Culminancia:
Identificar e reconhecer com evidéncias concretas, principios e premissas do
Programa de Ensino Integral, enriquecimento e amplia¢do do curriculo oficial da
base comum, através do desenvolvimento da preparacéo técnica e tatica dos Jogo da
esportes coletivos e especializacdes especificas do fotografo, integrando o esporte confraternizacao e
ao cotidiano dos alunos. exposicao fotos

selecionadas




JACA VOICE

Ementa:

Esta eletiva pretende mostrar o caminho pelo qual, qualquer pessoa pode
cantar corretamente e com muito prazer, transmitindo o que esta sentindo
através do canto, sem medo de errar. Também pretende mostrar como a

ciéncia esta intimamente envolvida com o canto, seja na frequéncia das
notas, seja nas escalas matematicas ligadas a musica.

Objetivos da Disciplina:

Proposta de Culminancia:

Desenvolver a auto-critica;

Compreender como manipular as estruturas responsaveis pela voz;
Relacionar a anatomia e fisiologia do corpo com as estruturas utilizadas
para cantar.

Reconhecer as escalas musicais e relaciona-las com a matematica;
Aprender qual a sua extensao vocal;

Relacionar frequéncia sonora com o estudo de ondas fisicas;
Moldar, Melhorar e Aprimorar a voz cantada;

Aprender a observar o outro cantando;

Criar uma rotina propria de exercicios vocais;

Habituar-se ao treino;

Conhecer, utilizar e saber aproveitar as mais diferentes técnicas vocais,
em situacdes diferentes;

Aumentar a capacidade de analisar técnicamente uma musica;
Levar o aluno a apreciar e interpretar corretamente as mais variadas
cancdes, dentro de sua necessidade;

Apresentacao do Coral "The Jaca
Voice" com a apresentacao das
musicas devidamente preparadas
durante
0 desenvolvimento do semestre
letivo.




COMUNICACAOQ E SOCIEDADE

Considerando-se a importancia da comunicagdo em nossa sociedade, torna-se fundamental
o contato dos estudantes com as diversas midias e formas de expressédo sociais,
englobando seus diversos a&mbitos, como o cultural e o politico, em uma perspectiva ampla,
gque contemple variados interesses, incluindo as relacdes sociais, a realidade do mundo do
trabalho e as nogdes do direito e da cidadania, intuito esse eficazmente alcangado atraves
da atuacdo dos alunos em radio, blog e jornal escolares.

EMENTA

Entender o funcionamento e a importancia dos meios de comunicacédo social em nossa
sociedade; compreender as diversas questdes filosotficas, socioldgicas e politicas
envolvidas; desenvolver o senso critico capaz de perceber vieses e pontos de vista nas
midias de massa,; ter a capacidade de observar fatos, selecionar, organizar e comunicar
informac6es, bem como refletir e expressar opinides e visdes, através de alguma midia.

Objetivos: (ao final
do periodo espera-
se que os alunos
sejam capazes de:)




MEDICINA ALTERNATIVA

EMENTA

Medicina alternativa ou terapia alternativa € comumente usado para descrever praticas médicas
diversas da alopatia, e das medicinas tradicionais antigas.

E um conjunto de praticas de diagnose e terapia sem a apropriada validac&o cientifica, ou que
sejam consideradas inacessiveis ao método cientifico experimental, o que neste Ultimo caso
pode ocorrer nas praticas de cura via métodos metafisicos e espirituais, diferentemente das

praticas médicas convencionais.

Objetivos:
(ao final do
periodo
espera-se
que os
alunos sejam
capazes de:)

Que o nosso educando seja capaz de entender processos de terapias praticadas nas mais
diversas sociedades. Que estas praticas em algumas sociedades sofreram profundas alteracdes
e avancgos apropriando-se dos mais modernos e sofisticados recursos tecnologicos e, em outras

permancece com caracteristicas e praticas que ja atravessam atravessam periodos milenares
sem qualquer mudanca no seu procedimento, produzindo por vezes efeitos menos danosos
aquele que recorre a este meio. Paralelamente evidencia o trabalho de equipe a divisdo de
tarefas e a responsabilidade de cada componente no processo final, extraindo dai a participagéo
individual e coletiva de cada cidadao no exercicio de sua funcdo social.




MUNDO DA MODA

EMENTA

Através das atividades desenvolvidas, contribuir na formacao dos alunos, preparando-os
para pensar, criar e buscar o hovo, de acordo com a cultura local e as culturas envolvendo
0s paises que irdo disputar a copa do mundo no Brasil. Aliados a formacéo, os alunos séo
incentivados a desenvolver olhares diferentes da propria cultura, aprendendo e respeitando
a cultura de outros povos. Estara em destaque a capacidade do aluno, de sensibilizar e
desenvolver sua ética através de acdes solidarias. As aulas propiciardo momentos de
experimentagfes, ajudando o aluno a construir seu proprio curriculo, desenvolvendo
conceitos, procedimentos ou tematicas. Aliado as experiéncias e praticas, as aulas servirdo
como instrumentagdo da cidadania democratica, contemplando conteddos e estratégias de
aprendizagem que capacitem o ser humano em 3 dominios: a vida em sociedade, a
atividade produtiva e a experiéncia subjetiva, sustentado por diretrizes

orientadoras baseada nos 4 pilares de educacéo.

Objetivos: (ao
final do periodo
espera-se gue 0s

alunos sejam

capazes de:)

Identificar padrdes e esteredtipos de beleza presentes nas midias; reconhecer e criticar o
impacto dos padrdes e estereotipos de beleza corporal sobre si préprio e seus

pares; identificar os indicadores que levam a construcao de representacées culturais sobre
corpo e beleza; selecionar, relacionar e interpretar informacdes e conhecimentos

sobre padrdes e esterettipos de beleza e indicadores de composic¢ao corporal para
construir argumentagéo consistente e coerente.

Operar com imagens, ideias e sentimentos por meio da especificidade dos processos de
criacdo, gerando sua expressao em criagdo do seu proprio estilo.

» Operar com esbogos de projetos individuais ou colaborativos visando a intervengao e a
mediacdo cultural na escola e na cidade.




SUSTENTABILIDADE

EMENTA

A relagdo problematica entre o Desenvolvimento Sustentavel e o Desenvolvimento
Predatorio

Objetivos: (ao
final do periodo
espera-se gue

os alunos sejam
capazes de:)

Pensamento Critico; Consciencia Ambiental e o envolvimento da sociedade a respeito;
Patriménio cultural-ecoldgico; crise ambiental e consciencia ecoldgica; politica e meio
ambiente




ESPORTE E NUTRICAO, UMA OPCAQ PARA UMA VIDA SAUDAVEL

EMENTA

Esta proposta de conteldo é a possibilidade de proporcionar aos alunos, através de atividades praticas,
uma preparacao fisica, conhecimento e aplicagéo técnica e tatica dos esportes de voleibol, basquete,
futsal e handebol, orientagdo e acompanhamento nutricional e a prepara¢do motivacional, muito
importante para todos que querem participar de um programa de treinamento. O férum de discussao, com
formacéo de grupo no facebook, com postagens dos professores compartilhadas com os alunos.

Assim o "Esporte uma opcado para uma vida saudavel" vai de encontro a todos os alunos que querem
vivenciar uma verdadeira preparacao esportiva, onde estardo envolvidos também todo o conhecimento
anatdmico relacionado, com circuito de preparacgéo, propostas de promoc¢ao da sadde com registros de
peformance e acompanhamento direto dos professores, aos objetivos dos alunos.

Objetivos da Disciplina: Proposta de Culminancia:

Identificar e reconhecer em seus préprios habitos de
vida a sua alimentacao diaria e suas atividades fisicas,
através de analises de tabela alimentar, testes fisicos,
calculo do seu IMC e cardapios revistos, procurando
equilibrar suas refeicdes e sua pratica de esportes,
melhorando sua qualidade de vida.

Teatro musical dos esportes




TRANSVERSAL, VESTIBULRES, PROFISSOES, ENEM SO ISSO

Ementa:

A Eletiva busca oferecer aos alunos oportunidade de se preparar de forma ampla para os desafios da
vida universitaria e profissional, atrvés do contato com o mundo dos vestibulares e das profissées, de
uma forma dindmica e critica que inclua a reflexdo sobre técnicas para estudar, a realizacao de
vestibulares e concursos, producdo de textos, teste vocacional e uma abertura para o debate sobre
guestdes e ansiedades préprias de jovens dessa fase.

Objetivos da Disciplina:

Proposta de Culminancia:

Ampliar as perspectivas sobre desafios da
juventude,com escolha universitaria e profissional.
Reforcar os conhecimentos gerais e especificos nas 4
areas de conhecimento. Melhorar a capacidade de
realizar provas e vestibulares. Subsidiar com técnicas e
praticas a resolucéo de questdes reflexivas e a
producéo de texto. Melhorar a habilidade de leitura e
interpretacdo. Desenvolver o senso critico no
tratamento de questdes socias, tendo a capacidade de
apresentar propostas de intervencao.

Feira de Profissdes com stand preparado pelos alunos e
palestras de profissionais de todas as areas.




TEATRO E MUSICA

Aprenda mais sobre 0 mundo do teatro e da musica pela interpretagdo, entonacéo, no¢des musicais, e
Ementa: expressao v_erpal e cprporal. O teatro ea musica podem auxiliar no dese~nvolvimento néo. somente das

suas aptiddes artisticas, mas também no desenvolvimento e promogédo da responsabilidade, da
cooperacao e da autoestima.

Obijetivos da Disciplina: Proposta de Culminancia:

Desenvolver uma educagédo musical que considere o mundo
contemporaneo em suas caracteristicas e possibilidades culturais;
que parta do conhecimento a das experiéncias que o jovem traz de

seu cotidiano. Ecologia Acustica. Percepcao dos sons do meio
ambiente; procura estudar os sons quanto a sua propagacgao e
densidade em espacos diferenciados. Atitude critica diante das
consequéncias da poluigdo sonora. O aluno podera, ao conectar o
imaginario e a fantasia aos processos de criagéo, interpretacéo e
fruicdo, desenvolver o poético, a dimenséo sensivel que a musica
traz ao ser humano.

Peca Teatral com musica ao vivo.
Socializagdo. Capacidade de dialogar, negociagao, tolerancia,
convivéncia com a ambiguidade. A tematizacéo do texto dramatico
inicia-se no plano sensério-corporal, por meio da experimentagao
com gestos e atitudes. Processos de apreciacao artistica.
Observagéo, pesquisa e entendimento de que os textos dramaticos,
as formas de representacéo e as formas cénicas tém tradigdes
inseridas em diversas épocas e culturas. Linguagem do palco e
presenca de cena. O jovem encontra no teatro um espaco de
liberdade para se confrontar por meio do dialogo e da representagéo
com questdes éticas como justica e solidariedade.




UMA VIAGEM PELO MUNDO

A discplina tem a proposta de analisar a relagéo diplomética do Brasil com o restante do mundo,
principalmente os seguintes paises (Canada, EUA, China, Inglaterra, Australia, Argentina, Uruguai, Nova
Zelandia, Alemanha, Italia, Portugal, México, Grécia, Franca, Africa do Sul, Turquia, Egito, Japéo,

Ementa Mocambique e Paises Paixos); Mercado de Trabalho e suas oportunidades (Orientagao

Vocacional/Escolha Profissional Intercambio, Estagio, Menor Aprendiz, entre outros); Incentivar a Leitura

de jornais e revistas, sobre o cotidiano politico, econdmico e social; Analisar a cultura geral dos paises
(idioma/lingua, costumes, entre outros);

Proposta de Atividades: Realiza¢@o de Debates, Seminérios,
Roda de Leituras.

Objetivos da Disciplina:

Proposta de Culminéancia:

Desenvolver no aluno a necessidade de conhecer
outros povos/civilizagBes e suas especificidades
objetivando com isto a possiblidade dele conhecer,
aprender e apreender o que de melhor estas
sociedades podem contribuir para a sua vida, e de que
maneira podem estes conhecimentos serem
empregados na sua realidade tornando o seu mundo
mais enriguecido de conhecimento e de um horizonte
mais amplo.

A instalacdo de um espaco que destaque as profissoes,
facilidades, dificuldades de fixarem-se nos paises citados,
barreiras linguisticas encontradas, possiblidades de
intercambio estudantil e as suas caracteriticas culturais. Além
de cacterizar as principais cidades de cada um dos paises
pesquisados, apresentando suas relagdes diplomaticas com
0 Brasil e sua condicao geopolitica no mundo
contemporéaneo.

No espaco serdo apresentadas imagens, objetos, resultados
de pesquisas e breves videos ou powerpoints dos lugares
que 0s mesmos pesquisaram, bem como breves relatos
(tratando dos pontos facilitadores e das dificuldades que

podera o visitante vir encontrar ao viajar a estes lugares.




71 OUTROS TEMAS DESENVOLVIDOS:

1.Era uma vez... uma pulga atras da orelha(livro digital)
2. Era uma vez o cinema...

3. Linha do tempo... 198 anos de Araraquara

4. Minha casa, minha vida, meu futuro.

5. Comida para qué?

6. Driblando a Matematica

7.Canto Coral: Sementes do Amanha

8.Bom Gosto

9.Programacéo:Raciocinio Logico e criatividade
10.Cantando e aprendendo

11.Estética, beleza e Designer de interiores
12.Mergulho na magia da imaginacéao
13.Sustentabilidade:Fabricacéo de sabéo, sabonete, desinfetante
14.Pratique esporte! Esporte é saude!

15.Inglés é divertido!

16.0 incrivel mundo do chocolate!
17.Arquitetura e vida

18.Vocé tem fome de qué?

19.Qual é o seu papel?

20.Ciéncia ou Arte?

21.Historias Digitais

22.0lha o passarinho!

23.Cada um no seu Quadrado

24.Ser ou nao ser?

25.Lugar de Mulher é onde ela quiser!

26.Eu tenho a forca!

27.Mdusica e atitude.

28.0rigami —

29.Jogos matematicos

30.Livro de historias —

31.Meu querido diario ( baseado no diario de Anne Frank)

32. teatro de fantoches —

33.Fotonovela da vida real

34.Empreendedorismo( Organizacdo de uma empresa de reciclagem)

35.Jogoscooperativos

36.- Técnica de desenhos

37.- Regionalizacédo com violao

38.- Plantas medicinais e horta sustentavel,

39.Projeto agua ,

40.0ficina de profissoes.

41 Musica: Sons e Ritmos(danca de saldo e teclado - Port - géneros, valores/Mat- escala, sequéncia
numerica. etc);

42.Inglés com musica: “Balada do conhecimento”(reading, speaking ,writing e listening, por meio de
musicas);

43.RETRATO EM TELA E FOTOGRAFIA (técnicas de desenho, pintura, leitura de imagens,
paisagens);




44 .“Maquina dos sonhos” (construcao de objetos/brinquedos desde a antiguidade ate os dias de
hoje.);

45.Alimentacdo Saudavel e Qualidade de Vida( horta sustentavel);

46. O JARDIM DOS SONHOS (jardim vertical - mat/cién);

47.GULOSEIMAS SAUDAVEIS (bio/ed.fis);

48. ROBOTICS CAR (Fisica/mat);

49.“RECICLANDO COM ARTE” (quim/Ing - ex:0s alunos estédo confeccionando sofa de garrafas pet
e de palet);

50.PINTANDO O SETE E CONHECIMENTO A HISTORIA (arte/geo - pinturas nas paredes da
escola).

51.0 TOM DA MUDANCA : Uma reflexdo sobre como a musica pode ser utilizada enquanto um
instrumento de mobilizagcédo e transformacé&o social

52.J0OGO E ESPORTE — BRINCADEIRAS PELO MUNDO: Os temasabordados nessa eletiva serao
0s jogos e brincadeiras populares .

53.“POR TRAS DAS TELAS”: .Promover sessdes de videos levando em consideracéo alguns
principios norteadores como: producdes de distintas épocas e escolas cinematograficas; diversidade
de géneros (documentario, ficcdo, cinebiografia, comédia, drama, suspense, etc), producdes
cinematograficas de diferentes paises, entre outros.

54 RECICLARTE: pretende sensibilizar e conscientizar os alunos e por meio deles a comunidade,
sobre a importancia em se dar um destino correto aos residuos solidos urbano, a separacgéo do lixo
qgue pode ser reciclado, bem como apresentar alternativas de reutilizacéo desses residuos. .
55.SARAU LITERARIO: se desenvolvera em um ambiente de leitura no qual seréa viabilizada a
mostra de obras literarias que tém como objetivo fomentar nos alunos o constante interesse por
obras literarias, muasica, teatro e cinema .( circulo de leitura , brincadeiras dentro da leitura, trabalho
com dobradura)

56. COMEDIA, TRAGEDIA E CATARSE: O TEATRO NO MUNDO GREGO ANTIGO:Criac&o de
uma Cia. teatral voltada para a adaptacao dos roteiros e encenacéo de pecas baseadas nas antigas
comédias e tragédias do teatro grego antigo.

57. Pipas - conceitos matematicos

58. Parddias

59. Alimente- se bem

60. Opina mundo - Jornal

61. Matematica culinaria

62. Mosaico

63. Cine in school

64. Astronomia

65. Futsal

66. O teatro Grego entra em cena.
67. Jogos matematicos

69. Adolescéncia e seus conflitos
70. Horta

71. Sustentabilidade
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