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BSANANA
CARRO
DADO
FADA
GATO

HOMEM |[!

JACARE
KIWI
LUVA
MESA
NUVEM [k
PATO
QUEIJO
RATO
SINO
TIGRE
VACA
WILSON
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AQUARIO
BRACO
CRAVO
DRAGAO
FRALDA
GRAVATA
PRATO
TRATOR
LIVRO
BLUSA
CLARA
FLAUTA
GLOBO
PLACA
ATLETA
VLADMIR
CHAPEU
ARVORE
GALINHA
COELHO
ESCADA
ANJO
ALFACE

FOGUETE

BRE
CRE
DRE
FRE
GRE
PRE
TRE
VRE
BLE
CLE
FLE
GLE
PLE
TLE
VLE
CHE
ER
NHE
LHE
ES
EN

BRI
CRI
DRI
FRI
GRI
PRI
TRI
VRI
BLI
CLI
FLI
GLI
PLI
TLI
VLI
CHI
IR
NHI
LHI
IS
IN

ON
OL

CHU
UR
NHU
LHU
US
UN
UL







SINAIS|DE{IPONTUACAO

PONTO DE _
INTERROGAGAO

Y ¢

E USADO QUANDO SE ESTA
ESCREVENDO UMA PERGUNTA.

PONTO DE
EXCLAMAGAO

E USADO QUANDO SE MOSTRA
SENTIMENTO DE SUSTO, ALEGRIA,
GRITO OU ESPANTO.

PONTO FINAL

E USADO QUANDO SE TERMINA DE
ESCREVER UMA FRASE OU
UM PENSAMENTO.

VIiRGULA

E USADA PARA INDICAR UMA PEQUENA
PAUSA NA LEITURA OU SEPARAR
PALAVRAS, FRASES E EXPRESSOES.

DOIS PONTOS

E USADO PARA AVISAR QUE UM
PERSONAGEM VAI FALAR OU QU
VAI SE INICIAR UMA LISTAGEM. }

PONTO E
VIiRGULA

E USADO PARA DAR UMA PAUSA
MAIOR DO QUE A VIRGULA.

RETICENCIAS

E USADO QUANDO NAO SE TERMINA
DE ESCREVER UMA FRASEE O
LEITOR FICA PENSANDO NO FINAL.

TRAVESSAO

E USADO PARA INDICAR O DIALOGO
ENTRE AS PESSOAS E DESTACAR
UMA PALAVRA OU EXPRESSAO.

PARENTESES

()

SAO USADAS PARA SEPARAR PALAVRAS OU
EXPRESSOES NA FRASE PARA CHAMAR
A ATENCAO OU DAR UMA EXPLICACAO.

ASPAS

SAO USADAS PARA INDICAR CITAGOES
OU PARA CHAMAR A ATENCAO SOBRE
UMA PALAVRA OU EXPRESSAO.




LENDA E umTIPO DE g |
FABULA E UMA NARRATIVA CONTOS DE FADA E uma
NARRATIVA, PASSADADE | I MITO & uma NARRATIVA o sl o

I

CURTA QUE TRAZ A
GERAGAO PARA GERAGAOE | | FicticlaqueexpLica |
| CONTADACOMO SE FOSSE | REFLEXAODEVALORES | sconreciENTOS DOS | JRAZ ELEMENTOS OU
UMAVERDADE. TEM | |, HUMANOS. COSTUMA | jcaes. GERALMENTE |  CRIATURAS MAGICAS. £

ELEMENTOS FANTASTICOS E INCLUI SERES

oo sl Ll I AOFINAL EGERALMENTE | [, i SEREt sgs | PRINCIPES E PRINCESAS.
EXPLICAR FENOMENOS ou | OS e sho | LOCAIS. |
ACONTECIMENTOS REAIS. | : =
I
I
I
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POESIA € umTiPo DE TEXTO | BIOGRAFIA E A RECEITA £ umTexto que | CRONICA € um TiPo DE

QUE TRAZ UM FORMATO HISTORIA DA VIDA DE UMA TEM A FUNGAO DE ENSINAR | TEXTO QUE MISTURA
DIFERENTE, COMPOSTO DE PESSOA E RELATA VARIOS ALGUEM A PREPARAR UM | JORNALISMO E LITERATURA.

ESTROFES E VERSOS. ELE MOMENTOS MARCANTES DE y a) MENTO. E COMUM QUE | =. COMO CARACTERISTICA
COSTUMA TER UM RITMO DE SUA EXISTENCIA. VENHA DIVIDIDO ENTRE | FORTE A IRONIA E COSTUMA
LEITURA MUSICADO, PODE TER INGREDIENTES E MODO DE UTILIZAR NOTICIAS PARA
RIMAS E EXPRESSA 05
SENTIMENTOS DO AUTOR.

PREPARO. | NARRARHISTORIAS FICTICIAS

|

I

|
>

COM HUMOR

DIARIO CONTA FATOS DO
BULA DE REMEDIO TEM A E-MAIL (ou CORREIO | CARTA ENVOLVE UM : COTIDIANO OU IMPRESSOES

INTENGAO DE FORNECER A0 | ELETRONICO) E UM GENERO REMETENTE E UM
PACIENTE O MAXIMO DE I  eLetrONICO ESCRITO, | DESTINATARIO. E cosTume | QU%%Q%L?:AB%IE&?BRE
INFORMAGOES POSSIVEIS | CUJAS CARACTERISTICAS | COLOCAR LOCALEDATAE |  GERALMENTE E O AUTOR
SOBRE O MEDICAMENTO. | LEMBRAM AS DE BILHETEE |  INICIAR COM UMA | QuUEM LE O DIARIO, QUE
TRAZ COMPOSICAO, | CARTAS, EMBORA POSSAM SAUDAGAO. O ASSUNTO E | COSTUMA SER ESCRITO EM
CONTRAINDICAGOES, i TRANSMITIR QUALQUER | LIVRE. POIS GERALMENTE
DOSAGEM, REAGOES, MEN SAGEM. A PRATICIDADE DEPENDE DO QUE VOCE
PRECAUGOES E OUTRAS | £ uma GRANDE vanTaGEM | DESEJA COMUNICAR. O

|  PRIMEIRA PESSOA l

| =

° -

INFORMAGOES DO I DESTE GENERO . | TAMANHO DO ESCRITO : , ”
i U]

| 3

| MEDICAMENTO. 1 } DEVE SER MEDIO OU
I L) LONGO.

1 - 4 4
| ENTREVISTAEumTiPo | I o MISTERIO TRAZ UMA
%%,nELEJ %:&’? I DETEXTOQUETEMA | SC——— | HISTORIA COM ELEMENTOS

| FUNGAC DE INFORMAR | | DE SUSPENSE E COSTUMA

| INFORMAR ALGUEM SOBRE ¥ cooor i yeonreeienTo ¢ TIPO DE TEXTO QUE TEM | TRAZERA SOLUGAOAO |
I
I

G & ource |ou LEviR o pliLico | COMOFRINCIPALEUNGAO. | porkcion Enicu
COSTUMA SER BREVE IDEAIS E OPINIOES DA ACOMIECSRENTOS TRAMA NO FINAL DA
O STk DA O Wi I rpessoaentrevista. | 3 S RELOHIN
3 | PESSOAS, LUGARES ENTRE
DO DESTINATARIO E DO | OUTROS.HAMUIOS |
EMISSOR. GENEROS TEXTUAIS ‘

: I . INFORMATIVOS. I
S BTy P

' . . l

HISTORIA DE TERROR | HISTORIAS DE AVENTURA |  HISTORIA DE FICCAO |

SAO EMPOLGANTES E CIENTIFICA TRAZ I
| °°‘°'I,‘§';“s"o,‘}§§§§§"“‘* CATIVAM O LEITOR PELA ELEMENTOS QUE NAO
| ASSUSTADORES E CONTAR ACAO DOS PERSONAGEM. EXISTEM NA REALIDADE.
| SITUAGOES QUE PROVOCAM PASSAR POR TERRAS GERALMENTE ENVOLVE
| MEDO NO LEITOR, USANDO DESCONHECIDAS E TECNOLOGIA, CIENCIAE

ENCONTRAR TESOCUROS,
ELEMENTOS TENEBROSOS. POR EXEMPLO, SAD TIPOS

DE AVENTURA.




Encontro Vocélico § | Encontro Consonantal

Encontro consonantal é o encontro de duas
consoantes, com sons diferentes, em uma
mesma palavra

Pode ocorrer em:

Encontro vocalico é o encontro de dois ou
mais sons vocalicos em uma mesma palavra.
Pode ocorrer em:

silabas diferentes:

mesma silaba:

Digrafo é o encontro de duas letras que Conheca alguns digrafos:
apresentam um Unico som.
Pode ocorrer em:

silabas diferentes: N H LH C H
B
mes slaba: sc QU GU




SUBSTANTIVO

O SUBSTANTIVO E UMA PALAVRA
QUE NOMEIA PESSOAS, LUGARES,
SENTIMENTOS, ESTADOS AGOES E
QUALIDADES.

GENERO DO SUBSTANTIVO

FEMININO E MASCULINO

O menino e a menina estudam.

| menino | | menina |

|GENERO MASCULINO| | GENERO FEMININO |
¥ Y

Sédo do género feminino
0S nomes que sao
antecedidos por: a, as,

Sado do género masculino
0S nomes que sao
antecedidos por: o, os,

um ou uns. uma ou umas.

SUBSTANTIVO
COMUM OU PROPRIO?

O SUBSTANTIVO COMUM SE REFERE A
SERES OU COISAS EM GERAL E O SUBSTANTIVO
PROPRIO SE REFERE A SERES OU COISAS
ESPECIFICOS.

comum proprio

comum

NUMERO DO SUBSTANTIVO
SINGULAR E PLURAL

gato
'

Esta no numero singular
e designa um sé elemento.

| gatos |
!

Estd nonumero plurale
designa varios elementos.

uns gatos




aozinho a um canzarrao

um cdo pequeno um cao normal um cao grande

Os nomes variam em trés graus.

[ GRAU DOS NOMES |

[ oimiNuTIVO || NORMAL | [AUMENTATIVO|

carrinho carro carrao

gatinho gatarrao
casinha casarao

ADJETIVO

O ADJETIVO E UMA PALAVRA
QUE DA CARACTERISTICAS A ALGO,
OU SEJA, QUALIDADES.

SILABAS

MONpssiLABAs, DISS,iLABAS,
TRISILABAS E POLISSILABAS

O menino come. A palavra menino é

) 72 constituida por trés
me - ni - no
fp silabas porque para a

v

3 silabas > L )
W Ak necessarias trés emissoes

A %
) .4 K
trés emissoes de voz .) de voz.

2% pronunciarmos sao

Classificacao das palavras quanto
ao NUMERO DE SILABAS

([ Palavras com DUAS
silaba sao silabas sao
wonossiaeas (S © ‘E DISSILABAS
TRy
\
4

Palavras com UMA

N
y CA-SA

SR>
," \,\,{:\'* {p/—\
[ SRR Palavras com

QUATRO OU MAIS
silabas sao
POLISSILABAS

\_U-NI-VER-SO /

Palavras com TRES
silabas sdo
TRISSILABAS
JA-NE-LA

SINONIMOS E ANTONIMOS

SINONIMOS: SAO PALAVRAS QUE TEM O MESMO
SIGNIFICADO.

ANTONIMOS: SAO PALAVRAS COM SIGNIFICADO
CONTRARIO.

Esta banheira
é

bonita e larga. A que eu tinha

eralinda e
estreita.

= Exprimem ideias semelhantes sao : =5
sinénimos

= Exprimem ideias contrarias sao : =,
antonimos
[__SINONIMO | [ ANTONIMO |
bonito lindo feio
preto negro branco
alegre contente




titulo chama a atencao do leitor.

Quando?

Onde?

3

Deve ficar centralizado na linha. Use sua criatividade. O

—> 10 Paragrafo (Deixar espago a partir da margem. Comecar a frase com letra maiuscula)

Quem? Nome

Era uma vez... (para contos)
Certo dia...

Em um dia...

Em uma manha...

Um tempo atras...

Ha muitos anos...

Numa festa...

Em um belo dia...

em uma floresta...
em uma cidade...
em um castelo....
em um deserto....
em uma casa...
em um parque...
em uma escola...
em uma praia...

Nome do personagem.
Caracteristicas fisicas: Bonita,
feia, loira, morena, alta, baixa
e etc.

Caracteristicas nao fisicas:
legal, divertido, triste,
malvado, bondoso, esperto e
etc.

O que? Como?

.? p— 7
N
/ g

@ ;
[ @ &

®
I

|

’
>2° Paragrafo (Deixar espago a partir da margem. Comegar a frase com letra maiuscula)

—» O que aconteceu? Um problema? Dé detalhes.

Depois...
Entdo...

Em seguida...
Entretanto...
A partir dai...
Quando...
Porém...

Até que...

:>3° Paragrafo (Deixar espaco a partir da margem. Comecar a frase com letra maiuscula e nao

colocar a palavra “FIM" no término do texto.)

Conclusao

Como se resolveu?

>

E assim...
Finalmente...

E foi assim que...
Por isso...

E depois disso...
Portanto...

E viveram...
Depois desse dia...
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NUMERAIS PO

EXTENSO

H=QUATRO
5 =CINCO
6 = SEIS

12 = DOZE

13 = TREZE

14 = QUATORZE/CATORZE
15 = QUINZE

16 = DEZESSEIS

{7 = DEZESSETE

18 = DEZOITO

19 = DEZENOVE

20 = VINTE

60 = SESSENTA

70 = SETENTA

80 = OITENTA

90 = NOVENTA

100 = CEM

101 =CENTO E UM

440 = CENTO E DEZ

120 = CENTO E VINTE

121 = CENTO E VINTE E UM
4130 = CENTO E TRINTA
14O = CENTO E QUARENTA
150 = CENTO E CINQUENTA
460 = CENTO E SESSENTA
170 = CENTO E SETENTA
4180 = CENTO E OITENTA
4190 = CENTO E NOVENTA
200 = DUZENTOS

300 = TREZENTOS

HOO = QUATROCENTOS
500 = QUINHENTOS

600 = SEISCENTOS

", 21 =VINTE E UM
%}‘ 30 =TRINTA
M HO = QUARENTA

9
::‘4 50 = CINQUENTA

700 = SETECENTOS

800 = OITOCENTOS
900 = NOVECENTOS
1 000 = UM MIL




- SISTEMA DE
NUMERACAO

//F??/\.\,:' ).’\.

\)\j /' .,.

\\—’_;

- \ <
N
= P

>

DEZENAS CENTENAS

10 - DEZ 100 - CEM
20 - VINTE 200 - DUZENTOS
30 - TRINTA 300 - TREZENTOS
- QUATRO 40 - QUARENTA 400 - QUATROCENTOS N
- CINCO 50 - CINQUENTA 500 - QUINHENTOS
- SEIS 60 - SESSENTA 600 - SEISCENTOS
- SETE 70 - SETENTA 700 - SETECENTOS
80 - OITENTA 800 - OITOCENTOS

90 - NOVENTA 900 - NOVECENTOS




MATERIAL DOURADO

UNIDADE

U
2

UNIDADES

glig)s
3

UNIDADES

S

UNIDADE

UNIDADES

glis) s

Uglislis)
6

UNIDADES

Sg)ig]in) s
UTOow
7

UNIDADES

Csliglis) s
S]] Vgl
8

UNIDADES

glis) s
iglis) s

gl ]
9
UNIDADE

%

1 DEZENA

Wl

6
DEZENAS

DEZENAS

DEZENAS

DEZENAS

CENTENA

1
MILHAR

i

1 UNIDADE

E

1 DEZENA OU
10 UNIDADES

1 CENTENA OU
10 DEZENAS OU
100 UNIDADES

3

' 9

‘-
yrem ey
4 reme e
1113

1 MILHAR OU
10 CENTENAS OU
100 DEZENAS OU
1000 UNIDADES




% = mals
5

[ TERMOS DA ADIGAO

U
L| => 12 PARCELA

SOMA OU

2 => 22 PARCELA < gl b

TERMOS DA MULTIPLICAGAO

U

3 = MULTIPLICANDO  § }

¢ .“.‘ ‘:',‘ ":.:
4 X2 => MULTIPLICADOR *%
6 > PRODUTO

o,

P g
¢
N ’.‘

- / DIVIDENDO

SUBTRACAO
\Z%ff => MENOS

TERMOS DA SUBTRAGAO

U
q => MINUENDO

2 C2>SUBTRAENDO % &

RESTO OU
=> DIFEREN(}A

TERMOS DA DIVISAO

’
‘0 'O
. .
“

8 ‘ LI = DIVISOR
8 2E(>QUOCIENTE )

0 =>RESTO




MULTIPLICAGAO

2

3

4

5

1x0=0
1x1=1
1x2=2
1x3=3
1x4=4
1x5=5
1x6=6
1x7=7
1x8=8

1x9=9

' 2x0=0

2x1=2
2x2=4
2X3=6
2x4=8
2x5=10
2x6=12
2x7=14
2X8=16
2x9=18

3x0=0
3x1=3
3x2=6
3x3=9
3x4=12
3x5=15
3x6=18
3x7=21
3x8=24
3x9=27

4x0=0
4x1=4
4x2=8
4x3=12

1 4x4=16

4x5=20
4x6=24
4x7=28
4x8=32
4x9=36

5x0=0
| 5x1=5
‘5x2=10

5x3=15
5x4=20
5x5=25
5x6=30
S5x7=35
5x8=40
5x9=45

1x10=10

6

6x0=0
6x1=6
6x2=12
6x3=18
6x4=24
6x5=30
6x6=36
6x7=42
6x8=48
' 6x9=54

' 2x10=20

7

7x0=0

1X1=7

7x2=14
7x3=21
7x4=28
7x5=35
/x6=42
7x7=49
7x8=56
7x9=63

3x10=30 |

4)(10:40‘ 5X10=50

9

9x0=0
' 9x1=9
1 9x2=18
' 9x3=27

O9x4=36
Ox5=45
9x6=54

10

110x0=0
10x1=10
10x2=20
10x3=30
10x4=40
10x5=50
110x6=60
10x7=70
10x8=80
10x9=90

6x10=60 7x10=70 | 9x10=90 | 10x10=100




FORMAS GEOMETRICAS

6'

QUADRADO CIRCULO RETANGULO TRIANGULO

éaQ

LOSANGO TRAPEZIO PENTAGONO HEXAGONO

HEPTAGONO OCTOGONO POLIGONO ELIPSE

SOLIDOS GEOMETRICOS

St
ESFERA CONE

& w A

CUBO PARALELEPiPEDO PIRAMIDE | VERTICE |




NUMEROS IiMPARES

SAO NUMEROS SA0O NUMEROS
TERMINADOS TERMINADOS
‘ &v i

1,3,5,7e9

UMA DUZIA MEIA DUZIA

siMBOLOS
MATEMATICOS

)

MAIOR QUE MENOR QUE




1° DOMINGO

2° SEGUNDA-FEIRA
3° TERCA-FEIRA

4° QUARTA-FEIRA

50 QUINTA-FEIRA
6° SEXTA-FEIRA
7° SABADO

i

(L TU RIS S e
A AOSE
smaymeana e

i eran
Illlllllllllll
LAt ETT] Mrienarg e

‘o,
e

e s
*Tiergy

1 - JANEIRO @1pias)

2 — FEVEREIRO (28 ou 29 DiAS)
3 — MARCO @1pias)

4 — ABRIL @opias)

5 — MAIO @1pias)

6 — JUNHO @zopias)

7 —JULHO @Gioias)

8 — AGOSTO @z1pias)

9 — SETEMBRO @zopias)
10 = OUTUBRO @zipias)
11 — NOVEMBRO @opias)
12 — DEZEMBRO @31pias)




S’wtema ' ‘Mondar Y ro~

A MOEDA BRASILEIRA SE CHAMA REAL
O SIMBOLO QUE USAMOS E O R$

MOEDA/CEDULA

VALOR

POR EXTENSO

R$ 0,05

CINCO CENTAVOS

R$ 0,10

DEZ CENTAVOS

R$ 0,25

VINTE E CINCO
CENTAVOS

R$ 0,50

CINQUENTA CENTAVOS

R$ 1,00

UM REAL

R$ 2,00

DOIS REAIS

R$ 5,00

CINCO REAIS

R$ 10,00

DEZ REAIS

R$ 20,00

VINTE REAIS

R$ 50,00

CINQUENTA REAIS

R$ 100,00

CEM REAIS




maquina
esqueleto
esquilo

moleque

brinquedo

quarenta
quarto

quadrado

brilhante

braco

Brasil

brigadeiro

broche

cabrito

bronze

brejo

obrigado

branco

brilho

bravo

brilho

COBRA

cravo

zebra

escrever

bruto

croché

acredita

crocodilo
crime

microfone
craque

cruel

cratera




pedra

madrinha  quadrado

vidro

drogaria padre

. quadro
| madrugada

| pedreiro

medroso

comadre edredom

podre

DRAGAO

fruteira

fruta

fraco

frota

frio

fresco

gravador

graveto
e
grupo

graviola
grama

GRAVATA

grande

praia  precioso

[ primeiro

primo

prata

promessa preferida

preso = prémio

princesa prefeito

prateleira

| prendedor




trovao

travesseiro trigo
trilho

.TRISTEZAé treze trajeto

~lavrador  livreiro | livraria

palavra = palavrao

livramento . livreto  livrei

__livrao _ palavrinha _livrinho
~palavrear = lavrar  palavreado
livrar

classe

nublado ¥ clima

problema clube

biblioteca ™\ cloro

neblina claro

BLUSA BICICLETA

flauta

flanela

flor




fechadura

recheio

chinelo

chuchu chuteira

chocolate

boliche

mochila

caminho

dinheiro
gafanhoto

espelho

carinho

~orelhudo
bilhete

. _fil_hote
vermelho

ervilha




sorvete

- ARVORE

escola
fusca

enxada

mandioca

carimbo
tempo




caminhao balao
pavao mamao
batalhao colchao

~_coragao  pimentao
VIOLAO multidao

melao

urubu Xicara

xarope farofa

marido amarelo maracuja

careca garota amora

~ xerife  peruca  pirulito
ARARA barata buraco

carro corrida serrote

- ferro verruga beterraba
| garrafa morro carrapato
carreta barriga derruba

terreno




camisa

tesoura

parafuso

mesa

casulo

musica

risada

gasolina

casaco

camisola

passarela

0SSO

assobio

~assinatura

sossegado passagem

assunto

passeio

bacia

- amassado

pessoa

cidade

professor

ceéu

cigarra

oficina

cereja

cinema

receita

calcado

carroga

acucar

PEsScoco




gelado pagina rugido
__gemada | agitado | geladeira
gelatina colégio regime

tigela

ginastica

guarana

regua

formigueiro = aguia = guia

guitarra sangue pinguim
mangueira  joguinho @ mangue
caranguejo  aluguel = ninguem

Guilherme  agougue
FOGUETE guerra

hotel hospital

higiene

hipopotamo | herdi

__hospital ~ hino = holofote
HOMEM héspede  heroina




capuz

chafariz

maximo

exercicio

bexiga

proximo

exame

debaixo

explosao

exemplo

peixe

auxilio

explicagdo

exato
existe

caixa

TRANSPORTE

NUVENS

MONSTRO

PAISAGENS

RUBENS

VIAGENS

SONS

PARABENS

INSPETOR

BATONS

JARDINS

PATINS

BOMBONS

ALBUNS

INSTRUMENTO

AFTA

SUBMARINO

CACTO

OBIETO

DECEPCAO

ATMOSFERA

OBSERVAR

EDSON

RAPTO

PNEU

INDIGNADO

RECEPCAO

ADVERSARIO

EUCALIPTO

REPTIL

CONFECGAO




