Regras: Distribua as cartas aos alunos com as continhas da

tabuada, e deixe as cartas das respostas na mesa. Uma carta das
respostas é virada de cada vez. Quem estiver com a continha que
combine com o resultado vai ganhando ponto e quem fizer fodas as
combinagdes das cartas que tiver, ganha o jogo.

Use-o com sabedoria e compartilhe com outras pessoas.
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Espero que tenham gostado!

Prof.® Jaqueline Pinheiro ©




