COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE MATEMATICA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

1. Identificar os conhecimentos matematicos como meios para compreender e atuar no mundo, reconhecendo também que a Matematica, independentemente de
suas aplica¢Ges praticas, favorece o desenvolvimento do raciocinio légico, do espirito de investigacdo e da capacidade de produzir argumentos convincentes.

2. Estabelecer relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento e comunica-las por meio de representag¢des adequadas.

3. Fazer observacGes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a investigar, organizar, representar e
comunicar informacdes relevantes, para interpretd-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

4. Enfrentar situagGes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pra-tico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens: graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna.

5. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Agir individual ou cooperativamente com autonomia, responsabilidade e flexibilidade, no desenvolvimento e/ou discussdo de projetos, que abordem, sobretudo,
questdes de urgéncia social, com base em principios éticos, democraticos, sustentdveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos
sociais, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a ques-tionamentos e
na busca de solucGes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na discussdao de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.

8. Sentir-se seguro da prdpria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.
9. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagoes de diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e é uma

ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnolégicos e para alicergar descobertas e construgdes, inclusive com impactos no mundo do
trabalho.




MATEMATICA- 22 ANO

UNIDADES TEMATICAS

OBIJETOS DE CONHECIMENTOS

HABILIDADES

NUmeros

Nameros Leitura, escrita, comparacgao e ordenagao de
numeros de até trés ordens pela compreensao de caracteristicas
do sistema de numerag¢ao decimal (valor posicional e papel do
zero).

Composicdo e decomposicdo de numeros naturais (até 1000)

Construcdo de fatos fundamentais da adicdo e da subtracao

Problemas envolvendo diferentes significados da adi¢ao e da
subtracdo (juntar, acrescentar, separar, retirar)

Problemas envolvendo adicdo de parcelas iguais (multiplicagdo)

(EFO2MAO01) Comparar e ordenar nimeros
naturais (até a ordem de centenas) pela
compreensdo de caracteristicas do sistema de
numeracao decimal (valor posicional e fungdo
do zero).

(EFO2MAO02) Registrar o resultado da contagem
ou estimativa da quantidade de objetos em
colecGes de até 1000 unidades, realizada por
meio de diferentes estratégias.

(EFO2MAO03) Comparar quantidades de objetos
de dois conjuntos, por estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um, dois a dois, entre
outros), para indicar “tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma quantidade”, indicando,
guando for o caso, quantos a mais e quantos a

menos.

(EFO2MAO04) Compor e decompor nimeros
naturais de até trés ordens, com suporte de
material manipuldvel, por meio de diferentes
adicdes.

(EFO2MAOQ5) Construir fatos basicos da adigdo e
subtragao e utilizd-los no cdlculo mental ou
escrito.

(EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de
adicdo e de subtracdo, envolvendo nimeros de
até trés ordens, com os significados de juntar,
acrescentar, separar, retirar, utilizando
estratégias pessoais ou convencionais.

(EFO2MAOQ7) Resolver e elaborar problemas de
multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) com a ideia de
adicdo de parcelas iguais por meio de
estratégias e formas de registro pessoais,




Problemas envolvendo significados de dobro, metade, triplos e
terga parte.

utilizando ou n3o suporte de imagens e/ou
material manipulavel.

(EFO2MAO08) Resolver e elaborar problemas
envolvendo dobro, metade, triplo e terga parte,
com o suporte de imagens ou material
manipuldvel, utilizando estratégias pessoais.

Algebra

Construcdo de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas

Identificagcdo de regularidade de sequéncias e determinacdo de
elementos ausentes na sequéncia

(EFO2MAOQ9) Construir sequéncias de nUmeros
naturais em ordem crescente ou decrescente a
partir de um nimero qualquer, utilizando uma
regularidade estabelecida.

(EFO2MA10) Descrever um padrado (ou
regularidade) de sequéncias repetitivas e de
sequéncias recursivas, por meio de palavras,
simbolos ou desenhos.

(EFO2MA11) Descrever os elementos ausentes
em sequéncias repetitivas e em sequéncias
recursivas de numeros naturais, objetos ou
figuras.

Geometria

Localizacdo e movimentacdo de pessoas e objetos no espaco,
segundo pontos de referéncia, e indicacdo de mudancas de
direcdo e sentido

Esboco de roteiros e de plantas simples

Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco, retangular, piramide,
cone, cilindro e esfera): reconhecimento e caracteristicas.

Figuras geométricas planas (circulo, quadrado, retangulo e
tridngulo): reconhecimento e caracteristicas.

(EFO2MA12) Identificar e registrar, em
linguagem verbal ou ndo verbal, a localizagdo e
os deslocamentos de pessoas e de objetos no
espaco, considerando mais de um ponto de
referéncia, e indicar as mudancas de direcdo e
de sentido.

(EFO2MA13) Esbocgar roteiros a ser seguidos ou
plantas de ambientes familiares, assinalando
entradas, saidas e alguns pontos de referéncia.

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar
figuras geométricas espaciais (cubo, bloco
retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera),
relacionando-as com objetos do mundo fisico.

(EFO2MA15) Reconhecer, comparar e nomear
figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e
triangulo), por meio de caracteristicas comuns,




em desenhos apresentados em diferentes
disposi¢cGes ou em sélidos geométricos.

Grandezas e medidas

Medida de comprimento: unidades ndopadronizadas e
padronizadas (metro, centimetro e milimetro)

Medida de capacidade e de massa: unidades de medida nao
convencionais e convencionais (litro, mililitro, cm3, grama e
quilograma)

Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do calendario, leitura
de horas em relégios digitais e ordenagdo de datas

Sistema monetdrio brasileiro: reconhecimento de cédulas e
moedas e equivaléncia de valores

(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar
comprimentos de lados de salas (incluindo
contorno) e de poligonos, utilizando unidades de
medida n3o padronizadas e padronizadas
(metro, centimetro e milimetro) e instrumentos
adequados.

(EFO2MA17) Estimar, medir e comparar
capacidade e massa, utilizando estratégias
pessoais e unidades de medida nao
padronizadas ou padronizadas (litro, mililitro,
cm3, grama e quilograma).

(EFO2MA18) Indicar a duragao de intervalos de
tempo entre duas datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando calendario, para
planejamentos e organiza¢do de agenda.

(EFO2MA19) Medir a duracdo de um intervalo de
tempo por meio de reldgio digital e registrar o
hordério do inicio e do fim do intervalo.

(EFO2MAZ20) Estabelecer a equivaléncia de
valores entre moedas e cédulas do sistema
monetadrio brasileiro para resolver situagdes
cotidianas.

Probabilidade e estatistica

Anidlise da ideia de aleatério em situagdes do cotidiano

(EFO2MAZ21) Classificar resultados de eventos
cotidianos aleatdrios como “pouco provaveis”,

“muito provaveis”, “improvaveis” e
“impossiveis”.

(EFO2MA22) Comparar informagdes de
pesquisas apresentadas por meio de tabelas de
dupla entrada e em gréficos de colunas simples
ou barras, para melhor compreender aspectos
da realidade préxima.




Coleta, classificacdo e representacdo de dados em tabelas simples
e de dupla entrada e em graficos de colunas.

(EFO2MAZ23) Realizar pesquisa em universo de
até 30 elementos, escolhendo até trés variaveis
categodricas de seu interesse, organizando os
dados coletados em listas, tabelas e graficos de
colunas simples.




