BINGO

DA
LETRA
INICIAL

ALFABETIZACAO DIVERTIDA

C R

ESCOVA POLICTIAL  BICICLETA

MICROFONE ILHA

ALFABETIZAGCAO

DIVERTIDA
@pedogegaharsltefanny




BINGO DE RIMAS

O arquivo contém 10 cartelas de bingos e 23 fichas para o
sorteio.

Repertorio de palavras :
CARTELAS: POSSUEM IMAGENS E PALAVRAS.
FICHAS DE SORTEIO

ABACATE/ABELHA - BOLA/BESOURO - CAMINHAQ/COCO
DINOSSAURO/DEDO - ESPONJA /ESTRELA - FELIJAO/FOCA

GAIOLA/GELADEIRA -  HELICOPTERO/HIPOPOTAMO -
INDIO/INJECAO - JOANINHA/JIPE - LAGO/LEITE -
MELANCIA/MAPA - NINJA/NARIZ - OSSO/ONIBUS -
PERA/PULSEIRA - QUATRO/QUEIJO -ROSA/REGADOR -
SEMAFORO/SORVETE - TELEVISAO/TOMATE -

UNICORNIO/URSO - VELA/VIOLAO - XILOFONE/XADREZ
ZUMBI-ZERO

Objetivo do recurso: fazer que a crianga relacione as figuras que
comegcam com as mesmas letras, a partir da andlise visual.

Objetivos didaticos:

-Nomear as letras do alfabeto(exceto K, W, Y).

-Visualizar os seus tragados.

-Perceber que as letras se repetem em diferentes palavras.

Piblico-alvo: Criangas que estejam no nivel pré-sildbico.



No inicio da alfabetizagdo é importante que as criangas
tenham muitos momentos para analisar palavras e verificar: as
letras iniciais, as letras finais, as quantidades de letras, as
palavras que dividem as mesmas letras, etc.

Através dessas exploragées, elas poderdo adquirir
conhecimentos necessarios para que avancem no seu processo de
leitura e escrita.

INSTRUCOES:

- O jogo possui apenas 10 cartelas para ndo ficar muito longo e
fazer que as criangas percam o interesse durante o seu
desenvolvimento.

- Divida as criangas em duplas ou trios. Reulna criangas que
estejam em niveis diferentes de escrita, para que as que ja
possuem mais conhecimentos sobre as letras, possam ajudar os
seus colegas a avangarem também. Isso é o que chamamos de
agrupamentos produtivos.

- Divida as cartelas de bingos enfre as criangas. Organize as
fichas de sorteio em um monte, viradas de cabega para baixo.

- Ao pegar a ficha, cubra a letra e faga as criangas dizerem com
que letra comega os nomes das duas figuras.

- Para ficar mais significativo, escreva as duas palavras no quadro
e pergunte se alguém da turma possui o home com aquela letra
inicial. Se houver, escreva no lado das outras palavras.

- Quem possuir na sua cartela uma palavra que inicia com a letra
sorteada, faz a marcagdo.

- Ganha quem primeiro completar todas as palavras da sua cartela.

Em outros momentos, vocé pode usar as fichas para propor a
escrita de listas de palavras, em um ditado com imagens.



HABILIDADES DA BNCC

EFO1LPO3 - Observar escritas convencionais, comparando-as as
suas produgodes escritas, percebendo semelhangas e diferengas.

EFO1LP0O5 - Reconhecer o sistema de escrita alfabética como
representagdo dos sons da fala.

EFOILPO7 - Identificar fonemas e sua representagdo por letras.

EFO1LPO8 - Relacionar elementos sonoros ( silabas, fonemas,
partes das palavras) com sua representagdo escrita.

EFOILPO9 - Comparar palavras, identificando semelhangas
entres sons de silabas iniciais.
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