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ANEXO |
ANEXO A AREAS TEMATICAS PARA O DESENVOLVIMENTO DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE
CURSO

ENGENHARIA DE COMPUTAGAO

1. COMPUTACAO GRAFICA
Refere-se a drea da computagdo responsavel pela geragdo de imagens, seja em forma de representagdo de dados e
informacgdo, ou em forma de recriagdo do mundo real ou simulado.

1.1. Algoritmos de primitivas graficas

1.2. Representagdo e estruturagdo de informagdo grafica

1.3. Aplicag0es graficas

2. INTERFACES HUMANO-COMPUTADOR
Refere-se ao estudo do relacionamento das ferramentas computacionais e sua interagdo com usudrios. Tem como
objetivo entender os modelos, caracteristicas intrinsecas e formas de interagdo com diferentes modelos de sistemas
computacionais. 2.1. Aspectos humanos

2.2. Aspectos tecnoldgicos

2.3. Métodos e técnicas de design

2.4. Ferramentas de suporte

3. CONTROLE E AUTOMACAO
Refere-se a aplicagdo de teorias de Sistemas de controle a sistemas elétricos e mecanicos. Sendo assim, busca-se
conhecer a estrutura, programacdo e opera¢do de controladores programaveis, bem como os sistemas atualmente
disponiveis.

3.1. Estrutura hierarquica dos diversos niveis de automagdo industrial

3.2. Légica programada e Hardware do PLC

3.3. Linguagem de programagdo para PLC

3.4. Esquemas Elétricos a Relé

3.5. Técnicas de programacdo para PLC usando a légica booleana na resolugdo de comandos automaticos

3.6. Controle regulatério

3.7. Controle PID

3.8. Métodos de sintonia de PIDs

3.9. Nivel de supervisdo: Sistemas SCADA, Softwares Supervisérios e programagao de telas

4. ELETRONICA EMBARCADA
Refere-se aos conceitos bdasicos de comunicagdo mével veicular, os componentes e sistemas que a suportam bem
como as questdes envolvidas na manutengdo deste tipo de comunicagdo.
4.1. Espectro de frequéncias
4.2. Sistemas de posicionamento GPS
4.3. Telefonia celular
4.4, Sistemas de mediagdo eletrénica
4.5. Sensores, transdutores e micro-eletromecanismos
4.6. Ruido em dispositivos semicondutores
4.7. Compatibilidade eletromagnética
4.8. Circuitos e sistemas de interface
4.9. Instrumentagdo inteligente
4.10. Sistemas periféricos
5. ENGENHARIA DE INFORMACAO



Refere-se aos principios que caracterizam os atuais modelos de seguranga da informagao bem como as
ferramentas e técnicas e mecanismos atualmente em uso na drea.

5.1. Defini¢do de servigos de seguranga da informagao

5.2. Modelos de seguranca

5.3. Politica de seguranca

5.4. Caracterizagdo da seguranga como um processo e ndo como um produto

5.5. O ciclo continuo de uma politica de seguranga: Andlise de risco, requisitos de seguranga, defini¢ao

da politica, implantagdo da politica, acompanhamento e auditoria

5.6. Mecanismos criptograficos de segurancga

5.7. Criptografia de chaves publicas: seu uso em certificagdo Digital

5.8. ICP-Brasil

5.9. Mecanismo de autenticagdo: senhas e segredos, tokens e cartdes, Biometria

5.10. Virus e sistemas Antivirus

5.11. Sistemas de detecgdo de intrusdo (IDS)

5.12. Arquitetura de sistemas de Firewall

5.13. Redes Privadas Virtuais (VPN)

6. ENGENHARIA DE SOFTWARE
Refere-se ao conjunto de conceitos, métodos e tecnologias para a especificagdo, o desenvolvimento, a criagdo e
manutengdo de sistemas de software, bem como as melhores técnicas e praticas para a geréncia de projetos de
software.

6.1. Paradigmas da Engenharia de Software

6.2. Levantamento de Dados

6.3. Técnicas e ferramentas de especificagdo dos requisitos do usuario e do sistema

6.4. Métodos de andlise e projeto de sistemas de informagdo

6.5. Implementagdo de sistemas de informagdo

7. INTELIGENCIA ARTIFICIAL
Refere-se aos principios e técnicas atuais de heuristicas usadas para a representagdo de conhecimento e resolugdo
de problemas.

7.1. Fundamentos e aplicacbes de Inteligéncia Artificial

7.2. Histdrico e principios de 1A

7.3. Resolugdo de problemas

7.4. Representagdo de conhecimento

8. NEGOCIOS ON-LINE
Refere-se ao estudo dos aspectos sociais, econdmicos, computacionais, juridicos e gerenciais da proposicao,
operagdo e gestdo de negdcios atualmente realizados pela internet.
8.1. Os novos paradigmas da sociedade de informagdo
8.2. O impacto da evolugdo tecnoldgica na area da tecnologia da informagdo e comunicagdo na forma de
se fazer negdcios
8.3. Aspectos tecnoldgicos relevantes a nova economia (EDI, Seguranga, Meios de pagamento,
Certificagdo, Sigilo, Assinatura digital, Multimidia, Interatividade)
8.4. Desenvolvimento de plano de negécios (BP)

9. PROJETO DE SISTEMAS COMPUTACIONAIS

Refere-se ao estudo de conceitos, tecnologias, unidades e caracteristicas relativas a arquitetura e organizacdo de

processadores bem como sua inter-relagdo com demais dispositivos componentes de sistemas computacionais.
9.1. Arquitetura e organizagdao de computadores



9.2. Tecnologias e perspectiva histérica

9.3. Medidas de desempenho

9.4. Conjunto de instrugGes

9.5. Meméria

9.6. Unidades de aritmética e ldgica

9.7. Projeto basico de um processador

9.8. Pipeline

9.9. Hierarquia da memdria: cache e memoria virtual
9.10. Dispositivos de I/0

10.PROJETO E DESENVOLVIMENTO DE JOGOS
Refere-se ao estudo do planejamento, desenvolvimento e manutengdo de jogos digitais.
10.1. Conceitos de jogo e regras
10.2. Projeto de Jogos
10.3. Documentagdo de um jogo
10.4. Organizagdo de um jogo digital
10.5. Estruturas de controle para jogos digitais
10.6. Estruturas de dados para jogos digitais
10.7. Projeto e desenvolvimento de jogos digitais

11.REDES DE COMPUTADORES E SISTEMAS DISTRIBUIDOS
Refere-se ao estudo dos modelos, conceitos, equipamentos e técnicas de gerenciamento e segurancga de redes de
computadores.

11.1. Rede de Computadores e a Internet

11.2. Modelo OSI

11.3. Protocolo TCP/IP: Camada de aplicagdo

11.4.Camada de transporte

11.5.Camada de rede

11.6. Camada de enlace e redes locais

11.7.Redes sem fio e redes moveis

11.8.Tecnologias xDSL

11.9. Equipamentos e cabeamento de uma rede de computadores

11.10. Planejamento e Metodologia de Projeto de Rede de Computadores

11.11. Requisitos e Avaliagdo de um Estudo de Caso. Selegdo de Infraestrutura

11.12. Gerenciamento e Seguranc¢a de Rede. Prova de conceito e revisao do projeto

11.13. Plano de implementagdo

11.14. Atividades praticas envolvendo o projeto, a operagao, a configuragdo e o gerenciamento de redes

de computadores
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