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Jugar bien las aperturas es, con-
trariamente a lo que muchos creen,
una cuestion mas de comprension
que de memoria y exhaustividad en
los anélisis.

Este juicio ha inducido al autor a
escribir, por primera vez en Espana,
un tratado completo de aperturas,
con el que pretende que el aficio-
nado disponga de una obra de con-
sulta y de un texto didactico, con
comentarios de las jugadas.

Para que no resultara un volumen
demasiado grueso y de dificil
manejo lo hemos dividido en los
siguientes temas:

APERTURAS ABIERTAS
APERTURAS SEMIABIERTAS
APERTURAS CERRADAS
APERTURAS SEMICERRADAS
APERTURAS DE FLANCO

Con ello, estamos seguros de apor-
tar en edicion econdmica un bene-
ficio al ajedrez y a todos sus juga-
dores y aficionados.
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PREFACIO

Jugar bien las aperturas es, contrariamente a lo
que creen muchos ajedrecistas noveles, una cuestiop
mas de comprensién que de memoria y exhaustividad
en los anAlisis.

Este juicio nos ha llevado a escribir un tratado
completo de aperturas con el que se pretende que el
aficionado disponga, no sélo de una obra de consulta
que le sirva para aclarar una duda concreta, sino
también de una obra “de texto”, didactica, en la que
la 16gica interna de cada apertura, variante o linea
quede al descubierto. Para que no resultara un volu-
men demasiado grueso y dificil de manejar, lo hemos
dividido en distintos tomos:

APERTURAS ABIERTAS.
APERTURAS SEMIABIERTAS.,
APERTURAS CERRADAS.
APERTURAS SEMICERRADAS.
APERTURAS DE FLANCO.

En una partida. el ajedrecista no tiene el recurso
de consultar su manual, pero dispone de un cerebro
y puede formularse preguntas: ;Cudl es la idea tema-
tica de la variante?, ;qué objetivos se deben conse-
guir para obtener ventaja? O bien: Hemos terminado
la apertura, ;qué debo hacer? ;tengo superioridad?,
ien qué consiste?, jcomo debo continuar para afian-
zarla?, etcétera.
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Para lograr tales objetivos, el estudio de las diver'--
sas aperturas se ha emnfocado de acuerdo con la si-

guiente pauta:

a) Breve historia de la apertura y origen de su
denominacion.

b) Cuadros sinépticos de variantes, para que sea
posible una visién de conjunto y la apreciacién
de las jugadas que dan origen a los distintos
esquemas.

¢) Analisis de las variantes comentando todas las
jugadas.

d) Diagrama con la posiciéon final alcanzada.

e) Juicio de la posicién indicando qué bando po-
see ventaja, por qué y cuales son los planes
de juegc para ambos bandos.

f) Se finaliza con la.inclusién de una partida
modelo (a veces mas), que, en la medida de
lo posible. es moderna, corta, espectacular y,
sobre todc, ilustrativa de la variante analizada.

Otira caracteristica quec hemos procurado respetar
ha sido umitar los anélisis a un méaximo de 10 ju-
gadas S6:0 se na sobrepasado dicho limite en los dos
casos siguientes: 1) cuando se trata de un comen-
tario en que una serie de sacrificios o de jugadas
muy exactas hacen aconsejable alargarlo; 2) en cier-
tas variantes de las lineas de apertura mas populares
actualmente (por ejemplo, Apertura Espafiola y De-
fensa Siciliana e India de Rey).

La mencionada limitacidon nos ha obligado a se-
leccionar ias variantes mas importantes de cada aper-
tura; la seleccién ha sido realizada de acuerdo con
tres principios: 1) variantes que ilustran mejor el
espiritu y los motivos estratégicos y tacticos de las
distintas lineas de juego; 2) lineas rigurosamente mo-
dernas, es decir, completamente jugables, aun siendo
algunas procedentes de hace unos afios, y 3) poner de
relieve los esquemas agresivos o que conceden inicia-
tiva.

Por consiguiente, la presente obra no ha sido con-
cebida comc un diccionario en el que “ha de estar
todo” (y que después de una ardua lectura permite
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elegir la variante que interesa); por el contrario, la
seleccion efeciuada ahorrara tiempo al ajedrecista y,
lo que es més importante, le dara la seguridad y la
confianza en si mismo necesarias para ganar partidas.

Uno de los inconvenientes més enojosos de los
libros de aperturas es la dificultad que existe en
orientarse entre la gran cantidad de variantes. Los
cuadros sindpticos que contiene la presente obra dan
como resultado la eliminacién de tal inconveniente.
En efecto, se incluye un cuadro antes de empezar los
anAlisis, y cuando la apertura es muy importante y
extensa (por ejemplo, Espafiola, Siciliana, Francesa,
India de Rey, etc.) se afiaden nuevos cuadros en los
puntos de contluencia de los diversos esquemas.

Que el presente trabajo le ayude a comprender
las aperturas de ajedrez, le auxilie en sus reflexio=-
nes sobre el tablero... y le permita ganar a sus adver=
sarios es el mayor deseo de

EL AUTOR
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INTRODUCCION

La apertura 1 P4D se popularizé como resultado
de los éxitos defensivos del negro ante la durante
tanto tiempo temida apertura 1 P4R. Contra 1 P4R
el segundo jugador lograba la igualdad respondiendo
1 ... P4R, pero, en general, a costa de una abundante
liquidacién de material que conducia a posiciones pro=
pensas a las tablas. Naturalmente, esta circunstancia
no satisfacia, por lo menos al blanco, lo cual explica
que elaborara formas méas refinadas de estrategia y,
asi, las aperturas de Peén de Dama experimentaron
.un gran auge.

En el presente tomo analizaremos la respuesta
negra 1 ... P4D (obsérvese la analogia con 1 P4R P4R)
y dejaremos para el siguiente {Aperturas semicerra-
das) las réplicas que se apartan de la simetria.

En primer lugar estudiaremos las aperturas deno-
minadas en sentido estricto (*) del Peén de Dama
(PD). Bajo esta denominacién se incluyen todas las
variantes que derivan de 1 P4D P4D (1) en las que
el blanco omite la jugada 2 P4AD. Se trata de esque-
mas poco frecuentes, por lo que las distintas posibili-
dades (2 C3AR, 2 C3AD, 2 A5C, 2 P4R) carecen (a
excepcién de 2 P4R, Gambito Blackmar-Diemer) de
nombre propio. A continuacién analizaremos la res-
puesta 2 P4AD, con la que se plantea el Gambito de
Dama (GD).

La visién panoramica de las distintas aperturas
cerradas se muestra en el siguiente cuadro sinéptico,

(*) En un sentido amplio, la expresién “aperturas de Peén de
Dama” designa todos los juegos derivados de 1 P4D.
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En la mayoria de partidas

T e! blanco continda con 2
%‘7 5 %o, & P4AD, que plantea el fuerte
yac ARV A Gambito de Dama (GD).

que nos servir4 asimismo de pauta para el desarrollo
del libro:

Aperturas cerradas

Gambito Blackmar-Diemer (2 P4R)
sin © P4AD (PD?

Otras continuaciones (2 ASCR, 2 C3AD,
2 C3AR)

Defensa Simétrica (2 ... P4AD)
5Defensa Marshall (2 ... C3AR)
Contragambito Albin (2 ... P4R)
AperturasAclzgrrglxa)s Defensa Chigorin (2 ... C3AD)
con 2 P4 (GD) GD aceptado (2 .. PxP)
GD Defensa Eslava (2 ... P3AD)
GD Defensa Ortodoxa (2 ... P3R)

Desde €l vunto de vista histérico, el Gambito de
Dama se menciona. con algunos anélisis, en los tra-
tados de ajedrez mas antiguos; por ejemplo, en el
Manuscrito de Gotinga (1490), en los analisis del es-
pafiol Ruy Lépez (1561) y en los del italiano Salvio
(1604). Pero su empleo no empezé a ser frecuente
hasta muy a finales del siglo pasado y a principios del
pr=sente. Su popularidad creci6 hasta ser casi “lo
Unico que jugaba un maestro”. Tanta gloria no podia
ser eterna y el ex campeén mundial Tal, con sus bri-
Haatisimas victorias con el Pedén de Rey, dividié las
preferencias de los ases del ajedrez. Hoy las apertu-
ras de PD y las de PR ocupan cada una aproximada-
mente el 40 por ciento de las partidas magistrales.
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Primera Parte

APERTURAS CERRADAS SIN 2 P4AD

Como hemos indicado ya, estas aperturas reciben
Ja denominacién conjunta de Aperturas de PD, dando
agai a la expresiéon Peén de Dama (PD) un sentido
restringido.



GAMBITO BLACKMAR-DIEMER
(1 P4D P4D 2 P4R)

Esta entrega de Pe6n fue practicada y analizada
en 1882 por el ajedrecista estadounidense Blackmar,
partidario de entregar un segundo Peén (1 P4D P4D
2 P4R PXP 3 P3AR). A pesar de que esto propor-
ciona un juego vivo, el negro logra buena posicion,
por lo que este gambito (en principio lamado Gam-
bito Blackmar) nunca fue popular. Muchos afios mas
tarde (hacia 1935) fue adoptado y analizado por Die-
mer, maestro aieméan de ajedrez por correspondencia,
quien demostrd la fuerza de 3 C3AD (en lugar de
3 P3AR). En 1956, el propio Diemer publicé una mo-
nografia sobre ¢sta apertura; sin embargo, a pesar de
un fugaz espiendor en esa época, fue réapidamente
olvidada y hoy por hoy carece de importancia ma=-
gistral.

No obstante, el estudio del Gambito Blackmare~
Diemer (2) resulta aconsejable porque, a otro nivel,
proporciona resultados asombrosos. Por otra parte,

Las grandes posibilidades
combinativas que ofrece el
Gambito Blackmar-Diemer
pueden ser aprovechadas
por quien ama el juego
agresivo o bien quiere
aprenderlo.

La posicién del diagrama
se produce también des-
pués de 1 P4R P4D (De-
fensa Escandinava) 2 P4D.




incluso en las partidas de los maestros se da en algu-
nos casos, aunque por inversién de jugadas; por ejem-
plo, la partida Spassky-Filip, 1956, se inicié con 1
P4D C3AR 2 C3AD P4D 3 P3A A4A 4 A5C A3C
5 P4R PXP, que lleva a una variante del gambito:
1 P4D P4D 2 P4R PXP 3 C3AD C3AR 4 P3A A4A
5 A5C A3C. )

2..Pxp

El negro puede rehusar el ofrecimiento de Peén
con 1l ... P3R o1 ... P3AD, pasando a la Defensa
Francesa o Caro-Kann, respectivamente.

3 C3AD

La antigua continuacion de Blackmar, 3 P3AR,
quedé refutada con el fuerte contragolpe 3 ... P4R!
que proporciona ventaja al negro (4 P5D A4AD! F;
4 PDXP DXDj 5 RXD deja débil el PR). Es intere-
sante 3 A4AD A4A 4 CR2R, aunque el negro logra
muy buen juego con 4 ... C3AD 5 A3R C3A 6 C3C
A3C.

3 ... C3AR

Combinar el desarrollo y la defensa es, como sabe-
mos, la mejor estrategia en la apertura. En este sen-
tido cabe considerar también 3 ... A4A (aunque, en
general, conviene movilizar antes los caballos que los
alfiles): 4 P3A! PXP 5 CXP (o 5 DXP D1A 6 A4AD
P3R 7 CR2R =) 5 ... A5C 6 A3D C3AD 7 P5D! C5D
8 CXC!! AXD 9 A5Cj P3AD 10 PxP DXC 11
PxXPj R1D 12 PXT(=D)j R2A 13 C5Dj R3D 14
A4Aj R3R 15 D8Aj! RXC 16 D6A mate (Diemer-
Reinle, 1932).

No resulta aconsejable, en cambio, 3 ... P4AR por-
que debilita el ala de Rey y retrasa el desarrollo:
4 A5CR (4 P3A PXP! conduce a una posicion del
Gambito Staunton —1 P4D P4AR 2 P4R— muy
buena para el negro) 4 ... C3AR 5 A4AD P3R 6
D2D C3A 7 O-0-0O y 8 P3A, con gran juego blanco.

4 P3A

Esta es la idea del gambito: entregar un Peén y
conseguir el dominio de la columna AR.
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4 ... PXP

El negro puede rehusar el ofrecimiento con 4 ...
A4A que, tras 5 PXP CXP 6 D3A C3D 7 A4AR P3R
8 0O-0-O P3AD, proporciona una posicién favorable
(9 P5D? PAXP 10 CXP A5R 11 D3R PxXC 12 TXP
P4A).

5 Cxp

La captura con Dama es peor: 5 DXP DXP 6 Ai_’,R
D5CR 7 D2A P4R! y el negro tiene una gran ventaja.

5 ... P3R!

Con el plan ... A2R, ... C2D, ... O-O y ... P4AD!

También puede jugarse 5 ... P3CR, pero no el mo-
vimiento natural 5 ... A5C, que resulta méas débil (ver
partida modelo 1, Marmoud-Ferrantes, 1957).

6 A5CR

La clavada de Caballo tiene por objeto neutralizar
la defensa que esta pieza ejerce sobre la casilla 4D
(que evita P5D del blanco).

6 ... A2R (3)

La ventaja de desarrollo
del blanco y la columna
AR semiabierta no compen-
san el Peén sacrificado.

El negro tiene ventaja, ya que posee una posicién
sélida y un Peén extra. El plan de juego es ... C2D,
... 0-0, ... P4AD!, demoliendo el centro blanco (7
A3D C2D 8 O-O P3TR! 9 A4T P4A<=). El blanco
s6lo puede confiar en un ataque de piezas contra el
enroque adversario, pero el éxito dependeri de la
mala defensa, no de las posibilidades reales que ofrece
la posicién.
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PARTIDA MODELGC 1. Marmoud-Ferrantes,'l957. Las
cinco primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

5 ... A5C 6 P3TR A4T 7 P4CR A3C 8 A4AD P3R
9 A5CR A2R 10 D2R P3A 11 AXC AXA 12 0-O0-O
A2R 13 PATR P3TR 14 C5R A2T 15 CXPARI!! RxC
16 DXPj RIR 17 D7Aj R2D 18 P5D P4A 19 P6D,
1-0.

PARTIDA MODELGQO 2. Sohm-Klein, 1956. Las cinco
primeras jugadas son las de la variante principal.

5 ... P3A 6 A4AD P3R (6 ... A5CR? 7 AXPj RXA
8 C5Rj) 7 O-O A3D 8 DIR D2A 9 D4T CD2D 10
A5CR P3TR 11 TDIR C4D 12 CXC PAXC 13 TxPj!!
PXT 14 D5Ti R1A 15 C5Rj C3A 16 AXC RIC
17 D8Rj A1A 18 A8D, 1-0 (18 ... D3D 19 C6C!).

OTRAS APERTURAS DE PD SIN 2 P4AD
(1 P4D P4D 2 C3AD o 2 C3AR)

TEMA 1
Esquemas derivados de 2 C3AD

La idea de 2 C3AD es desarrollar el AD a 4A y
seguir con P3R, C3AR, A2R, O-0O, que conducen a un
juego muy posicional (maniobra de Capablanca), o
bien situarlo en 5CR para intentar el avance P4R en
las mejores condiciones.

2 ... C3AR

Para oponerse a P4R, objetivo del blanco en esta
variante. Otra forma de impedir el mencionado avan-
ce del PR es 2 ... A4A (menos recomendable que 2 ...
C3AR), pero tras 3 A5C P3TR 4 A4T P3AD 5 P3R
D3C 6 TiC P3R 17 A3D, el blanco esta mejor.

Es interesante observar que después de 2 ... P3R
3 P4R, el juego pasa a la Defensa Francesa.
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3 A5C

Para responder a 3 ... P3R con 4 P4R! %,

La continuaciéon 3 A4A lleva a una rapida igual-
‘dad; por ejemplo, 3 ... PBR 4 P3R A3D (si ahora
5 AXA PXA!, el negro estd mejor). Tampoco es satis-
factoria la linea 3 C3A P4A 4 PXP C3A 5 A5C P5D
6 AXC PRXA 7 C4R A4A 8 C6Dj AXC 9 PXA
D3C!, pues el negro tiene un juego muy libre.

3 ... P4A

Una jugada complicada, ya que permite doblar un
Pedn. Las opiniones de los maestros difieren acerca de
la jugada mejor (por ejemplo, Gligoric recomienda la
del texto, y Bronstein, en cambio, 3 ... P3A; no faltan
quienes prefieren 3 ... CD2D o 3 ... A4A). Daremos
a continuacién algunas lineas para que el lector pue-
da escoger segin su gusto y temperamento personal:
3 ... PBA 4 P3R D3C 5 AXC (mejor 5 TIC) 5 ...
PRXA 6 P4R A5S5CD 7 PXP O-O 8 CR2R PXP 9
D2D C3A 10 0O-0-O TI1D = . (Mestrovic-Bronstein,
1971); 3 ... A4A 4 AXC (4 P3A P3A 5 P4R PXP
6 AXC PRXA 7 PXP A3C 8 C3A C2D =; 4 P3R!?
P3R 5 P4CR! A3C 6 CR2R P4A 7 C4A D3C 8
A5Cj C3A 9 P4TD! %, Ciocaltea-Tabor, 1971) 4 ...
PRXA 5 P3R P3A 6 A3D AXA (6 ... A3C 7 P4TR +)
7 DXA A5C 8 CR2R O-C 9 O-0-O0 C2D 10 P4CR %
(Gufeld-Ujtumen, 1971); 3 ... CD2D (lo maés s6lido)
4 C3A P3R (4 ... P3TR 5 A4T P4A! 6 P3R! =;
4 ... P3CR 5 D2D P3TR 6 A4A P3A 7 0-0-O
A2C =) 5 P4R (5 P3R A2R 6 A3D P4A 7 0O-O
0O-0 =, Larsen-Kavalek, 1970) 5 ... P3TR 6 A4T
(6 AXC CXA T7P5R C5RF, 07 A3D A5CD 8 PXP
PXP 9 0-0 0-0O F, Rosetto-Gligoric, 1966) 6 ... P4CR
7 A3C CXP?! (mejor 7 ... PXP) 8 CXC PXC 9 C2D
A2C (9 ... P4AAR 10 A4AD %) 10 P4TR AXP 11
P3A =,

4 AxXC

Evidentemente, si 4 P3R el negro replica 4 ... P3R,
con el plad ... C3A, ... A2R, ... D3C, ... 0-0, lo cual
es muy satisfactorio para este bando. Es peor 4 PXP

debido a 4 ... P5D 5 AXC PRXA 6 C4R A4A 7
C6Dj AXC 8 PXA D3C! +,
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4 ... PCXA

La captura con el PR permite al blanco presionar
sobre el PD adversario (que carece de las defensas
... P3A, ... P3R) mediante el plan P3R, CR2R, P3CR,
A2C.

5 Y4R

Si 5 PxXP P5D 6 C4R P4A 7 C3C P4R, el negro
domina u ocupa ventajosamente todas las casillas cen-
trales.

5... PDxP

. Un error seria 5 ... P3R? a causa de 6 PRXP
PRXP, y la estructura negra de peones es pésima.

6 PxXP

Mejor que 6 P5D A4A 7 CR2R A3C 8 C3C P4A
9 P4TR P4TR, con un eventual ... A3T, ... P5AR.

6 ... DAT

No 6 ... DXDj? 7 TxD, y el negro no puede parar
todas las amenazas (C5C, C5D, CXP).

7 D5T

Para impedir ... PATR, seguido-de ... A3TR, y para
defender el PAD; sin embargo, parece mejor 7 D4D,
aunque tras 7 ... A4A, 8 ... C3A el negro posee un
juego muy activo.

7 ... A2C! (4)

El plan negro consiste en
... 00, ... P4A!, que for-
talece el centro, valora la
pareja de alfiles y ame-
naza recuperar el Pedn.
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El negro tiene mejor posicién debido a 1a gran
fuerza ofensiva del avance ... P4A! Si en lugar de
7 Se A2C se juega 7 ... P3R, el blanco consigue ven-
taja: 8 O-O-O P4A 9 A5Cj C3A (9 ... A2D 10 AXAj
CXA 11 TXC! RXT 12 DXPAj A2R 13 CR2R x)
10 P4CR.

PARTIDA MODELO 3. Mestrovic-Gligorie, 1971. Las

s@ete1 primecas jugadas son las de la variante prin-
cipal. .

8 A5Cj C3A (8 ... A2D?? 9 D4C! AXA? 10 DSA
mate; 9 ... TIC 10 0-O-O =) 9°CR2R O-O 10 P3TD
P4A 11 O-O D2A 12 P4CD A3R 13 TDID TDID
14 A4T P4T 15 C5C D4R 16 P3AD PxP 17 PTXP
A5A 18 TXT TXT 19 C5-4D CXC 20 PxC D3A
21 T1A D3TD! 22 A1D D7T 23 P3T A6D 24 C3C
D7D 25 CXPA P6R! (25 ... DXT 26 D4C, ganando)
26 CXPj R1T 27 D4T PxPj 28 R2T TXP 29 D3C
P8A(=C)j, 0-1.

TEMA 2
Esquemas derivados de 2 C3AR

En este tema se da visién general de los esque-
mas- en los que el blanco desarrolla su CD por 2D
y deja libre la casilla 3AD con la intencién de forta-
lecer el PD (contra ... P4AD) con P3AD y P3R. En
general, se trata de posiciones muy dificiles de for-
zar, pero poco ambiciosas* el negro iguala facilmente.
2 ... C3AR

Lo mas usuval; sin embargo, es posible también
2 ... C3AD 3 A4A A5C 4 CD2D P3R 5 P3R A3D
6 A3C C3A 7 A2R O-O 8 O-O AXA 9 PTXxA C5R!,
con igualdad (9 ... C2R? 10 P4A, con el plan T1A,
A3D, D3C *, Hort-Diickstein, 1968). Los maestros “afi-
cionados” a los sistemas indios prefieren la continua-
ciéon 2 ... P3C® 3 P3R C3AR 4 A3D CD2D 5 O-O
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P4A 6 P3A AzC 7 CD2D O-O 8 P4R PXPR 9 CXP
CXC 10 AXC D2A 11 D2R PxP= (por ejemplo, 12
C¥P P3TD 13 T1R C4A 14 A2A A2D y ... P4R, Tri-
funovic-Matanovie, 1964).

3 A4A

El blanco, como hemos ya indicado, tiene la inten-
cién de jugar P3R, P3AD, CD2D; esto dificulta la
accién de su AD, por lo que se ha ensayado sacarlo
fuera de la cadena para soslayar este problema. La
jugada 3 A5C tiene la misma idea que 3 A4A, pero es
menos fuerte: 3 A5C C5R 4 A4T (4 A4A P3R 5
CD2D A3D =) 4 ... P4AD 5 P3R D3C, y como mf-
nimo el negro tlene la 1gua1dad

El maestro Colle jugd con gran frecuencia 3 P3R
pero con la idea de realizar P4R oportunamente y
sacar partido de los posibles errores estratégicos ne-
gros. Hoy se sabe cémo neutralizar el sistema Colle:
3 P3R P3R 4 A3D P4A 5 P3A CD2D 6 CD2D A3D
7 0-0 0-0O 8 P4R PXPR 9 CXP CXC 10 AXC C3A
11 A2A PXP 12 PXP P3CD, con igualdad.

3 ... P3R .

Es interesante 3 ... P3CR: por ejemplo, 4 C3A (4
P4A pasa a la Defensa Grunfeld que se estudiaréi en
el libro Aperturas sermcerradas) 4 ... A2C 5 P3R
0-0 6 A2R P:A 7 0-O CR2D (para 8 ... DIR, 9 ..,
P4R), pero con 8 P4R! el blanco logra ventaja.

4 P3R

Para seguir con CD2D, A3D, O-O, T1R, P4A, que
seria muy eficaz contra un juego pasivo.
4 ... A3D

La casilla ideal para el AR; se trata de jugar por
el control de la casilla 4R (cada bando quiere realizar
P4R en Optimas condiciones). Es més pasivo el plan
4 ... A2R 5 A3D CD2D 6 CD2D O-O 7 P4TR TI1R
8 P4CR Cl1A 9 P5C C3-2D 10 C5R, y el blanco
posee un fuerte ataque (Rakic-Marovie, 1966). Lo
mejor es 4 ... P4A!" por ejemplo, 5 P3A (5 PXP de-
bilita la casilla 5R) 5 ... D3C! con igualdad.

§ A3C

No sirve 5 AXA? PXA! porque el negro ve facili-
tada su tarea para realizar ... P4R y, ademas, ejerce
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presién sobre la columna AD semiabjerta. Por otra
parte, 5 A3D tiene el inconveniente de que se pueda
debilitar la estructura de peones tras 5 ... AXA
6 PXA (lo que no compensa el fuerte control sobre
5R): 6 ... D3D 7 D2D (7 P3CR D5Cj) 7 ... P4A 8
P3A C3A, y el segundo jugador tiene una posicién
muy cémoda.
5...0-0

Para realizar el avance ... P4AD sin temor a A5Cj.
6 A3D

Con la intencién de valorar la columna TR des-
pués de 6 ... AXA T PTXA.
6..P4A TP3A

Naturalmente, 7 PXP? AXP 8 O-O permite el plan
... C3A, ... T1R, ... P4R, ... A5CR, ... D2D, ... TDI1D.

7..C3A
Un grave error estratégico seria 7 ... P5A? debido

a la maniobra del blanco A2A, CD2D, D2R, P4R!, que
otorga ventaja a este bando.

8 CD2D D2R

Este par de jugadas va dirigido a realizar el avance
P4R. Sin embargo, es mejor 8 ... D2A!, que controla
directamente 'a casilla 5R e impide el fuerte movi-
miento adversario.

9 C5R! (5)

El blanco ha logrado su-
perioridad porque ha im-
pedido la reaccion ... P4R.
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El blanco ha conseguido superioridad posicional a
causa del control que ejerce sobre la casilla 5R. Un
plan muy fuerte es P4AR. O-O. D3A, TD1R, P4R, con
lo que el blance obtiene una gran ventaja. Si el negro
captura en 5R, entonces, tras PXA, se ve obligado a
retirar el CR, con gran peligro confra el enroque.

PARTIDA MODELO 4. Pushmann-Szekely, 1972. Las
nueve primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

9 ... AXC 10 PXA C2D 11 P4AR P4A? (mejor 11 ...
P3A 12.PXP DXP 13 O-O D3T 14 C3A 0 14 P4R +)
12 C3A P5A 13 A2A P4CD 14 A4TR DIR 15 P4CR!
PXP 16 C5C P3TR 17 DXP!! PxC 18 DXPC C4A
19 A6C, 1-0 (20 D5T, 21 D7T es imparable).



Segunda Parte
APERTURAS CERRADAS CON 2 P4AAD

Con 2 P4AD queda planteado el Gambito de Dama
(GD), cuyas ramificaciones hemos indicado en el cua=
dro sinéptico expuesto en la introduccién al libro.



GD DEFENSA SIMETRICA
(1 P4D P4D 2 P4AD P4AD)

Las reacciones teméticas para las negras son, en el
Gambito de Dama, ... P4AD y ... P4R, pero, a me-~
nudo, han de prepararse para ser realizadas en el
momento adecuado. La Defensa Simétrica esta valo-
rada como cla 'umente inferior, porque las piezas ne-
gras no pueden ocupar las casillas que les proporciona
el avance ... P4AD. Por tal motivo no se practica, sal-
vo casos aislados.

3 PAXP

Para provocar la temprana salida de la Dama. Evi-
dentemente, 3 PDXP permite la fuerte contestacion
3 ... P5D! 4 C3AD, con un juego magnifico para el
adversario.

3 ... C3AR

La captura con Dama es muy débil: 3 ... DXP
4 C3AR! PXP 5 C3A! D4TD (5 ... D1ID 6 DXP! DXD
7 CXD, y los dos caballos blancos crearan grandes
amenazas) 6 CXP C3AR 7 C3C D2A 8 P3CR P4R
9 A2C C3A 10 O-0O, con amplia superioridad posi-
cional y de desarrollo.

4 P4R! )

Otras jugadas, a -excepcién de 4 PXP, conducen
como maximo a la igualdad; por ejemplo, 4 C3AD
CXP 5 PXP CXC 6 DXDj RxD 7 PXC C3T. Es
interesante 4 PXP DXP 5 DXD CXD 6 A2D P4R
7 C3TD AXP 8 Tl1A =+,

4 ... CXPR

Unica jugada para no quedar con un Peén de
menos y peor posicion.
5 PXP

.La estrategia del blanco consiste en dificultar el
desarrollo adversario gracias a la presién del P5D.
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5 ... CXPAD

Tampoco sirve 5 ... D4Tj 6 A2D! CXA (6 ...
DXPA? 7 D4Tjy 8 DXC) 7 CXC P3R (7 ... DXPA
8 T1A) 8 P3TD =,
6 C3AR

También es fuerte 6 C3AD P3R 7 P4CD D3A 8
D2A C4-3T 9 P3TD PXF 10 CXP D4Rj 11 C3R =
(Bondarevsky-Lipiniks, 1960); el plan es A2C, A5Cj,
C3A y 0-0).
6 ... P3R

Mejor que 6 ... ASC 7 A5Cj C1-2D 8 C3A, ya que
el negro debe eliminar el Peén avanzado de su contra-
rio. Un grave error seria 6 ... P3CR a causa de 7 D4D.

7 C3A (6) i

El blanco tiene ventaja posicional que se pone de
manifiesto tras la linea 7 ... PXP 8 DXP DXD 9
CxXD R1D 10 A4AR y 11 O-0-0. La mejor defensa

El blanco posee superiori-
dad de desarrollo, ya que
la situacién de la tnica
pieza adversaria que esta
€n juego es muy expuesta.

PARTIDA MODELO 5. Portisch-Bronstein, 1969. ILas
siete primeras jugadas son de la variante principal.

7 ... PXP 8 DXP D2Rj 9 A3R C3A (9 ... A3R 10
AXC! DxD 11 DXP %) 10 A5CD A2D 11 O-O C3R
12 C5R CXC 13 DXC5 AXA 14 CXA! P3TD 15
‘TDID! T1ID 16 A6C TXT 17 TXT P3A 18 D5AR
(para 19 C6Dj) 18 ... P3C 19 C7Aj! R2A (19 ...
DxC 20 DXCj D2R 21 T8D mate; 19 ... CXC 20
D8Aj R2A 21 T7D) 20 D5D, 1-0 (no se puede evitar
21 T1R seguido de 22 TXC).
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GD DEFENSA MARSHALL
(1 P4D P4D 2 P4AD C3AR)

Defensa propuesta por el combinativo campeén
estadounidense Frank J. Marshall (ya fallecido; des-
tacé en el primer tercio de nuestro siglo) con la inten-
cién de provocar un avance del centro blanco y, me-
diante juego de piezas, debilitarlo con objeto de un
ataque posterior (con ... P4AD, ... P3AD, ... P4R
o0 ... P3R). Hoy apenas se juega, porque el blanco
consigue ventaja de espacio y una cierta iniciativa.

3 PxP

Otras jugadas permiten 3 ... P3A, o 3 ... P3R, en-
trando en las defensas Eslava u Ortodoxa, respectiva-
mente.

3 ... CxP

Muy débil es 3 ... DXP 4 C3AD D4TD 5 A2D
y 6 P4R =. Carece de interés 3 ... A4A 4 C3AD CXP
5 CXC DXC 6 P3A =,

4 C3AR!

Una jugada serprendente a primera vista, pero
esta justificada porque 4 P4R (lo natural y directo)
falla ante 4 ... C3AR 5 C3AD P4R! 6 PXP DxDj
7 RXD C5C, con igualdad. También es jugable 4
P3CR, con el plan A2C, C3AR, C3AD, O-O, P4R, con
gran superioridad del blanco.

4... P3R
Otras posibilidades son: 4 ... PBCR 5 P4R C3C
6 P3TR! (para evitar 6 ... A5C!) 6 ... A2C 7 C3A

0-O 8 A2R = (8 ... P3AD 9 A3R A3R 10 O-O A5A
11 D2D C1-2D 12 A6TR %, Portisch-Szabo, 1959);
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4 ... C3AD 5 P4R C3C 6 C3A A5C 7 P5D AXC (7
... C4R 8 CXC! AXD 9 A5Cj P3AD 10 PxP P3TD
11 P7Aj, ganando material) 8 PXA = (8 ... C4R 9
P4A C3CR 10 P5A C4R 11 P4A C2D 12 P5R);
4 ... AdA 5 D3C C3AD 6 CD2D C3C 7 P4R A3C
8 P5D C1C 9 P4TD! = (9 ... PATD 10 C5R! C1-2D
11 A5CD).

5 P4AR

Ahora ya no se debe temer la clavada ... A5CR
ni ... P4R.
5... C3AR

Asi se presiona contra el PR. No es mejor 5 ... C3C,
debido a 6 C3A A2R 7 A3D O-O 8 0O-O P4AD
9 PXP! AXP :0 P5R =,
6 C3A .

Un error estratégico grave es 6 P5R C4D y, tras
un eventual .. P4AD, el PR quedara débil (... C3AD,
... D2A). Este avance s6lo puede realizarse cuando la
iniciativa que proporciona compense su desventaja po-
sicional.
6 .. A2R B

Contra 6 ... A5C sigue 7 A5CR, amenazando 8
P5R; el AR negro, por consiguiente, debe desarrollar-
se por 2R.
7 A3D

Este Alfil tiene, en 3D, la ventaja de impedir el
carnbio de damas tras un eventual PXP como res-
puesta a ... P4AD; apunta ademéas confra la casilla
2TR del negro.
7... P4A

Contra 7 ... 0-0 es fuerte el avance 8 P5D (8 ...
PXP 9 P5R! C5C 10 CXP!, y no vale 10 ... DXC?
por 11 AXPj seguido de 12 DXD).
8 P5R

Ahora esta jugada se halla justificada porque las
piezas blancas estan preparadas ya para iniciar un
ataque.
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8..C4iD 9 0-O (7)

] . '(I:‘ra(s: 911...P P(>:<P1 10 C>éP
o X XC, la posicién
j;@/// , negra es claramente des-
v ventajosa a causa de 12
D4C o 12 D5T, con gran
ataque.

El blanco posee ventaja debido a ia iniciativa que
le proporciona el mayor espacio (conseguido gracias
a 8 P5R) y a las dificultades de desarrollo del adver-
sario (el ... O-O es muy peligroso a causa de la pre-
sencia del A3D).

La siguiente partida mostrari la estrategia del pri-
mer bando para sacar partido de la superioridad ad-
quirida.

PARTIDA MODELO 6. Boleslavsky-Moisejev, 1949.
Las nueve primeras jugadas son las de la variante
principal. :

9 .. C3AD 10 PXP CXC 11 PxC D4T 12 D2A
P3TR 13 T1C P3T 14 A4AR DXP4A 15 TR1R O-O
16 A3R D6T 17 T3C D5T 18 AXPTR!! P4A (18 ...
PxA 19 T4R D4T 20 T4CRj R1T 21 D2D A4C
22 TxA! PXT 23 DXP, ganando) 19 PXP al paso
AXP 20 A1AD C2R 21 A3T T1D 22 A7Tj R1A 23
C5R AXC 24 AXCj! RXA 25 TXPj AXT 26 DXD,
1-0 (a la inferioridad material se suma la expuesta
situacién del Rey; por ejemplo, 26 ... A3AR 27
D4CDj seguido de 28 DXA, o 26 ... A3D 27 D4CR!).
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GD DEFENSA CHIGORIN
(1 P4D P4D 2 P4AD C3AD)

Chigorin fue un maestro ruso que brillé a gran al-
tura a finales del siglo X1X (la época de Steinitz) y que
poseia un bonito juego combinativo e interesantes
ideas estratégicas; por ejemplo, preferia casi sisteméa-
ticamente los caballos a los alfiles (contra la opinién
mas generalizada, atun hoy, que sostiene la superiori-
dad de estos ultimos). No es raro, pues, que Chigorin
ideara sistemas de juego en los que los caballos fueran
mejores que los alfiles; uno de tales sistemas es la
Defensa Chigorin (8).

La Defensa Chigorin pre-
tende cambiar el AD negro
por el CR adversario y, en
la posicién resultante, va-
lorar la pareja de caballos.

A pesar de no haber sido refutada, esta defensa
nunca ha tenido muchos partidarios, e incluso los
maestros que la han practicado lo han hecho espora-
dicamente o por un breve lapso de tiempo, como
Spassky, Boleslavsky, Korchnoi, Diickstein y Calvo.
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El plan que seguiremos para su estudio es el que
muestra el esquema siguiente:

3 ... PXP
3 C3AD 3 ... C3A )4 ASC
4 C3A

3 ... P4R, 3 ... P3R
3 C3AR (3 . AsC {'4 D4T
4 PXP
Ademés de 3 C3AD y 3 C3AR, el blanco dispone de
otras respuestas: 3 PXP DXP 4 C3AR P4R! 5 C3A
A5CD 6 PXP (6 P3R ASC 7 A2R PXP 8 PXP 0-0-0
9 O-O DATD 10 A3R —se ha alecanzado una posicién
del Gambito Danés, véase el libro Aperturas abier-
tas— 10 ... AXC 11 PXA CR2R! 12 D3C! =, Uhl-
mann-Bassman, 1967) 6 ... AXCj 7 PXA D4TD, con
buen juego del negro; 3 P3R P4R! 4 PDXP P5D 5
PXP DXP 6 DXD CXD 7 A3D A5CR! 8 P3A A3R
9 A3R 0-0-O F; 3 P3CR P4R! 4 PDXP (4 PAXP
DXP 5 C3AR CXP¥) 4 ... PXP 5 DXDj RXD 6
C3AR AS5CR, y el negro tiene una buena partida.

TEMA 1
Esquemas derivados de 3 C3AD

Después de 2 ... C3AD, el negro amenaza 3 ... P4R!,
que libera su juego; una de las dos formas de evitar
este avance es 3 C3AD (3 ... P4R? 4 PAXP CXP
5 P3R C4A 6 C3A x, o 6 D2A seguido de A3D, A2D,
T1AD ). La otra forma, mas directa, es 3 C3AR,
que se estudiara en el Tema 2.

En general, 3 C3AD da lugar a partidas muy com-
plicadas y, en muchos casos, poco analizadas.

3...C3A

Se ha ensayado también 8 ... PXP, cuyo principal
inconveniente es ceder el centro: 4 P5D (también es
fuerte 4 C3AR C3AR 5 P4R A5C 6 A3R P3R, y el
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blanco tiene ventaja) 4 ... C4T (4 ... C4R 5 D4D
C3C 6 DXPA P4R 7 C3A %, Borrell-Gomila, 1972)
5 D4Tj P3AD 6 P4CD P4CD (6 ... PXP al paso?
7 PTXP P3CD 8 PxP) 7 DXC DXD 8 PXD P5C
9 C1D PXP. Fn esta posicion parece que el negro
posee compensacién por la pieza sacrificada, pero des-
pués de 10 P4R P3R 11 C3R C3A 12 PxXP PXP 13
C3A (o 13 P3CR, seguido de A2C, C2R), con el plan
A2R, 0-0O, C5A, el blanco tiene mejores perspectivas.

4 C3A

Una jugada que defiende el PD y evita de un modo
definitivo el movimiento ... P4R. Las alternativas tie-
nen por finalidad la lucha por la casilla 5D; en este
sentido, es fuerte 4 A5C! C5R (4 ... P3R 5 PXP PXP
8 AXC =) 5 PXP! CXC 6 PXC DXP 7 C3A A5C
8 D3C +. Menos adecuado es 4 PXP CRXP 5 P4R
CXC 6 PXC P4R! 7 P5D C1C! 8 C3A C2D 9 A5CD
A3D 10 O-O O-0O y el negro tiene muy buen juego
(Ratner-Terpugov, 1952).

4 ... AdA

Con la intencién de ... C5CD, ..., C7Aj. También
es posible 4 ... A5C, para debilitar el PD adversario,
y4..PXP: 4., A5C 5 PXP CRXP 6 P4R C3C (6
... AXC. 7T PXA es s6lo una inversién de movimientos)
7 P5D AXC (7 ... C4R 8 CXC! AXD 9 A5Cj <)
8 PXA CI1C (8 ... C4R 9 P4A C3C 10 P5A C4R 11
P4A +) 9 A4AR P3A 10 D3C + (Keres-Terpugov,
Mosct, 1951): 4 ... PXP 5 P4R A5C 6 A3R AXC
7 PXA P4R 8 P5D CICD (8 ... C2R 9 D4Tj C2D
—9 ... D2D 10 DXPA, seguido de P4TR y A3TR—
10 O-0O-0O C3C 11 P4TR CXP 12 P4A +£) 9 AXPA
C1-2D 10 P4A =,

5 PXP CRXP

Es evidente que 5 ... C5CD no vale porque, tras
6 D4Tj, el Caballo se pierde.
6 D3C!

Muy fuerte, ya que, ademés de la presién (temé-
tica) contra la casilla 5D, se ataca el ala de Dama.
6... PR

Mas débil es 6 ... CXC a causa de 7 PXC D2D 8
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A4A (para 9 DXPC T1C 10 DXPA %) 8 ... TICD
9 P3R P3R 10 A5C =,

7 P4AR

Con la intencién de quedar con el par de alfiles
y valorar la diagonal 2TD-8CR.

7...CXC 8PxA!(9)

La pareja de alfiles y la
presién sobre la diagonal
2TD-8CR, ademis de la
amenaza DXPC, dan como
resultado una posicién muy
favorable al blanco.

El blanco tiene gran ventaja posicional debido a
los elementos estratégicos indicados en la leyenda del
diagrama, Una posible continuacién, en la que se
aprecia el plan a seguir, es 8 ... C4D 9 P3TD (para
10 DXP, sin temer a ... C4-5C!) 9 ... D2D (9 ... PXP
10 DXP =) 10 DXP TICD 11 D6T PXP 12 A5CD =
(partida Furman-Sumajev, 1954).

PARTIDA MCDELO 7. Donner-Keene, 1971.

1 P4D P4D 2 P4AD C3AD 3 C3AD PxXP 4 C3A
A5C 5 P5D AXC 6 PRXA C4R 7 A4A C2D (7 ...
C6Dj 8 AXC PXA 9 C5C=; 7 ... C3C 8 ARXP
CXA? 9 A5Cj =) 8 ARXP P3TD 9 O-O CR3A 10
T1R C4T 11 A3R P3CR 12 P6D! PAXP 13 D3C P3R
14 A4D A2C 15 AXP! O-O (15 ... PXA 16 DXPRj
R1A 17 DXPDj R2A 18 D6Rj y 19 TD1ID) 16 AXA
C4A 17 D3T RxA 18 A5D D4C 19 TDID TDIR
20 TXT TXT 21 P3CR D2R 22 P4CD C3R 23 C4R
P4A 24 D3Aj R3T 25 AXC PXC 26 A5D C3A 27
AXPR CXA 28 PXC DXP 29 D2Dj R2C 30 DXP
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T2R 31 P4TR DTR 32 D4Dj R3T 33 D4Aj R2C 34
T2D D8Rj. 35 R2C T2AR 36 D4Dj R1C 37 T2A
D3R 38 P4T D4A 39 T5A D6Aj 40 RI1C T1A 41
T7A, 1-0 (41 ... T2A 42 T8Aj TIA 43 TXTj DXT
44 D5Dj R1T 45 DXP, ganando el final).

TEMA 2
Esquemas derivados de 3 C3AR

Contra la Defensa Chigorin, la jugada 3 C3AR es
la mas empleada y también la més antigua, ya que el
propio maestro ruso la analizé. Su idea principal es
dificultar la reaccién tematica ... P4R.

3 ... A5C

‘Para realizar el cambio ... AXC y, asi, plantear
una lucha de dos caballos contra dos alfiles. Dejar
encerrado el AD con 3 ... P3R es muy pasivo; una
continuacién que lo demuestra claramente es 4 C3A
A5C 5 A5C P3A 6 A2D CR2R 7 P3R O-O 8 P3TD=
(Bondarevsky-Terpugov, 1952).

Conviene advertir que 3 ... P4R resulta débil a
causa de 4 CXP! (4 PDXP P5D traspone al Contra-
gambito Albin, 1 P4D P4D 2 P4AD P4R 3 PDXP
P5D 4 C3AR C3AD) 4 ... CXC 5 PxC P5D 6 P3R
A5Cj 7 A2D PXP 8 D4Tj A2D 9 DXA PXAj 10
CXP A3A 11 A2R! D4C 12 C3A DXP 13 T1CR D6T
14 T1D + (Mengarini-Adams, 1950).

4 PXP

La continuacién mas fuerte. El que fue campedn
mundial Alekhine preferia 4 D4T; veamos unas lineas
interesantes que permitirdn formarnos una opinién
acerca de la fuerza de esta jugada: 4 ... AXC 5 PRXA
P3R (5 ... PXP? 6 A3R!%+, 0 6 AXP!? DXP 7 C3A
P3R 8 A3R D2D 9 TID A3D 10 C4R *, Kotov-
Romanovsky, 1945) 6 C3A CR2R! (6 ... A5C 7 P3TD
AXCj 8 PXA CR2R 9 TICD *, Alekhine-Colle,
1925) 7 PXP (7 A5C D2D! =; 7 A3R P3CR! 8 PXP
PXP 9 A5CD A2C 10 O-O 0-O =, Fuster-Bronstein,
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1949) 7 ... PXP 8 A5CD P3TD 9 AXCj CxA 10
O-O D2D! 11 A5C P3A ‘12 A3R &,

Para el blanco es poco emprendedora la linea 4 P3R
P3R 5 CD2D C3A 6 A2R A2R, con igualdad.

4 ... AXC

Es muy flojo 4 ... DXP; por ejemplo, 5 C3A DATD
6 P5D O-0-O 7 A2D AXC 8 PRXA C5C 9 P3TD
CXP 10 C4T, 1-0 (Tolusch-Aronson, 1957).

5 PCxXA

Jugada moderna, que pretende explotar la columna
semiabierta de CR, la pareja de alfiles (con juego
abierto) y la expuesta sitvacién de la Dama negra.

Lo méas corriente era 5 PXC AXPA 6 C3A P3R
7 P4R A5C 8 P3A, pero recientemente se ha desecha-
do a causa de 8 ... D5Tj 9 P3CR D3A 10 A3R
0-0-0! y el negro amenaza ... A4A con muy buen
juego.

5 ..DXP 6 P3R

Sin duda 6 A3R P4R! 7 C3A A5C seria favorable
al negro, que habria conseguido la iniciativa. Cuando
se posee una estructura deteriorada de peones debe
lucharse por conseguir la iniciativa con juego de
piezas; de lo contrario, el adversario ira ocupando
lentamente o controlando los puntos débiles para, mas
tarde, trasladar la partida a un final favorable.

6..P4R

Esta reacecién tematica es demasiado impetuosa.
Mas solido es § ... P3R "7 C3A D2D 8 A2C A5C 9
O-C CR2R, perc después de 10 P4A T1D 11 P3TD
AXC 12 PXA C4T 13 D2A (para 14 P4AD y 15
A2CD), el blanco esta mejor.
7 Z3A A5C

Contra una jugada de Dama sigue 8 P5D y, even-
tualmente, P4R, con gran ventaja blanca.
8 A2D

Para si 8 ... Dama juega, entonces 9 P5D =%,
8 ... AXC ‘

Como se ha indicado ya, 8 ... D2D es flojo: 9 P5D
C3-2R 10 P4R y 11 D3C =,
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9 PXA (10)

4%1/4/// #1

T
///,ﬁ//%//////

A% ///

El blanco posee gran -ven-
taja posicional.

El blanco tiene una gran ventaja debido a: 1) su
fuerte centro (tres peones contra uno); 2) su pareja
de alfiles; 3) la potencia combinativa que ofrecen las
dos columnas semiabiertas (CD y CR). Un plan de
juego es el siguiente: 9 ... PXP 10 PAXP CR2R (10
o C3A 11 TiCD O-O 12 A2R =, Bisguier-Littel-
wood, 1962) 11 T1A O-O 12 T5A D2D (12 ... DXPT
13 A4A) 13 T5CR C1D 14 P4TR C3R 15 A3T = (Nie-
vergelt-Fichtl, 1958).

PARTIDA MODELO 8. Panno - Planine, 1971. ILas
nueve primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 ... D3D 10 A2R CR2R 11 O-O O0-O0-O 12 R1T
P4CR 13 TICR TDIC 14 D3C P4A 15 TD1D PXP
16 PAXP T3C 17 AlA! T1ID 18 P5D T3T 19 T2C
C4R 20 P4R P5A 21 D3T P5C 22 DXP C2-3C (22
... PXP 23 D8Tj R2D 24 A5Cj) 23 PXP T6T 24
P3A C5T 25 AXP C5xXxP 26 D8Tj R2D 27 DXP
TIAR 28 A3C R2R 29 A2XC T1XA 30 T1AD R2D
31 D5Cj R2R 22 D2C T6TxXA 33 TXT TXT 34 PXT
CéD 35 D7Cj RID 36 D8Tj R2R 37 DXPj R1D
38 D8Tj R2R 39 T1A DXP 40 D8Aj, 1-0.
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GD CONTRAGAMBITO ALBIN
(1 P4D P4D 2 P4AD P4R)

El golpe 2 ... P4R (11) se jugd por primera vez en
la partida Salvioli-Cavallotti, del Campeonato de Ita-
lia de 1881. La razén de que se le haya dado el nom-
bre del maestr> rumano Albin (1847-1920) reside en
que fue éste guien lo introdujo en la practica magis-
tral (partida Lasker-Albin, Nueva York, 1893).

El Contragambito Albin es
un intento de conseguir ra-
pidamente la iniciativa
para evitar la duradera
presién que el blanco ejer-
ce normalmente en todas
las variantes del GD. Fue
bastante empleado hace
unos cuarenta afios; ahora
estd casi abandonado.

La idea del contragambito es entorpecer el des-
arrollo del blanco con ... PSD (3 PDXP P5D!) y,
gracias a una rapida movilizacion de piezas, organi-
zar un ataque contra el Rey. Sin embargo, los mé-
todos defensivos son muy poderosos, pues el primer
jugador dispon= de varios planes estratégicos en el ala
de Dama: a) P3CR, A2C; b) D4T, P4CD, P5CD; c)
CD2D, C3C o C4A, C5T que, combinados adecuada-
mente, le otorgan ventaja, incluso en el medio juego.
El blanco puede, asimismo, concentrar su atague con=-
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tra el PD adversario mediante la siguiente distribu-
cién de piezas: C3AR, C3CD, P4CD, A2CD. Esta ulti=
ma estrategia es menos frecuente en la actualidad,
aunque es también muy fuerte, como ilustra la par-
tida Fine-Adams, 1944: 1 P4D P4D 2 P4AD P4R
3 PXPR P5D 4 C3AR C3AD 5 CD2D A5CD 6 P3TD
AXCj 7 DXA A5C 8 P4CD AXC 9 PRXA CXP
10 A2C D2R 11 0O-0-0O O--O-O 12 P4A C3A 13 P3C
(para 14 A3Tj, 15 R1C) 13 ... P4A 14 P5C CIC 15
A3T C3T 16 TR1R D2A 17 D4C P4TD 18 D3C
TR1R 19 TXT TXT 20 AXPD D4T 21 A2CR D7R
22 P5A P3A 23 PXP CXP 24 A5R D3T 25 AXP
C1CR 26 D7A, 1-0.

En lo que respecta al negro, todas sus esperanzas
se han de cifrar en el atague contra el enroque corto
adversario; para ello, una secuencia estandar de juga-
das es ... C3AD, ... C2R, ... P4CR, ... P4TR, ... C3C,
... D2R (presionando sobre el P5R blanco), ... P5C
y ... P5T.

" Nuestro plan de estudio serid el mostrado en el
siguiente cuadro sinéptico:

3 P3R, 3 P4R, 3 PAXP, 3 C3AD
3 ... PXP .
4 P3TD, 4 P3R, 4 P3CD, 4 P4R
3 PDXP 4 ... P4AD

3 eco PSD 5 P3’I'D
4 C3AR 4 ... C3AD {5 CD2D

5 P3CR

TEMA 1
Esquemas sin 3 PDXP

El negro obtiene, por lo general, un juego muy
bueno, sin problemas defensivos. La Unica dificultad
es de orden puramente psicolégico; en efecto, el con-
ductor de las piezas negras, que ha planteado una
partida de caracter agresivo, no siempre se adapta a
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realizar un juego tranquilo, de maniobra, que simple-
mente mantenga la igualdad. Es frecuente efectuar
movimientos, que los comentaristas adjetivan de “ner-
viosos”, en busca de una fugaz iniciativa, pero que,
a la postre, dejan en inferioridad posicional.

3 P3R

Las demas jugadas del grupo son alin menos in-
teresantes: 3 PAR PXPR 4 P5D C3AR 5 C3AD A2R
6 D2A O-O!'¥ (7T CXP CxXC 8 DXC TiR); 3 C3AD
PRXP 4 DXP C3AD 5 DXPD A3R 6 D5CD P3TD
7 D4T (7 DXPC C5D 8 D4R C3AR 9 D1C A4AR
10 P4R CXP il CxC A5Cj 12 A2D AXAj 13 RXA
C7Aj, ganando) 7 ... ASCD 8 A2D (8 P3TD P4CD!
9 PXP C5D! 10 PXPj P3A, ganando) 8 ... AXP 9
P3TD P4CD 10 D2A (10 D1D C5D) 10 ... C5D 11
D4Rj A2R 12 C3A P4AD ¥ (Karu-Keres, 1932);
3 PAXP DXP 4 C3AD (4 PXP DXPR 5 C3AR A5Cj
6 CD2D =) 4 ... DXP 5 DXD PXD 6 C5C A5Cj
7 A2D AXAj 3 RXA C3TD 9 CXPD P4AD 10 C3C
C3A 11 P3R C5Rj ¥ (Walter-Kostic, 1926).

3 ... PRXP

Es interesante 3 ... C3AD, entrando en una linea
de la Defensa Chigorin; por ejemplo, 4 PAXP DXP
5 C3AD AS5CD, pero tras 6 P3TD AXCj 7 PXA, el
blanco posee ventaja.

4 PRXP

Asi se orienta el juego hacia esquemas de carécter
muy poco combativo. Una forma méas complicada, pero
algo arriesgada, es 4 DXP C3AR 5 C3AD C3A 6 D1D
A4AR, y el negro tiene magnificas perspectivas; por
ejemplo, 7 P3A? C5CD 8 D4Tj D2D 9 DXDj RxD
10 PAR PXPR 11 PXP.-CXPR 12 TiCD C7Aj 13
R1D C7Aj 14 R2R A4A 15 C3A A6Dj 16 R2D A6R
mate (Dodge-Houghteling, 1906).

4 ... C3AR

Una jligada de desarrollo que, ademés, defiende el
centro, que no conviene ceder con 4 ... PXP, a causa
de 5 AXP C3AR 6 D3C =.

45



5 C3AD

Se contribuye a la presién sobre la casilla 5D.
5 ... P3A!

Para sostener el centro. Esto es preferible a § ...
A2R 6 PXP! CxXP 7 A4AD, y el negro, aunque puede
conseguir la igualdad (7 ... C3AR! 8 C3A O-O 9 C5R
C3A, Walter-Kmoch, 1926), debe sostener algunos
peligros (7 ... C3C? 8 A3C C3A 9 A3R O-O 10
CR2R A4AR 11 O-0 =, Tartakower-Balogh, 1926).
Resulta muy sugestiva la posibilidad de crear com-
plicaciones indicada por Tartakower, a base de § ...
A3R 6 D3C C3AD!

6 C3A

Conviene retrasar el desarrollo del AR porque el
negro podria ganar un tiempo con ... PXP,

6 ... A5CD

Es més segura la defensa 6 ... A2R 7 A3D PXP
8 AXPA O-O 9 O-O CD2D 10 T1R C3C 11 A3C
C3C-4D 12 A2D A3R, y el control de la casilla 4D
ofrece al negro muy buenas chances (Kashdan-Maroc-
zy, 1931). También es fuerte 6 ... ASCR, para neutra-
lizar un defensor del PD.

7 P3TD AXCj

La retirada a 2R representa una pérdida de tiempo
con respecto a la linea 6 ... A2R, indicada en el co-
mentario anterior.

8 PxXA (12)

El blanco deberi valorar
su pareja de alfiles y la
columna CD, semiabierta.




El blanco posee ventaja posicional a causa de la
debilidad de las casillas negras del adversario. El plan
para valorar esta superioridad consiste en combinar
la posesion del par de alfiles (por ejemplo, con P4TD,
A3T o con A4AR) con la presidén sobre la columna
CD. Si el negro quieré impedir tal plan con 8 ... D4T,
pierde rapidamente, como muestra la 51gmente par-
tida modelo. '

PARTIDA MODELO 9. Aloni-Heidenfeld, 1961. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 ... D4AT 9 PxP! O-O (9 ... DXPAj 10 A2D D7C
11 TiCD D7T' 12 D2Rj A3R 13 TXP=x) 10 A2D
T1Rj 11 A2R PXP 12 O-O C5R 13 A3D A5C (13
... CXPAD? 14 D2A; 13 ... CxXA 14 DXC C3A 15
C5C! y 16 D4A) 14 TIR C2D 15 T3R C2-3A 16 A1R
D2A 17 P3T A4T 18 D2A AXC 19 TXA T3R 20
T3R D5A 21 TiC P3CD 22 P4A T1AD 23 D3C
T3-3A 24 PXP T6A 25 D1ID TXP 26 T3A D3D
27 AXCI, 1-0 (27 ... CXA 28 A4C).

TEMA 2
Esquemas derivados de 3 PDXP P5D (13)

Citemos que 3 ... PXP, apartidndose del espiritu
del contragambito, es débil a causa de 4 DXDj RXD
5 C3AR A5Cj 6 A2D C3AD 7 P3R A5C 8 AXA CXA
9 C3T = (Flohr-Jolmov, 1950).

4 C3AR

Una alternativa interesante es 4 P3TD, con la idea
de apartarse de los caminos mas trillados; por ejemplo,
4 ... C3AD 5 P3R P4TD (5 ... A4AR 6 C3AR PXP
7 DXD TXD 8 AXP CR2R =) 6 C3AR A4AD 7 A2R
(7T PXP AXPD! 8 A2R A3R 9 CXA DXCF) 7 ...
CR2R 8 O-0 C3C, con un buen juego.
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La teorfa del Contragam-
bito Albin se desarrolla a
partir de esta posicién.

Las demés continuaciones son menos recomenda-
bles: 4 P3R? A5Cj 5 A2D PXP! 6 PXP (6 AXA?
PXPj 7 R2R PXC(=C)j! 8 R1R D5Tj 9 R2D C3AD
10 A3A A5C) 6 ... D5Tj 7 P3CR D5R F; 4 P3CD?
C3AD 5 A2C A5Cj 6 C2D CXP 17 P3TD D2R F
(8 PXA C6D mate; 8 D2A P6D! 9 PXP C6Aj 10 R1D
D8R mate); 4 P4R C3AD 5 P4A (5 C3AR A5Cj 6
A2D D2R, con ... A5C y ... O-0-O=) 5 ... P3A
6 PXP A5Cj (6 ... CxP 17 A3D, y el blanco tiene
mejor juego, Vasiukov-Gusev, 1959) 7 A2D CXP, y el
negro posee compensacién por el Peén entregado de-
bido a la actividad de sus piezas.

4 ... C3AD (H4)

De esta posicién - surgen
tres ramificaciones princi-
pales: 5 P3TD, 5 CD2D y
5 P3CR (estas dos tltimas
suelen trasponer una a
otra).

Unica forma de defender el PD, ya que 4 ... PAAD
resulta débil a causa de 5 P3R! C3AD 6 PXP PXP
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7 A3D = (ahora no vale 7 ... CXP 8 D2R P3A 9
CXC D4Tj 10 R1D!); con 4 ... P4AD el negro se
retrasa en el desarrollo, cuando debe adelantarse. En
cuanto a 4 ... A4AD, permite el plan CD2D, C3C:
5 CD2D C3AD 6 C3C A5Cj 7 A2D, y el PD cae.

Citemos que 5 P3R? es falso a causa de 5 ... A5Cj
6 A2D PXP 7 PXP A4AD! ¥, y que 5 A4A pierde
tiempos de desarrollo: 5 ... C2R 6 C2D C3C 7 A3C
A4AD 8 P3TD P4TD 9 D2A D2R 10 D4R P5T! F
(Laurentius-Kostic, 1936).

SECCION 1. VARIANTE 5 P3TD
(ver sinopsis de la pagina 44)

En el Contragambito Albin, un plan ideal para
el blanco es P3TD, P4CD, P3CR, A2CR, CD2D, C3C,
A2CD. Si se alcanza esta posicién de piezas, el juego
est4 estratégicamente ganado; por consiguiente, 5
P3TD es una jugada util en este sentido.

5 ... A5CR

Para ... AXC, ... CXP, recuperando, con buen jue-
go, el Pedn entregado. Las alternativas principales son
5 ... A3R, que después de 6 CD2D D2D 7 P3CR pasa
a posiciones de la Seccién 2, y 5 ... P4TD, que parece
inferior debido a 6 CD2D AS5CR 7 P3TR A3R (7 ...
AXC 8 CxA A4A 9 P3CR CR2R 10 A2C C3C 11
0-Ox) 8 P3CR D2D 9 A2C A4AD 10 C5C! =
(Pachman-Plachetka, 1968).

6 CD2D

Se realiza una jugada que corresponde al plan
general y que tiene la ventaja de conservar el Pedn
de mas. También es fuerte 6 P4CD, aunque el negro
obtiene alguna iniciativa tras 6 ... D2R! 7 D4T O-O-0O
8 A4A AXC 9 PCxXA RIC 10 CD2D (Petrosian-
Porreca, 1954) 10 ... P3A.

6 ... D2R

Para 7 ... CXP, recuperando el Peén. Otras con-
tiuaciones trasponen a la Seccién 2.

7 P3TR
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No sirve 7 P3CR CXP 8 A2C (8 CXC DXC 9
A2C P6D!) 8 ... C6Dj, y el negro posee ventaja po-
sicional.

7 ... AXC

Practicamente obligado, pues 7 ... A4T 8 D4T!
es muy fuerte (9 P4CD, 10 P5C y 11 A2C).

8§ CxXA
Se amenaza 9 A5C (9 ... D4A 10 D4T).
8 ... 0-0-0

Contra 8 ..., CXP debe responderse 9 D3C (por
ejemplo, 9 ... CXCj 10 DXC O-0-O 11 A4A =),
pero no 9 DXP?? CXCj, ni 9 CXP 0O-0-0, asi como
tampoco 9 D4Tj P3A 10 CXP C6Dj y 11 ... CXPA F.

9 P3CR (15)

Para mantener la iniciati-
va, el negro ha de confiar
en la posibilidad tactica ...
P6D; de lo contrario, que-
dara en inferioridad posi-
cional.

El blanco tiene ventaja debido a la pareja de alfi-
les y a que, tras D3D, A2C, O-O, P4CD, plantea gran-
des amenazas contra el enroque largo de su adver-
sario. Para el negro, la mejor defensa consiste en
9 ... CXP 10 CXC DXC 11 D3D C3A seguido de
0ss A3D y ... - TRIR, presionando contra el PR.



PARTIDA MODELQO 10. Malich-Miiller, 1972. Las
nueve primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 ... CXP 192 CXC DXC 11 D3D P4AR 12 A2C
C3A 13 O-O P3CR 14 P4CD A2C 15 P5A TRIR
16 TIR C5R 17 A4A D3R 18 P6A!! PXP (18 ... P3C
19 D6Tj RIC 20 D7C mate; 18 ... DXP 19 TD1A
y 20 TXPj) 19 TD1A R2C . 20 P5C P4A 21 TXP T2D
22 D2A T1-2R 23 T1AD D2A 24 D4T R1C 25 P6C!l,
1-0 (25 ... PTXP 26 T5T!! PxT 27 D5Cj R1A 28

D6Tj RIR 29 D8T mate, o 28 ... R1IC 29 TICj).

SECCION 2. VARIANTES 5 CD2D Y 5 P3CR
(ver sinopsis de la pagina 44)

Aunque es préacticamente igual jugar el CD o el
PCR, recomendamos efectuar primero el movimiento
de Caballo, por ser algo més elastico, es decir, permite
—en ciertas lineas— diferir ventajosamente la jugada
P3CR.

5 CD2D

El blanco puede jugar también 5 P3CR y diferir
el movimiento del CD; por ejemplo: 1) 5 ... CR2R
(5 ... A5Cj 6 CD2D A5C 7 A2C D2R 8 O-O 0O-0-0
9 P3TD AXC 10 AXA CXP 11 CXC DXC 12 D3C
P3AD '13 A4A +, andlisis de Euwe) 6 A2C C3C 7
A5C A2R 8 AXA DXA 9 CXP CDXP 10 0-O 0-0O
11 D2A %;2) 5 ... ASCR 6 A2C D2D 7 O-O 0-0-0
(7 ... PATR 8 P3TD P5T 9 A4A PXP 10 AXPC
CR2R 11 P4CD C4A 12 CD2D CXA 13 PAXC =,
Sokolski-Simagin, 1953) 8 D3C = (8 ... A6TR 9 P6R!
AXP 10 C5R D3D 11 CXC PXC 12 D4T =+, Spassky
Forintos, 1965; 8 ... P4ATR 9 T1D] —para 10 CXP!—,
Silakov-Gaunin, 1964).

5 ... A5CR
Con la idea de ... D2D, y confra P3CR del blanco,
jugar eventualmente ... A6TR, para cambiar el Alfil
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del “fianchetto” (si el Alfil 2CR desaparece, el ataque
... PATR, ... P5TR, ... P4CR, ... CR2R, ... C3C tendra
gran fuerza; por otra parte, el AR del blanco es un
fuerte atacante contra el ... O-0-0). ’

~Una continuaciéon importante es 5 ... A3SR 6 P3CR
A5CD (6 ... D2D 7 A2C CR2R 8 O-O C3C 9 D3cC!
T1CD 10 C5C! CRXP 11 CxA PXC 12 P4A =,
Smyslov-Smederevac, 1966) 7 A2C! AXP 8 O-0O
A4D (8 ... AXC 9 DXA D2D 10 P3C A4D ‘il
A2C %) 9 C3C D2D 10 CDXP 0O-0O-O 11 CXC DXC
(11 ... AXC 12 DXDj deja al blanco un final gana-
dor) 12 A3Tj A3R 13 AXAj DXA 14 D4T! = (O’Ke-
lly-Sturm, 1956)

Hace afios se habia ensayado el movimiento 5 ...
P3A, para desarrollar radpidamente el juego, pero falla
a causa de 6 PXP DXP (6 ... CXP 7 P3TD A5CR
8 P3T AXC 9 CXA A2R 10 P3CR O-O 11 A2C =)
7 P3CR A4AR (7 ... A5CR 8 A2C 0O-0-O0 9 P3TR
A4T 10 O-O P6D 11 P3R! C5C 12 D3C =, o 10 ...
P4CR 11 D4T' +) 8 A2C C5C 9 O-O C7TA 10 TiC
C5C 11 P3TD!' AXT 12 CXA C3A 13 P4CD, con
gran ventaja del blanco.

6 P3CR D2D

Algo complicado, pero débil, es 6 ... P6D: 7 A2C!
PxXP 8 DXP C5D 9 D4R AXC 10 CXA A5Cj 11
R1A! + (por ejemplo, 11 ... CXC 12 AXC %; 11 ...
C3A 12 R2R *).

Tampoco es suficiente 6 ... P3A 7 PxP DXP 8
A2C O-0-0O a causa de 9 P3TR A4T 10 O-O P6D
11 PXP TXP 12 P4CR A3C 13 D4T! =+,

Es interesante 6 ... CR2R aunque el blanco logra
veutaja tras 7 A2C C3C 8 P3TR! AXC 9 CXA; por
ejemplo, 9 ... A4A 10 O-O O-O 11 D3C TiC 12
D5C A3C 13 P4CD! P3TD 14 D4T CRXP 15 CXC
CXC 16 P5A =,

7 A2C 0-0-0 (16)

El blanco tiene ventaja debido, basicamente, a que
su iniciativa en el ala de Dama es mas facil de orga-
nizar que la del negro en el ala de Rey. Para el primer

jugador existen, una vez enrocado, tres planes posi-
bles: 1) D4T, P3TD, P4CD, A2CD, C3CD, TiD; 2)
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La lucha se orientard por
parte del blanco en el flan-
co de Dama (es particular-
mente fuerte el golpe D4T!),
y -por parte del negro en
el sector opuesto.

D4T, C3C, P5AD, T1D; 3) C3C, D3D, T1D. Para el
negro cabe sélo la secuencia ... P4TR, ... CR2R, ...
C3C, ... P5TR. ... A6TR, ... AXA, ... PXP, y ... D6T;
sin embargo, no es facil llevarlos a cabo porque deben
intercalarse jugadas defensivas (como ... R1C, ...
CDXP, para cambiar la Dama blanca en 4T).

PARTIDA MODELQ 11. Korchnoi-Mozioncik, 1969.
Las siete primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 O-0 A6TR (8 ... CR2R 9 D4T R1C 10 TiD D4A
11 C3C AXC 12 AXA DXP 13 A4A D3A 14 C5A
ClA 15 C6Tj!! =, Zagoriansky-Panov, 1942) 9 C3C
AXA 10 RXA D3R 11 D3D CXP 12 CDXP D3AR
(12 ... CXD 13 CXD PXC 14 PXC TXP 15 C5C)
13 D4R CXC 14 CXC D2R 15 DxXD AXD 16 C5R
(el negro carece de compensacion por su Peén de
menos) 16 ... TIA 17 A3R A3A 18 A5A A2R 19
A4D C3T 20 C3D TR1C 21 TD1D C4A 22 A3A T1D
23 C4A P3AD 24 C5T C3D 25 CXP CXP 26 C5A
T2D 27 TXT RXT 28 T1Dj R1IR 29 T4D, 1-0 (29 ...
C4R 30 CXA! RXC 31 T4R P3A 32 P4A).
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GAMBITO DE DAMA ACEPTADO
(1 P4D P4D 2 P4AD PXP)

Esta apertura se menciona en el Manuserito de
Gotinga (a finales del siglo xv), y también en el tra-
tado de Ruy Lépez (1561), donde se cita la variante
3 P4R P4CD 4 P4ATD P3AD 5 PXP 6 P3CD.

Los primeros analisis partian de 3 P4R P4CD (ade-
mas de la linea indicada por Ruy Loépez se conocian
otras dadas por Damiano (1512) y por Salvio (1604).
Pero pronto s2 demostré6 que 3 ... P4CD era débil,
por lo que el negro buscdé otros caminos; asimismo,
3 P4R se vio que era insuficiente para lograr ventaja
¥, en consecuencia, el blanco tuvo que modificar su
estrategia.

Durante muchos afios (y hasta- hace unos veinte
o veinticinco) el GD aceptado se considerd poco reco-
mendable para el segundo jugador, porque el blanco,
desplegando una estrategia posicional a base de C3AR,
P3R, AXP, 0-O, D2R, T1D, C3AD, conseguia inicia-
tiva duradera y medio juego y final favorables.

En la actualidad, esta apertura estd catalogada
como perfectamente admisible y se han desarrollado
esquemas para el negro, tanto defensivos como de
ataque. )

De todos modos, el GD aceptado (17) nunca ha sido
una apertura “de masas”, como la Espafiola, Siciliana,
India de Rey o Benoni; ha atravesado, simplemente,
por épocas més favorables a su practica (por ejem-
plo, de 1920 a i935; de 1955 a 1965).

En la actualidad el GD aceptado lo practican, entre
otros, Matulovic, Gligoric, Spassky, Portisch, Smyslov,
Korchnoi, Filip, Suetin y Keres.
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Béasicamente, la esirategia
del negro ha de tender a la
realizacién de los avances
... PAAD y ... P4R (o, cuan-
do menos, uno de ellos).

El estudio del GD aceptado seguiri la pauta que
refleja el siguiente cuadro sindptico:

3 P4R
3 P3R, 3 C3AD, 3 D4Tj
;3 P4CD, 3 ... P4AD, 3 ... P3R, 3 ... ASC

4 PATD
3 ... P3TD { 4 P3R
4 P4R

3 C3AR 4 C3A

3 ... C3AR (4 D4Tj
4 ... PACR, 4 ... PACD
4 P3R {4 ... AR

4 ... ASC
4 ... P3BR 5 AXP P4A
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TEMA 1
Jugadas distintas de 3 C3AR

Estas jugadas se emplean muy raramente (excep-
to, en los ultimos afios. 3 P4R) 'y, por lo general,
ofrecen al blanco pocas posibilidades de sacar ventaja
de apertura.

3 P4R

El movimiento més activo de este grupo. Las de-
mas continuaciones permiten al negro igualar rapida-
mente: 3 P3R P4R 4 AXP PXP 5 PXP (es muy
interesante 5 C5AR A5Cj 6 A2D AXAj 7 DXA C3AR
8 O-O O-O § PXP, y el blanco tiene chances de
ataque, Keres-Mnatsakanian, 1963) 5-... C3AR 6 D3C
D2Rj 7 C2R=; 3 C3AD P4R! 4 P5D P3TD (o 4 ...
P3AD 5 P4R C3A! 6 AXP P4CD 7 A3C P5C =; en
esta linea no vale 5 ... A5CD 6 AXP C3A por 7 D3C!
D3D 8 CR2R CXPR 9 PXP O-O 10.0-O AXC 11
PXP! ADXP 12 DXAT C3A 13 PXA, 1-0, Tartako-
wer-Fuster, 1948) 5 P4R P4CD. y el negro tiene una
posicibn muy kuena (Golombeck-Alekhine, 1935); 3
D4Tj C3AD 4 C3AR C3A traspone a 3 C3AR C3AR
4 D4Tj C3A, que se analiza en el Tema 2 (Seccién 2).

3 ... PAAD

Actualmente se considera lo mejor. La idea es pro-
vocar 4 P5D y atacar este Pedn con ... P3R; se pro-
ducird asi una liquidacién central, lo que facilita la
lucha por la igualdad.

Otras continuaciones son inferiores: 3 ... P4CD?
4 PATD P3AD 5 P3CD!=+; 3 ... C3AD 4 A3R C3A
(4...P4R 5P5D CD2R 6 AXP C3AR 7 C3AD )
5 C3AD C5CR 6 AXP CXA 7 PXC P3R 8 D3A
A5CD 9 C2R = (Jalibeili~Antoshin, 1964); 3 ... P4R
4 C3AR PXP 5 AXP A5Cj (5 ... C3AD 6 O-O A4AD
7 C5C C3T 8 CXPA CXC 9 AxXCj RXA 10 D5Tj
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y 11 DXA ) 6 CD2D C3AD 7 O-O C3T? (mejor
7 ... C3A) 8 C3C A5C 9 A5D C4R 10 DXP CXCj
11 P><C AXP 12 AXC D2D 13 D5Rj, 1-0 (Korchnoi-
"Mestrovic, 196y; 13 ... A2R 14 A3R D5Cj 15 D3C,
con una pieza de venta]a)
4 P5D!

Contra 4 C3AR, el negro iguala con 4 ... PXP
5 DXP DxD 8§ CXD A2D 7 AXP C3AD 8 A3R C3A.

4 ... P3R 5 AXP

_ Después de 5 C3AD PXP 6 CXP C3AR 7 AXP
CxC 8 AXC A2R, el negro ha conseguido el equili-
brio (9 D3C O-O 10 AXP?? P5A! 11 D5C P3TD
12 D5D A5CDj ¥).

5 ... PxP’

La mejor defensa consiste en 5 ... C3AR! 6 PXP
(6 C3AD PXP 7 CXP CXC 8 AXC A2R traspone
a 5 C3AD) 6 ... DXDj 7 RXD AXP 8 AXA PXxA,
con igualdad.
6 AXP!

Se amenaza ganar un PeAn con 7 AXPj.
6...D2A

Para evitar 7 AXPj no sirve 6 ... A3D? debido a
7 P5R! £ (Verasov-Neustad, 1964).

7 C3AD C3AR (18)

% % 18

V/
/

/ / _
_ ///,.@./ //,
% /

/ zg/
. T at| La mej inuacién del
ﬁf.@:éﬁg A Lo mojor contpuacitn o

@ ,,,,,,  BY guir con 0-0, A4AR y C5C.
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El blanco tiene la iniciativa y una pequefia ventaja
de espacio. Contra 8 CR2R, la defensa adecuada es
8 ... A2Ry 9 ... O-O (por ejemplo, 8 ... A2R 9 O-O
0O-0 10 A4AR), aunque no basta para igualar.

PARTIDA MODELO 12. Rashkovich-Petrosian, 1971.
Las siete primeras jugadas son las de la variante
principal. '

8 CR2R A3D 9 A4AD! P3TD 10 P4A P4CD 11 P5R!
PXA 12 PXC A2C 13 PxP TIC 14 C5D DID 15
C3C TXP 16 O-O R1A 17 A3R A2R 18 CXA DXC
19 D2D D2D 20 AxPj R1C 21 TDID DXD 22 TXD
C3A 23 T7D P3A 24 TRID AlA 25 TXTj RXT
26 T6D C4T 27 A4D A5C 28 P5A! RIC 29 P3TR
ABD 30 A3R, 1-0 (30 ... A5T 31 C4R).

TEMA 2
Esquemas derivados de 3 C3AR
TLa jugada 3 C3AR (19! es la que proporciona me-

jores chances al blanco, ya que evita.una de las reac-
ciones tematicas de su adversario (... P4R).

En esta posicién, las res-
puestas mdés importantes
son 3 ... P3TD y 3 ... C3AR.
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Las continuaciones distintas de 3 ... P3STD y 3 ...
C3AR carecen de interés: 3 ... A5C 4 C5R A4T 5
C3AD! + (por ejemplo, 5 ... P3R 6 P4CR! A3C 7
P4TR!, Alekhine-Grinfeld, 1926); 3 ... P4CD? 4
P4TD P3AD 5 P3R D3C (5... P3TD 6 P3CD!) 6 PxP
PXP 7 P3CD! PxP 8 DXP P5C 9 D5D A2C 10
A5Cj A3A 11 C5R DXA 12 DXPj, ganando; 3 .
P3AD 4 P4R P4CD 5 P4TD D3C 6 P3CD! PAxP
7 PXP PXP 8 DXP =,

SECCION 1. VARIANTES 3 ... P3TD, 3 ... PACD,
3 ... P4AD, 3 ... P3R, 3 ... A5C
(ver sinopsis de la pagina 55)

3 ... P3TD (20)

Esta continuacién fue practicada por Alekhine con
gran éxito. Su ventaja es de tipo psicolégico, pues re-
sulta menos conocida que otras lineas, y con gran fre-
cuencia el blanco efectia movimientos poco adecua-
dos.

; myz }Q_; @:7 & a/ 1920
UM L
17 /

De esta posicién surgen
tres ramificaciones: 4 P3R,
4 P4TD y 4 P4R.

Las demaéas variantes de esta seccién son poco re-
comendables: 3 ... PACD 4 P4TD P3AD 5 P3R D3C
(5 ... P3TD 6 P3ICD=*) 6 PXP PXP 7 C5R (o 7
P3CD PxP 8 DXP P5C 9 D5D A2C 10 A5Cj) 7 ...
A2C 8 P3CD PXP 9 DxP=x; 3 ... PAAD 4 P5D
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P3R (4... C3AR 5 C3A P3R 6 P4R PxP 7 P5R! =)
5 C3A PxP 6 DXP=+; 3 ... P3BR 4 P4R! P4AD 5
AXP PXP 6 CXP C3AR 7 C3AD A4A 8 A3R =;
3 ... A5C 4 C5R A4T 5 C3AD C2D (5 ... P3R 6
P4CR A3C 7 P4TR =) 6 CXPAD (6 D4T P3AD 7
DXP4A CXC 8 PXC P3R 9 P4CR A3C 10 A2C D2A
11 P4A +) 6 ... CR3A 7 D3C C3C 8 P4R! DXP 9
A3R D1D 10 P3A P3R 11 T1D y 12 C5CD =,

LINEA 1. Variantes posicionales 4 P3R y 4 P4TD (ver
sinopsis de la pagina 55).

4 P3R

Una continuacién légica para evitar ... P4CD es
4 PATD, pero el negro logra buen juego tras 4 ... C3AR
5 P3R A5C 6 AXP P3R (se amenazaba 7 AXPj RXA
8 T5Rj RIR 9 CXA) 7 C3A C3A! 8 A2R A5C 9
0-0 0-O 10 C2D AxXA 11 CXA P4R = (Ahues-
Alekhine, 1936). Tampoco da ventaja 7 D3C (en lugar
de 7 C3A) debido a la linea 7 ... AXC 8 PXA C3A
9 A2D TICD =,

4 ... ASC -

Con esta jugada se plantea el denominado Sistema
Alekhine, pra:icado por vez primera en el match
Bogoljubow-Alekhine, 1934. Resulta interesante ahora
la alternativa 4 ... P4CD; por ejemplo, 5 P4TD A2C
(5... PSAD 6 PXP PAXP 7 P3CD! +), pero el blanco
adquiere ventaja después de 6 P3CD! P3R 7 PCXP
PXPA 8 A3T! AXA 9 CxA.

5 AXP

Se amenaza 6 AXPj RXA 7 C5Rj y 6 C5R AXD?
7 AXP mate.

Contra 5 P3TR lo mejor es 5 ... AXC 6 DXA
C3AD!, ya que 7T P5D C4R 8 D4R D3D y 7 AXP
C3A 8 C3A P3R (seguido de ... A3D y ... O-O) son
lineas muy cémodas para el negro.

5... P3R

Parando la amenaza anterior. No cumpliria este
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propésito 1a jugada 5 ... C3AR? 6 C5R A4T? 7 DXA!
CXA 8 AXP mate.
6 D3C

Otros movimientos sélo dan igualdad: 6 P3TR
AXC! (6 ... A4T 7 O-O C3AR 8 D2R C3A 9 T1D
A3D 10 CD2D =, Woodhams-Lombardy, 1974, par-
tida modelo 14) 7 DXA C3AD 8 C3A C3A 9 0O-O
A3D 10 T1D O-O y 11 ... P4R (Geller-Sajtar, 1952);
6 P5D C3AR 7 PXP DXDj 8 RXD AXP 9 AXA
PXA, y la mayoria de peones en el ala de Dama com-
pensa el PR débil. ‘

6 ... AXC

No sirve 6 ... PACD, por 7 C5R! + (por ejemplo,
7...PXA 8 D4Tj P3AD 9 CXA),ni 6 ... C3AD (para
oponerse a C5R y con la amenaza ... C4T), por 7 A2D
(7 DXP? C4T 8 D4R A4AR) 7 ... AXC 8 PXA Ti1C
9 P5D =.

7 PXA P4CD

Es también interesante 7 ... T2T, con el plan ...
C3AR, ... A2R, ... 0-0, ... P4CD, ... P4AD, ... T2D,
pero el blanco obtiene superioridad tras 8 A2D! (ver
partida modelo 13). En cuanto a 7 ... D1A, es débil
a causa de 8 C3A! P4AD 9 P5D! = (por ejemplo,
9 .. P4R 10 P6D =; 9 ... PACD 10 CXP PxC 11
AXPj R1ID-—11 ... R2R 12 P4R!— 12 PXP PXP
13 P4R +, Uhlmann-Diickstein, 1957).

8 A2R (21)

La respuesta mas enérgica
es 8 ... P4AD!
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La posicién esti igualada: la pareja de alfiles com-
pensa de modo suficiente la mala estructura de peo-
nes. El blanco ha de intentar abrir el juego y valorar
la actividad de sus piezas (y evitar cambiarlas); el ne-
gro ha de desplazar el juego hacia el final, donde su
superior estructura de peones le proporcionara gran-
des chances de victoria.

Una posible continuacién es 8 ... P4AD 9 PXP
AXP (9 ... C2L 10 P6A C4A 11 D2A T1A 12 C3A
TXP 13 CXP! PXC 14 P4CD! +) 10 P4TD P5C! =
(Pirc-Gligoric, 1964). En cambio, 8 ... C3AR no re-
sulta aconsejable: 9 P4TD P5C 10 D4A! A2R 11 C2D
O-0 12 C3C CD2D 13 D6A =,

PARTIDA MODELO 13. Meyer-Unger, 1958, Las sie-
te primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

7 ... T2T 8 A2D C3AR 9 C3A CD2D 10 A2R P4A
(10 ... P4CD 11 P4TD! =) 11 P5D PXP 12 CXP CXC
13 DXC A2R (13 ... C3A 14 D5Rj A2R 15 TICR
0-O 16 A3A seguido de 17 T1D; 18 D5C y 19 AXC)
14 A3A O-O 15 0-0-O P4CD 16 A3D P3C 17 TR1C
C3A 18 AXPCR!! PTXA (18 ... CXD 19 A4Rj A4C
20 TXC DXT 21 AXD P3T 22 P4TR) 19 TXPj R2T
20 T7Cjlt, 1-0 (20 ... RXT 21 D5Cj R2T 22 T1C T1C
23 D4Tj).

PARTIDA MODELO 14. Woodhams-Lombardy, 1974.
Las cinco primeras jugadas son las de la variante
principal.

6 P3TR A4T 7 O-O C3AR 8 D2R C3A 9 T1D A3D
10 CD2D D2R 11 P3T O-O 12 P4CR A3C 13 P4C
C5R 14 A2C P4A 15 P5D! PXPC 16 PTXP P4C
17 A3C CXC 18 CXC C4R 19 P4A A6D 20 D2C
C5A 21 CXC PXC 22 PXP' PXA 23 TXA DXP
24 D5D DXD 25 TXD P4TD 26 PXP TRIR 27 R2A
T5R 28 T1-1D T5A 29 T1-2D T7A 30 TXT PXT
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31 T2D P8A(=D) 32 AXD TXP 33 T3D T4AD 34
A2D T5A 35 R2R R2A 36 T3C T7TA 37 R3D T7T
38 A4C P4A 39 A3A A2R 40 P5C P5Aj 41 RXP
TXP 42 T7C, 1-0.

LINEA 2. Variante Borisenko, 4 P4R (ver sinopsis de
la pagina 55).

La fuerza de esta jugada ha sido uno de los
factores que han eliminado de la practica magistral
a 3 ... P3TD. Por tal motivo se puede decir que la
teoria moderna del GD aceptado empieza después
de 3 ... C3AR (que evita 4 P4R).

4 ... PAAD

Para provocar P5D y, entonces, seguir con ... P3R.
Esta respuesta tiene el inconveraente de retrasar el
desarrollo; perc otras (aun siendo mejores) tampoco
son suficientes para iguaiar: 4 ... C3AR 5 P5R C4D
6 AXP P3R 7 C3A CXC 8 PxC P4AD 9 O-O C3A
10 D2R + (Geller-Nilsson, 1954); 4 ... A5C 5 AXP
P3R 6 O-O C3AR 7 C3A A2R 8 D2R = (si 8 ...
AXC, sigue 9 DXA DXF 10 P5R!); 4 ... P4CD 5
P4TD A2C 6 P3CD! AXP (6 ... P3BR 7 PCXP PXPA
8 C3A £) 7 C3A A2C 8 PTXP! (8 PCXP P5C!) 8 ...
PTAP 9 TXT AXT 10 PXP PXP 11 P5D (u 11
C5R +) 11 ... C2D (a 1) ... P3CR u 11 ... P3AD sigue
también 12 D4T +) 12 D4T =.

5 AXP PXP
No sirve 5 ... P4CD por 6 A5D T2T 7 CSR P3R
8 ABAj! = (8 ... A2D 9 AxA) 10 C6A).
6 CXP
"Es interesante 6 A5CR, que amenaza 7 D3C.
6 ... PAR

Para neutralizar la accion del AR blanco es mejor
6 ... P3R, aunque tras 7 C3A el primer jugador tiene
gran ventaja de desarrollo (7 ... C3AR 8 P5R =; 7 ..,
C2D 8 0O-O CR3A 9 TI1R, especulando con el sacri-
ficio AXPR!).
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7 DATj D2D

Otras respuestas, més 1égicas, fallan: 7 ... C2D
8 T5A P3CR 9 AXPj! RXA 10 D3Cj R3A 11 P4TR,
cou un gran ataque;7 ... A2D 8 D3C D2R 9 O-O! «.

8 A5CD (22)

El blanco tiene un ataque
muy poderoso.

El blanco nosee ventaja suficiente para ganar de-
bido a las chances que le brinda su adelanto en el
desarrollo. La uUnica continuacién del negro es 8 ...
PXA (ya que 8 ... C3AD? 9 CXC PXC 10 AXPA
pierde la Dama), pero tras 9 DXT queda en inferio-
ridad material.

PARTIDA MODELO 15. Borisenko-Gretchkin, 1957.
Las ocho primeras-jugadas son las de la variante
principal.

8 ... PXA 9 DXT DXC 10 DXC A5Cj 11 C3Al
DXPj (11 ... AXCj 12 PXA DXPAj 13 A2D! DXTj
14 R2R DXT 15 DxAj R2R 16 A4Cj R3A 17 D5AR
mate) 12 ASR C2R 13 D7A AXCj 14 PXA DsA (14
<. DXP 15 0-0-0!) 15 DXPR, 1-0.
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SECCION 2. VARIANTE 3 ... C3AR (23)
(ver sinopsis de la pagina 55)

La jugada 2 ... C3AR tiene por finalidad impedir
el avance P4R. Este objetivo es importante porque,
después de la cesién del centro con 2 ... PXP, y visto
que ... P4AD es poco efectivo cuando el PR blanco se
halla en la cuarta fila, resulta evidente que es nece-
saria una estrategia de contencioén.

En esta posicién, el blanco
puede elegir entre: 4 C3AD,
4 D4Tj y 4 P3R.

LINEA 1. Jugada 4 C3AD (ver sinopsis de la pagi-
na 55).

Una continuacién muy fuerte y mas elastica que
las demés respuestas. Su objetivo es realizar P4R. A
menudo proporciona poderosos ataques porque el negro
juega rutinariamente.

4 ... P3R

El contraataque lateral 4 ... P4A es muy débil
(aunque ‘parece un movimiento légico): 5 P5D P3R
6 PAR PXP 7 P5R! P5D (7 ... C5R 8 CXP A3R 9
AXP D4Tj 10 A2D CXA 11 DXC DxDj 12 RxD
AXC 13 AXA £) 8 AXP! A3R (8 ... PXC 9 AXPj
R2R 10 PXCj PXP 11 D3Cx) 9 AXA PXA 10 PxC
D4T (10 ... PXC 11 P7Aj R2R 12 A5Cj) 11 C5R!
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D2A (11...PxXC 12P7Aj R2R 13 A5C mate, O’Kelly-
Salderna, 1962) 12 D5Tj P3CR 13 D5C A3T 14
P7Aj DXP 15 CxXD AXD 16 CXA, 1-0 (O’Kelly-
Davie, 1967).

La variante més discutida es 4 ... P3TD, pero tam=-
bién el blanco obtiene un juego prometedor: 5 P4R
P4CD 6 P5R C4D 7 P4TD CXC 8 PXC A2C (8...
D4D 9 P3C A2C 10 A2CR D2D 1 A3TD! %, Brons-
tein-Korchnoi, 1964) 9 P6R! PXPR (9 ... P3AR 10
P3C D4D 11 A2CR DXPj 12 A3R P4A 13 O-O C2D
14 PXP PTXP 15 C5C! =, Najdorf-Méndez, 1964) 10
A2R D4D 11 C5C! DXPC 12 T1A A4D 13 PXPl x
(Doroshkevich-Astashin, 1967).

5 P4AR P4A

Es interesante 5 ... A5C 6 P5R C4D 7 A2D, pero
el blanco tiene ventaja de espacio y posibilidades de
organizar un ataque contra el ala de Rey.

6 AXP

AlUn mejor es 6 P5D!, que revierte a la continua-
cion 4 ... PAA 5 P5D! P3R 6 P4R, estudiada en el
comentario a la cuarta jugada del negro.

6...PXP 7 CXP (24) -

Epamah =4

| B P

%

El blanco amenaza la ma-
niobra P5R, C4-5C, CéDj.

El blanco tiene mejor posicién debido a la fuerte
situacion centra. de su CR y a la ventaja de desarro-
llo, que permite el avance en condiciones favorables
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del PR. Por ejemplo, 7 ... P3TD 8 P5R CR2D (8 ...
C4D 9 AXC PXA 10 D3A ) 9 A4A P4CD? (es
mejor 9 ... A4A) 10 AXP! PXA 11 CXPR D4T (11
0se D3C 12 C5D) 12 D5D =,

PARTIDA MODELO 16. Lengyel-Radulov, 1972, Las
siete primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

7 ..P3TD 8 P5R D2A 9 D2R CR2D 10 A4A A4A
(10 ... P4CD 11 AXP!! PXA 12 CXP D3A 13 C5D)
11 C3A C3AD 12 T1D P4CD 13 A3CD O-O 14 A3C
A2C 15 0-O A2R 16 C5D!! DI1A (16 ... PXC 17
P6R =) 17 CXAj CXC 18 T1A DIC 19 C5C A4D
20 AXA CXA 21 D3D P3C 22 C4R D3C (22 ... CXP
23 D4D P3A 24 CxPj!) 23 D2D R2C 24 C6A! C2XC
25 PXCj RXP (25 ... CXP 26 A5R DID 27 D5C
seguido de 28 T3A y 29 T3A; 25 ... RIT 26 D6T TICR
27 A5R, con 28 TDID, 29 T3D, 30 DXPTj!! y 31 T3TR
mate) 26 D6T* R2R 27 A4Tj R2D 28 TR1D TD1A
29 TXT TXT 30 DXPT TIA 31 A5C D4A 32 D7C
D5C 33 AT TIR 34 DXPj T2R 35 DXPC DXP
36 PATR DXPT 37 A5C D5T 38 T1IAD C5A 39 D6A,
1-0 (39 ... C4L 40 DSA TIR 41 D5AD).

LINEA 2. Variante Mannheim, 4 D4Tj (ver sinopsis
de la pagina 55).

La denominacién de la variante corresponde a la
ciudad alemana donde se jugé por vez primera (par-
tida Bogoljubow-Alekhine, 1934). Se trata de una
linea poco frecuente, pero sin que exista otra razén
que la de no estar de moda. A pesar de la temprana
salida de Dama, que suele ser una estrategia errénea,
el blanco consigue un juego muy prometedor.

4 ... CD2D

Para ... P3R, ... A2R, ... 0-0O, ... C3C, ... A2D,
... TIAD, ... P4AD y aprovecharse de la posicién de
la Dama adversaria. Otras alternativas son: 4 ... P3A!
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5 DXP4A A4A 6 C3A CD2D 7 P3CR P3R 8 A2C
A2R 9 O-0 0-O 10 T1R C5R 11 D3C D3C 12 DXD
PxD = (Portisch-Unzicker, 1966); 4 ... C3A 5 DXPA
A3R 6 D4T A4D! 7 P3R P3R 8 C3A A5C=; 4 ...
A2D 5 DXP P3R 6 C3A (6 P3CR revierte a la Aper-
tura Catalana, que se estudiari en el libro Aperturas
semicerradas) 6 ... C3T 7 P4R =; 4 ... D2D 5 DXPA
D3A 6 C3T! DXD 7 CXD P3R 8 P3TD (para evitar
... A5Cj y para jugar P4C:D) 8 ... P4A 9 A4A C3A
10 PXP AXP 11 P4CD A2R 12 P5C! = (Alekhine-
Fine, 1937).

5 C3A

Mejor que 5 DXPA C3C 5 D2A A5C, y el negro
superara facilmente los problemas de desarrollo.
5... P3R

Mas légico que 5 ... P3TD 6 P4R!, ya que ahora
no sirve 6 ... P4CD a causa de 7 CXPJ CXP (7 ... C3C
8 C6D mate) 8 AXP =.

6 P4R P4A!

Mis activo que 6 ... A2R 7 AXP O-O 8 D2A P4A
9 PSR C4D 10 AXC PXA 11 CXP PxXP 12 D4R!
T1R 13 O-O % (por ejemplo, 13 ... A3D 14 C5C Cl1A
15 CXPA! RXC 16 D3Aj, con juego ganador, Ba-
guirov-Amirjanov, 1963).
7 P5D!

Este avance proporciona gran ventaja de espacio al
blanco. Como podra comprobarse, la preponderancia
central da chances de ataque a su poseedor.
7..PXP

Peor serfa 7 ... PAR 8 AXP A3D 9 O-O *, por-
que las piezas negras, en especial el AR, serian mas
pasivas.

8 P5R! (25)

'El blanco posee una clara ventaja pesicional, como
ponen de manifiesto las siguientes continuaciones: 8
... PACD!? 9 DXPC TICD 10 D4T P5D 11 PXC
PxXC 12 AXP T5C! 13 DID PCXP, 14 P3CD! «;
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-El blanco ha conseguido la
iniciativa y, con ella, posi-
bilidades combinativas con-
tra el Rey.

8..C5C 9C*P=;8... P5D 9 PXCPXC 10 AXP,
con gran ataque; por ejemplo, 10 ... DXP 11 A5CR!
D3A 12 0-0-0O! (ver la siguiente partida modelo).

PARTIDA MODELO 17. Tajmanov-Polugajevsky, 1960.
Las ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 ... P5D 9 AXP PXC 10 PXC DXP 11 A5CR D3A
12 0-0-0!! PxPj (12 ... DXD 13 TR1Rj A2R 14
TXAj R1A 15 TXPj R1IC 16 T7XCj DXA 17 T8Dj
R2A 18 C5Rj, ganando, o 15 ... RIR 16 T1Rj C4R
17 TXCj A3R 18 AXA, y el mate no se podra evitar)
13 RXP A2R 14 TR1R P3A 15 A5C D3C 16 R1A!
PxA 17 AXCjy R1A 18 TXA! RXT 19 D4Rj R1D
20 A5Aj R2A 21 D5Rj R3A 22 T6Dj R4C 23 D2Cj,
1-0 (23 ... R4T 24 D3T R4C 25 C4Dj! PxC 26 A3D
mate).

LINEA 3. Variante Normal, 4 P3R (26) (ver sinopsis
de la pégina 55).

Esta es la 'inea més utilizada en la actualidad. El
blanco quiere seguir el plan AXP, O-0O, D2R, T1D
(contra ... P4AD), C3AL y especular con el avance
P4R (que se presenta raramente) o con las chances
de ataque que le proporciona su PD aislado (des-
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Las distintas respuestas del
negro son: 4 ... P3CR, 4 ...
A3R, 4 ... PACD, 4 ... A5C
y 4 ... P3R.

pués de ... P4AADXPD, el blanco toma con PR, que se
transforma asi en un PD aislado).

Las tres primeras respuestas (4 ... P3CR, 4 ... A3R,
4 ... P4CD) son de dudoso valor y, en todo caso, poco
empleadas. Veamos unas cuantas lineas para descubrir
sus caracteristicas: 4 ... P3CR 5 AXP A2C 6 O-O
O-0 7 C3A CR2D 8 A2R! C3C 9 P3TR! P4TD 10
P4R + (Gligoric-Westerinen, 1967); 4 ... A3R 5 C3A
A4D (5 ... P3CR 6 C5CR A4D 7 P4R P3TR 8
CXA! %=, Suetin-Fazekas, 1961) 6 CXA DXC 7 D2A
P3R (7 ... PACD 8 P4TC P3TD 9 P3CD! +) 8 AXP
A5Cj 9 R2R! D3A 10 T1D %; 4 ... PACD 5 P4TD
P3A (5 ... P5C 6 AXP P3R 7 O-O A2C 8 CD2D
CD2D 9 P4R +, Tajmanov-Benediksson, 1968) 6 PxP
PXP 7 P3CD A3R 8 PXP PxXP 9 D4Tj CD2D 10
C5R =, ’ -

A) Continuacién moderna, 4 ... A5C (ver sinopsis de
la pagina 55).

La idea es la misma gque la del Sistema Alekhine
(1 P4D P4D 2 P4AD PXP 3 C3AR P3TD 4 P3R
A5C), pero el negro tiene ahora la ventaja de controe
lar el avance P4R y de diferir ... P3TD, un .nfovi-
vimiento que, a veces, incluso no conviene aplicar.
5 AXP

Se amenaza 6 AXPj RXA 7 C5Rj %,y 6 C5R A3R
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(6 ... AXD 7 AXP mate; 6 ... A4T 7 DXA!) 7T AXA
PXA 8 D3C =. ’

En muchas lineas de la Variante Moderna se inter-
calan las jugadas P3TR (del blanco) y ... A4T (del
negro); en la mayoria de los casos ello no altera las
caracteristicas de la posicién, o se trata de una simple
inversion ‘de movimientos. En ocasiones, sin embargo,
hay posibilidad de seguir por cauces distintos. No-
sotros indicaremos sélo estos Gltimos casos. Asi, cabe
5 P3TR A4T 6 P4CR (6 AXP revierte a la variante
principal) 6 ... A3C 7 C5R CD2D 8 CXA PTXC
9 A2C (9 AXP P3R 10 C3A A2R 11 D3A P3A 12
A2D D2A 13 A3C C4D =, Portisch-Padevsky, 1964)
9 ... P3A 10 C2D C3C 11 D2A P3R 12 CXP A5Cj
13 C2D! A3D! =,

5... P3R (27)

El blanco dispone de las
siguientes respuestas: 6
C3A, 6 CD2D, 6 00, 6 P3TR
y 6 D3C.

A1) Altefnativas 6 C3A, 6 CD2D (a partir de la po-
sicién del diagrama 27).

6 C3A
Es interesante 6 CD2D; 1a idea es seguir eon 7 D3C
¥, asi, jugar la variante 6 D3C (que se estudia en la

Alternativa 3). sin temer los inconvenientes de ...
AXC; PXA. Una posible continuacién ‘es 6 ... CD2D
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7 D3C TICD B O-O P3A 9 C5R CXC 10 PXC C2D
11 D3A P4CD 12 A3C D3C 13 C4R P4AD, y el negro
tiene muy buena partida (Aronson-Klaman, 1963).

6 ... P3TD!

Con la idea ... C3A (e! PTD impide, pues, la cla-
vada A5CD), ... A3D y, eventualmente, ... P4R. Este
plan es el mas adecuado; por ejemplo, 6 ... CD2D
7 P3TR A4T 38 P4R C3C 9 A3C AXC 10 PXA P4A
11 A3R = (Mavovic-Mestrovic, 1963).

7 P3TR A4T

No sirve 7 ... AXC 8 DXA C3A 9 O-O A2R 10
T1D - (se amenaza 11 P5D).
8 0-0

Ganar espacio con 8 P4CR tiene el inconveniente
de debilitar excesivamente el ala de Rey, por lo que
no resulta suficiente para proporcionar ventaja: 8 ...
A3C 9 C5R CD2D 10 CXA PTXC 11 P5C C4D, con
igualdad.

8 ...C3A
Otra ventaia de ... C3A es impedir P4R.
9 A2R (28) -

Después de 9 ... A3D, 10 ...
0-0O, el avance ... P4R con-
cede la igualdad.

La posicion esta equilibrada, ya que, tras 9 ... A3D,
no sirve 10 P4R por 10 ... AXC 11 AXA CXP, y st
10 P3TD sigue 10 ... O-O 11 P4CD DIR 12 P5C
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PXP 13 CXP C4TD = (Lengyel-Matulovic, 1965, y
Uhlmann-Matuicvie, 1965). Un plan légico para el
blanco seria 10 P3CD O-O 11 A2C (para impedir ...
P4R), pero después de 11 ... DI1R! (se deja la casilla
2R para el CD) 12 C2D AXA 13 DXA P4R 14 P5D
C2R (eventuaimente ... P3AD es una forma de atacar
el centro blanco) 15 P4R C2D 16 T1A P4AR!, el ne-
gro consiguié la igualdad (Reshevsky-Barczay, 1967).

PARTIDA MODELO 18. Uhlmann-Schmidt, 1967. Las
nueve primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

9 ... A3D 10 P3CD O-O 11 A2C D2R 12 T1A TRID
13 C2D! AXA 14 DXA P4R 15 P5D C2T 16 C2-4R
CXC 17 CXC P3AD 18 TR1D A5C 19 P6D! AXP
20 CXA TXC 21 TXT DXT 22 T1iD D3R 23 D4C!
P4AR (23 ... DXD 24 PXD P3A 25 T7D TiC 26
P4T!) 24 D4A! DXD 25 PxD T1AR 26 AXP T2A
27 P5A Cl1A 28 P4A P3CD 29 T8Dj T1A 30 TXC|,
1-0 (30 ... TXT 31 PXP, 32 P7C y 33 P8C).

A 2) Alternativa 6 0-O (a partir de la posicién del
diagrama 27).

Se trata de una variante elistica que, en la ma-
yoria de ocasiones, traspone a cualquiera de las demas
alternativas.

Basicamente, los planes por ambos bandos son los
.indicados hasta ahora, por lo que nos limitaremos, sim=-
plemente, a transcribir la siguiente partida.

PARTIDA MODELO 19. Osnos-Kovacs, 1969.

6 O-O CD2D 7 C3A A3D 8 P3TR A4T 9 A2R D2R
10 PAR AXC 11 AXA P4R 12 P5D P3TR 13 A3R
O-O 14 Tl1A = P3T 15 C2R R2T 16 D2D CICR
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17 PACR D5T 18 R2C P3CR 19 C3C P4AR 20
PRXP PXP 21 CxP TXC 22 A4R C2R 23 TxP!
AXT 24 P6D RIT 25 PXA T4T 26 T1TR ClAR
27 D8D T1A 28 AXPC TXP 29 DXT, 1-0.

A 3) Alternativas 6 D3C y 6 P3TR A4T 7 D3C (a
partir de la posicion del diagrama 27).

Analizaremos aqui la jugada D3C, que se puede
efectuar directamente o precediéndola de 6 P3TR A4T.
La diferencia que existe entre estas dos posibilidades
es minima, por lo que bastara estudiar una de ellas.

7..AXC 8 PXA CD2D
El negro entrega un Peén para adelantarse en el

desarrollo especulando con la mala situaciéon de la
Dama contraria tras 9 DXP.

9 C3A!

Mas prudente que 9 DXP P4A!, también jugable,
pero muy peligrosa (véase partidas modelo Pomar-
Palacios, 1964, y Foguelman-Bronstein, 1964).

9..C3C

Se amenazaba 10 DXP P4A 11 C5C! %,
10 A2R (29)

El mejor plan defensivo es
10 .. A2R 11 A2D OO,
aunque, tras 12 TID, el
blanco tiene una pequeia
ventaja posicional.
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El blanco esti ligeramente mejor debido al par de
alfiles, a las dous columnas semiabiertas y, sobre todo,
a lo dificil que sera para el negro activar su posicién.
En efecto, después de 10 ... P4A, sigue 11 PXP AXP
12 C4T!, con ventaja (por ejemplo, 12 ... CXC 13
DXCj C2D 14 A2D O-O 15 A3A).

PARTIDA MODELO 20. Shamkovich - Alexandrescu,
1967. Las diez primeras jugadas son las de la
variante principal.

10 ... P4A 11 PXP AXP 12 C4T CxC 13 DXCj R1A
14 A2D T1A 15 TiAD C4D 16 TICR P4TR 17 TXA!
TXT 18 D4D D1A 19 P4R! C3A 20 A4C P3CD
21 T5C R2R 22 TXT! PXT 23 AXPj R1R 24 Dé6D,
1-0 (24 ... D1ID 25 A5Cj C2D, y el blanco ganara
mediante P4TD, P4CD, P5T, A6A, P5C, P6T, P6C, et-
cétera).

PARTIDA MODELO 21. Pomar-Palacios, 1964. Mo-
delo para el negro contra 6 P3TR A4T 7 D3C AXC
8 PXA CD2D 9 DXP P4A.

10 C3A A2R 1i P5D PxP 12 CXP O-O 13 A2D TiC
14 CXAj DXC 15 DXP TxP! 16 A3C C5R!! 17
0-0-0 (17 PXC DXP y 18 ... C4R, ganando) 17 ...
C4R! (se amenaza 18 ... C6D mate) 18 D6T D2T! 19
A4A DIC 20 A3C DIT! -21 RXT (21 A4A CXA 22
DXC D6T!, o 22 DXD TXD 23 PXC TIXP) 21 .
DxD 22 PXC C6Dj 23 RI1IC CXP 24 TRIA DGDJ
25 R2C CXTj 26 TXC T1C! 27 A4C (27 R1T TXA!
28 PXT D7A) 27 ... D7RJ 28 T2D DXP 29 A3A
P5A, 0-1.
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PARTIDA MODELO 22. Foguelman-Bronstein, 1964.
Modelo para el negro contra 6 D3C AXC 7 PXA
CD2D 8 DXP P4A.

9 PXP AXP 10 P4A O-O 11 O-O C4D! 12 T1D (12
AXC TIC 13 D6T T3C 14 D4T PxA ¥) 12 ... TIC
13 D6A D5T 14 C3A T3C!! 15 DXC CxPA!l 16 C2R
(16 PXC DxPaj 17 RIT D6A mate) 16 ... CxPj 17
R2C CXP 18 T4D C5C 19 T4A D7Tj 20 R1A AXP
21 A5D AXT, 0-1.

B) Continuacién clasica 4 ... P3R 5 AXP P4A (30)
(ver sinopsis de la pagina 55).

El propésito de esta continuacién es la de aislar el
PD blanco y, dominando s6lidamente la casilla 4D, ir
cambiando piezas para trasladar el juego al final, don-
de el PD aislado es una debilidad que puede hacer
perder la partica. Este plan, que resulta un tanto pa-
sivo, pues va a remolque de las jugadas del blanco,
gozé de gran predicamento hasta 1960, pero a raiz
de varios reveses y también a causa de la tendencia
cada vez mayor de practicar un ajedrez ofensivo,
estd perdiendo popularidad. Sin embargo, tiene ain
muchos partidarios (Petrosian, Portisch, Suetin, Ke-
Tes, ete.).

El defecto principal del sis-
tema defensivo clasico es
la pasividad a la que el
‘negro estd reducido en el
medio juego.
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Las alternativas mas usuales y de mayor valor se
muestran en el siguiente cuadro sindptico, que nos
servira de pauta para el estudio del sistema 4 ... P3R
5 AXP P4A:

6 C3A, 6 D2R
6 ... A2R, 6 ... C34, 6 ... PXP

6 0-0 7 C3A, 7 P4R, 7 PXP
6 ... P3TD {7 P4TD, 7 P3TD
7 D2R
6 0-0

Para el blanco, 1o mejor es el enroque, con objeto
de jugar D2R y T1D; sin embargo, los movimientos
6 C3A y 6 D2R son también fuertes, aunque poco uti-
lizados: 6 C3A P3TD 7 A3D CD2D 8 P4TD P3CR
9 O-0 A2C 10 P3CD PxXP 11 PXP O-O 12 A3T T1R
13 TIR C3C 14 D2D CD4D = (Stahlberg-Darga,
1964; en general, 7 C3A traspone a otras lineas del
GD); 6 D2R (Variante Furman) 6 ... P3TD 7 PXP
AXP 8 P4R P4CD (8 ... D2A 9 P5R C5C 10 O-O =;
por ejemplo, 10 ... P4ACD 11 A3C! CXPA 12 C3A! %)
9 A3D CD2D (9 ... C3A 10 CD2D P4R 11 O-O 0O-0O
12 C3C A3C 13 A3R +, Najdorf-Rosetto, 1961) 10
0-0 A2C 11 CD2D = (Tajmanov-Bazan, 1960).

6 ... P3TD (31)

En esta importante posi-
cién. el blanco dispone de
multiples respuestas; las
mejores son 7 P4TD (Va-
riante Botvinnik) y 7 D2R
(Variante Normal).




Para procurarse contrajuego en el ala de Dama,
ya que el blanco sera activo en el sector opuesto.

Otros movimientos resultan mas pasivos: 6 ... A2R
7 D2R O-O § PxXP! AXP 9 P4R, seguido de 10
P5R =; 6 ... C3A 7 D2R! PXP 8 T1D = (8 ... A4AD?
9 PXP CXP? 10 CxXC AXC 11 A3R =; 8 ... A2R
9 PXP O-O 10 C3A C5CD! 11 A4A P3TD 12 TD1A
P4CD 13 A3CD A2C 14 AR x); 6 ... PXP 7 PXP
A2R 8 D2R! O-O 9 C3A CD2D! 10 T1D C3C 11 A3C
CD4D 12 A5C D4T 13 TD1A =,

B 1) Alternativas 7 C3A, 7 P4R y 7 PXP (ver sinop-

sis de la pagina 77).

7 C3A

Una jugada que en muchos casos revierte a la al-
ternativa 7 D2R, pero que resulta menos elastica al
diferir el plan D2R, T1D, sin .impedir, a cambio, la
expansién adversaria en el ala de Dama.

Muy poco conocida, pero sumamente peligrosa, es
7 P4R, aconsejable para el jugador agresivo a causa
de las grandes chances de ataque que proporciona:
7...CXP (7 ... PXP 8 P5R CR2D 9 DxP C3AD
10 D4R+, Petrosian-Sherwin, 1958; 7 ... P4CD 8
A3D PXP 9 P5R C4D 10 P4TD! P5C 11 CD2D A2C
12 C4R! *, Soloviev-Liberzon, 1964) 8 D2R C3AR (8
.. C3D 9 PXP CXA 10 DXC D2A 11 P4CD =z,
Geller-Kotz, 1958) 9 T1D!. con un ataque muy promi-
sorio (por ejemplo, 9 ... P4CD 10 P5D!? PXA 11
PXP D2R 12 FXPj RXP 13 DXPj R3C 14 TIR =;
la mejor defensa es 11 ,.. D3C! 12 PXPj RXP 13
DxXPj R1R 14 C5C T2T 15 A4A P3T 16 T1R, aunque
el blanco sigue teniendo ataque).

Si el blanco se conforma con un juego tranquilo,
puede elegir 7 PXP D2A (7 ... DXD 8 TXD AXP =)
8 D2R AXP 9 P4R C3A 10 P5R (10 C3A C5CR! 11
P3CR A3D 12 A3C O-0O =, Benko-Petrosian, 1959)
10 ... C5CR 11 Ad4A, con igualdad.

7 ... PACD 8 A3C!
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Mejor que 8 A3D, debido a que desde 3C controla
la casilla 5D.

8 ... A2C

Un error estratégico grave seria 8 ... P5A a causa
de 9 A2A A2C 10 D2R seguido de 11 TIiD, y el cen-
tro del blanco es, en el medio juego, mucho méas im-
portante que el flanco de Dama adversario, que no
puede movilizarse so pena de un serio debilitamiento.

9 D2R CD2D

Mejor que 9 ... C3A 10 T1D D2A (10 ... D3C 11
P5D PXP 12 P4R! ) 11 P5D PXP 12 P4R = (12 ...
P5D 13 C5D DID 14 A4AR T1A - 15 P4TD).

10 T1D D1C

Una idea de Smyslov, que Gltimamente se ha mos-
trado insuficiente para igualar. Tampoco lo consiguen,
sin embargo, otras jugadas: 10 ... D2A 11 P4R PXP
12 CXPD A3D 13 P3CR (ahora se amenaza 14
C4xPC) 13 ... A4R 14 P3A O-0 15 A3R = (Reshevs-
ky-Najdorf, 1952); 10 ... A3SD 11 P4R PXP 12 TXP
A4A (12 ... DIC 13 TXA! DXT 14 P5R) 13 T3D =
(Petrosian-Bertok, 1962); 10 ... P5C 11 C4TD DA4T
12 A2D PXP 13 CXP A2R 14 P3TD = (Spassky-
Mikenas, 1962): 10 ... A2R! 11 P4R PXP 12 CXPD
D2A 13 A5CZ (Smyslov-Keres, 1950); 10 ... D4T
11 P4R P5C 12 P5R PXC 13 PXC CXP 14 P5D =
(Friedstein-Mikenas, 1958).

11 P5D! (32)

El avance 11 P5D! es una
idea de Boleslavsky que
refuta la jugada de Smys-
lov (10 ... DIC).
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El blanco tiene mejor posicién debido a la fuerza
dinamica de su centro y a que puede especular tacti-
camente con el tema “Rey en el centro”. Una posible
continuacién es 11 ... CXP 12 CXC AXC 13 AXA
AXA 14 TXA D2C 15 P4R, y el blanco gané brillan-
temente (partida Boleslavsky-Dzindzihasvili, 1967).

PARTIDA MCDELO 23. Bukic - Mesing, 1969. ]’:.as
once primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

i1 ... PXP 12 CXP P5A 13 CXCj CXC 14 A2A A4A
(14 ... A2R 15 P4R =: después de 14 ... A4A, no
sirve 15 P4R por 15 ... C5C) 15 P3CD PXP 16 AXPC
0-O 17 A2C C5R (17 ... C5C 18 P3TR! AXC 19
DXA D7Tj 20 R1A C3T 21 T5D y 22 A5R) 18 C5R
C3A 19 CXP!! TXC 20 AXC PxC 21 AXTj RxXA
22 D5Tj, 1-0,

B 2) Alternativas 7 P4ATD y 7 P3TD (ver la sinopsis de
la pagina 77).

7 PATD

Una jugada debida a Rubinstein, pero populariza-
da por Botvinnik. Actualmente hay muchos maestros
que la prefieren a 7 D2R debido a que impide el con-
trajuego del negro en el flanco de Dama a base de
«.. P4CD. Su principal inconveniente es que desam-
para la casilla 4CD, que eventualmente sera ocupada
por un Caballo negro.

La alternativa 7 P3TD (que evita ... C3AD, ...
C5CD, ... C54D) intenta el plan C3A, TD1A, A2T,
Al1C, D3D, con gran ataque contra el Rey. Sin em-
bargo, este plan requiere varios tiempos, que pueden
ser aprovechados por el adversario para igualar: 7 ...
CD2D 8 C3A A2R 9 D2R P4CD 10 A2T A2C 11
T1D PXP 12 PXP C3C 13 A4AR T1A 14 TDI1A
CD4D 15 CXC AXC =,

7..C3A



Esto es lo indicado, ya que se amenazara ... PXP,
y contra PXP seguir con ... C5CD y ... C5-4D.

El movimiento 7 ... CD2D resulta menos adecuado:
8 D2R A2R 9 C3A O-O 10 T1D D2A 11 P4R PXP
12 CXP %,
8 D2R

Contra 8 C3A, la mejor réplica es 8 ... A2R!, con
igualdad; por ejemplo, 9 P3CD (9 P5D PXP 10 CXP
CXC 11 AXC C5C =) 9 ... O-O 10 A2C PXP
11 PxP A2D 12 T1A D3C = (Bronstein-Klovan,
1953).

8...PXP 9T'D A2R

Contra 9 ... D2A, el blanco logra ventaja tras 10
PXP A2R 11 C3A O-O 12 A5C C5CD 13 TD1A D4T
14 C5R . Tampoco resuelve los problemas del negro
el avance 9 ... P6D a causa de 10 TXP D2A 11
P4R = (11 ... C5CR 12 P3TR C5-4R 13 CXC CXC
14 A4A! ),

10 PXP (33)

La mejor respuesta es 10
... O-0! 11 C3A C4D, que
practicamente equilibra la
partida.

El blanco tiene una ligerisima iniciativa que no
podri incrementarse si su adversario aplica el plan de-
fensivo 10 ... 0-0! 11 C3A C4D (Botvinnik-Petro-
sian, 1963, y Larsen-Spassky, 1970).

No obstante, una pequefia imprecisién coloca al ne-
gro en una situacién delicada; por ejemplo, 10 ... C4D
11 C3A C3-5C 12 C5R O-O 13 C4R! C3C 14 T3T!
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(una de las ventajas de 7 P4TD es, permitir T3T,
T3CR o T3TR) 14 ... P3A 15 P5T! = (Geller-Korch-
noi, 1964). ‘

PARTIDA MODELO 24, Petrosian-Spassky, 1972. Las
diez primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

10 ... C4D 11 O-O C4D 12 D4R C3-5C 13 C5R T2T
14 A3C C3AR 15 D4T P3CD 16 D3C A2C 17 A6T
C1R 18 TD1A RIT 19 P5D! PXP (19 ... PXA 20
PXP seguido de 21 CXPj) 20 A3R T1T 21 C4A C3D
22 AXP DI1C 23 C5T C4A 24 DXD TDXD 25 CXA
TXC 26 P5T A4CR 27 T1iC P5D 28 C5D! C3A
29 A4T T1A 350 P4A C3-2R 31 TD1A! Ti1-1CD 32
PXA CXC 33 A6A TXA (33 ... C4D-6R 34 AXT
CXT 35 ATT) 34 PXT C4D-6R 35 P7C! CXT 36
TXC P3C 37 P4CR C2C 38 TXP C3R 39 T7D, 1-0.

B 3) Alternativa 7 D2R (ver sinopsis de la pagina 77).

Con respecto a 7 C3A, tiene la ventaja de quitar
fuerza al avance ... P4CD, ... P5C. Es decir, se retrasa
el desarrollo del Caballo hasta el momento oportuno;
sin embargo, entre las alternativas 7 D2R y 7 C3A
caben muchas trasposiciones de jugadas.

7..P4CD

Muy utilizado es, asimismo, 7 ... C3A (para ...
P4CD, ... P5A y ... C5CD), que da buen juego al
negro: 8 T1D P4CD 9 A3C P5A 10 A2A C5CD 11
C3A CxXA 12 DXC A2C 13 P5D D2A 14 P4R P4R
15 A5C C2D 16 TD1A = (Stahlberg-Alexander, 1951).

8 A3C!

Para contrclar la casilla de avance del PD. Esta
retirada es la unica posibilidad de luchar por la ini-
ciativa, ya que si 8 A3D, el negro iguala rapidamente
tras 8 ... PXP 2 PXP A2R 10 P4TD PXP 11 TxXP A2C
12 C3A O-O 13 A5C A3A 14 T4-1T P4TD 15 TR1D
CD2D 16 C5R, y en la partida Reshevsky-Portisch,
1966, ambos contrincantes acordaron tablas.
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8 ... A2C 9 TID

Resulta interesante 9 P4ATD; por e€jemplo, 9 ...
CD2D (9 ... P5A? 10 A2A C3A 11 PTXP PTxP
12 TXT DXT 13 C3A D4T 14 P4R -, Fine-Steiner,
1945; 9 ... P5C 10 T1D D2A 11 P4R PXP 12 CD2D
A2R 13 P5R-) 10 PTXP PTXP 11 TXT DXT 12
C3A P5C 13 C5CD DA4T! (13 ... DIC, véase la parti-
da modelo Uhlmann-Gheorghiu, 1966), con igualdad
(Uhlmann-Benko, 1960).

9 ...CD2D 10 C3A (34)

Esta posicién es la misma
que se presenta en la Al-
ternativa 1, después de 10
T1D Alli se analizan las
distintas respuestas del ne-

gro.

PARTIDA MODELO 25. Uhlmann-Gheorghiu, 1966.
Las ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 P4TD CD2D 10 PTXP PTXP 11 TXT DXT 12 C3A
P5C 13 C5CD DIC 14 P4R! PXP (14 ... CXP 15
C5C! CXC 16 AXC, amenazando 17 AXP; 14 ... AXP
15 C5C A3C 16 P5D!) 15 CRXP C4A (15 ... CXP
16 P3A C5-4A 17 AXP!) 16 P5R C3-2D 17 A4AR
A2R 18 A2A O-O 19 TiR TID 20 D4C ClA 21
P4T C3C 22 A3CR T4D 23 T3R CxPR 24 D5T P4A
25 CXPR!! P3C 26 D2R A3T 27 CXC DXC (27 .
A3TxC 28 A3C! AXD 29 AXTj R1A 30 AXC) 28
CXA, 1-0.
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GD DEFENSA ESLAVA
(1 P4AD P4D 2 P4AD P3AD)

Esta defensa fue citada ya por el italiano Polerio
(1590), pero, como todas las posiciones del PD, no
empezd a jugarse hasta el siglo XiIX. La Defensa Es-
lava, asi denominada porque sus primeros grandes
analizadores y practicantes fueron maestros eslavos
(por ejemplo, Chigorin), se popularizé a fines del siglo
pasado gracias a Alapin y Chigorin, que demostraron
la consistencia defensiva que posee. Méas tarde, Ru-
binstein, Treybal, Alekhine, Euwe, Bogoljubow, Bot-
vinnik, Smyslov y Keres la enriquecieron notable-
mente.

En los tltimos diez afios ha perdido adeptos, pero
atn tiene grandes partidarios (Larsen, Petrosian,
Panno, Filip, Polugajevsky, Pomar, Andersson, etc.).

Después de 1 P4D P4D 2 P4AD P3AD (35), el ne-
gro amenaza .. PXP y defiende el Pedn con ... P4CD.

Por regla general, el negro alcanza posiciones sOli-

- La Defensa Eslava est4
considerada en la actuali-
dad como un sistema muy
sélido, pero algo pasivo. Su
principal ventaja consiste
en permitir que el AD ne-
gro se desarrolle fuera de
la cadena de peones.
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das, sin debilidades en la estructura de peones, aun=
que restringidas y con pocas posibilidades de contra=-
juego. Como contrapartida a la iniciativa que el blan-
.co consigue, da lugar a finales muy c6modos para el
segundo jugadox.

Una caracteristica es el paso a la Defensa Orto-
doxa (por inversién de movimientos), a la formacion
Stonewall (con ... P4AR) y a juegos con ... P3R,
... P4D, ... P3AD (que se denomina Defensa Semi-
eslava).

El estudio de la defensa se realizard de acuerdo
con el siguiente cuadre sindptico:

3 PXP PxP
3 ... PAR
sa .. PxP
{4 P3R, 4 C3A
3 C3AD {3 ... C3AR 14 asc

l, ... P3R %4 C3A, 4 P3R

4 P4R
3 ... AdA
4 P3R P4AR
3 ... P3R
4 ... PXP
4 C3AD {4 " PaaR
3 C3AR 4 P3R
4 P3R
3 ... C3AR ;
4 C3A 5 P3R
4 C3A PXP (5 P4R
5 P4TD

Algo convencionalmente, los esquemas que surgen
de 1 P4D P4D 2 P4AD P3AD 3 C3AR C3AR 4 C3A
P3R los hemos separado de la Defensa Eslava y agru-
pado bajo la denominacién Defensa Semieslava. Aun-
que no es necssaria tal divisién, en sentido estricto,
nos ha parecido interesante desde un punto de vista
de sistematizacién (sobre todo. para poner de relieve
la importancia del Sistema Merano).
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TEMA 1
Esquemas derivados de 3 PXP PXP (36)

Después de 3 PXP PXP queda planteada la deno-
minada Variante de los Cambios. El blanco, al anular
la tensién, corta de raiz la maniobra ... PXP, ... P4CD;
pero, como consecuencia de la liquidacién de la ten-
sion, el juego resultari poco vivo, con escasas chances
de victoria. Desde el punto de vista defensivo, el ne-
gro dispone de la casilla 3AD para el CD, mucho mejor
que el desarrollo habitual por 2D (o, a veces, por
3TD), y esta circunstancia es suficiente para que logre
una comoda igualdad.

-

El negro no tendra dificul-
tades defensivas.

4 C3AR

Normalmente no importa jugar primero el CR o
el CD, ya que, por inversion de movimientos, se al-
canza la misma posicién; sin embargo, cabe una dife-
rencia: 4 C3AD C3AR 5 A4A P3R 6 P3R A3D (es
mejor 6 ... C3A para, tras 7 C3A, llegar a variantes
procedentes de 4 C3AR) 7 AXA DXA 8 P4A (se
tiene una formacién Stonewall, pero sin el Alfil malo)
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8 ... CGR 9 CxC PXC 10 C2R D5Cj 11 D2D DXDj
12 RXD P4A 13 C3A C2D 14 P4CR! = (Benko-
Pomar, 1968).

4... C3AR

Para responder a 5 A5C con la maniobra 5 ... C5R,
6 ... D3C.
5 C3A

La casilla Aptima para el CD es 3 AD, dada su

accién sobre las casillas centrales; por tal motivo no
se practica el plan 5 A4A, 6 CD2D.
5...C3A ‘

Mejor que 5 ... AdA? 6 D3C! P3CD (6 ... D3C
7 CXP CXC 8 DXC %) 7 P4R! CXP (7 ... AXP? 8
A5Cj CD2D 9 CXA PXC 10 C5R P3R 11 A5C, ga-
nando material; 7 ... PXP 8 C5R P3R —8 ... A3R
9 A5Cj y 10 P5D— 9 A5Cj CR2D —9 ... CD2D?
10 A5C— 10 P4CR A3C 11 P4TR x£) 8 CXC PxC
9 C5R =,

6 A4A (37)

De esta posicién parten dos
esquemas: 6 ... A4A (con-
servando la simetria) y 5
... P3A, ambos suficientes
para lograr la igualdad.

SEC(;ION 1. VARIANTE 6 ... A4A
(a partir de la posicién del diagrama 37)

La idea basica de la Defensa Eslava es situar el
AD fuera de ¢ padena de peones y evitar, asi, los
pbroblemas defensivos propios del Alfil obstruido por
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los peones de su bando. Con el AD sucede, en el Gam-
bito de Dama, algo curioso: suele ser mejor tener el
Alfil malo que valorarlo con ... A4AR o ... A5CR; la
causa de esta paradoja reside en que el AD, si es malo,
posee fuerza defensiva y, si es bueno, carece de accion
ofensiva. ’

7 P3R

Intentar aprovecharse del movimiento ... A4A no
proporciona aqui ventaja alguna: 7 D3C C4TD 8
D4Tj A2D 9 D2A TiA 10 P3R P3CR (o 10 ... P4CD,
Kan-Lasker, 1935) 11 A3D A2C 12 O-O O-O 13
TR1A C5R! = (Uhlmann-Kostro, 1967).

7...P3R

Lo mejor, ya que si 7 ... D3C, sigue 8 P3TD y no
vale 8 ... DXPC a causa de 9 C4TD D7A 10 DXD
AXD 11 C5A %,

8 A5CD

La tnica forma de Iuchar por la iniciativa. Total-
mente inocuo es 8§ A3SD AXA 9 DXA A3D (0 9 ...
A2R 10 P3TR O-O 11 O-O T1AD =) 10 AXA DXA
11 O-O O-O = (Bobotzov-Kavalec, 1971). Tampoco
se logra ventaja con 8 D3C; por ejémplo, 8 ... A5CD!
9 A5CD (9 P3TD AXCj 10 PxA 0O-0O y si 11 DXPC,
sigue 11 .., D4T y 12 ... TD1C!) 9 ... O-O 10 O-O
AXC! = (si 11 PXA, sigue 11 ... C4TD 12 D4C C5R).

8 ... C2D!

La mejor defensa, ya que anula la amenaza 9 C5R!
En efecto, después de 8 ... A5CD 9 C5R D4T 10 AXCj
PXA 11 O-O! AXC 12 PXA, el blanco posee aprecia-
ble ventaja: a) 12 ... TIAD 13 P4A O-O 14 P4CR!
A3C 15 P5A (Botvinnik-Pomar, 1966); b) 12 ... DXPA
13 D1A! DXD 14 TRXD O-O 15 P3A (Botvinnik-Tal,
1961). Tampoco resuelve nada el movimiento 8 ... D3C
a causa de 9 C5R A2R 10 P4CR! A3C 11 P4TR C5R
12 P5T - (Makagonov-Marienko, 1964).

9 0-0 A2R (38)

La posicién esta igualada debido a la ausencia de
tension de peones, a la estructura simétrica de la mis-
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Para el blanco no es re
comendable AXC, pues ade-
mas de ceder la pareja de
alfiles, permite el avance
... P4AD y la maniobra ...
D3C, ... T1AD.

ma y a que ninguno de los bandos posee ventaja en el
desarrollo o en la movilidad de sus piezas. El negro,
tras ... O-0O, ... T1AD, nada ha de temer (Spassky-
Larsen, 1968).

PARTIDA MODELO 26. Trapl-Kupka, 1969. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

8 ... ASCD 9 C5R DAT 10 O-O AXC 11 AXCj PXA
12 PXA T1AD 13 P4C A3C 14 P4TR P4T 15 CXA
PXC 16 D3D PxXP 17 DXPj R1A 18 TDIC D3T
19 A5C C5R 20 P3A! CxA 21 PXPj RIC 22 PXC
T5T 23 DXPRj RIT 24 P6C TICR 25 DXTj! RXT
26 T8Cj, 1-0.

SECCION 2. VARIANTE 6 ... P3R
(a partir de la posicién del diagrama 37)

El plan que se inicia con 6 ... P3R es més pasivo
que el de la Seccién 1, pero también mas sélido, pues-
to que evita los peligros de la clavada A5CD.

7 P3R (39)



777, Z
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LINEA 1. Sistemas 7 ... CATR y 7 ... A2R (a partir de
la posicién del diagrama 39).

7..A2R

Una respuesta muy segura, actualmente méas acre-
ditada que 7 ... A3D. La idea de Botvinnik, 7 ... C4TR,
es también una buena alternativa; por ejemplo, 8
A5CR D3C 9 TIC (9 P3TD P3TR 10 A4T P4CR
11 A3C CXA 12 PTXC A2C =, Letelier-Botvinnik,
1964) 9 ... PSTR 10 A4T P4CR 11 C2D C2C 12
A3C C4A 13 A2R A2C = (Oren-Smyslov, 1952).

8 A3D
No sirve 8 C5CD (para 9 C7A) debido a 8 ...

A5Cj!, que obliga a 9 C3A, ya que, si 9 C2D?, la
respuesta 9 ... C5R! proporciona superioridad al negro.

8 ... 0-0 9 P3IR

Para conservar el AD (9 ... CATR 10 A2T), Gnica
forma de lograr ventaja: 9 0-O0 C4TR 10 A5R P4A!
(10 ... P3A? 11 C5CR! DIR 12 C5C x) 11 T1AD
C3A 12 AXC PXA!, seguido de ... R1T y ... P4CR,
con igualdad (partida Capablanca-Lasker, 1924).

9 ... A2D

El plan del negro es ... C4TD, ... P4CD, ... T1AD,
... C5A; es decir, luchar por la iniciativa en el ala de
Dama.
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El blanco tiene una ligera
iniciativa.

10 0-0! (40)

El blanco esti algo mejor debido al plan P3TD,
C4TD, C5A; por ejemplo, 10 ... D3C 11 P3TD TR1A
12 C4TD D1D 13 C5A— (véase partida modelo 27).
Si en lugar de 10 O-0O! se hubiera jugado directa-
mente 10 P3TD D3C 11 C4TD, el negro igualaria
después de 11 ... DID 12 C5A AXC 13 PXA Ti1R!
14 C5R P5D! (fvkov-Mikenas, 1963).

PARTIDA MODELO 27. Antoshin-Malich, 1966. Las
diez primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

10 ... D3C 11 P3TD TRI1A (11 ... DXPC 12 C5CD!)
12 C4TD D1D 13 C5A AXC 14 PxXA C5R 15 AXC
PXA 16 C5C D2R 17 CXP4R P4R 18 A3C P4TD
19 C6D T1A-1C 20 T1A P3CD 21 PXP TXP 22
C4A T4C 23 D2R TDIC 24 TR1D A3R 25 T2D P3T
26 C6D T4-3C 27 D3A D2A 28 D4R P3A 29 P4A
A6C 30 PXP PxP 31 C5A D2C 32 TXC!! A3R (32
... TXT 33 DXT! DXD 34 C7Dj y 35 CXD) 33 T2-6D!
TXT (33 ... AXC 34 DxA TXT 35 D6Rj) 34
CxPj! PxC 35 D6Cj R1A 36 DxPj D2C 37 DXDj
RXD 38 AxPj R2A 39 TXT TIC 40 T7Aj R3C 41
P4CR, 1-0.
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LINEA 2. Sistema 7 ... A3D (a partir de la posicién
del diagrama 39).

La jugada 7 ... A3D tiene el inconveniente estraté-
gico de cambiar el Alfil bueno (hay una regla de
apertura que dice: “En general, es desventajoso cam-
biar el Alfil que circula por diagonales de color dis-
tinto al de los peones que estan fijados.” Para el
negro, el Gnico Pedén bloqueado es el de Dama, en
casilla blanca). -

8 A3C!

El cambio directo sélo da igualdad: 8 AXA DxXA
9 A3D O-O 10 O-O A2D 11 T1A TR1A 12 P3TR
P3CR 13 D2R R2C 14 TD1D AIR, tablas (Szabo-
Romanishin, 1971).

8...0-0

Si para evitar 9 C5CD se juega 8 ... P3TD, el
negro queda en inferioridad tras 9 A3D AXA 10
PTxA D3D 11 D2R A2D 12 O-O-O (por ejemplo,
12 ... P4CD 13 P4R D2A 14 PXP P5C 15 PXC
AXP 16 A4A! PXC —16 ... AXC 17 PXA PxXC 18
P5D +— 17 P5D! %).

9 A3D (41)

Si 9 ... P3TD, entonces 10
T1A D2R 11 C5R! =,
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No sirve 9 C5CD por 9 ... AXA 10 PTXA C5R,
¥ el blanco ha de defenderse de la amenaza ... D4Tj.

La posiciéon es ligeramente favorable al blanco de-
bido a que las respuestas $ ... P3TD y 9 ... AXA dan
la iniciativa al primer jugador (9 ... AXA 10 PTXA
D3D 11 P4CR!%). La mejor defensa es 9 ... P3CD
10 O-O AXA 11 PTXA D2R = (Portisch-Soos, 1967).

PARTIDA MODELO 28. Portisch - Petrosian, 1967,
Las nueve primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 ... TIR 10 C5R! (para impedir ... P4R) 10 ... AXC
11 PXA C2D 12 P4A D3C (lo més adecuado es 12 ...
C4A!) 13 0-O!! DXPj 14 RI1T D3C 15 D5T ClA
16 T3A C3C (16 ... DXP? 17 TI1CD DXC? 18 AXPj)
17 A2AR D1D (17 ... DXP 18 T1CD DXC 19 T3T
P3rfR 20 AXC PxA 21 DXPC) 18 C5C CD2R 19
C6D A2D 20 A4T D3C 21 T3T P3TR 22 A6All
DXP 23 T1A C4A 24 AXC, 1-0.

TEMA 2
Esquemas derivados de 3 C3AD

En muchos casos, las partidas en las que se emplea
3 C3AD (42) revierten a los esquemas procedentes de
3 C3AR o 3 PXP.

En este tema trataremos, como es 1légico, aquellas
variantes que no pueden presentarse si se difiere el
desarrollo del CD.

SECCION 1 GAMBITO WINAWER, 3 ... P4R
(ver sinopsis de la pagina 85)

Este gambito, que habia sido considerado la re-
futacion de 3 C3AD (un practicante asiduo de la
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El negro dispone de las
respuestas 3 ... P4R, 3 ...
PXP, 3 ... C3AR, 3 ... P3R.

Defensa Eslava le habfa dicho al autor, cuando éste
era un principiante, hace unos quince afios: “Nunca
juegues 3 C3AD, ya que el negro, tras 3 ... P4R, te
dejara en una posicién muy delicada”). Actualmente,
sin embargo, el blanco logra salir con ventaja de
apertura, por lo que apenas se utiliza.

4 PDXP

Lo mejor es, probablemente, 4 PAXP, segin re-
comendé Alekhine; en efecto, después de 4 ... PAXP
5 P4R!, el blanco obtiene ventaja; 5 ... PDXP (Donner
recomienda 5 .. PRXP 6 DXP C3AD 7 DXPD A3R, con
cierta iniciativa a cambio del Pe6én) 6 A5Cj! (6 P5D
C3AR 7 A5CR D3C!, Marshall-Winawer, 1901) 6 ...
A2D 7 PxXP C3AD (7... AXA 8DXDj RXD 9 CXA
A5Cj 10 R2R P3TD 11 C4D C2R 12 R3R =+, Miiller-
Haas, 1924; 7 ... A5C 8 A2D AXC 9 AxXAj DXA 10
AXA *, Langewe-Donner, 1965) D5D! A5CD 9 CR2R
P3TD 10 A4AD D2R 11 A4A =, En lugar de 5 P4R!
es también fuerte 5 C3AR P5R 6 C5R C3AD (6 ...
P3A? 7 D4Tj R2R 8 D3C x) 7 D4AT A2D 8 CXA
DxC 9 A4AR . Es débil, en cambio, 5 PXP? P5D
6 C4R D4Tj 7 C2D C3T (7 ... DXPR? 8 C3C C3AD
9 C3A £) 8 CR3A C4A 9 P3CR A4A 10 A3T (para
intentar neutralizar los efectos de ... C6R: 10 A2C
C6R 11 PXC PxXP) 10 ... C6R! 11 PXC AXA 12
PXP AT7C! 13 TICR AXC 14 PDXA A5R! ¥ (Farago-
Delamare, 1971).

4..P5D



La idea del gambito es parecida a la del Contra-
gambito Albin: situar un Pebén en 5D para dificultar
el desarrollo.

5 C4R DATj
No sirve 5 ... A5Cj 6 A2D DA4T, por 7 C6Dj.
6 C2D -

Unica, ya que 6 A2D DXPR" 7 C3C P4AD! resulta
favorable al negro, pues posee un Pebén en 5D y ha
recuperado el Pedn del gambito.

6 ... DXPR

Es mejor el movimiento 6 ... C2D; por ejemplo, 7
CR3A CXP 8 CXP CXP 9 C4-3C DS5T, con juego
co.nplicado. Lo méas exacto para el blanco es 7 P6R!
(no 7 P4A? C3T, 8 ... C4A y 9 ... C6R¥) 7 ... PXP
8 P3CR P4R 9 A2C CR3A 10 C3T A2R 11 O-O =
(Simagin-Nei, 1960, véase partida modelo 29).

7 CR3A (43)

i //%1%
%///%/ %
o

i,

El negro ha recuperado el
Peén del gambito, pero a
costa de su retraso en el
desarrollo.

El blanco posee una clara ventaja debido a la va-
riante 7 ... DSD 8 P3CR C3A 9 A2C P4A 10 P4CD!,
como sucedié en la partida Mikenas-Karasev, 1971,
que continué 10 ... PXP 11 C3C C3A 12 A4A D1D
13 CRXP CxC 14 CXC P3TD 15 O-O A2R 16 C3C!
0-0 17 DXDIXD 18 C5T C2D 19 CXP, y el blanco
coasiguié imponer su superioridad estratégica y de
material.
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PARTIDA MODELO 29. Simagin-Nei, 1960. Las once
primeras jugadas son las que se dan en el comen-
tario al sexto movimiento del negro.

11 ... O-O 12 C5C C4A 13 P3TD D2A 14 P4CD
C3R 15 C5-AR P4TD 16 TIC PXP 17 PXP A2D
18 CXCj PxC 19 P5A! P3C 20 PXP DXP 21 D3C
R1T 22 C4A D4C 23 A6T TICR 24 TR1A TDIC
25 D2A P4AD (25 ... AXP 26 C6D) 26 PxP DXP
27 A4R TXT 28 DXT D4C 29 DXD! AXD 30 A5D
C5A (30 ... TSC 31 AXC TXA 32 C6D! AXC -33
T8Aj R2C 34 T8C mate) 31 AXC T1D 32 CXPR
TxA 33 C3D RI1C 34 R1A R2A 35 R1R T1D 36 R2D
TITD 37 T2A T8T 38 T2C A3T 39 ATA A6T 40
T2A A1AR 41 A6C A3Ti 42 P4A T5T 43 C2C T8T
44 AXP T8TR 45 T6A, 1-0.

SECCION 2. VARIANTE 3 ... PXP
(ver sinopsis de la pagina 85)

Con 3 ... P.'P se renuncia 3 disputar e] centro y
se confia en la fuerza de i0s peones del ala de Dama.
Tal politica es peligrosa.

4 P4R!

Un fuerte movimiento debido a Alekhine y que
proporciona ventaja al blanco. Otras jugadas, meros
enérgicas, son muy satisfactorias para el bando de-
fensor: 4 PATD P4R! 5 PXP DxDj 6 RXD C3TD
7 P3R A3R 8 C3A 0-0-0j (Fine-Euwe, 1936); 4 P3R
P4CD! 5 P4ATD (5 CXP? PXC 6 D3A D2A! 7 DXT
A2C 8 DXP. P4R! 9 AXP PXA 10 PXP C3AD ¥)
5...P5CD 6 C2T P3R 7 AXP C3A 8 C3A, con igual-
dad (la posicién ha revertido a la variante 1 P4D P4D
2 P4AD P3AD 3 C3AR C3AR 4 C3A PXP 5 P3R,
que se estudia en el Tema 3).

4 ... PACD

Consecuente, pero excesivamente arriesgado. Aun-
que insuficiente para igualar, la mejor defensa es 4
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... PAR 5 C3A (5 AXP PXP 6 C3A —entrega de
pieza que procede de una partida Alekhine-Euwe,
1937— 6 ... PXC! 7 AXPj R2R 8 D3C PXP 9 AXP
D3C! 10 A3Tj —10 AXC TXA 11 DXT D5Cj 12
C2D DXPC F¥— 10 ... P4AD, y el negro para el ata-
que; por €jemplo, 11 AXC TXA 12 AXPj DXA 13
O-0O D4TR! 14 DXT A3R 15 D8T C3A ¥) 5 ... PXP
6 DXP DXD 7 CxD C3A (7 ... PACD 8 P4TD P5C
9 C1D A3T 10 A3R C3A 11 P3A CR2D 12 T1A £,
Korchnoi-Projorovie, 1958) 8 P3A (8 AXP? P4CD
9 A3D P5C 10 CD2R A3T) 8 ... P4CD 9 P4TD P5C
10 C1D A3T 11 A4A! + (Nei-Roizman, 1964).

5 PATD |

Contra este tipo de estructura, el plan de ataque
es P4TD seguido de P3CD (si el negro no realiza el
avance ... P5C).

5...P5C

Después de 5 ... P3TD?, sigue 6 PXP PAXP 7
CxP!

6 C2T

Mejor que 6 C1C. La idea es atacar los avanzados
peones negros del flanco de Dama.

6 ... PAR

No vale 6 ... P4ATD 7 AXP, seguido de A3R, C1A,
C3C!=%. Tampoco sirve 6 ... C3A a causa de 7 P5R C4D
8 AXP P3R ¢ D4C A3T 10 AXA CXA 11 C3A =
(Kotov-Enevoldsen, 1959), ni 6 ... P6C 7 C3AD A3T
por 8 C3A C2D 9 P5T P3R 10 C2D, amenazando
11 CxXPC y 11 AXP.

7 C3AR! (#4)

El blanco posee una notable ventaja posicional de-
bido a la debilidad de los peones adversarios del ala
de Dama. Un pian de “trabajo” es: 7 ... A3R 8 CRXP
C3A 9 AXP AXA 10 CXA CXP 11 D2R D2R 12
0-0 P6C 13 TIR!



No es posible 7 ... A5C
por 8 AXP PXP 9 DXPI =
AXC? 10 AXPj R2R 11
DxDj RXD 12 PXA, y el
blanco tiene un Pedén de
mas y la pareja de alfiles.

PARTIDA MODELO 30. Addison-Benediksson, 1968.
Las siete primeras jugadas son las de la variante
principal.

7 .. A3R 8 CXP C3A 9 AXP AXA 10 CXA CXP
11 D2R D2R- 12 0-O P6C 13 T1R! PXC 14 D4C R1D
15 TXC D2D 16 D2R A5C 17 P3C P4AR 18 T5R
DxP 19 A2C D5C 20 T1Dj RIA 21 T8Rj TXT
22 DXTj R2C 23 T7Dj!, 1-0 (23 ... CXT 24 DXCj
R3T 25 DxP mate; 24 ... RIC 25 A5Rj).

SECCION 3. VARIANTE 3 ... C3AR
(ver sinopsis de la pagina 85)

Una linea elastica que pretende la realizacién de
la jugada ... A4AR en buenas condiciones (3 ... AdA,
de inmediato, es flojo debido a 4 PXP PXP 5 D3C!).

4 A5C

Otros movimientos (por ejemplo, 4 C3A y 4 P3R)
revierten a las variantes 3 PXP PXP o 3 C3AR
C3AR. Es interesante mencionar, sin embargo, que
contra 4 P3R lo mejor es 4 ... P3R, ya que 4 ... A4A
resulta débil: 4 PSR A4A 5 PXP PxP 6 D3C AlA
7 C3A P3R 8 C5R C3A 9 P4A %; si 6 ... D3C (en
lugar de 6 ... AlA), sigue 7 CXP CXC 8 DXC D5Cj
9 A2D DXPC 10 T1A A2D 1i C3A P3R 12 D4A =
(Tal-Fuchs, 1964). Después de 5 PXP tampoco sirve
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5 ... CXP, pues la cesién del centro asegura la hege-
monia blanca (6 A4A P3R 7 CR2R C2D 8 P4R CXC
9 CXC A3C 10 O-0 %, Alekhine-Opocensky, 1925).
4... C5R

Si4 ... P3R 5 P3R CD2D, se llega a posiciones de
la Defensa Ortodoxa.

La anterior jugada del blanco impide nuevamente
4 ... AdA; por ejemplo, 5 D3C! PXP 6 DXPC CD2D
7 DXPA T1A &6 D3A P3R 9 P4R =.

Una linea mas azarosa es 4 ... PXP; el blanco ob-
tiene superioridad tras 5 P4TD! A4A (5 ... C3T 6
P4R C5CD 7 C3A A5C 8 P5R P3TR 9 A3R C3-4D
10 AXP =; por ejemplo, 10 ... AXC 11 DXA! C7Aj
12 R2R P3R —12 ... CXT 13 CxC— 13 TD1AD C7-5C
14 TR1D #, Mikenas-Vaganian, 1966) 6 P3A P4R
7 PXP DXDj 8 TXD C3-2D 9 P4R A3R 10 P4AR =.
5 CxC

Es interesante 5 A4AT CXC 6 PXC, pero después de
6 ... PAAD 7 PXP DXP 8 P3R PXP 9 PAXP P4R!,
el negro disfruta de una posicién espléndida.

8 ... PXC

En este tipo de estructura de peones, el negro ha
de especular con ... P4R, ... P4AD y, asi, debilitar el
PD adversario.

6 D2D

Para un eventual D4A y para eliminar la chance
s D4Tj (una vez se haya jugado 7 P3R).

6 ... AdA

Hay que defender el Pedn, lo que condiciona el
desarrollo.

7 P3R

La amenaza D4A ha obligado a 6 ... A4A y ahora,
una vez conseguido, se pretende C2R, C3A, AZ2R,
P4CR, P4TR =.

7 ...C2D 8 C2R (45)

El blanco tiene ventaja posicional debido a su
mejor estructura de peones y a que, para impedir el
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El negro ha de impedir el
plan C3A, A2R, P4CR, P4TR.

plan anteriormente mencionado, el negro deberi de-
bilitarla atn maés antes de poder contraatacar con ...
P4R, ... P4AD.

PARTIDA MODELO 31. Vladimirov-Fuchs, 1966. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

8 ... P3STR 9 A4T P4CR 10 A3C A2C 11 C3A O-O
12 A2R P4R 13 T1D PXP 14 PXP P4A 15 P5D C4R
16 O-O T1R 17 P6D! D2D 18 P4TR! P5C 19 TR1R
R2T 20 D3R P3C 21 CXP C3C 22 A3D AXC 23
AXA P4A 24 AXT! TXD 25 TXT A5D 26 P5T!
AXT (25 ... C1A 26 T7Rj) 27 PXCj RXP 28 PXA,
1-0 (no se podrad impedir la coronacién del PD; por
ejemplo, 28 ... R2A 29 A6A! DXA 30 P7D D1T 31
AT4A).

SECCION 4. GAMBITO ESLAVO, 3 ... P3R 4 P4R
(ver sinopsis de ld pagina 85)

Después de 3 ... P3R, el blanco puede elegir una
variante arriesgada (4 P4R), que le da muchas chan-
ces de ataque, en especial contra un adversario poco
preparado tedricamente; sin embargo, un juego exacto
concede al negro un juego igualado. Por esta causa,
en la actualidad, el Gambito Eslavo se emplea poco
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y el primer bando prefiere trasponer a otras varian-
tes de las defensas Eslava, Semieslava u Ortodoxa
mediante 4 P3R o 4 C3A. En particular, es mas sen-
cillo 4 P3R, ya que contra 4 C3A caben complicacio-
nes tras 4 ... PXP: a) 5 P4R P4CD 6 P5R A2C 7 A2R
C2R 8 C4R C4D 9 O-O C2D 10 C3-5C A2R 11 P4A
P3CR y el negro tiene buen juego (Spielmann-Eliska-
ses, 1932); b) 5 P4TD A5C 6 P4R P4CD 7 A2R
A2C 8 O-O P3TD 9 D2A C3A 10 A5C D3C! 11
P5R C4D 12 C4R C2D ¥ (Najdorf-Larsen, 1966);
¢) 5 P4TD A5C 6 P3R P4CD 7 A2D P4TD (7 ...
C3A?! 8 PXP AXC 9 AXA PXP 10 P3CD! ) 8
PXP AXC 9 AXA PXP 10 P3CD A2C 11 P5D (es
mejor 11 PxP) 11 ... C3A 12 PXP P5C 13 AXC
DXA 14 D4Tj C2D! 15 C4D P4R 16 C3C R2R, con
buen juego negro (Korelov-Vorotnikov, 1964).
4 ... PXPR

Se puede rehusar el gambito mediante 4 ... A5C;
una posible cortinuacién es 5 P5R (5 PAXP PAXP
6 P5R conduce a posiciones parecidas a las de la va-
riante 3 P5R en la Defensa Francesa, 1 P4R P3R
2 P4D P4D 3 P5R P4AD 4 P3A PXP 5 PXP) 5 ...
C2R (5 ... PAAD 6 P3TD PAXP 7 PXA PxC 8
C3A =) 6 P3TD AXCj 7 PXA P3CD 8 PXP DxP
9 C3A P4AD, con igualdad (Borisenko - Korchnoi,
1955).
5 CxXP A5Cj

No conviene 5 ... C3A 6 A5C A2R 7 C3AD, pues
el blanco esta ligeramente mejor debido al plan C3AR,
A3D, 0-0, T1R, D2A, TD1R, C5R.
6 A2D

Esta jugada es la que justifica el nombre del gam-
bito, ya que se entrega el PD. La neutralizacién del
.jaque con 6 C3AD sélo da igualdad (6 ... P4AD! 7
A3R C3AR).

6 ... DXP

Después de 6 ... AXAj 7 DXA, el blanco posee
ventaja debido al plan C3AR, A3D, O-O, TR1R, TD1D
y, después de esta distribucién de piezas, especular
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con el avance P5D combinado con un ataque al Rey.
7 AXA DXCj

A cambio de un Peén, el blanco posee el par de
alfiles y superioridad de desarrollo (la cual se acen-
tuara debido a la expuesta situaci6on de la Dama ad-
versaria).

8 A2R

Esto es mucho méis activo que 8 C2R; en efecto,
el negro consigue una rapida y cémoda igualdad me-
diante la linea 8 ... C3TD! 9 A8A C2R! (9 ... D3C
10 D2D D3A 11 A6D C2R 12 0O-0O-O O-O 13 C3A
Ti1D 14 A3D +, Terpugov-Smyslov, 1949) 10 AXP
C5C! (10 ... TICR 11 A6A T3C 12 D4D %) 11 DéD
(la clave de 10 ... C5C es que no sirve 11 AXT por
11 ... P4R!; por ejemplo, a) 12 P3A C7Aj 13 R2D
D6Rj 14 RXC A4Aj=; b) 12 T1A C6Dj 13 R2D
A4A F; c¢) 12 D6D C7Aj 13 R2D A4A 14 DXPR
TiDj 15 R1A C6R!=) 11 ... C6Dj 12 R2D C4AR
13 DXC DXDj 14 RXD CXA, con igualdad.

8 ... C3TD!

Un grave error seria 8 ... DXPC 9 A3A D3C
10 C2R P3A 11 D6D D2A 12-0-0-0 +. Ademés
de la del texto, otra buena defensa es 8 ... P4AD!
9 AXP (9 A3A C2R!) 9 ... DXPC 10 A3A D4C 11
A6D C2R 12 C2R C4A, con un juego magnifico para
el negro.

9 A6D -

Una jugada posicional cuyo objetivo es el control
de las casillas de color negro préximas al Rey ad-
versario.

Las demas alternativas no son mejores: 9 ASA
DXPC 10 D6D (10 A3A D4C! 11 D6D C2R ¥) 10 ...
A2D! 11 A3A (11 O-O-O 0O-0O-O es favorable al
negro) 11 ... D4C 12 C3T (12 P4TR D3A 13 0-0-0O
T1D! ¥) 12 ... D3A 13 TICR DXA 14 AXP D5Rj
15 R1A O-O-O #; 9 A3A C2R (9 ... P3A 10 D6D
A2D 11 O-0-O0 O-O-O 12 D3C D3C 13 D3R =,
Bronstein-Szilly, 1949; 9 ... C3A 10 C3A A2D 11
C5R T1D 12 D2D O-O 13 P3A D5Tj 14 P3CR D6T
15 AlA =, Flohr-Yudovich, 1945) 10 AXP TICR 11
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A3A C4D! 12 PXC DxXPC 13 PXPR AXP ¥ (si 14
A3A sigue 14 ... DXTj!).

9 ... P4R!

Con la idea de desarrollar el AD a 3R o 4A. No
es suficiente la alternativa 9 ... P3CD (también para
movilizar el ala de Dama) a causa de 10 C3A A2C
11 C5R! P3A 12 O-O! PXC 13 A5Tj P3C 14 A3A
D4A 15 A4C D2A 16 D2R = (Arkucevic-Vladimirov,
1963). ,

Naturalmente no sirve 9 ... DXPC, debido a 10
D2D! A2D (10 ... DXT? 11 D5C!) 11 0-0-O0 0O-0-0
12 P5A A1IR 13 AXC DXT 14 D5T T2D 15 A2R =
(Rovner-Novotelnov, 1952).

10 D3C (46)

s

///

«n Si 10 ... P4AD, para jugar
A y 11 ... A3R!, el blanco ad-
i %4, 5%, %) quiere posicion superior
// N = \l mediante 11 D3C!

Méas prometedor que 10 C3A- A3R 11 AXP TI1D|,
y el negro tiene un juego muy bueno.

La posiciér esta igualada, pero el negro ha de
jugar con mucha precaucién para evitar las conse-
cuencias de la iniciativa adversaria; por ejemplo, no
sirve 10 ... P4AD por 11 D3C!, ni 10 ... DXPC por
11 O0-0-O DXT? 12 D3C!— (si 11 ... D4Cj 12 R1C
A4Aj 13 R1T O-0-0, entonces 14 P5A! o 14 C3A —).
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PARTIDA MODELO 32. Leoni-Flaminger, 1956. Las
diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

10 ... P3A 11 C3A P4AD (11 ... C3T!?, para ... C2AR
y a continuacién ... P4AD) 12 O-O! D3A (12 ... DXA?
13 TR1R) 13 TD1D C3T 14 CXP!! PXC 15 D3C! R2A
16 DXPR T1R 17 D5Tj R1C 18 A3A D2D 19 A5Dj
C2AR 20 TDIR P3CR (20 ... P3CD 21 DXC DXD
22 TXT mate) 21 D3A T1A 22 D6A, 1-0 (la amenaza
23 T7R es imparable).

PARTIDA MODELO 33. Berliner-Steinmeyer, 1963.
Las siete primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 C2R C2D (8 ... DXPA 9 D6D C2D 10 C3A D5T
11 O-0-0O D2R 12 C4R *, Antoshin-Goldstein, 1950.
Lo mejor es ... C3T!, tal como se ha indicado en la
parte -tedérica) 9 D6D P4R 10 O-O-O D3C 11 D7A
D3R 12 C3C P4AR 13 T6D D2A 14 A5ST P3CD
15 DXPA TIC 16 T6Rj R1ID 17 A4C P4TD 18 A3A
C2R 19 D6D P5A 20 AXP!! PXC 21 PTXP T2C
22 A3D P3T 23 A4R T2TD 24 T1D R1R (ante 25
DXPj) 25 A6C, 1-0.

PARTIDA MODELO 34. Ragozin-Shaposnikov, 1952,
Las nueve primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 ... P3CD 10 C3A A2C 1i C5R P3A 12 O-O PXC
13 A5Tj P3C 14 T1R D5T 15 A4CR TIiD 16 TXP
C2A 17 AXP C2R 18 AXCT7A!l TXDj 19 TXT R1A
20 T3R! A1A 21 T8Dj R2C 22 A5Rj R3T 23 AXT
AXA 24 T4D D4C 25 T4-4R! D4AD 26 TXA C4A
27 T3Tj R4C 28 A6Aj R5A 29 T3Aj, 1-0.
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TEMA 3
Esquemas derivados de 3 C3AR (47)

Estos esquemas suelen tener un caricter més po-
sicional y no puede descartarse el transito a otros
temas, en particular el primero; en efecto, si despues
de 3 ... C3AR (lo mas corriente y también lo mejor)
el blanco juega PXP, se alcanzaran posiciones de la
Variante del Cambio.

?W/f 277

&

k44
Z%if%i /%

1

R4

o xr El negro puede construir
Y Y s S
Uil ] SRR o

7 7 7 @% decir, una especie de De-

%, o, i, fensa Holandesa), o bien

ft I KA :

cont’iinuar <l:10n ... C3AR, en-
G R Y 5 trando en lineas mas usua-
= % les.

SECCION 1. FORMACION STONEWALL

La estructura de peones P3AD, P4D, P3R, P4AR
(que se estudiari mas ampliamente en el libro Aper-
turas semicerradas) se denomina formacién Stonewall
(o Muro de Piedra) y se caracteriza por su solidez.
La razén de que la analicemos aqui reside en que,
cuando procede de la Defensa Holandesa, el blanco
ha jugado 3 P3CR, que- se considera mejor. Con el
orden de movimientos propio de la Defensa Eslava,
el primer bando suele realizar P3R en lugar de P3CR,
lo cual es algo beneficioso para el negro; a pesar de
todo, éste no consigue igualar. :
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Vale la pena mencionar que, en previsién de que
el negro plantee la formacion Stonewall, es preferible
jugar primero el CD; por ejemplo, 3 C3AD P3R 4 P3R
P4AR 5 P4A! C3A 6 C3A A2R 7 A2R O-O 8 O-0 =,

3 ..P3R

Obsérvese que 3 ... A4A es débil a causa de 4 PXP
PXP 5 D3C (o 5 C3A C3AR 6 D3C=x) 5 ... DI1IA
6 C3A P3R 7 A4A, con ventaja del blanco; por ejem-
plo, 7 ... C3TD 8 P4R! PXP 9 A5Cj R2R 10 D3Tj
R3A 11 CXPj' AXC 12 A5Rj R3C 13 C4Tj R3T
14 D3T P4A 15 A2R! C3A 16 AXCR P4CR 17 A5R,
1-0 (Shujovitzky-Abakarov, 1963).

4 C3A

Esto es mas elastico que 4 P3R P4AR, pues el AD'
blanco no dispone de las posibilidades A4A y A5C.
De todos modos, caso de 4 C3A y 5 P3R, se tiene una
trasposicién (véase comentario a la jugada quinta del
blanco).

4 ... P4AR

Si el negro quiere preceder esta jugada de ... C2D,
queda rapidamente en desventaja: 4 ... C2D 5 P4R!
PXPR 6 CXP CR3A 7 A3D D2A 8 O-O P3CD 9
T1R A2C 10 A5C = (Euwe-Mulder, 1933). Tampoco
sirve la idea de crear una formacién Stonewall di-
ferida: 4 ... C3A 5 P3R C5R 6 A3D P4AR 7 P4CR! =
(mas tranquilo es 7 C5R D5T 8 P3CR! D6T 9 AlA
D3T 10 A2C C2D 11 CxC! AXC 12 D3C P3CD
13 P3A CXC 14 PXC %, Flohr-Tartakower, 1931).

En cambio es interesante 4 ... PXP; por ejemplo,
5 P3R (5 P4R P4CD 6 P5R A2C 7 A2R C2R 8 C4R
C4D 9 O-O C2D 10 C3-5C A2R 11 P4A P3CR! F,
Spielmann-Eliskases, 1932) 5 ... P4CD 6 P4TD A5C
7 A2D P4TD! (7 ... C3A 8 PxP AXC 9 AXA PXP
10 P3CD! %), con igualdad aproximada.

5 AdA

Se controla 1a casilla critica 5R; el Alfil serd ahora
méas activo que detras de la cadena de peones. Sin
embargo, 5 P3R es también muy fuerte: 5 P3R C3A
(5 ... A3D 6 A3D D3A 7 D2A! C2R 8 P3CD O-O
9 A2C C2D 10 O-0-O P3TD 11 P3TR *,0 6 ... C3TR
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7 D2A P3TD 8 O-O C2D 9 TiCD! D2R 10 A2D O-O
11 P4CD =, Filip-Szabo, 1961) 6 A3D (es bueno asi-
mismo 6 C5R A3D 7 P4A O-O 8 A2R C5R 9 0-O =,
Capablanca-Treybal, 1929. Esta partida es un modelo
de estrategia contra el esquema elegido por el negro)
6 ... A3BD 7 C5R C2D 8 P4A C5R 9 O-O O-O 10
A2D CD3A 11 A1R A2D 12 A4T A1R 13 P4CR =.

5 ... A3D

Para oponerse a la accién del poderoso AD adver-
sario. El desacrollo por 2R no es suficiente para al-
canzar la igualdad: 5 ... C3A 6 P3R A2R 7 A3D O-O
8 O-O C5R 9 P3TR #*, Ivkov-Segi, 1955 (9 ... C2D
10 C5R CXC 11 AXC P3CD 12 T1A A3A 13 AXA
CXA 14 PxP! PRXP 15 P4CD! +).

6 P3R!

Para después de 6 ... AXA? 7 PXA dominar séli-
damente la casilla 5R y dificultar la reaccion teméatica
... P4CR; el blanco situard una Torre en 1R y pre-
sionard contra el PR débil

6 ... C3A 7 A3D

Mejor que 7 A2R, ya que en 3D protege la casilla
4R, punto fuerte del negro. Un posible plan contra ...
C5R es 0-0, C5R, P3A, P4R!

7..0-0 80-0 (4)

Un contrajuego del negro
que debe evitarse siempre

Y sy es ... P4R! La clave de la
, PN pi)Sigie?in egtél en laulucha

At alrededor de las casillas 4R
/ g de cada bando.

El blanco tiene ventaja estratégica debido al mayor
dominio de espacio y, sobre todo, a que controla la
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casilla 5R y se halla en condiciones de defenderse
contra un ... C5R mediante C5R, P3A (esta ultima
jugada es la diferencia esencial entre la estructura
de peones blanca y la negra). En general, el plan
del primer bando consiste en una ofensiva en el cen-
tro (C5R, P3A, P4R) y en una iniciativa en el flanco
de Dama mediante T1CD, P4CD, P5C. Para el negro,
la tinica chance es combinar ... C5R con un asalto
al Rey utilizando los peones del sector (... P4CR,
... P5A o ... P5C). Hay que tener presente que ...
P4CR, ... P5A se replica con P4R!, y que ... P4CR,

. P5C debilita las casillas negras (el blanco logra
ventaja con P3CR, C2R, C4AR).

PARTIDA MODELQ 35. Bukic - Smesh, 1968. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 ... D2R 9 P5A A2A 10 P4ACD C5R 11 D2A AXA
(11 ... P4CR? 12 AXA DXA 13 AXC) 12 PxXA C2D
13 TR1R R1T 14 P5C D3A 15 C4TD! (se amenazaba
15 ... C2xP!) 15 ... D3T 16 P3C D4T 17 R2C P3TR
18 P4TR (para impedir ... P4CR: 18 ... PACR? 19
PTXP PTXP 20 T1T) 18 ... D1IR 19 TDI1C C1C 20
C5R R1C 21 P3A C3A 22 C3A CD2D 23 PXP PxP
24 D4T (era mejor 24 CXPA CXP 25 CXPD! CXA
26 C5-7TRj) 24 ... CXC 25 TXC! (para que el PR siga
débil) 25 ... D2D 26 D5T C1R 27 T2R P3C 28 T2-2C
D2CR 29 C2R C3A 30 T8C TXT 31 TXT P4CR
32 PTXP PxP 33 T8T P5C 34 TXP PXPj 35 RXP
D3T 36 D7A D8Tj 37 R3R A2D 38 R2D D8T 39
D6D?? (39 D7C!) 39 ... D7Cj 40 R3R T2A? (40 ...
C5Cj! 41 R3A D7D! da tablas) 41 T8Tj R2C 42 D8C,
1-0 (42 ... DXD 43 TXD, y después del cambio de
damas el final se gana facilmente gracias al avance
del PTD).
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SECCION 2. VARIANTE NORMAL, 3 ... C3AR (49)
(ver sinopsis de la pagina 85)

El blanco puede elegir en-
tre 4 P3R y 4 C3A (los es-
quemas derivados de 4
P3CR revierten a la Aper-
tura Catalana).

LINEA 1. Jugada 4 P3R (ver sinopsis de la pagina 85).

Para evitar que el negro pueda especular con
... PXP, como sucede después de 4 C3A. Otra de las
ventajas de 4 P3R es poder eludir la Variante Merano;
en efecto, tras 4 P3R P3R 5 A3D CD2D 6 O-O, se
ha impedido la tipica agresion lateral de esa variante
(6 C3A PXP 7 AXPA P4CD y ... P5C).

4 ... P3R

El inconveniente de 4 P3R es que permite jugar
4 ... A4A en buenas condiciones: 4 ... A4A 5 PXP
(5 A3BD AXA 6 DXA P3R 7 O-O CD2D 8 C3A
A5C! =, Es interesante 5 ... PSR 6 C3A A3C 7 AXA
PTXA 8 D3D A5C 9 A2D CD2D 10 O-O AXC 11
PxA C5R, y el negro posee un buen juego, Bujman-
Kozlov, 1974, partida modelo 37) 5 ... PXP 6 D3C
(6 C3A P3R 7 C5R CR2D! =) 6 ... D2A (segin Gli-
goric, también es posible 6 ... D3C) 7 C3A P3R 8 A2D
C3A 9 T1A P3TD =.

El negro puede jugar 4 ... P3CR, linea denominada
Variante Schlechter, pero que suele trasponer a la
Defensa Griinfeld (1 P4D C3AR 2 P4AD P3CR 3
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C3AD P4D 4 C3A P3A), que se estudiari en el
libro Aperturas semicerradas.

§ A3D CD2D

Tras 5 ... PXP 6 AXPA P4A! se alcanza una po-
sicibn del GD aceptado (1 P4D P4D 2 P4AD PXP
3 C3AR C3AR 4 P3R P3R 5 AXP P4A).
é 90-0

Si 6 C3A, es posible 6 ... PXP 7 AXPA P4CD,
entrando en la Variante Merano. Contra 6 CD2D Ilo
mejor es 6 ... P4A! que conduce rapidamente a la
igualdad, ya que desde 2D el Caballo no controla la
casilla 5D. '

6 ... A2R

Una alternativa es 6'... A3D, para preparar ... P4R,
una de las reacciones tematicas; sin embargo, después
de 7 CD2D, el blanco impide una de las mejores con-
tinuaciones: ... PXP seguido de ... P4R (la razén es
que contra 7 ... PXP existe 8 CXP, amenazando el
Alfil). Por tal motivo, resulta preferible invertir el
orden de movimientos: 6 ... PXP 7 AXPA A3D 8
C3A 0O-O 9 P4R P4R!

7 P3CD

Con el plan A2C, 0-O, D2R, C5R! Si el CD blanco
estuviera en 3A (el tiempo de 6 O-0O) el negro igua-
laria mediante 7 ... A5C; otra, pues, de las ventajas
de diferir la movilizacion de Caballo.

7..0-0 8 C3A

Se ha alcanzado una posicién de la Defensa Se-
mieslava que, sin embargo, hemos estudiado aqui de-
bido a las interesantes sutilezas que ha proporcionado,
relacionadas con la inversién de movimientos tras 4
P3R.

Con 8 C3A se impide ... C5R (jugada que debiera
haber sustituido a 7 ... 0-0), Unica chance para con-
trarrestar el plan A2C, O-O, D2R, C5R.

8 ... P4A

Una de las reacciones necesarias para liberar el
juego negro, realizada aqui con un tiempo menos con
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respecto a ciertas variantes de la Defensa Qrtodoxa
(en las que se efectua este avance en una sola jugada).

9 A2C P3CD

Para situar el AD en 2C y controlar a distancia la
casilla 5R.

10 D2R A2C (50)

La presente posicién se
produce también a partir
de la Defensa India de Da-
ma (1 P4D C3AR 2 P4AD
P3R 3 C3AR P3CD 4 P3R
A2C 5 A3D A2R 6 OO
00 7 C3A P4D 8 P3CD
P4A 9 A2C CD2D 10 D2R).

El blanco tiene ventaja posicional debido a su con-
trol de la casilla 5R (11 TD1D D2A 12 C5R! CXC
13 PXC DXP? 14 CXP! D3D 15 AXC PXA 16 CXAj
DxC 17 D4Cj R1T 18 DAT!), que le permitira orga-
nizar un ataque al Rey. El plan blanco es TD1D! (me-
jor que TR1D o TD1A), C5R, P4A.

PARTIDA MODELO 36. Panno-Brinck Clausen, 1966.
Las diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

11 TD1D D2A 12 C5R TD1D 13 P4A C5R (13... CXC
14 PDxC! C5R 15 PXP *) 14 AXC PXA 15 C5C D1C
16 CXC TXC 17 P5D! P3TD (17 ... PXP 18 D4C
y 19 DXT) 18 C3A P4A 19 PxP T3D 20 C5D AXC
(20 ... TXP 21 CXAj TXC 22 A5R y 23 A6D) 21
TXA! (21 PXA D2D y 22 ... TR1D) 21 ... TXP 22
TR1D D1iR 23 T7D A3A 24 T1-5D T2R 25 TXT AXT
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26 D1D D1A 27 T7D T2A 28 D5D DIR 29 T7T AlA
30 A5R P4CD 31 P3TR, 1-0 (el negro no puede mo-
ver ninguna pieza).

PARTIDA MODELO 37.. Bujman-Kozlov, 1974. Las
cuatro primeras jugadas son las de la variante
principal.

4 .., A4A 5 A3D P3R (para controlar 5R tras 6 AXA
PXA) 6 C3A A3C 7 AXA PTXA 8 D3D A5C 9 A2D
CD2D 10 O-O AXC 11 PXA C5R 12 PXP PRXP
13 P4A PACR 14 PXP PXP 15 D5C P5C 16 A5T
C6A!! 17 DXPC TICD 18 D6T C3C! 19 C5R D5T
20 CxPC P4A 21 DXP C7Rj 22 R1T C2D 23 D6T
PXC 24 D6Rj RIA 25 ATA T3C!! 26 DXC DXPTj!!
27 AXD TXAj! 28 RXT T3TR mate,

LINEA 2. Variante Alapin, 4 C3A PXP (51) (ver
sinopsis de la pagina 85).

En lugar de 4 ... PXP, es posible 4 ... P3R, que
pasa a la Defensa Semieslava, y4 ... P3CR (Variante
Schlechter), que traspone a la Defensa Griinfeld (1
P4D C3AR 2 P4AD P3CR 3 C3AD P4D 4 C3A P3A);
esta ultima se estudia en el libro Aperturas semi-
cerradas.

El blanco puede jugar 5
P3R, 5 P4AR y 5 P4TID.
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Contra 4 C3A no vale 4 ... AdA: 5 PXP CXP (5 ...
PxP 6 D3C! ) 6 C2D C3C (6 ... C3A 7 P4R A3C
8 PSR C4D 9 D3C +) 7 P4R A3C 8 C3C P3R 9 A3D
CD2D 10 A4AR = (Johner-Treybal, 1922).

La Variante Alapin es la linea mas importante de
la Defensa Eslava (excluyendo las derivadas de la
Semieslava), y a ella se han consagrado innumerables
analisis desde hace unos cincuenta ahos.

A) Continuaciones 5 P3R y 5 P4R (ver sinopsis de
la pagina 85).

La maés interesante es 5 P4R!?. azarosa continua-
cién conocida con el nombre de Gambito Tolusph-
Geller, que pretende utilizar el centro para organizar
un ataque al Rey, desentendiéndose del ala de Dama,
es decir, no se gastan tiempos para impedir que el
negro juegue P4CD.

5 P4R

Aunque se utiliza a veces, 5 P3R no proporeciona
otra ventaja que la posible sorpresa; el negro logra
con facilidad una posicion muy prometedora: 5 P3R
P4CD 6 P4TD P5C! (recomendado por Alekhine)
7 C1CD P3R (7 ... A3T! 8 A2R P3R 9 O-O A2R
10 CD2D O-O 11 AXP AXA 12 CxA P4A =, Bo-
botzov-Ree, 1971; 8 CD2D P6A 9 PXP AXA 10 CxA
PXP 11 D2A D4T 12 C3C P3R =, Nikolajevsky-Pla~
tonov, 1971) 8 AXP A2R 9 O-O O-O 10 D2R P4A
11 PXP A2C 12 P5T P3TD, con buen juego negro
(Nikolajevsky-Minev, 1963). En lugar de 7 C1CD es
interesante 7 C2T; por ejemplo, 7 ... P3R 8 AXP
A2C! 9 O-O A2R 10 D2R O-O 11 T1D P4TD! =
(Reshevsky-Smyslov, 1945).

5... PACD

No vale 5 ... A5C 6 AXP AXC 7 PXA, y el fuerte
centro, asi como el par de alfiles y la columna CR
semiabierta, otorgan clara superioridad al blanco.

6 PSR

La continuacién mAas aceptada, aunque algunos
maestros han ensayado 6 D2A, menos enérgica: a)
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6 ... C3T 7 A2R P3CR 8 A5C A2C (Spassky-Bo-
risenko, 1958) 9 O-O O-O 10 T1D, con chances de
ataque por parte del blanco debido a la ruptura P5D!;
b) 6 ... P3R! 7 A2R! (7 P4TD D3C 8 A2R A2C
9 O-O P3TD 10 T1D CD2D, con ... A5C y ... P4AD! F,
Spassky-Smyslov, 1960; 7 P3CR A2C 8 A2C CD2D
9 O-O A2R 10 P3TR P3TD 11 P4TD D3C 12 T1D
P4A, y el negro conserva el Peén de ventaja con un
buen juego, Spassky-Baguirov, 1960) 7 ... A2C 8 O-O
CD2D 9 T1D P3TD 10 A5C P3TR 11 A4T A2R
12 P5R C4D 13 AXA DXA 14 C4R O-O 15 P3CD
(Jolmov-Baguirov, 1960) 15 ... P6A! 16 CXP P4AD =.

6 ... C4D

Si 6 ... CR2D? sigue 7 PATD P5C 8 C4R A3T 9
D2A = (9 ... C3C 10 P5T).

7 P4ATD!

La jugada 7 C5C, para debilitar el ala de Rey con
8 D3A o 8 D5T. es peligrosa: 7 ... P3R? 8 D5T D2D
9 CXPT! R1ID 10 CXA; 7 ... P3TR!? 8 C5-4R P3R
9 P4TD P5C (Euwe sugiere 9 ... D3C) 10 C1C =; por
ejemplo: a) 10 ... D5T 11 D3A P4AR 12 PXP al paso
CXP 13 CXCj DXC 14 DXD PXD 15 AXP *; b)
0 ... A3T 11 D4C P6C 12 A2D C5C 13 C3T . Sin
embargo, tras 7 ... A4A! el negro esta mejor (se ame-
naza ... C5C seguido de ... C7Aj o ... DXP!).

7 ... P3R!

Para reforzar la casilla 4D e impedir P6R! Otras
continuaciones son débiles: 7 ... ABR 8 C5C! CXC
9 PXC A4A 10 P6R! = (10 ... PxP 11 D4C u 11
A4A); 7 ... A2C 8 P6R! P3A 9 P3CR D3D 10 A3T
C3T 11 O-O £ (Najdorf-Ojanen, 1952); 7 ... AdA
8 PXP! C5C (8 ... CXC 9 PXC PXP 10 C5C! P3R
—10 ... A3C 11 P6R! u 11 P4T— 11 P4CR! = D4D
12 PXA DXT 13 PXP PXP 14 D4C +, o 12 TICR
A5R 13 A3R %, Szabo-Burstein, 1958) 9 AXP! C7Aj
10 R2R CXT 11 D4T! A7A! 12 DXC P3R 13 PXP
A5C (si no 14 P5D! +) 14 A5CR, con ventaja blanca
(los analisis del maestro Lilienthal jllegan hasta la
jugada 21!: 14 ... A2R! 15 AXA DXA 16 T1AD A4A
17 P7A! C2D 18 A6T O-O 19 P8A(=D) TXD 20
AXT TXA 21 C5D! £);7 ... CXC 8 PXCP3R 9 P3C
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A2C 10 A2C P3TD 11 C5C A2R 12 C4R = (Geller-
Zagorowsky, 1948); 7 ... P3TR (para evitar C5C) 8
PXP CxC 9 PXC PXP 10 T1CD P3TD 11 P5D =;
7 ... P5C 8 C4R A3T 9 P6R! PXP 10 C5R C3A
11 C5A =. .

Los anélisis han excedido la extensién habitual en
esta obra, pero las lineas de ataque exigen profun-
dizar y podria ser peligroso para el lector que las
aplica no conocer las diversas posibilidades. ya que
es muy facil —por lo delicado de la posicién— echar
a perder la ventaja y quedar, incluso, en situacion
inferior.

8 PxP

Continuar posicionalmente con 8 A2R permite al
negro conseguir una rapida igualdad: 8 ... A2C 9 O-O
(9 A5C D3C!=) 9 ... P3ITD 10 C4R P3T! (10 ...
C2D?!; ver partida modelo Sallay-Veres, 1970) 11 A2D
A2R F (Borisenko-Flohr, 1951).

.. CXC 9 PXC

Ahora el negro queda definitivamente con un Pedn
de ventaja.

9 ... PxP 10 C5C! (52)

52

El negro debe parar la
amenaza 11 D3A, pero no
puede evitar 11 D5T, que
obligard a debilitar el ala
de Rey.

La posicién es extraordmanamente compleja. Es
dificil determinar qué bando posee ventaja; tal cues-
tién es —mientras no se encuentre una continuacién
tedrica que permita un juicio definitivo— puramente
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especulativa, pues para el ajedrecista practico lo que
le interesa son las posibilidades reales que ofrece la
presente situacién. Si bien es cierto que las chances
de ataque son multiples, tampoco resultan desdefia-
bles las defensivas; es posible, incluso, que éstas sean
superiores, pero de ningn modo decisivas.

Una continuacién 1l6gica es 10 ... A2C 11 D5T
P3CR (11 ... D2D 12 A2R! AXP 13 TICR A4D 14
CXPT C3A —14 ... R1ID 15 C6A!— 15 C6Aj PxXC
16 DXT O-0-O 17 T8C +; 12... C3T 13 CXPT 0-0-0
14 CXA =) 12 D4C A2R 13 A2R (hay que impedir
el plan ... C3T, ... C24, ... C4D), y ahora lo mejor
parece 13 ... A4D 14 A3A C3A 013 ... C2D 14 A3A!
D1A! (Szabo-Petrosian, 1955).

PARTIDA MODELO 38. Geller-Unzicker, 1952. Las
diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

10 ... A2C 11 D5T P3CR 12 D4C A2R (12 ... C3T
13 TXC! AXT 14 D3A) 13 A2R C2D 14 A3A D2A
(14 ... D1A!) 15 C4R C3C 16 A6T! TICR 17 A5C
AXC 18 AXA C4D 19 AXC PxXA 20 AXA DXA
21 0-O R1A 22 TRIC P3TD 23 D3A! D3R 24 D6A!
D1A (24 ... DXD 25 PXD P4CR 26 TXPC T3C 27
TXPT!) 25 P4A D2C 26 T5T RIR 27 T1-1T P5C
28 PXP DXP 29 TXPD D2C 30 P6R!, 1-0.

PARTIDA MODELO 39. Szabo-Petrosian, 1955. T.as
trece primeras jugadas son iguales a las de la
partida anterior. '

14 A3A D1A! 15 A3T (15 P4T!?) 15 ... ADXA 16
CxXA D3T. 17 0-O AXA 18 T2T P5C 19 PXP P6A
20 D4R T1AD 21 TRIT P7A 22 TXP O-O 23 CIR
C3C 24 T5A TXT 25 PDXT D5A!! 26 DIC AXP
27 PXC P4TD! 28 D1D D4C 29 C3A DXPC 30 P4T
T1D 31 D1AR P4T 32 D1A A2R 33 C5C AXC 34
DXA T4D 35 T4T T8Dj 36 R2T DxP 37 T3T D3Cj
38 R3T D8Tj 39 R3C T5D!, 0-1,
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PARTIDA MODELO 40. Sallay-Veres, 1970. Las
siete primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 A2R A2C 9 O-O P3TD 10 C4R C2D? (10 ... P3T!)
11 P3CD! P6A 12 D2A P5C 13 C3-5C- D3C (13 ...
P3T 14 CXPR! PXC 15 A5Tj R2R 16 C6D *) 14
CxXPA!l RXC 15 C5Cj R2R 16 CXPR!! RXC 17
A4Cj R2R 18 A5Cj C2-3A (18 ... RIR 19 D5A) 19
PXCj PXP 20 D4Rj R2A 21 A5Tj R2C 22 D4C! AlA
23 D3C TICR 24 AXPj! RXA 25 D5R mate.

B) Continuacién 5 P4TD (Variante Alekhine) (ver
sinopsis de la pagina 85).

La finalidad de 5 P4TD (53) es evidentemente im-
pedir ... P4CD y, asi, poder capturar el Pedn con el
Alfil (P3R, AXP) o con el CR (C5R, CXP4AD).

En esta importante posi-
cién el negro dispone de
las siguientes respuestas: 5
... PAA, 5 ... C4D, 5 ...
CD2D, 5 ... P3R, 5 ... A5C,
5..C3T y5 ... AdA.

Son poco interesantes las cinco primeras; asi pues,
daremos una breve resefia para indicar la mejor va-
riante y nos centraremos en 5 ... C3T (Variante Las-
ker-Smyslov) y en § ... A4A (Variante Holandesa):
5 ... P4A 6 P4R! PXP 7 DXP DXD 8 CXD P3R
9 C4-5C C3T 10 A3R (10 AXP A4A 11 A4A R2R
12 O-O A2D 13 P5R = C4T 14 A3R! %, Boleslavsky-
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Smyslov, 1950) 10 ... A2D (10 ... A5C 11 P3A A2D
12 AXP O-O 13 R2A #, Lilienthal-Friedstein, 1944)
11 P3A+; 5 ... C4D 6 P3R P4CD 7 PXP CXC 8
PXC PXP 9 C5R! + (9 ... D4D 10 A2R A4A 11 T5T
P3TD 12 AXP DxXPC 13 AxXPj RID 14 R2R =,
Antunac-Ivkov. 1968; 9 ... A2C 10 TICD D4D 11
P3A P4A 12 D2A P3R 13 D2C %, Rubinstein-Alapin,
1912); 5 ... CD2D 6 P4R P4R 7 PXP C5C 8 P6R!
PXP 9 AXP C2-4R 10 DXDj RXD 11 CXC CXxXC
12 A2R%=; 5 ... PBR 6 P4R A5C (6 ... P4A 7 AXP
pasa a 5 ... P4A) 7 P5R C5R (7 ... C4D 8 A2D AXC
9 PXC P4CD 10 C5C! +, Alekhme-Bogoljubow 1929,
o8 ...P4CD 9 PxP AXC 10 PXA PXP 11 Di1C :t)
8 D2A D4D 9 A2R P4CD (9 ... P4AD 10 O-O CXC
11 PXC PXP 12 PXP P6A 13 A2D, y ahora a) 13 ...
D4T? 14 AXP! AXA 15 T3T!, Alekhine-Euwe, 1935;
b) 13 ... C3AD 14 AXP AXA 15 DXA O-O 16 P5T,
con gran ventaja blanca en ambos casos) 10 O-O AXC
11 PXA O-O 12 C1R!%; 5 ... A5C 6 C5R! (6 P3R
P4R!) 6 ... A4T (6 ... CD2D 7 CXA CxXC 8 P4R =)
7 P3CR! P3R 8 A2C P4TD (también iguala 8 ... A5C;
por ejemplo, 9 O-O O-O 10 CXP4A C4D!, Averkin-
Vasiukov, 1972) 9 O-O A2R 10 CXP4A C3T 11 P3CD
(es interesant= 11 A5C) 11 ,.., O-O 12 A2C C4D
(Timman-Bronstein, 1973).

B 1) Alternativa 5 ... C3T (54) (Variante Lasker-
Smyslov) (a partir de la posicién del diagrama 53).

E%AV 154
1

La idea de 5 ... C3T es, por
una parte, permmr al AD
la jugada ... A5C y, por
otra, apoyar el avance ...
P4AD.




6 P4R

Lo mas enérgico. Las demas alternativas no crean
problemas al negro: 6 P3R A5C 7 AXP P3R 8 O-O
(8 P3TR A4T 9 P4CR A3C 10 C5R C5C 11 CXA
PTXC 12 R1A —12 P4R? DXP!— 12 ... P4A! =
9 O-O0 A2R 10 D2R C5C 11 T1D O-O =, Gerusel-
Teschner, 1971) 8 ... C5CD 9 D2R A2R 10 T1D O-O
11 P5T!, y el blanco estd algo mejor (Uhlmann-
Teschner, 1962); 6 C5R C5CR! 7 CxP4A P4R 8 CXP
(8 P5D? CXPA!) 8 ... CXC 9 PXC DxDj 10 RxD
A3R 11 P4R 0-0-O = (Gipslis-Polugajevsky, 1959);
6 P3CR C5CD 7 A2C PATD 8 O-O P3CR 9 C5R A3R
10 P4R A2C 11 P4A = (Balcerovsky-Grabcevsky,
1971).

6 ... A5C
Para debilitar el PD adversario.
7 AXP P3R

Un error decisivo seria 7 ... C5C a causa de 8 C5R
u 8 AXPj RXA 9 C5Rj, ganando material en ambos
casos.

Estratégicamente, el cambio 7 ... AXC es débil por
la respuesta 8 PXA, que fortalece el centro y permite
valorar el par de alfiles y la columna CR semiabierta.

8 AR

No conviene 8 AXC PXA, porque el negro activara
sus piezas presionando contra los peones de CD y D:
9 A3R TICD 10 D2D A5C!, o 10 D2A D3C!

8 ... A2R
Esta jugada es mejor que 8 ... C5C: 9 P5T A2R
10 D3C AXC 11 PXA P4CD 12 A2R O-O 13 0-O

P3TD 14 P4A, 15 A3A y 16 C2R = (Pomar-Teschner,
1962).

9 0-0 C5C
En la partida Stein-Sanguinetti, 1966, se ensayé
9 0-0, pero el blanco obtuvo superioridad me-

dlante 10 T1A C5C 11 D2R P3TR 12 TRlD (12 ...
Ti1R 13 P3T A4T 14 P4Cl!).

10 P5T! (55)
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Con 10 P5T! se impide ...
P4TD (que aseguraria el
dominio de la casilla cri-
tica 5CD del blanco) y
se amenaza eventualmente
D4T o Pé6T.

El blanco tiene ventaja debido a su mayor dominio
de espacio, consecuencia del fuerte centro de peones.
Un posible plan es 10 ... 0-0 11 A2R P3CD 12 P3T!
AXC 13 AXA. El juego sera manejable por ambos
bandos, con predominio de la técnica (del “sentido
posicional”).

PARTIDA MODELO 41. Uhlmann-Hort, 1970. Las
diez primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

10 ... O-O 11 A2R P3CD 12 P3T AXC 13 AXA
PXP 14 D4T C2D 15 TR1D C3C 16 D3C! (16 DXP
C5A!) 16 ... ¥1C 17 A4A T2C 18 C4T! (para 19
C5A AXC 20 PxXA) 18 ... CXC 19 DXC4T T2D 20
A3R P3TR 21 TR1AD D2A 22 DXP DXD 23 TXD
T1C 24 T3T! (para cortar la retirada al Caballo)
24 ... T1-2C 25 T4A R2T 26 P3CR AlD 27 A2D
P4TD 28 P5R A3C 29 AXC PXA 30 T3D! A2T
31 AXP T2D-2A 32 P3C, 1-0 (32 ... TIC 33 P5D
PXP 34 AXP TXT 35 AXT T1R 36 T7D A4A 37
T5D A3C 38 R2C, seguido de P4A y T7D o T5C).
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B 2) Alternativa 5 ... A4A (Variante Holandesa) (a
partir de la posicién del diagrama 53).

La idea de 5 ... A4A (56) es impedir el fuerte avan-
ce P4R, que, en general, da ventaja al blanco.

6 C5R

El blanco posee las res-
puestas 6 P3R, 6 C4T y 6
C5R.

Para P3A, P4R, plan que. de ser realizado en
buenas condiciones, otorga superioridad al primer
bando.

La jugada 6 C4T es poco practicada porque deja
al CR desplazado: 6 ... A1A! (6 ... PBR 7 CXA PXC
8 P3R A2R 9 AXP O-O 10 O-O CD2D 11 P5T =,
Forintos-Iversen, 1970) 7 P3R (7 P4R P4R 8 AXP
PXP 9 P5R PxXC 10 AXPj RXA 11 DXD PXP 12
D7Aj R3R 13 DXAj CD2D 14 DXPC PXT(=D) F,
Larsen-Teschner, 1957) 7 ... P4AR 8 PXP DXDj 9
CxXD A5Cj 10 A2D AXAj 11 RXA C5Rj +.

Lo méas corriente es 6 P3R P3R 7 AXP AS5CD.
El negro puede lograr una igualdad relativa, pero ha
de jugar muy finamente: 8 O-O O-O (8 ... CD2D
9 D2R A3C! 10 A3D!=; 9 C4T! A5C —9 ... A3C
10 CXA PTXC 11 D2R =— 10 P3A C4D 11 PXA!
D5T 12 D3A *, Tal-Haag, 1969) 9 D2R (es intere-
sante 9 C4T CD2D —9 ... A5C 10 P3A, y ahora no
vale 10 .., C4D? por 11 PXA! D5T 12 D3A! %, Fur=
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man-Kostro, 1967; debe jugarse 10 ... A4T 11 P4C
C4D 12 DIR A2R 13 C2C A3C =— 10 P3A A3C
11 CXA PTXC 12 D2A! =, Borisenko-Ignatiev, 1966)
9 ... CD2D! (9 ... P4A 10 T1D D2R 11 P4R! A5C
12 C2T PXP 13 P5R =, Uhlmann-Larsen, 1966. Para
9 ... C5R véase partida modelo Najdorf-Rollansky,
1967) 10 P4R A3C 11 P5R (11 A3D A4TR!, Geller=-
Smyslov, 1955) 11 ... C4D 12 C4R P4TD 13 T1D x
(Schoneberg-Bohnsch, 1970).

6 ... P3R

Para dificultar 7 P3A, 8 P4R se ha ensayado 6 ...
CD2D, pero el blanco consigue mejor posicién tras
7 CXP4A D2A 8 P3CR P4R 9 PXP CXP4R 10 A4A
C3-2D 11 A2C T1D 12 D1A = (Tajmanov-Ignatiev,
1966).

7 P3A A5CD

Para debilitar 1a casilla 4R del blanco al especular
con el sacrificio de pieza siguiente: 8 P4R AXP!? 9
PxXA CXP 10 A2D! (10 D3A DXP! 11 DXPj R1D
12 A5Cj! —12 DXPCR? AXCj! 13 PXA D7Aj 14
R1D CXP mate— 12 .., CXA! 13 DXPCR AXCj
14 PXC DXPj, y el negro tiene tablas por jaque con-
tinuo) 10 ... DXP! (10 ... D5Tj? 11 P3CR CXP
12 PXC! DXT 13 D4C, con fuerte ataque) 11 CxC
DXCj. 12 D2R AxAj 13 RXA D4Dj 14 R2A C3T.
Esta posicién se consideraba buena para el negro has-
ta que se encontré la réplica 15 CXP4A!, que, segin
se ha demostrado, confiere ventaja al blanco (Ghites=
cu-Namtu, 1966, y Donner-Gerusel, 1971).

8 A5C!

Se evitan las complicaciones del sacrificio mencio-
nado en el comentario anterior y se renueva la ame-
naza 9 P4R.

Una alternativa fuerte es 8 CXP4A, contra la que
el negro debe responder 8 ... 0-O! (8 ... P4A 9 PXP!
DXDj 10 RxD AXP 11 P4R A3C 12 C5C %, Ba-
guirov-Knezevic, 1968) 9 A5C! £ (9 P4R? CXP! 10
PxC D5Tj 11 R2D DXPR 12 D3A DXPj 13 R1R
C3T ¥).

8 ... P3TR 9 A4T
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El cambio 9 AXC deja las casillas negras 4AR, 4TR
v 3R muy débiles.

9..P4A

Si9 ... PAR?, entonces 10 A2A y 11 P4R, ya que el
sacrificio de pieza es falso al no ser posible ... DXP o
... D5Tj. '

10 PXP (57)

La jugada P4R, ya inevita-
ble, da clara superioridad
estratégica al blanco.

El blanco tiene mejor posicion debido a que, des-
pués de 10 ... DXDj 11 RxD, la jugada P4R propor-
ciona una clara ventaja de espacio y dificulta la coor-
dinacion de las piezas adversarias. En el bando negro
se hara sentir, ademas, el retraso en el desarrollo del
ala de Dama. Una posible continuacién es 10 ... D4D
11 DXD PXD (11 ... CxD 12 O-0-0!) 12 P4R! =
(Alekhine-Euwe, 1937, y Silberstein-Hennings, 1972).

PARTIDA MODELO 42. Tajmanov-Simic, 1974, Las
diez primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

10 ... D4D 11 DXD CXD 12 O-O-O P4CR 13 CXC
PXC 14 A2A C3T 15 P4R! PXP 16 AXP AXP
17 AXA CXA 18 CXP T1AR 19 T5D A3R 20 TXC
RxC 21 T5Aj! R2R 22 T5R T3A 23 TIR T1AD
24 T1XP R2A 25 TXA! TXT 26 R2D (26 TXT
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TXAj) 26 ... TXA 27 TXT4A T2R 28 T4D R2C
29 T6D PATR 30 P3CR R2T 31 P4AT PXP 32 PXP
P3C 33 R3D R2C 34 P4C, 1-0.

PARTIDA MODELO 43. Najdorf - Rollansky, 1967.
~  Las cinco primeras jugadas son las de la variante
principal.

6 P3R P3R 7 AXP A5CD 8 0-O O-O -9 D2R C5R
10 A3D AXC (10 ... CXC 11 PXC AXP 12 AXA! =:
a) 12 ... PXA 13 TIC D2A 14 D2A; b) 12 ... AXT
13 AIC! D3C 14 D2T!) 11 PXA CxPAD 12 D2A
AXA 13 DXA C4D 14 TIC D2A 15 P4R C3A 16
P5R C4D 17 C5C P3CR 18 D3TR P4TR 19 P4C
R2C 20 PXP TIT 21 P6Tj! RIC (26 ... TXP 27
DXTj! RxD 28 CXPRj) 22 P7Tj R2C 23 T3C C2R
(23 ... C2D 24 CXPRj! PXC 25 D6Tj y 27 T3ARj)
24 DXP!! C4D 25 CXP! TXP (25 ... DXC 26 A6Tj!)
26 C6D, 1-0.
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GD DEFENSA SEMIESLAVA

(1 P4D P4D 2 P4AD P3AD 3 C3AR C3AR
4 C3A P3R)

La Defensa Semieslava es, en realidad, un capitulo
de la Defensa Eslava, pero de tal interés actual (a
causa del Sistema Merano, especialmente) que justi=
fica el desglose.

La jugada 4 ... P3R (58) muestra, en principio,
la intencién de mantener la casilla 4D sélidamente
defendida y, tras el desarrollo de algunas piezas (...
A3D, ... CD2D, ... 0O-0, ... D2R o0 ... T1R) realizar
uno, al menos, de los avances tematicos ... P4AD y

. P4R. Sin embargo, caben otras posibilidades: ...
PXP, ... A3D, ... 0O-O, ... P4R!, linea que conduce
a un facil equilibrio, y ... CD2D, ... PXP, ... P4CD,
... P5C o ... A2C (Sistema Merano), que proporciona
un complejo contrajuego muy rico en posibilidades.

El negro ha de cifrar sus
esperanzas en las reaccio-
‘nes ... P4AD y ... P4R. Si
no puede realizar por lo
menos una, su posicién
quedari reducida a la mas
completa pasividad.
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El plan de estudio que seguiremos queda reflejado
en el cuadro sindptico que damos a continuacidn:

5 ... P3TR
5 asC {s e PXP

5 .o C5R, 5 ... P3TD, 5 ... A2R

6 D2A, 6 C5R

6 .. ASC, 6 ... A2R
6 A3D<6 ... A3D
6 .. PXP 7 AXPA P4CD

5 P3R
5 . CD2D

TEMA 1
Esquemas derivados de 5 A5C

Con el movimiento 5 A5C (59) queda planteada la
Variante Botvinnik. Esta linea de juego es extraor-
dinariamente compleja y muy analizada; hoy se em-
plea poco por estimarse que el negro consigue sufi-
ciente contrajuego. De todos modos, un buen conoce-
dor sacari, si posee audacia, muy buenos resultados,
especialmente si la practica contra adversarios algo
timoratos.

El negro juega habitual-
mente 5 ... P3TR o 5 ...
PxP. Otras jugadas revier-
ten a las defensas Eslava
u Ortodoxa.
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SECCION 1. JUGADA 5 ... P3TR
(ver sinopsis anterior)

Para que, si el Alfil se retira a 4T, sea posible
zafarse de la clavada con ... P4CR. Esta continuacion
se utiliza menos que 5 ... PXP.

6 A4T

Si el blanco quiere evitar situaciones comprometi-
das, puede elegir 6 AXC, que es también muy fuerte:
6 AXC DXA 7 P3R (7 P3CR C2D 8 A2C A5C 9
0-0 AXC 10 PXA O-O 11 PXP PRXP 12 D3C P4CD
13 P4TD PXP 14 TXP C3C 15 T2T C5A ¥, Diez
del Corral-Pomar, 1966) 7 ... C2D 8 D3C! D1D (8 ...
D3C 9 O-0-O =) 9 T1ID D4T 10 P3TD C3A 11 A3D
A3D 12 0-O O-O 13 P4R! = (Smejkal-Kirov, 1971).
6 ... PXP

Es una simple trasposicién jugar 6 ... PACR 7
A3C PXP 8 P4R.

7 P4R! ‘

Después de 7 P3R P4CD, el negro estd mejor por-
que la preponderancia de este bando en el flanco de
Dama no se halla contrarrestada por una enérgica
accién central (lo cual sucede con 7 P4R!). Es débil
asimismo 7 P4TD a causa de 7 ... P4ACR 8 A3C A5C
9 D2A P5C y 10 ... DXP F; si 9 A5R sigue 9 ...
CD2D! +, y si 9 P3R, entonces 9 ... C5R.

7 ... PACR )
Para evitar 8 PSR PACR 9 CXP PXC 10 AXPC.

8 A3C P4C

Contra 8 ... A5C sigue 9 AXP! CxP 10 O-O!,.y. ’el
negro ha de jugar muy fino para evitar una posicion
perdedora, a causa de las debilidades de su ala de
Rey.
9 A2R!

Una idea de Spassky, superior a 9 D2A P5CR
10 C5R DXP 11 TiD D3C 12 A2R C4T, que llega
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a una situacion compieja, pPero acepiabie para €1
negro.
9 ... A2CD

Si 9 ... P5CD sigue 10 C4TD CXP 11 A5R C3A
(11 ... P3A? 12 D2A %) 12 AXP, con suficiente com-
pensacién por ¢l Pedén sacrificado.

10 0-0 (60)

Es débil 10 ... A2C por 11

o
4%// s &

QW 2 ) PR 4D 13 CAR =, y 10

.. AZR por 11 C5R CD2D

Y B | peas”

El blanco posee una posiciéon de ataque muy fuerte.
Dado que 10 ... A2C y 10 ... A2R son flojas, el Rey
negro ha de permanecer, por €l momento, en el centro;
esta circunstancia permite al blanco especular con
la ruptura P5D, abriendo las columnas centrales:
10 ... CD2D 11 P5D! PRXP (11 ... PAXP 12 PXP
CXP 13 CXPCD =) 12 PXP CXP 13 CXC PxC
14 AXP!l PXA 15 TI1Rj, ganando.

PARTIDA MODELO 44. Spassky-Kostro, 1972. Las
diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

10 ... CD2D 11 P5D PAXP 12 PXP D3C 13 PxP
PxP 14 C4D A4A (14 ... P3T 15 A5Tj) 15 C4XPC
O-O 16 A3A (contra 16 ... D3A) 16 ... AXA 17 DXA
TD1A (17 ... P3T? 18 A7A, ganando la Dama) 18
TD1D D3A 19 D2R C4D 20 C8D! AXC 21 DXPRj
R2C 22 AXA, 1-0.
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SECCION 2. JUGADA 5 ... PXP
(ver sinopsis de la pagina 126)

Esta es la continuacién usual contra la Variante
Botvinnik. La ventaja con respecto a 5 ... P3TR es
que el flanco de Rey permanece intacto, lo cual fa-
vorece la defensa.

6 P4AR

El maestro yugoslavo Planinc, gran jugador de
ataque, ha ensayado con éxito el movimiento 6 P3R!?
Su partida contra Zvetkovic (1968) continudé 6 ...
.P4ACD 7 P4TD A5C 8 C2D! AXC 9'PXA CD2D
10 A2R P3TR 11 A4T P4C (11 ... A2T 12 DIC %)
12 A3C +=. No sirve 6 P4TD debido a 6 ... ASC 7 P4R
P4A! 8 AXP PXP 9 CXP P3TR! (9 ... D2A 10 D3C
AXCj 11 DXA CXP 12 C5C! %, Averbaj-Estrin,
1964) 10 A3R CXP 11 O-O C3D, y el negro esta
algo mejor.

6 ... PAC 7 P5R

Se entra en grandes complicaciones que, segln la
.teorfa actual, tienden a ser favorables al negro. Mas
tranquilo es 7 D2A P3TR 8 A4T P4C 9 A3C P5CR
10 C5R DXP 11 A2R A5C 12 O-O AXC 13 PxA
DXPR 14 D2D CD2D 15 CXPC C4D 16 TRIR, y en
la partida Petrosian-Neijkirch, 1971, se acordaron
tablas.

7 ... P3ATR 8 AAT ‘
Si 8 AXC PXP, el negro tiene ventaja.
8 ... PAC 9 CXPCR
La retirada de Alfil es floja a causa de 9 A3C

C4D!, y el dominio de la casilla 4D asegura ventaja
al negro.

Una continuacién interesante es 9 PXC PxXA 10
C5R DXPA 11 A2R (11 P3CR C2D! 12 P4A A2C
13 A2C A5C! ¥ Szilagy-Pomar, 1966) 11 ... C2D; por
ejemplo, 12 O-O CXC 13 PXC DXPR 14 A3A A2C
15 T1IR D4AR? (15 ... D3D! ¥) 16 D4D! P3A 17 TD1D
P4R 18 A5Tj, 1-0 (Bendorf-Krepp, 1956).
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9 ... PXC 10 AXPC

Ahora no vaie 10 ... A2R por 11 PXC AXP 12 AxA
DXA 13 C4R D2R 14 D2D * (se amenaza eventual-
mente D4A).

10 ... CD2D 11 PXC

Es légica la jugada 11 D3A, manteniendo la cla-
vada; sin embargo con 11 ... A2CD el negro ha re-
suelto sus probiemas (12 A2R D3C 13 PXC P4A 14
P5D P5C ¥ o0 13 AXC P4A! 14 PXP CxXP 15 D3C
P5C! ¥).

11 ... A2CD (61)

No valfa 11 ... CxP por 12
D3A A2R 13 CxP! +. Des-
pués de 11 ... A2CD, la me-
jor respuesta del blanco es
P3CRI

Después de 12 P3CR!, el juego puede considerarse
algo superior para el blance; por ejemplo, 12 ... P4AD
13 P5D D3C (13 ... P5C 14 AXP! PXC 15 PXPR)
14 A2C £ (Gerusel-Capelan, 1971). La réplica de
Flohr, 12 A2R, ce refuta mediante 12 ... D3C 13 P4TD
0-0-0!- 14 P5T (14 D2A A5C +, Sliwa-Kusmaa, 1969)
14 .., D3T! ¥ (Borisenko-Kusmaa, 1968).

PARTIDA MODELO 45.  Kovacs-Fuchs, 1967. Las
once primeras jugadas son las de la variante
principal.

12 A2R D3C 13 O-O O-O-O ¥ 14 P4TD P5C 15 C4R
P4Al 16 C2D D2A 17 P4A PXP 18 CXP P6D! 19
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DXP A4Aj 20 R1T CXP 21 D3CD TD1C! 22 P3T
C5R 23 T3A P3A, 0-1.

PARTIDA MODELO 46. Merino-Lépez Navarro, 1966.
Las ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 PxC PXA 10 C5R DXPA 11 P3CR C2D 12 D2R
P4A! (innovacién de Lépez Navarro; lo conocido es
12 ... CXC 13 PXC D2R, Bronstein-Botvinnik, 1949)
13 CXC AXC 14 C5D DI1D 15 D5R D4Tj 16 R1D
0-0-0!! 17 DXT A3A 18 A2C P6T 19 A3A PXP!
20 D6A D5Tj 21 R1A AXC. 22 AXA P6D 23 AXPj
PXA 24 DXPj R1C 25 P3C D6Tj 26 R1D D7C, 0-1.

TEMA 2

Esquemas derivados de 5 P3R
(ver sinopsis de la pagina 126)

Con 5 P3R el blanco elude las complicaciones deri-
vadas de la Variante Botvinnik (5 A5C), con las cua-
les hay que estar muy familiarizado, e intenta orientar
el juego hacia esquemas tranquilos en los que resol-
veri su problema de activar el AD mediante P4R
o P3CD (que pasa a lineas analizadas en la Defensa
Eslava después de 1 P4D P4D 2 P4AD P3AD 3 C3AR
C3AR 4 P3R).

5 ... CD2D

Movimiento que apoya las reacciones ... P4AD y
... P4R.

La alternativa 5 ... C5R resulta inferior, aunque
requiere un juego muy exacto por parte del blanco:
6 A3D! (6 CXC? PXC 7 C2D P4AR 8 P3A A3D!
9 P3CR PXP 10 CXP C2D 11 A3D C3A 12 0-O 0O-0O
13 D5R P4A! ¥) 6 ... P4AAR 7 C5R D5T 8 P3CR
(o 8 O-O A3D 9 P4A C2D 10 T3A *; 9 P3A CXC
10 PXC C2D 11 P4A +) 8 ... D6T 9 AlA D3T 10
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A2C C2D 11 C5XC! AXC 12 D3C (Flohr-Tarta-
kower, 1931).

Contra 5 ... P3TD puede seguir 6 D2A! P4A! 7
PXPA AXP 8 P3TD PXP 9 AXP O-O 10 O-O CD2D
11 A3D! £ (Gheorghiu-Minev, 1971).

El movimiento 5 ... A2R es poco elastico, pues
si 2l negro desea plantear la Variante Merano (... PXP,
... P4CD) lo hara en una linea inferior: 6 A3D PxXP
7 AXPA P4CD 8 A3D P5C 9 C4TD (o 9 C4R CXC
10 AXC A3T 11 C5R D3C 12 D5T P3CR 13 D3A
0-0 14 PATR =; 10 ... A2C 11 C5R O-O 12 D2A %)
9 ... A3T 10 O-O O-O 11 C5R D4D 12 D2A =+,

6 A3D (62)

El “negro puede elegir en-
tre 6 ... A3D, 6 ... A5SC, 6 ...
A2R y 6 ... PXP.

Para seguir con O-O y P4R! El inconveniente de
esta jugada es que permite el contraataque lateral
6 ... PXP 7 AXPA P4CD (Variante Merano). Para
no perder un tiempo con el AR (A3D, AXPA) se
han desarrolladc varias continuaciones, conocidas con
el nombre genérico de Sistema Anti-Merano (6 D2A,
6 C5R), las cuales, a cambio de eludir riesgos, obligan
a conformarse con unas posiciones poco aptas para
luchar por la victoria: 6 D2A A3D! 7 A2D (7 P4R
PXPR 8 CxXP CXC 9 DXC P4R!F; 7 P3CD 0O-O
8 A2R! TIR 9 O-O PXPA 10 PCXP P4R 11 A2C
PXP 12 PXP=) 7 ... O-O 8 O-0O-O P4R (o0 8 ...
PXP 9 AXP P4CD 10 A2R D2R 11 P4R P4R F)
9 PAXP PAXP 10 C5CD A1C 11 PXP CxP =; 6 C5R
A2R 7 P4A O-O 8 A3D P4A! =,
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SECCION 1. JUGADAS CON EL AR (6 ... A3D,
6 ... A5C, 6 ... A2R) ’
(a partir de la posicién del diagrama 62)

6 .. A3D

El plan consiste en realizar el avance ... P4R; por
este motivo es menos adecuadc el desarrollo por 2R:
6 ... A2R?”! 7 O-O PXP (7 ... O-O 8 P3CD pasa
a la variante 1 P4D P4D 2 P4AD P3AD 3 C3AR
C3AR 4 P3R de la Defensa Semieslava) 8 AXPA
P4CD 9 A3D P5C 10 C4TD (o 10 C4R CxXC 11
AXC %) 10 ... P4A (mejor 10 ... A2C) 11 PXP CXP
12 CXC AXC 13 P4R + (Ivkov-Robatsch, 1967).
Resulta.-interesante 6 ... A5C, cuya intenciéon es eli-
minar el Caballo, una pieza que ayuda al avance P4R
del blanco; sin embargo. dicho cambio no conviene
porque las casillas negras del segundo jugador que-
darfan muy debilitadas; por ello, a la postre, el mo-
vimiento ... A5C representa una pérdida de tiempo:
6 ... A5C 7 0-O0 O-O 8 D2R PxP 9 AXPA A3D
10 T1D D2R 11 P4R P4R 12 P5D! + PXP 13 CXP
CXC 14 AXC C3A 15 A5C! = (Addison-Evans, 1965).
7 0-0

Es mejor, en general enrocar antes de abrir el
centro; por esta causa es preferible 7 O-O a 7 P4R,
que sélo da igualdad: 7 P4R PXPR 8 CXP CXC
9 AXC 0-O 10 O-O P4AD 11 A2A D2A! 12 D3D
P4A! = (Portisch-Larsen, 1972).

7..0-0

'No sirve 7 ... PAR? (véase comentario anterior)
por 8 PAXP PAXP 9 PXP, y el PD aislado propor-
ciona ventaja al blanco. Es de interés, no obstante,
el plan ... PXP, ... P4R: 7 ... PXP 8 AXPA O-O 9
P4R P4R 10 A5CR P3TR 11 A4T D2A 12 P5D PXP
13 AXP = (Hort-Lantz, 1970).

8 P4R PXPA

Mejor que 8 ... PXPR 9 CXP CXC 10 AXC P4AD!

(10 ... C3A 11 A2A P4A 12 A5C PXP 13 DXP =;
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11 ... P3TR 12 D3D P3CD 13 P3CD, 14 A2C y 15
T1R +. Si 10 ... P4AR, entonces 11 A2A P4R 12 A5C!
A2R 13 AXA DXA 14 CxP CXC 15 T1R D5C 16
TXC! +, Benko-Donovan, 1960) 11 A2A! D2A 12 D3D
P4A 13 T1D! PXP 14 DXP A4AD 15 D4T C3A
16 A4A + (Griinfeld-Bogoljubow, 1926).

9 AXPA P4R

No hay otra respuesta légica; por ejemplo, 9 ...
A2A 10 A5C 0 9 ... A2R 10 A4A, en ambos casos
con gran superioridad estratégica blanca (el negro esta
situado muy pasivamente).

10 A5CR! (63)

EHAE HEE
1 813
1//&/:%/

63

Después de 10 ... PXP 11
DxP D2R 12 TDIA A4A
13 D2D seguido de 14 D4A,
el blanco tiene una posi-
cién preponderante.

El blanco posee ventaja posicional, como lo de-
muestran las continuaciones (que indican también
el plan a seguir): 10 ... D2R 11 T1R PXP (si 11 ...
P3T, entonces 12 A4T C3C 13 A3CD A5CR 14 P3TR
AXC 15 DXA PXP 16 P5R! AXP 17 C4R =) 12 P5R
CXP 13 C4R CxXA 14 CXCj PXC 15 TXD AXT
16 D2R +; 10 ... P3TR 11 A4T TiR (11 ... PXP 12
DXP A4A 13 D3D C3C 14 P5R! DXD 15 AXD C4D
16 C4R +) 12 A3CD D2R 13 TI1R PXP 14 P5R! %
(véase partida modelo 47).
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PARTIDA MODELO 47. Polikarpov-Krupskin, 1967.
Las diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

10 ... P3TR 11 A4T TIR 12 A3CD D2R 13 TiR PXP
14 P5R!! CxXP 15 CXC AXC 16 P4A PXC 17 PXA
PXP 18 TIC A4A 19 PXC D4Aj 20 A2AR TXTj
21 DXT AXT 22 AXD A4A 23 AXPj! R2T 24 PxXPl
P8C(=D) 25 DXD AXD 26 ABAl, 1-0.

SECCION 2. VARIANTE MERANO

Después de 1 P4D P4D 2 P4AD P3AD 3 C3AR
C3AR 4 C3A P3R 5 P3R CD2D 6 A3D PXP 7
AXPA P4CD, queda planteada la Variante Merano,
denominada asi porque fue jugada por vez primera
en el torneo internacional celebrado en 1924 en la
ciudad de Merano (partida Griinfeld-Rubinstein).

Esta complejisima linea de juego —muy de moda
en la actualidad— esti superanalizada y, por si sola,
requeriria un libro si se tratara monograficamente.

La lucha queda orientada muy claramente: por
parte del blanco, iniciativa en el centro y en el ala
de Rey; por parte del negro, iniciativa en el ala de
Dama y contraataque al centro mediante ... P4AD.

La Variante Merano serad estudiada de acuerdo
con el siguiente cuadro sindptico:

8 A3C, 8 A2R

10 P5R
8 ... P3TD 9 P4R P4A {10 PSD

f9 Car
8 AID (8 ... PSC {3 O

10 C4R
§ ... A2C 9 P4R P5C {10 R

8 A3D

La- retirada 8 A3C permite igualar rapidamente
tras 8 ... P5C 9 C2R A2C 10 O-O A3D 11 C4A O-0O
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(Petrosian-Pomar, 1968). En cuanto a 8 A2R, el negro
consigue el equilibrio mediante 8 ... A2C 9 P3TD
P3TD 10 P4CD P4TD! (10 ... A3D 11 O-O =+, Szabo-
Sigurjonsson, 1968) 11 T1C PXP 12 PXP C4D.

LINEA 1. Variante 8 ... P3TD (ver sinopsis de la pa-
gina anterior).

La idea de 8 ... P3TD es reforzar el PCD y efectuar
el avance temético ... P4AD seguido de ... A2C, ejer-
ciendo presién contra los peones centrales blancos.

9 P4R

La tnica forma de luchar por la iniciativa. Si se
difiere este avance, el negro iguala facilmente: 9 0-0
P4A 10 PATD P5C 11 C4R A2C 12 CXCj CxC
13 D2R PXP 14 CXP = (Hort-Whiteley, 1968).

9 ... P4A!

Para seguir con 10 ... P5C y 11 ... PXP (la pre-
sencia del Peén negro en 5CD es una baza impor-
tante para lograr el equilibrio).

El maestro yugoslavo Pirc recomendé 9 ... P5C
directamente, pero el blanco queda mejor tras 10
C4TD! P4A 11 P5R C4L 12 ©-O A2C (12 ... PXP
13 T1R! +; por ejemplo, 13 ... A2C 14 CXP C4A
15 A2A T1A 16 D4C, Ragozin-Pirc, 1935) 13 T1k
P3T 14 A2D T1A 15 D2R *= (Portisch-Wade, 1964).

Tampoco conviene 9 ... A2C a causa de 10 P5R
C4D 11 CXC! PAXC 12 O-O A2R 13 A2D Ci1C
(13 ... O-O 14 DIC! +, Najdorf-Guimard, 1968) 14
C1R C3A 15 D4C P3C 16 A6T A1AR 17 AXA RXA
18 PATR P4TR 19 D4A, y las blancas ganaron el
final gracias a la casi nula fuerza del AD adversario
(Albareda-Anguera, 1962).

10 P5D!

El denominado Ataque Reynolds, que proporciona
una iniciativa muy duradera y peligrosa. Este movi-
miento ha provocado en los ultimos afos el abandono
de 8 ... P3TD en favor de 8 ... P5C o, sobre todo, de
8 ... A2C.

En los comienzos de la variante, y a.lo largo de
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muchos afios, se jugaba sistematicamente 10 P5R, pero
analisis profundos y minuciosos demostraron que el
negro podia defenderse con éxito: 10 P5R PXP! 11
CXPC! (idea de Blumenfeld) 11 ... PXC 12 PxC
D3C! (12 ... A2C 13 O-O PXP 14 CXP TICR 15
P3A =, Trifunovic-Cirie, 1958) 13 PXP AXP 14 O-O
O-O (14 ... C4A 15 A4AR A2C! =) 15 TIR P4R!?
16 ASA D3D 17 D2A P3T ¥ (Larsen-Mertel, 1973).

10 ... P5A

. Otras alternativas son peores: 10 ... PAR 11 P3CD
(11 P4TD P5A. 12 A2A P5C. Ahora se amenaza
12 P4TD P5C 13 C1C!l, 14 CD2D, 15 C4A +) 11 ...
A3D 12 O0-O O-O 13 C2D! P3C?! (13 ... D2A 14
P4TD P5A 15 PCXP P5C es mejor) 14 P4TD P5A
15 A1C! £ (Addison-Bisguier, 1969); 10 ... PXP 11
P5R! C5C 12 A5C P3A 13 PXP %;10.... D2A 11 O-O
P5A 12 A2A A3D 13 PXP PXP 14 C4D = (Aver-
baj-Bronstein, 1954); 10 ... A2C 11 O-O D2A 12
D2R! P4R 13 P3CD %= (Bronstein-Tolusch, 1954);
10 ... C3C 11 A5C! =,

11 PXP (64)

La practica moderna de-
muestra que en esta posl-
ci6én el blanco tiene ven-
taja apreciable.

También es fuerte 11 A2A; por ejemplo, 11 ... D2A
12 0-O A2C 13 D2R! A4A (13 ... A3D 14 PXP PXP
15 C4D £) 14 PXP PXP 15 P5R C5C 16 C5C! =
(Najdorf-Fogusiman, 1968).

El blance pesee mejor posicién debido a la fuerza
de las jugadas P5R o C5D (esta ultima, tras O-O
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y T1R); en ambos casos se trata de iniciar un asalto
directo contra el Rey.

Las siguientes continuaciones muestran claramente
que el primer bandc posee la iniciativa: 11 ... PXP
12 A2A D2A (12 ... C4A 13 DXDj RXD 14 A3R RIR
15 T1D A2C 16 C5C C3-2D 17 P5R %, Averbaj-
Szabo, 1965; 12 ... A2C 13 O-O D2A 14 D2R A3D
15 C5C C4A 16 P4A P4R 17 P4TD! =, Uhlmann-
Fuchs, 1963) 13 O-O (también 13 C5C D3A 14 O-O
P4R 15 C5D A4A 16 C6R +, Gligoric-Panno, 1963)
13 ... A3D 14 C5C y 15 P4A = (Ghitescu-Fuchs,
1963); 11 ... PXA 12 PxCj DXP 13 P5R! =,

PARTIDA MODELOQ 48. Portisch-Bisguier, 1971. Las
once primeras jugadas son las de la variante
principal.

11 ... PXA 12 PxCj DXP 13 P5R C1C 14 O-O A2C
15 TIR TID 16 C4R D4A 17 C4T D2D 18 C6Aj!!
PXC 19 PxXPj-A2R 20 PxA T1A (20 ... CxP 21
A5C) 21 T3R CXP 22 TXP D3C 23 A5C! TICR
24 T1A D3CD 25 AXC TXT 26 DXT RXA 27 C5Aj
R3R 28 D6Tj! T3C 29 T3Rj RXC 30 D5Tj T4C
(30 ... R3A 31 D5R mate) 31 DXPAj D3AR 32
DXPTj, 1-0 (32 ... T3C 33 DXxA). ’

LINEA 2. Varlante 8 ... P5C (ver sinopsis de la p4&-
gina 135).

El negro aplica los golpes ... P5C, ... P4AD antes
de que el blanco juegue P4R. Esta idea, 16gica dado
que 8 ... P3TD falla, tampoco resuelve los problemas
defensivos.

9 C4B

También es posible 9 CATD P4A 10 CXP (es
fuerte asimismo 10 P4AR PxP 11 P5R C4D 12 O-O
A2R 13 TIR O0-O 14 CXP A2C 15 D5T! +) 10 ..,
AXC (10 ... C»C 11 PXC AXP 12 D2R £) 11 PXA
C>»P 12 A5Cj (una jugada que 8 ... PSTD evitaba)
12 ... R2R (segin una idea de Larsen en una posicién
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similar. Es mejor 12 ... A2D 13 A4AD %) 13 C4D! =
(Toran-Filip, 1972).
9 ... A2C

Si9..P4A 10 CXP, se pasa a 9 C4TD P4A 10
CXxP, analizada en el comentario anterior. Probable-
mente, la mejor defensa es 9 ... CXC 10 AXC A2C
11 D4T (otras jugadas tampoco dan mucha ventaja)
11 ... D3C 12 C2D! T1A 13 C4A D3T £ (Lengyel-
Ree, 1968).

10 CXCj!

Ante 10 ... P4A!, que igualaria la partida.

10 ... CxC

No sirve 10 ... DXC por 11 P4R P3TR (ante 12
A5CR) 12 O-0, y si ... P4A seguird P5D!; precisa-
mente para controlar la casilla de avance del PD se
requiere que el Caballo negro se halle en 3AR.

11 DA4T (65)

La imposibilidad momen-
tanea de efectuar ... P4A
y el asedio que sufrirad el
PCD negro (tras A2D) son
factores que aseguran la
hegemonia blanca.

El blanco posee una notable ventaja posicional
que se pondrd ain mas de manifiesto después de
11 ... A2R 12 A2D P4TD 13 P4R! El plan de juego
blanco se basaréd en transformar la superioridad cen-
tral y la iniciativa en el ala de Dama, en un ataque
al Rey. La siguiente partida modelo mostrara gémo.
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PARTIDA MODELO 49. Portisch-Johannessen, 1966.
Las once primeras jugadas son las de la variante
principal.

11 ... A2R 12 A2D P4TD 13 P4R O-O 14 P5R C2D
15 D2A P3TR 16 P4TR! P4AD 17 T3T AXC 18
AXPT!! AXPT (18 ... PXA 19 T3Cj R1T 20 D2D,
ganando; 18 ... A5C 19 T3C P4A 20 TXA! PXT
21 ATTj R1T 22 AXPj!! RXA 23 D6Cj R1T 24 A8C!
TXA 25 D6T mate) 19 PXA PXA 20 R2R CxP 21
PXC D5D 22 TXA!! DXT 23 TICRj R1T 24 D1A!
(para 25 T1T, 26 DXPT) 24 ... P3A 25 T6C, 1-0.

LINEA 3. Variante Wade, 8 ... A2C (ver sinopsis de
la pagina 135).

Los fracasos reiterados de 8 ... P3TD, primero, y
8 ... P5C, después, impulsaron la aplicacién de 8 ...
A2C, una sugerencia del maestro britinico Wade y
que, hoy por hoy, constituye la Ginica forma de soste-
ner el juego del negro.

9 PAR -

Tampoco aqui es recomendable 9 0-0, salvo que
el blanco desee un juego pacifico tras 9 ... P5C 10
C4R CXC 11 AXC A2R! = (Szabo-Botvinnik, 1965).
En lugar de 10 ... CXC, es interesante 10 ... P4A!?;
por ejemplo, 11 CXCj PXC 12 D2R D3C 13 P3TD
A3D 14 PXPC PxPD! 15 PXP T1CR 16 P5C? DXPD!
17 P3T (17 CXD? TXPj 18 RIT TXPTj 19 R1C T8T
mate) 17 ... C4R! 18 CXD TXPj 19 R1T T7Tj!! 20
RXT C5C! 21 R1C A7T mate (Korody-Benko, 1951).

9 ... P5C

La idea de Pomar, 9 ... A2R, se refuta mediante
10 0O-0O! P5C 11 C4TD T1AD (mejor 11 ... P4A) 12
T1R P4A 13 PXP AXPA 14 A5CR = (Gligoric-
Pomar, 1970).

10 C4TD
Contra 10 C2R es muy fuerte 10 ... P4A!l, y contra
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10 P5R el negro obtiene ventaja después de 10 .., PXC
11 PXC PXPC 12 AXPC CXxP.

10 ... P4A 11 F5R

Es muy interesante 11 D2R, aunque el negro con-
sigue suficiente contrajuego con 11 ... P5A!

11 ... C4D 12 0-0O (66)

La defensa méis exacta es
12 ... T1A, con la idea de
segmr con 13 ... P5A; el
negro fuerza asf{ una deci-
siébn sobre el PAD.

La mejor continuacién, ya que después de 12 PXP
D4T 13 '0-O AXP 14 TIR C4-3C 15 CXC DxC
16 D2R T1AD, el negro tiene la igualdad (Rukavina-
Korchnoi, 1973).

En lo que respecta a 12 CxP, el match Uhlmann-
Larsen, 1971, demostr6 su ineficacia para emerger
ventajosamente de la apertura (12 ... CXC! 13 PXC
AXP 14 A5Cj R2R!).

El juego es muy complejo. Las experiencias prac-
ticas parecen favorecer al blanco, pero ello se debe
a que en esta posicién la defensa es muy dificil de
hallar. El gran maestro Larsen, experto conocedor de
la variante, tras algunos tropiezos aplic6 la linea
12 ... T1A 13 CXP (13 PxP A2R 14 A2D 0O-O 15
T1A A3AD 16 A2A A4C =, Gligoric-Larsen, 1972;
13 T1R P5A! 14 A2A A2R = ) 12 ... AXC (13 .. . CxC
14 PXC AXP 15 C5C! £ Hort-Barczay, 1970. Tam-
bién es fuerte 15 D2R) 14 PXA CXPA 15 A5Cj R1A!?,
con grandes complicaciones (Uhlmann-Larsen, 4.* par-
tida del match, 1971; no sirve 15 ... A3A, véase Toran-
Whiteley. en partida modelo).
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La respuesta 12 ... PXP presenta serios inconve-
nientes: 13 T1R! P3C (13 ... A2R 14 CXP O-O 15
D4C! +; es algo mejor 13 ... C4-3C) 14 A5CR! A2R
15 A6T! £ (Panno-Larsen, 1971).

PARTIDA MODELO 50. Panno-Larsen, 1971. Las
doce primeras jugadas son las de la variante
principal.

12 ... PXP 13 TIR P3C 14 A5CR A2R 15 A6TR
P3TD (15 ... A1A 16 D2D) 16 T1AD A1AR 17 A5CR
D4T 18 C2D P3T 19 C4A D2A 20 C4A-6C D1C
21 CXC7D! RXC 22 AGA TI1C 23 A4R D2T 24 T4A
A2R 25 TXPD TR1D 26 AXC ADXA 27 TXAj!!
PXT 28 P6Rj! PXP 29 A4D D2A 30 C6Cj R3A (30
... RIR 31 D4C) 31 CXT TXC 32 TXPj R2D 33
TXPC D5A 34 P3CD D4C 35 T6C, 1-0.

PARTIDA MODELO 51. Toran-Whiteley, 1972. Tas
doce primeras jugadas son las de la variante
principal.

12 ... TIA 13 CXP AXC 14 PXA CXPA 15 A5Cj
A3A 16 AXAj TXA 17 C4D T3C 18 D4C P3C (18
... 0-07 19 A6T) 19 A5C DIC 20 D2R C2D 21 A6T
TIC 22 P4A P4C 23 AXP CXPR 24 TD1A (para
25 D2A seguido de 26 D4Tj o 26 D8Aj) 24 ... C3C
25 D4R Cl1A 26 TRIR T3D (26 ... R2D 27 DXCj!
PXD 28 T7Rj R1ID 29 TXPAj RIR 30 T7Rj R1D
31 T7CRj R1R 32 T1Rj T3R 33 TXTj CXT -34 T7Rj
R1D 35 T7CDj R1A 36 TXDj RXT 37 CXC, ga-
nando) 27 R1T T3CR 28 A4T (para 29 P5A) 28 ...
C3A 29 D5R C1-2D (29 ... C5C 30 DXT! DXD 31
T8Aj R2D 32 T8Dj R2A 33 C5Cj) 30 DXT!! D2C
(30 ... DXD 31 T8Aj R2R 32 C5A mate) 31 D6A,
1-0 (los comentarios a esta magnifica partida son ael
propio Toréan).
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GD DEFENSA ORTODOXA
(1 P4D P4D 2 P4AD P3R)

La Defensa Ortodoxa es una forma particular de
rehusar el Gambito de Dama pero la mas extendida
¥, desde un punto de vista puramente teérico, la mas
segura.

Estratégicamente, la jugada 2 ... P3R (67) tiene
el inconveniente de encerrar el AD, pero presenta la
veataja de posibilitar el avance ... P4AD empleando
un solo tiempo. Por lo tanto, su concepcién es diame-
tralmente opuesta a la de la Defensa Eslava, en la
que el AD puede desarrollarse fuera de la cadena de
peones y, como contrapartida, la reaccién ... P4AD
requiere dos tiempos.

La Defensa Ortodoxa se
menciona en los trabajos
del italiano Salvio, en 1604;
sin embargo, hasta finales
del siglo XIx no empezd a
populanzarse

La Defensa Ortodoxa inicia su vida practica en
1843, con ocasién del famoso match Staunton-Saint-
Amant, pero apenas tiene seguidores (uno de ellos
Mayet, en 1848, y otro, Zuckertort, en 1883) hasta
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que Steinitz la utiliza contra Lasker en 1894 y contra
Anderssen en ’895.

A continuacion es utilizada con éxito por el maes-
tro norteamericano Pillsbury (1895) y ya empiezan
a desarrollarse métodos defensivos para neutralizar
la duradera iniciativa blanca (contr1buc1ones de Ta-
rrasch y Lasker).

El match Capablanca-Lasker (1921) marca el co-
mienzo de una época de gran auge para esa defensa,
cuya culminacién la sefiala el match Alekhine-Ca-
pablanca en 1927. Hasta 1940, aproximadamente, fue
empleada de modo sistemético y casi llegé a desbancar
a las demés anerturas (incluidas las de Rey); su nom-
bre —Defensa Ortodoxa— creo que aclara el nivel
de ‘aceptacién ¢y el mucho dogmatismo) que poseia.

"A partir de 1940 y hasta 1970 siguié jugéandose,
pero con bastante menos frecuencia, porque el negro
buscaba en las aperturas semiabiertas (sistemas In-
dios, Holandesa, etc.) formas de lucha mas activas.

Ultimamente, su empleo con éxito por parte de
notables maestros (Spassky, Karpov, Ivkov, Larsen,
etc.) la esti poniendo de moda.

Los conocimientos tedricos sobre la Defensa Or-
todoxa son extensisimos; muchas de sus variantes abar-
can, incluso, tomos enteros. Por tal motivo resulta
casi .imposible conjugar claridad pedagégica y bre-
vedad. A fin de subsanar esta dificultad, dividiremos
el estudio de la defensa en subaperturas, a las cuales
trataremos como aperturas independientes.

Con objeto de mantener la visién de conjunto, se
da a continuacién un cuadro sinéptico en el que se in-
dicardn por su nombre las distintas subaperturas que
trataremos. De este modo, y con ayuda de las referen-
cias que en el texto se irAn haciendo, nos orientare-
mos perfectamente, tanto para el estudio sistemaético
como para la consulta concreta.
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Para que el estudio no sea demasiado prolijo,
agruparemos las variantes y defensas mencionadas en
en el cuadro sindptico en las siguientes subaperturas:

Variante Mosct
Defensa Vienesa

Gambito Ortodoxo
Defensa Tarrasch
Defensa Semi-Tarrasch

Defensa Ortodoxa (A) {

Defensa Ortodoxa (B)

Defensa Petrosian
Variante Moderca

{ Defensa Manhattan

Defensa Ortodoxa (C)

Defensa Ortodoxa (D) { Defensa Cambricge-Springs

Defensa Ragozin

Variante Cambios

Defen: :
sa Ortodoxa ‘E) Variante Clasica

Defensa Tartakower

Def
efensa Ortodoxa (F) Defensa Lasker

GD DEFENSA ORTODOXA (A)
Variante Moscti y Defensa- Vienesa

Se trata de esquemas que se presentan cuando el
blanco juega 3 C3AR (en lugar de la usual 3 C3AD)
y difiere el desarrollo del CD. En muchos casos se
trata de simples trasposiciones de movimientos; pue-
den darse también lineas independientes como las que
aqui agrupamos.
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TEMA {
Variante Moscti

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AR C3AR
4 A5C P3TR)

La Variante Mosct (68) se estudiarid de acuerdo
con el siguiente plan:

S A4T

’

5 ... ASCj
SAXCls  DxA 6C3A {‘ e ASC

El negro ganari el par de
alfiles, pero, a cambio, que-
darai en situacién pasiva.

El negro desea obtener la ventaja del par de al=
files y para ello pierde un tiempo de apertura (4 ...
P3TR). Se ha demostrado, sin embargo, que el se-
gundo jugador no puede activar facilmente su posicion
y due, a la postre, la iniciativa cedida tiene mayor
valor que.la compensacién material.

5 AXC! .
Obligado, ya que, si 5 A4T, el negro consigue su-
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erioridad tras 5 ... A5Cj 6 C3A PXP 7 P3R (7 P4R
g4CR 8 A3C CXP ¥) 7 ... PACD 8 P4T P3A.

5... DXA
También es posible 5 ... A5Cj! 6 C3A DXA, que
revierte a la Defensa Vienesa (Tema 2).

6 C3A ,

Para preparar el avance P4R. El negro puede tras-
pouer nuevamente a la Defensa Vienesa con 6 ...
A5C; por tal razén, el maestro Duras propugné el
movimiento 6 D3C: 6 ... P3A 7 C3A C2D (7 ... PXP
8 DXPA C2D 9 TID! = P4R? 10 C4R D2R 11 PXP)
8 P4R PXPR 9 CXP .

6..P3A 7TP3R

No conviene 7 P4R debido a 7 ... PXPR 8 CXP
A5Cj 9 C3A O-0, con igualdad.

7..C2D
Con el pian ... PXP, ... P4R.

8 A3D

Si 8 PXP PRXP!, el negro seguira con.... A3D, ...
0-0, ... TIR, ... C14A, ... A4AR o ... ASCR y su posi-
cién sera espléndida.

8 ... A5C -

Para impedir 9 O-O, 10 P4R. Ahora no sirve el
plan ... PXP, .. P4R, aplicado en la partida Euwe-
Pire, 1950: 8 ... PXP 9 AXP P4R 10 O-O PXP 11
PXP A2R 12 T1R C3C 13 C4R D5A 14 P3CR D2A
15 P5D! . Tampoco resuelve la defensa la jugada
8 .. A3D: 9 O-O D2R 10 P5A A2A 11 P4CD P4R
12 P4R! = (Geller-Tal, 1966).

9 0-0 (69)

El blanco posee mejor juego, ya que si para dis-
minuir la fuerza de la amenaza 10 P4R el negro rea-
liza el _cambio 9 ... AXC, entonces el PD, s6lidamente
defendido, y la posibilidad de maniobrar en la colum-
na CD aseguran la hegemonia del primer bando. El
plan de juego queda perfectamente ilustrado por la
siguiente partida modelo.
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Se amenaza 10 PR AxC
11 P5R! D2R 12 PXA, con
ventaja del blanco debide
a su fuerte centro de peo-
nes.

PARTIDA MODELO 52. Korchnoi - Robatsch, 1964.

Las nueve primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 ... D2R 10 T1A O-O° 11 P3TD A3D (11 ... AXC
12 TXA, seguido dei plan D2R, P4R, y la TD se tras-
ladara a 3CR ejerciendo gran presiéon sobre el enro-
que) 12 P5A A2A 13 P4R PXP 14 AXP P4R 15
P5D! CXP 16 PXP T1D (16 ... CXA 17 C5D! D3D
18 PXP AXP 19 CXA £) 17 C5D D3D 18 CXA DXC
19 TXC!! TXD 20 PXP! TXTj (20 ... AXP 21 TXD
TXTj 22 RXT AXA 23 CXP, y el blanco tiene un
Pebén de ventaja) 21 RXT DXP 22 AXD AXA 23
CXP T1D 24 P4ACD T8Dj 25 R2R T8TD 26 T5T P3T
27 P3C ATC 28 C3D A8Aj 29 R2D R2T 30 TxP
T8C 31 R2A T8T 32 P5C ATR 33 P6C, 1-0.
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TEMA 2

Defensa Vienesa

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AR C3AR
4 A5C A5Cj)

La Defensa o Variante Vienesa (70) debe su nom-
bre a la circunstancia de que fue jugada por primera
vez en la capital austriaca (partida Hénlinger-Griin-
feld, 1928). Rapidamente se propagd entre los maes-
tros y aficionados porque en la mayoria de lineas pro-
porcionaba posiciones muy activas para el negro; se
creyd incluso que constituia —jpor fin!— la refuta-
ciéon a la Defensa Ortodoxa. Poco a poco fue encon-
trandose el mejor plan blanco (proceso que culminé
en 1a partida Smyslov-Wade, 1964), y en la actuali-
dad apenas se juega, porque el primer bando logra
una clara supericridad estratégica.

El anilisis de la variante seguird la pauta si-
guiente:

§ CD2D
S ... P3IR
5 C3A 6 P3R
5 .. PXP {6 4T}’
‘ 6 P4R
5C3A

Practicamente obligado, pues 5 CD2D conduce a la
pérdida de un Pebén sin compensacién suficiente: 5 ...
PxXP!" 6 P4R (si 6 D2A o 6 T1A, entonces 6 ...
P4CD ¥) 6 ... P6A! 7T PXP AXF .

5... Pxp

Otra posibi'dad es 5 ... P3TR 6 AXC! (6 A4T?
PXP! ¥ revierse a la Variante Moscu). Esta posicion
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La Defensa Vienesa propor-
ciona al negro, a poco que
su adversario desconozca la
variante, un ataque pode-
rosisimo.

{que por presentarse también a partir de la Variante
Moscii muchos autores la incluyen en ésta) es muy
sb6lida y da suficientes recursos al negro para igualar;
por ejemplo, 6 ... AXCj! 7 PXA DxA 8 P3R O-O
9 PXP PXP 10 T1CD P3CD 11 A2R A5C =. Si 6 ...
DXA, entonces 7 P3R P3A 8 €D2D C2D 9 A3D A3D
10 O-O O-O 11 P4R = (Petrosian-Donner, 1965). La
captura del Pedn constituye propiamente la Defensa
Vienesa que, segin el estado presente de la teoria de
aperturas, es débil.

6 P4R!

Las demés jugadas conducen a una posicién supe-
rior para el negro: 6 P3R P4CD 7 P4TD P3A 8 A2R
(8 C2D A2C 9 A2R P3TD ¥) 8 ... A2C 9 O0-O P3TD
10 C5R C2D (o 10 ... A2R ¥, Engels-Bogoljubow,
1935, y Thomas-Eliskases, 1938, entre otras partidas)
11 CXC DXC 12 AXC PXA 13 C4R A2R ¥; 6 D4Tj
C3A 7 P4R (7 P3R D4D!) 7 ... A2D 8 DI1D (8 D2A
P3TR 9 A4T P4CR 10 P5R C4D 11 A3C P5C 12
C2D CXP¥; 9 AXC DXA 10 AXP CxP¥; 9 A2D
C4TD! 10 O-O-O —10 P5R C1C!, seguido de ... C2R
¥y ... PACD ¥— 10 ... A3A 11 P5D PXP 12 CXP
AXAj 13 TXA O-O ¥) 8 ... P4CD (mejor que 8 ...
C4TD 9 P5R P3TR 10 A4T P4CR 11 CXP PXC
12 AXPC A2R) 9 P5R P3TR 10 A4T P4CR 11 CXP
C4D! ¥ (por ejemplo, 12 D5T PXC! 13 DXTj AlA
14 A3C CXP=¥F, Gorestein-Estrin, 1961).

6 ... P4A!
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El negro no puede impedir AXP=%; en efecto, si
6 ... P4C?, sigue 7 P5R P3TR 8 A4T P4CR 9 CXP,
con ventaja blanca: a) 9 ... C4D 10 D5T D2D 11
C4R +; b) 9.., C5R 10 CRXC DXA 11 C6Aj *. Estas
lineas impulsaron al segundo jugador a atacar el PD
blanco con ... P4AD; Smyslov refuté la idea y, con
ella, toda la variante.
7 AXP

Mucho més fuerte que 7 PSR PXP 8 PxC PXP},
con igualdad.
7...PXP 8 CxP

_Parece que el negro solucionara sus problemas de-
fensivos, pero si se profundiza un poco en la posicién,
se vera que posee una apreciable desventgja de des-
arrollo y, por consiguiente, se halla expuestd a un
ataque directo.
8 ... DAT

Para huir de la clavada y, al mismo tiempo, ame-
nazar ... AXCj. No es mejor la alternativa 8 ... D2A
debido a 9 D3C" AXCj 10 DXA CXP 11 C5C!! D4A
12 DXP = (Averbaj-Estrin, 1964). Dicha partida fina-
liz6 brillantemente: 12 ... TIA 13 A6T DXPj 14 RID
C2D 15 TI1R! C5-3A 16 AXP!! DXPCD 17 T1AD
R1D 18 AXC CXA 19 A5Cj, 1-0.
9 AXC!

La prudente respuesta 9 A2D permite equilibrar
mediante 9 ... D4A 10 A5Cj A2D!
9 ... AXCj

En el caso de seguir con 9 ... PXA, la partida Ko-
tov-Yudovich, 1950, demostré6 que el blanco obtiene
posicién favorable con 10 O-O!
10 PXA DXPj

Si 10 ... PxA, entonces 11 O-0O!, como en el co-
mentario anterior.
11 R1A (71)

El blanco posee superioridad debido a la expuesta
situacion del Rey y, sobre todo, de la Dama adver-
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No servia 11 D2D a causa
de 11 ... DXDj! (11 ... DXTj
12 R2R DxT. 13 CXxP!,
ganando) 12 RxXD PXA +.

sarios. Falla la continuacién 11 ... PXA, por 12 T1A
D4T 13 C5C C3T 14 D4D R2R 15 D6Dj R1R 16
P5R! +. Lo mejor para ambos bandos es 11 ... DXAj
12 R1C C2D! (12 ... PXA 13 T1A =; 12 ... 0O-O 13
D4C P3CR 14 P5R +; 12 ... A2D 13 T1A D3T 14
CXP! PXC 15 T8Aj!' R2A 16 TXT PxA 17 D5Tj,
ganando, Alekhimme-Bogoljubow, 1941) 13 T1A D3T (13
.. DXP 14 AXP TICR 15 C5C %; 13 ... D5C 14
A¥P TICR 15 CXP! PXC 16 D5Tj =) 14 AXP TICR
15 P4TD! + (15 P4TD! es la jugada hallada por
Smyslov en 1964; antericrmente, la posicién se con-
ceptuaba aceptable para €l negro).

PARTIDA MODELO 53. Smyslov-Wade, 1964. Las
once primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

11 ... DXAj 12 R1C C2D 13 T1A D3T 14 AXP TICR
15 P4TD (15 A6T ClA!l 16 D5T A2D 17 P4TR
D3D!¥) 15 ... D3D (15 ... TXA? 16 C5C R1A 17
C7T D4T 18 CXT) 16 A6T P3T 17 A3R C4R 18 D5T
C5C 19 DXPT DI1A (para 20 ... TIT) 20 P5R! T3C
21 A4A A2D 22 P3T C3T 23 P4T C4A 24 CXC
PXC 25 P5T T2C 26 D6T T5C 27 P3A! DXD 28
AxD TICR 29 A4A A3A 30 R2A O-O-O 31 P6T
T3C 32 T5T TD1C 33 P3C R2D 34 T1Dj R3R 35
T6Dj R2R 36 P7T T1TR 37 TXT PXT 38 A5Cj R2A
(38 ... R3R 39 A6A!) 39 T4T, 1-0 (no se puede
evitar 40 A6A).
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GD DEFENSA ORTODOXA (B)

Gambito Ortodoxo, Defensas Tarrasch
y Semi-Tarrasch

Agruparemos aqui aquellos sistemas en los que el
negro realiza el avance temético ... P4AD directamen-
te, es decir, en un solo tiempo.

Se trata de esquemas complejos de gran riqueza
estratégica y muchas posibilidades combinativas.

TEMA 3
Gambito Ortodoxo

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 A5C P4A)

Kl movimiento 4 ... P4A fue empleado por primera
vez en la partida Tartakower-Canal, 1948. A pesar de
que exige atercién, en la actualidad se conoce la
forma de neutralizar los problemas que plantea, con
lo que el blanco emerge de la apertura con ventaja.

El plan de analisis es el siguiente:

5 PIR, 5 C3A
5 ... PRXP
s paxp )3 - DIC e
000 P so0
5 ... PAXP 6 DXP {6
5 PAXP

Con 5 P3R o 5 C3A, el hlanco traslada €l juego a la
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Defensa Semi-Tarrasch, cuyo estudio realizaremos en
el Tema 3.
5 ... PAXP

Carece de interés 5 ... PRXP 6 AXC PXA 7 P3R
A3R 8 CR2R C3A 9 P3CR PxP 10 PXP A5CD 11
A2C = (Pillsbury-Steinitz, ;1895!). Merece atenci6n,
en cambio, la denominada Variante Canal (o Peruana)
debida al maestro peruano Canal: 5 ... D3C 6 AXC!
(otras jugadas complican el juego de modo que el ne-
gro tiene chances) 6 ... DXP (6 ... PXA 7 P3R!
DXP 8 A5Cj A2D 9 AXAj CXA 10 CR2R PxP
11 TICD £) 7 D1A DXDj 8 TxD PXA 9 C3A R1D
10 P4R = (Furman-Kavalek, 1966).

6 DXP A2R

Mejor que 6 ... C3A (para ganar tiempos de des-
arrollo) 7 AXC! con superioridad del blanco; por ejem-
plo, 7 ... CXD 8 AxXD C7Aj 9 R1D CXT 10 A5C =,

7 P4R!

Mucho més eficaz que 7 TID (para defender el
Pebn; en cambio, 7 P4R defiende y desarrolla) 7 ...
PXP 8 AXC AXA 9 DXPD D3C! Caso de 7 0-0-0,
el negro logra muy buen juego: 7 ... PXP 8 AXC
AXA 9 DXP D2A 10 D6D DXD! (10 ... D4T 11
C5D!) 11 TXD AXC 12 PXA A3R F (Hook-Letzelter,
1968).

7..C3A 8 D2D!

Si 8 D4T, sigue 8 ... PXP 9 AXC AXA 10 CXP
O-O 11 C3AR TIR 12 A2R (si no, ... D4D) 12 ...
P3TD 13 O-O A4A! #. Es interesante 8 A5C, pero
tras 8 ... O-O 2 AXCD PxXA 10 AXC AXA 11 P5R
P4Al, el negro tiene una partida magnifica,

8 ... CXPD

Una idea del maestro holandés Prins para apartar-
se de 8 ... CXPR, considerada como la mejor respuesta
(si 8 ... PXP. entonces 9 AXC AXA 10 PXP %):
8 ...CXPR 9 CXC PXP 10 AXA DXA 11 DXP 0-O
(11 ... P4A 12 A5C DXCj —12 ... A2D 13 C2R PxC
14 O-O 0-0-O0 15 C3C +— 13 DXD PXD 14 C2R
R2A 15 AXC PXA 16 C3A A4A 17 0-0-O =) 12
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P3A C5C 13 D4A!, con juego complejo pero favorable
al blanco.

9 PxC!

No 9 AXA por 9 ... CXA!
9... AXA 10 P4A

Para ganar pieza.
10 ... A5T§ 11 P3CR (72)

Las partidas de Furman
%] contra Bronstein (1967)
s if y contra Dzindzinhasvili

D7, / / ] (1969) han demostrado que
ﬁ '\, f“’ 1| el blanco nada ha de te

=, ) | tras 11 ... PxP 12
,g,h PXA DxPj.

El blance estd claramente mejor, ya que, después
de 11 ... PXP 12 PXA DXPj, puede neutralizar los
problemas relativos a la situacién de su Rey mediante
13 D2AR D2Rj 14 D2R A3R 15 O-O-0O (o 15 C3A
P5D 16 C5C C-O 17 P5A P6D 18 D4R =+, Furman-
Dzindzinhasvili 1969) 15 ... P5D 16 C5C = (Fur-
man-Bronstein, 1967).

PARTIDA MODELO 54. Furman-Bronstein, 1967.. Las
once primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

i1 ... PXP 12 PxA DXPj 13 D2AR D2Rj 14 D2R
A3R 15 O-0-O P5D 16 C5C O-O (si 16 ... AXP
0 16 ... A4D, entonces 17 C7Aj) 17 C3AR D4Aj 18
D2AD D4D 19 C5C! A4A 20 A4A! AXD 21 AXD
AxXT 22 TXA TD1A 23 R1C TD1D 24 AXC PXA
25 CXPT T3D 26 C4R T3T 27 TXP T1T 28 P5A R1A
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29 P6A PxP 30 CXPAD P4A 31 CéD P5A (31 ...
T3T 32 CXP5A, y se amenaza 33 T8D mate) 32 C5R
TxPTR 33 TXP T8Tj 34 R2A TXP 35 TXPj R1C
36 C4C! RI1T (36 ... PAT 37 C6Aj R1IT 38 T7TR
mate) 37 C4R RIC 38 C6D RI1T 39 C5A TIT 40
P4C TICR 41 C6A T1ADj 42 R3D, 1-0 (no se puede
evitar el plan P5C, P6C, P7C, C7D). -

TEMA 4
Defensa Tarrasch

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD P4AD)

El maestro alemén del siglo pasado Dr. Tarrasch,
uno de los tebricos mas grandes que ha tenido el aje-
drez, dedicé especial atencién al estudio de la De-
fensa Ortodoxa. Entre sus muchas contribuciones des-
taca la Defensa Tarrasch, original sistema que cede
al primer jugador la posibilidad de luchar contra un.
Peén aisladc (e! PD), pero, a cambio, el negro dis-
pone de un activo juego de piezas.

Esta defensa (73) fue muy popular desde 1915
hasta 1940; después decay6 su utilizacién, pero nue-
vamente estd de moda a raiz, sobre todo, del match
Petrosian-Spassky, 1969.

Entre los grandes practi-

) \ ] //w /’

7 7 Y
. ,/2 /i V] i W

(e
[}
X

2

cantes de la Defensa Ta-
rrasch se encuentran, ade-
mas del propio Tarrasch,

los maestros Spielmann,
Stahlberg, Keres, Stein, Ge-
ller, Korchnoi, Bronstein,

Fischer y Spassky.
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El analisis de la defensa obedecerd al siguiente
plan:

4 ... PAXP { 5 DxP

5 D4Tj
4 PAXP 5 P4R
4 .. PRxP (> EXP
5 c3a {5 - CIAR
5 ... C3AD 6 P3CR
4 PAXP (74)

El negro dispone de las
continuaciones 4 ... PAXP
y 4 ... PRxP.

La respuesta 4 P3R traspone a la Defensa Semi-
Tarrasch; por ctra parte, no sirve 4 PDXP, por 4 ...
PxXP (4 ... P5D 5 C4R AXP 6 CXA D4Tj 7 A2D
DXPA 8 P4CD!+) 5 DXDj RXD 6 A5Cj P3A 7
0-0-0j A2D, v el negro tiene muy buena partida. En
cuanto a 4 C3A, cabe la siguiente linea: 4 C3A PAXP
5 CXP P4R 8 C4-5C (después de 6 C3A, el negro
obtiene muy buen juego con 6 ... P5D) 6 ... P5D
7 C5D C3TD 8 P4R!, con grandes complicaciones
que favorecen al blanco.
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SECCION 1. GAMBITO HENNIG-SCHARA,
4 ... PAXP i
(ver sinopsis de la pagina 158)

A ecambio de un Peén y especulando con la ex-
puesta situacién de la Dama adversaria una vez lo ha
capturado, el negro logra un adelanto en el desarrollo.
Aunque desde el punto de visto tedrico el blanco posee
lineas que le aseguran ventaja, en la practica experi-
menta muchas dificultades, pues la iniciativa del se-
guundo jugador es apreciable.

5 DXP

También es posible 5 D4Tj A2D 6 DXPD PxP
7 DXPD C3AD (7 ... C3AR 8 D1D! —8 DXPC? C3A
9 D3C C5D 10 D1D A4AR =— 8 ... C3A traspone a
7 ... C3AD) 8 C3A! (8 A35C?! C3A 9 D3D P3TR 10
AXC DXA 11 P3R O-C-O 12 O-0O-O A5CR +; 9
D2D P3TR 10 AXC DXA 11 P3R —11 C5D D4A!—
11 ... O-0-O0 12 0-0-0O A5CR 13 C5D TxC!l 14
DXT -A6TD! ¥ (Pirc-Alekhine, 1931); 9 AXC DXA
10 P3R O-O-C 11 D3C A3R 12 D4T A5CD 13
T1A T7D! 14 RXT DXPj 15 C2R A4AR! ¥ (Jaister-
I. Zaitzev, 1960) 8 ... C3A 9 D1D A4AD 10 P3R
D2R 11 A2R O-0-O 12 O-O %; el juego es, sin
embargo, muy complicado.

5... C3AD 6 DI1D

No vale 6 D4TD por 6 ... PXP 7 C3A P5D! F,
0 7P3R C3A 8 C3A A2R F.
6...PXP 7DXP

La captura con el Caballo es un error:-7 CXP
C3Al_ 8 CXCj (8 C3AD A3R 9 A2D D3C 10 P3R
T1D ¥F) 8 ... DXC F (el negro tiene un Pe6én de menos,
pero la ventaja de desarrollo lo compensa con creces).
7..A2D!

En un principio se jugaba 7 ... A3R para, después
de 8 DXDj TXD 9 P3R! C5C (9 ... P3TD 10 P3TD =),
valorar el adelanto en el desarrollo; no obstante, ‘el
blanco refuta la idea con 10 A5Cj R2R 11 Rl1A! =

159



(caso de no utilizarse 9 P3R! y 11 R1lAl, el negro!
obtiene incluso ventaja).

Con 7 ... A2D se traspone a la linea 5 D4Tj A2D
6 DXPD PXP 7 DXPD C3AD.

8 A5C

Como se indicé al comentar la alternativa §,D4Tj,|
lo mejor es 8 C3A!, que conduce a una posicién su=
perior.

8 ... C3A 9 D2D (75)

i

i

El negro posee una fuerte
iniciativa, como consecuen-
cia de la nula movilizacién
del ala de Rey adversaria.

i

El negro tiene una notable superioridad a causa dg
su adelanto en el desarrollo. Una posible continuaciéon
que muestra ¢c6mo aprovechar la ventajaes 9 ... P3JTR
10 A4T (10 AXC, ver comentario a 5 D4Tj, partida
Pirc-Alekhine, 1931) 10 ... PACR 11 A3C DA4T, con
el plan ... 0-0-0, ... A5CD, ... C6R, ... A4AR, ...
C5D, ... TRIR.

PARTIDA MODELO 55. Gufeld-Nikolajevsky, 1968.
Las nueve primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 ... P3ATR 10 A4T P4CR 11 A3C D4T 12 P3R
0-0-O0 13 CR2R A5CD 14 P3TD C5R 15 D1A
C4A!! 16 PXA C6Dj 17 R1D DXP 18 TXP A3R!
(18 ... CxXT? 19 C5Cj! CXD 20 CXC mate; 18 ...
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CxXD 19 T8Tj C1C 19 TXC mate) 19 T8Tj R2D 20
TxTj TXT 21 DIT R2R 22 R2A D6Cj 23 R1C (23
R2D CXPCj) 23 ... T1TD!!, 0-1 (24 DXT DXP mate).

SECCION 2. SISTEMA RUBINSTEIN,
4 ... PRXP 5 C3A C3AD 6 P3CR (76)
(ver sinopsis de la pagina 158)

En lugar de 5 C3A, el blanco puede jugar 5 P4R,
o 5 PXP: 5 P4R!? (Gambito Marshall) 5 ... PXPR
6 P5D P4A 7 A4AR (7 P3A A3D! 8 C3T C3AR 9
A5Cj CD2D 10 PXP PXP! ¥; 7 A5Cj A2D 8 AXAj
DXA 9 C3T A3D 10 C5CR C3TD¥) 7 ... A3D 8
A5Cj R2A 9 C3T C3AR 10 A4A (10 C5Cj R3C 11
D2D AXA 12 DXA C4AT 13 D5R DXC 14 P4TR
D5A!F) 10 ... P3TD, con un juego muy complicado;
5 PxP!? (Gambito Tarrasch) 5 ... P5D 6 C4T P4CD
7 PXP al paso PXP 8 P3CD (8 P3R A5Cj; 8 D3C
P4CD! 9 DXPCj A2D 10 D5Rj A2R ¥) 8 ... C3AR
9 3R (9 C3AR C5R!) 9 ... A2D 10 DXPD C3A, con
juego muy complicado. .

El plan de juego a base
del «fianchetto» del AR se
debe al maestro polaco Ru-
binstein, y es el mejor para
combatir la Defensa Ta-
rrasch.

Estos dos gambitos son perfectamente jugables,
maxime cuando, por no ser muy populares, casi nadie
conoce sus sutilezas.

Después de 4 ... PRXP 5 C3A no vale 5 ... C3AR?
a causa de 6 A5C! A3R (6 ... C3A 7 P3CR! A2R 8
A2C O-O 9 0-O A5CR 10 PxP! %, Bokor-Ostojic,
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1967; 7 AXC DXA 8 CXP DID! 9 P4R PxXP 10
C4D D4Tj) 7T AXC DXA 8 P4R! +. La brillante par-
tida Alekhine-Kussman, 1924, continu6é 8 ... PXPR
9 A5Cj A2D 10 CXP D3CD 11 AXAj CxXA 12 O-O
PXP 13 CXP TiID 14 C5AR C4R 15 D2R P3C
16 D5Cj!! C2D (16 ... DXD 17 C6A mate) 17 TR1R
A5C 18 C6Aj' R1A (18 ... AXT 19 TXAj R1A 20
CXC! TXC 2! D5R) 19 CxCj TXC 20 D5Rj!, 1-0.

En la posicion del diagrama 76 el negro emplea
casi exclusivamente la continuacion 6 ... C3A. Las de-
mAs son menos promisorias.

6...C3A

Otras alternativas son: 6 ... PXP 7 CRXP D3C
(7 ... AAAD 8 C3C A5C 9 A2C CR2R 10 0O-0O A3R
11 C5CD =+, Simagin-Mikenas, 1965) 8 CXC! PXC 9
A2C C3A 10 O-O A2R 11 P4R PXP 12 CXP (tam-
bién es fuerte 12 A3R) 12 ... O-O 13 A3R = (Gligo-
ric-Keéres, 1967); 6 ... A4A T A2C D2D 8 0-O
0-0-O0 9 PXP % (Bolbochan-Pleci, 1933); 6 ... A5C
7 A2C AXC 2 AXA PXP 9 CXP CR2R 10 C4A!
P3CR 11 O-O A2C 12 C3D! = (Mikenas); 6 ... P5A
(Variante Sueca) 7 A2C (es muy fuerte y poco ana-
lizado el Gambito Rey Ardid (*), que mostramos en
la partida modelo Rey Ardid-Johansson, 1935) 7 ...
A5CD 8 O-O CR2R 9 P4R! PXP 10 CXP 0O-O 11
D2A! D4D 12 A3R C3C 13 C4T D4CD 14 CXC
PTXC 15 P3TD A2R 16 P5D! = (Reshevsky-Stahl-
berg, 1953).
7 A2C A2R

Si 7 ... PXP, entonces 8 CRXP traspone a 6 ...
PXP estudiado en el comentario anterior. En cuanto
a7... A3R, sigue 8 O-O A2R 9 PXP (9 A5C C5R!)
9 ... AXP (9 ... P5D!? 10 C5CD! AXP 11 P4CD! *)
10 C4TD A2R 11 A3R C5R 12 T1A O-O 13 C4D =.
La alternativa 7 ... A5C queda refutada gracias a la
linea de Bolesluvsky 8 A3R AXC 9 AXA D2D 10
O-0 TD1D 11 D4T =+, ’

8 0-0 0-0
(*) El doctor Rey Ardid, catedritico de Psiquiatrfa de la Fa-

cultad de Medicina de Zaragoza, fue campeén de Espafia y desta-
cado jugador internacional durante muchos afos,
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Lo mejor. Si 8 ... A3R, sigue 9 PXP entrando en
la linea 7 ... A3R, analizada en el comentario anterior.
En caso de 8 ... P5A o 8 ... PXP, el juego traspone
a6 ... P5A o 6 ... PXP, respectivamente (ya se han
estudiado en el comentario a 6 ... C3A).

9 A5C

Una de las mejores jugadas; en la actualidad, la
mas acreditada. Durante muchos afios se habia utili-
zado casi sisteméiticamente 9 PXP, que ofrece las si-
guientes posibilidades: a) 9 ... AXP 10 C4TD (el plan
blanco es controlar las casillas 4D y 5AD) 10 ... A2R
11 A3R! TIR 12 T1A A5CR 13 P3TR AXC (es muy
aconsejable cambiar las piezas que controlan la casilla
de avance del PD; por otra parte, el plan negro ha de
consistir en controlar las columnas AD —o Dama— y
Rey, y situar un Caballo en 5R o en 5AD. Este plan
es tipico con el PD aislado) 13 AXA D2D 14 A2C
TD1D = (Polugajevsky-Lein, 1969); b) 9 ... P5D 10
C4TD A4AR 11 A4A (11 P4CD P6D! 12 P3R C5CD
13 C4D =) 11 ...'A5R 12 T1A D4D =,

9 ... PXP!

Es débil 9 ... AR 10 TiA TIA 11 PXP AXP
por 12 AXC! = (Gligoric-Sarapu, 1967).

El cambio dz peones es una idea original de Korch-
noi (partida Spassky-Korchnoi, 1957).

10 CRXP (77)

Esta posicién es muy fre-
cuente en la préactica ma-
gistral’ moderna. La venta-
ja del blanco es minima y
en ningtn modo es sufi-
ciente para transformarla
en victoria.
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El blanco tiene una ligera ventaja posicional, que
serd muy notable si en el tablero quedan sélo reyes
Yy peones o bien el Rey y el AD para el negro, y Rey
¥y un Caballo para el blanco. En efecto, el final de
peones es muy inferior para el bando que posee el
PD aislado. La compensaciéon del negro se halla en
el medio juego: control de las columnas de Rey y de
AD con las torres (a veces es preferible ... TDID
para especular con el avance ... P5D que, si se realiza
en buenas condiciones, concede notables chances ofen-
sivas. Estas chances son fuertes incluso en el final de
Rey y Caballo contra Rey y AD, debido a que éste,
con el PD en 5D, no es malo), y situar un Caballo en
5R o en 5AD (mejor en las dos casillas si es posible).

El plan blanco consistird en dominar sélidamente
la casilla 4D; esta idea central ha de condicionar las
respuestas del primer jugador a la iniciativa de su
adversario.

PARTIDA MODELO 56. Flesch-Kavalek, 1966. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

9 PXP AXP 10 C4TD A2R 11 A3R T1R 12 TiA
A5CR 13 P3TR (13 C5A AXCD! 14 AXA C5R! y
15 ... D2D =) 13 ... A4A (mejor 13 ... AXC) 14 C4D
CXC 15 AXC C5R 16 C3A! (para luchar por la
casilla 4R, punto fuerte del negro) 16 ... P4TR (16 ...
D2D? 17 P4CR A3C 18 AXP!! RXA 19 CxC AXC
20 AXA £) 17 P3R A3C 18 D4T A3D 19 D5C (una
buena maniobra para atacar el PD) 19 ... P5T 20
P4CR T1AD 2! TRI1D (21 DXPD? TXC!) 21 ... C4A
22 CXP C3R 23 AXP D4C 24 TXT TXT 25 C3A
D2R 26 DXP T2A 27 D8Tj Cl1A 28 C5D D4R 29
P4A DXPC 30 CXT AXC 31 A5A D7AD 32 DXCj
R2T 33 T1AR A6D 34 A4D P3A 35 D5A!, 1-0.
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PARTIDA MODELO 57. Rey Ardid-Johansson, 1935.
Las seis primeras jugadas son las de la variante
principal.

6 ... PSA 7 P4R PXP (7 ... A5CD 8 PXP DxXP 9
A2D y 10 O-O%=; 7 ... ASCR" 8 PXP CXP 9 DXC
AXC - 10 AXP! D2Rj 11 R1A AXT 12 A4A x) 8
C5CR DXP 9 A4AR P3TR (9 ... DXDj 10 TxD A5CR
11 AXP! AXT 12 AXPj R1D 13 RXA C3T 14 R1A! =,
Rey Ardid. La mejor defensa es 9 ... A5CD! 10 DXD
CXD 11 AXP A3R!; si 10 D2A, entonces 10 ... A5C
11 P3TR A4TR 12 P4CR A3C 13 T1D D3A, en am-
bos casos el negro tiene un juego magnifico) 10 C5XPR
DXDj 11 TXD A3R 12 C5CD A5CDj 13 R2R T1D
14 C4-6Dj R2R 15 A2C C3A .16 CXPC A5Cj 17 P3A
TXT 18 TXT A4AR 19 P3TD A6Dj 20 R2A P4C!
(20 ... A4T 21 CxXA CXC 22 TiRj R2D 23 A3Tj
R3A 24 CXPj R4A - 25 T5Rj C4D 26 A3Rj R3D
27 C5Cj! R3A 28 ATDj! RXA 29 TXCj R3A 30
T6Dj! R<C 31 T6CDj R5T 32 T4C mate, 0 30 ... R2C
31 T6CDj R1A 32 T6T P6A 33 T8Tj R2C 34 TXT
PXP 35 C3A, ganando. Este analisis se debe al propio
doctor Rey en su libro Cien nuevas partidas de ajedrez,
publicado en Zaragoza en 1940) 21 A3R TICD 22
PXA TXC 23 A5Aj R1ID 24 P4A TXC 25 AXC T1C
26 P5C R2A 27 AXP TiD 28 PXP PXP 29 A3A!
R1A 30 TIR P5C 31 A6A T3D 32 T7R A3C (32 ...
T3R 33 TXT!) 33 A6C T7Dj 34 R1R T3D 35 T7T, 1-0.

PARTIDA MODELO 58. Rompteau-Engel, 1968. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 °XP P5D 10 C4TD A4A 11 A4A A5R 12 T1A D4D
13 D3C D4T 14 C5C AXA 15 RXA P3TR 16 C3AR
C4D 17 A6D TRIR 18 TRIR C4T 19 D5C AXA
20 DXC (20 PXA? C6Rj) 20 ... TSR 21 P4CD TXP!!
22 TXT C5Aj! 23 PXC D5Cj 24 R1A DXC 25 RIC
AXPAR! 26 TDIR D5Cj 27 R1T D6T 28 P3A P6D!
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29 T2CR P7D 30 T1-1CR AXP!! 31 TXA DXPj 32
T2-2CR D4Tj 33 T2T P8D(=D) 34 T2XD DXT4j
35 R2C D5Cj 36 R2T D5Tj 37 R2C T1IR 38 R3A
D3Aj, 0-1 (39 R2C T7Rj 40 R3T D6Aj 41 T3C D4T
mate).

TEMA 5
Defensa Semi-Tarrasch

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 C3A P4A)

Se trata, en realidad, de una Defensa Tarrasch di-
ferida (78) y, si el blanco lo desea, puede con 5 P3CR
trasponer al Sistema Rubinstein de la Defensa Ta-
rrasch (Seccién 2 del tema anterior). Sin embargo, es
posible encontrar lineas, muy practicadas, por cierto,
que confieren vida propia al esquema.

Las ideas basicas son en
esencia las mismas que las
de la Defensa Tarrasch, a
saber: el blanco, controlar
su casilla 4D y jugar de
cara al final; el negro, ac-
tivar sus piezas para sacar
partido del medio juego.

Un error estratégico grave es intentar apoyar el
avance ... P4AD con 4 ... CD2D; el blanco logra ra-
pidamente ventaja estratégica. La siguiente partida
muestra las grandes posibilidades de ataque que po-
see este bando.
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PARTIDA MODELO 58. Averbaj-Savarov, 1960.

4 C3A CD2D 5 PXP! PXP 6 A4A P3A 7 D2A A2R
8 P3R O-O 9 A3D TIR 10 P3TR ClA 11 0O-0-O
P4CD 12 C5R A2C 13 P4CR P4TD 14 TD1C P5T
15 P5C C4T 16 AXPjll CXA2 17 P6C! PXP 18 DXP
C2-3A 19 DXPAj RIT 20 TXP!! CXT 21 TiC C3-4T
(21 ... TICR 22 T6C DIR 23 T6Tj C2T 24 C6C
mate) 22 T6C, 1-0.

Nuestro plan de estudio serd el que refleja el
siguiente cuadrc sindptico:

5 P3R, 5 ASC
(5 ... PRXP, 5 ... FAXP
5 PAXP 6 P3CR
5..CXP {¢g PIR
6 P4R

El movimiento 5 A5C permite al negro obtener
un buen juegce' 5 ... PAXP. 6 CXP (6 DXP C3A 7
AXC PXA 8 D4T PXP 9 T1D A2D 10 P3R P4A)
6 ... P4AR 7 C3A (7 C4-5C P3TD 8 CXPD PXC
9 CXC DXC F, Yudovich-Fine, 1937) 7 ... P5D 8 C5D
A2D 9 AXC AXA 10 P4R PXP al paso, con-igualdad
(Kottnauer-Foltys. 1943). Si el blanco se conforma
con un juego tranquilo, puede elegir 5 P3R; por ejem-~
plo, 5 ... C3A 6 PxPD (6 P3TD C5R!, ver partida
modelo 62, Solmundarsson-Smyslov, 1974) 6 ... PRXP!
(6 ... CRXP pasa a 5 PXP) 7 A2R PXP! 8 CRXP A3D
9 C3A 0-O 10 O-O (Benko-Langeweg, 1969) 10 ...
P3TD!, con igualdad.

5 PAXP CxP (79)

Un grave error es 5 ... PRXP. 6 A5CR! (véase

los analisis en la Defensa Tarrasch tras 1 P4D P4D

2 P4AD P3R 3 C3AD P4AD 4 PAXP PRXP 5 C3A?
6 A5CR).

El negro puede jugar asimismo una .especie de
Gambito Hennig-Schara diferido: 5 ... PAXP 6 DXP
PXP (6 ... CXP 7 P4R CXC 8 DXC =, Polugajevsky-
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El blanco puede elegir en-
tre 6 P3CR, 6 P3R y 6 P4R.

Keres, 1973) 7 P4R! C3A (7 ... PXP 8 DXDj RXD
9 C5CR A3R 10 CXAj PXC 11 A5CR! +, Bisguier-
Herst, 1954) 8 A5CD A2D (8 ... P3TD 9 PXP!) 9
AXC AXA 10 PXP AXP 11 O-O! £ (Polugajevsky-
A. Zaitzev, 1964). .

La respuesta 6 P3CR (después de 5 PAXP CXP)
es una idea de Petrosian, muy sélida aunque menos
emprendedora que 6 P3R o 6 P4AR: 6 P3CR C3A 7 A2C
CXC 8 PXC PXP 9 PXP A5Cj 10 A2D A2R 11 0-O
0-0 12 P3R! £ (Petrosian-Spassky, 1966).

SECCION 1. VARIANTE 6 P3R
(ver sinopsis de la pagina 167)

La idea es proteger el PD y, a continuacién, des=
arrollar el ala de Rey (A4A o A3D, y O-0). El blanco
logra una cierta hegemonia posicional.

6 ... C3AD

Es interesante 6 ... PXP 7 PXP A2R. 8 A3D
C3AD, trasponiendo al texto, pero que es menos elas-
tica que 6 ... C3AD: mantener la tensién central ofrece
siempre la posibilidad de encontrar sutilezas.

7 AdA
Una idea de Keres, con la que se pretende presio-
nar sobre la casilla 5D. Lo més usual es 7 A3D, tam-

bién muy fuerte; por ejemplo, 7 A3D PXP (7 ... A2R
8 0-O O-O 9 D2R C4-5C 10 A4R %, Larsen-Ro-

’
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batsch, 1967; 9 P3TD PxP 10 PXP CXC 11 PXC
A3A 12 T1R P3CD 13 D2A P3CR 14 A6T =, Por-
tisch-Padevsky, 1968) 8 PXP A2R (8 ... P3CR 9
P4TR! £) 9 O-O O-O 10 TiR D4T (es mejor 10 ...
C3A) 11 A2D TiD 12 C5R! *= (Krogius-Korchnoi,
1967).

7 ... PxXP

Mucho mejor que 7 ... CXC 8 PxXC A2R 9 O-O
0-O 10 P4R! =, Keres-Geller, 1962 (8 ... PXP 9
PxP A2R 10 3-O O-O 11 T1R P3CD 12 A3D! A2C
13 D2A +, Najdorf-Tal, 1970, revierte a la variante
principal).

Una buena respuesta es 7 ... C3C 8 A3D A2R
9 O-0 O-O 10 P3TD, con igualdad aproximada.

8 PXP CxC

" La mejor defensa es 8 ... A2R! 9 0-O O-O 10
TiR P3TD (10 ... P3CD 11 CxC! PXC 12 A5C A2D
13 D4T =, Botvinnik-Alekhine, 1938. Es mejor 10 ...
CXC! 11 PXC P3CD, con igualdad, Larsen-Unzicker,
1968, y Uhlmann-Espig, 1974; ver partida modelo 61)
11 P3TD (11 P4TD! %, Stein-Krogius, 1967) 11 ...
P4CD 12 A3D A2C 13 CXC DXC 14 A4R D2D =
(Najdorf-Fischer, 1970).

9 PXC A2R

El plan dei negro ha sido trasladar la lucha es-
tratégica contra el PD aislado, a otra contra los peones
colgantes.

10 0-0 0-0 780)

El blanco tiene ventaja debido al plan 11 TIR
P3CD 12 A3D AZC 13 D2A (Najdorf-Tal, 1970) o,
ain mejor, a la siguiente disposicién de piezas A3D,
D2R, A2C, P4AD, TR1D, TD1A, que permite orga-
nizar, mediante la fuerte ruptura P5D!, un poderoso
ataque contra el enroque.

El plan negro se ha de basar en la presién contra
el PAD, a base de ... P3CD, ... A3T, ... T1AD, ...
C4T, ... D2A, y en la posible ocupacién de la casilla
5AR (desde la que se podra defender el enroque y,
a su vez, atacar el centro y el ala de Rey adversarios).
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El blanco esta en condi-
ciones de organizar un ata-
que al enroque y, para que
pueda tener éxito, es 1m-
prescindible que impida la
reaccion ... P4R.

PARTIDA MODELO 60. Spassky-Langeweg, }967.
Las diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

11 A3SD P3CD 12 D2R A2C 13 A2C D4D 14 P4A
D4TR 15 A4R TRIR 16 TR1D C4T 17 AXA CxA
18 TD1A AlA 19 T3A TRIA 20 P5D! C4A 21 T3R
PXP 22 TXP D3T 23 C4D C5T 24 C5A D3AD 25
AxP!l DXT (25 ... AXA 26 CTRj) 26 C6Tj!! RXA
27 D4Cj, 1-0. -

PARTIDA MODELO 61. Uhlmann-Espig, 1974. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.”

8 ... A2R 9 0-O0 0O-O 10 TIR CXC 11 PXC P3CD
12 A3D A2C 13 D2A P3C 14 A6T TIR 15 PATR
AXP 16 CXA DXC 17 D2D C2R 18 P3A D3A 19
A5CD A3A 20 A5C D2C 21 A6TR D3A 22 PAT TDI1A
23 A4AR D2C 24 TDIA AXA 25 PXA C4A 26 R2A
DIA 27 P4C C3D 28 TITR C5A 29 D2R P4A 30
R3C D2R 31 '(6T PXP 32 T1-1TR PXP 33 DXPA
P4R! 34 D5Dj D2A 35 DXDj RXD 36 TXPTj R3A
37 PxPj CXP 38 AXCj TXA 39 T1ARj T4AR 40
TXTj PXT, 0-1 (41 TXP TXPj y 42 ... T6CD).
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PARTIDA MODELO 62. Solmundarsson-Smyslov,
1974. Las cuatro primeras jugadas son las de la
variante prmcipal.

5 P3R C3A 6 P3TD C5R 7 CXC PXC 8 C5R CXC
9 PXC D4C 10 A2D DXPR 11 A3A D2A 12 D2A
P4A 13 O-O-C A2D 14 P3A PXP 15 PXP 0-0-O
16 T1C A3A 17 TXTj DXT 18 P4R P3CR!! 19 AXT
A3Tj 20 R1C DXA 21 A3D A6R 22 TIR P5A 23
AlA D3A 24 A3T R2D 25 D1Dj R2R 26 TIT D5T
27 A1A P4CR 28 A3D A5D 29 DIR D4T 30 D2R P4R
31 D2C A2D .32 P3T D5T 33 A2R P4TD 34 R2T A3R
35 R1C R3A 36 R2A P3T 37 R1C A2A 38 T1D A4T
39 A1A A2A 40 A2R A3R 41 T1T P5T 42 R2A R3C
43 R1C D6C! 44 D1A R4T 45 R2A R5T 46 P3C P4C
47 PXPT PXPT 48 A3D P4T 49 R1C D7A! 50 DXDj
AXD 51 T2T R6C, 0-1.

SECCION 2. VARIANTE 6 P4R (81)
(ver sinopsis de la pagina 167)

El blanco consigue la ini-
ciativa gracias a la fuerza
de su centro.

Esta jugada provoca una importante liquidacién
de material, pero permite al blanco quedarse con un
centro muy fuerte y orgenizar un ataque al Rey. El
negro tiene sus chances en el ala de Dama, donde
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dispondra de una mayoria de peones, y le convienen
mas cambios de piezas, pues el final le es favorable.

La variante 6 P4R, que goza de muchos partidarios
en !os cinco ultimos afios, ha sido un arma favorita
de Pomar, incluso cuando los teéricos y los maestros
la reputaban ccmo inferior.

6 ... CXC -

Obligado, ya que 6 ... C3AR? 7 P5D! PXP 8 PXP
es favorable al blanco.
7 PXC PXP

Con la idea de dar juego al AR.
8 PxXpP

Capturar con Caballo 0 con Dama tiene el incon-
veniente de dejar muy debilitado el PAD.
8 ... A5Cj 9 A2D

Por supuesto, no se puede impédir el cambio de
alfiles, ya que 9 C2D? deja indefenso el PD.

9 ... AXAj!

Desde la partida Rubinstein-Schlechter, 1912, se
sabe que 9 ... D4T (para cambiar més piezas) es débil:
10 T1ICD! AXAj (10 ... C3A 11 TXA! CXT 12 D1C
DXP 13 DXD CXD 14 A4AD %) 11 DXA DXDj 12
RXxD O-O 13 A5C! P3TR 14 A3D T1D 15 TR1AD
P4CD 16 T7A C2D 17 R3R C3A 18 C5R! =,

10 DXA 0-0

Para evitar las consecuencias de 10 ... C3A 11 A5C
A2D 12 O-O; el blanco ha ganado un tiempo en el
desarrollo y, lo que realmente es importante, las pie-
zas negras no estan bien coordinadas para la defensa.
11 AdA (82)

El blanco tiene ventaja debido a las chances de
ataque al Rey y a la fuerza del PD, potencialmente
pasado. ’

Las siguientes lineas, extraidas de la practica ma-
gistral reciente, permitiran aprender el modo de apro-
vechar esos factores: 11 ... C3A 12 O-O P3CD (12 ...
D4T 13 D2R D4T 14 TD1C P3CD 15 TR1A A2C
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El objeto de 11 A4A es apo-
%] var el avance P5D, que re-
sultard muy peligroso para
el negro. ‘

16 A6T AXA 17 DXA D4T 18 D7C C5C 19 C5R =,
Hort-Platonov, 1970) 13 TD1D! + (Spassky-Petrosian,
1969; Polugajevsky-Tal, 1969, y Korchnoi-Najdort,
1970); 11 ... P5CD 12 P5D! A3T 13 AXA CXA 14
P6D =; 11 ... C2D 12 O-0O P3CD (12 ... C3A 13 P5R
C4D 14 C5C £) 13 P4TD! (13 TD1D es también fuer-
te) 13 ... A2C 14 TRI1R T1A 15 A3D = (Petrosian-
Tal, 1972).

PARTIDA MODELO 63. Polugajevsky-Tal, 1969. Las
once primeras jugadas son las de la variante
principal.

11 ... C3A 12 O-O P3CD 13 TD1D A2C 14 TRIR
C4T (14 ... TIA 15 P5D PxXP 16 AXP! %, ver la
partida modelo 64) 15 A3D T1A 16 P5D! PXP 17
P5R! C5A 18 D4A C7C 19 AXPj!! RXA 20 C5Cj
R3C (20 ... R1C 21 D4TR) 21 P4TR T5A 22 P5Tj!
R3T (22 ... RXP 23 P4Cj R5T 24 C3Aj R6T 25 D3C
mate; 23 ... R3C 24 D5Aj R3T 25 CXPj y 26 D5T
mate) 23 CXPj R2T 24 D5Aj R1C 25 P6R!! D3A
(ante 26 P6T, 27 P7T mate) 26 DXD PXD 27 T2D
T3A (27 ... C5T 28 P7R) 28 TXC T1R 29 C6Tj R2T
30 C5A T1XP 31 TXT TXT 32 T2A T3A 33 T2R
AlA 34 TTRj RIT 35 C4T P4A 36 C6Cj R1C 37
TXP, 1-0 (37 .. T8Aj 38 R2T y no se puede evitar
P6T, P7T mate).
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PARTIDA MODELO 64. Spassky-Petrosian, 1963. Las
trece primeras jugadas son igual que las de la
partida anterior.

14 TRIR T1A 15 P5D PxP 16 AXP! CAT 17 D4A
D2A 18 D5A AXA 19 PxA D7A 20 D4A DXPT
21 P6D TD1D 22 P7D D5A 23 D5A P3TR (ante
24 C5C) 24 T1AD! D3T 25 T7A P4CD 26 C4D D3CD
(26 ... P5C 27 D5R) 27 T8A C2C (27 ... DXC 28
TXT TXT 29 T8Rj) 28 C6A C3D 29 CXT!! CXD
30 C6A, 1-0.

GD DEFENSA ORTODOXA (C)
Defensa Petrosian y Variante Moderna

Se han agrupado estos esquemas de juego debido
a que, en ambos, el AD blanco se giesarrolla por 4AR.

TEMA 6

Defensa Petrosian

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD A2R)

Si el negro desea jugar las variantes normales de
la Defensa Ortodoxa a base de ... C3AR, ... A2R, ...
0-0, ... CD2D, etc., lo usual es utilizar la respuesta
3 ... C3AR, y a 4 A5C seguir con 4 ... A2R; sin em-
bargo, el movimiento 4 A5C no permite al negro
conseguir posiciones activas (en general, iguala con
mayor o menor dificultad, pero ya no queda sufi-
ciente material para aspirar a la victoria). Este motivo
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impelié a Petrosian a ensayar una pequefia trasposi-
cién (83) y, asi, dar lugar a que el blanco intente
plantear otro esquema.

Una de las finalidades de
3 ... A2R es neutralizar los
efectos de la temible Va-
riante del Cambio.

4 PXP

Este es el tratamiento que empleé Botvinnik en el
match con Petrosian para el campeonato mundial de
1963.

Una de las ventajas de 3 ... A2R es que, tras 4 C3A
C3AR, la fuerte Variante de los Cambios (1 P4D P4D
2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR 4 A5C A2R 5 PXP
PXP) crea grandes problemas al negro, ya que no
es tan eficaz: 3 ... A2R 4 C3A C3AR 5 PXP PXP
6 A5C P3A 7 D2A P3CR! seguido de ... A4AR =.

Después de 4 C3A C3AR, el blanco puede jugar
5 A5C (entrando en las lineas usuales de 3 C3AD C3AR
4 A5C) 0 4 A4A (que se denomina Variante Mo-
derna).

Es necesario hacer notar que, después de 4 C3A,
el segundo jugador esti obligado a desarrollar el CR
para impedir P4R!, que daria ventaja al blanco: a)
4 ... P3AD? 5 P4R! PXP 6 CXP = (Kotz-Riskin,
1963; véase partida modelo 65); b) 4 ... P3CD? 5 PXP
PXP 6 C5R! (aqui no conviene P4R, pero se apro-
vecha la diagonal 1R-4TD del negro, que ha quedado
muy debilitada) 6 ... C3AR 7 D4Tj R1A (7 ... A2D
8 D3C P3AD 9 P3CR +) 8 P3CR = (Stupica-Puc,
1969).

4 ... PXP 5 AdA
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Si 5 C3A C3AR 6 A5C P3A 7 D2A P3CR! y 8 ...
A4AR =, 0 7T P3R A4A =.

Otra de las ventajas de 3 ... A2R es que el blanco,
para poder jugar la Variante de los Cambios, ha de
efectuar el movimiento C3AR, con lo que se evitan
lineas muy peligrosas (a base de CR2R) para el se-
gundo bando.

S .. P3AD

Mas prudente que 5 ... P4AD, que debilita el PD.
6 P3R '

Nuevamente no sirve 6 D2A por 6 ... P3SCRy 7 ...
A4AR: 6 D2A P3CR 7 O-0-0O7?! C3AR 8 P3A C3T!
9 P4R C5CD 10 D3C A3R ¥ (Korchnoi-Spassky,
1968).

6 ... AdAR

Mejor que 8 ... C3A 7 A3D!, y el negro ho podra
ir ya-a 4AR. Es interesante la idea de Portisch, 6 ...
A3D; por ejemplo, 7T AXA (7 A3C A4AR =) 7 ... DXA
8 A3D C2R (defiende la casilla 4AR) 9 C3A C2D
10 0-O C3A 1. D2A 0-O 12 T1C P3CR! = (Gligoric=
Portisch, 1967).

7 PACR -

Para dificultar los movimientos del AD neéro. Este
movimiento, debido a Botvinnik, es mas eficaz que
7 CR2ZR C3A 8 C3C A3R! (8 ... A3C 9 P4TR! %,
Portisch-Pieisch, 1966) 9 A3D P3CR =,

7 ... A3R

La Unica réspuesta plausible, pues la retirada a 3C
es muy débil: 7 ... A3C 8 C3A (para 9 C5R) 8 ...
C2D 9 P4TR =.

8 P3TR

Para poder desarrollar el CR. Esta jugada es mejor
que 8 A3D; en efecto, el negro alcanza una posicién
muy soélida tras 8 ... C2D 9 P3TR P4TR (de lo con-
trario, 10. C3A, y no serd posible 10 ... P4TR por
11 P5C =) 10 PXP C2-3A 11 P6T CXP (Botvinnik=-
Petrosian, match, 1963).

8...C3A
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El negro ha tenido que inclinarse por este expec-
tante movimierito, en vista de que las jugadas de
contraataque no sirven: 8 ... D3C 9 P3TD! £ (no
9 ... DXPC? 10 C4T!); 8 ... P4ATR?! 9 PXP C2D
10 A2R CD3A 11 T2T!+ (Korchnoi-Ivkov, 1967).

9 C3A 0-0

Mejor que 3 ... CD2D 10 A3D C3C 11 D2A C5A
12 R1A C3D 13 C2D D1A 14 R2C = (Botvinnik-
Petrosian, match, 1963).

10 A3D (84)

25 Ha |
o %/g%/
" %i//ﬁ.ﬁﬁ/ .
//, /i///, //

su juego es ... P4AD, con
Y puesta situaciéon del Rey
//////ﬂ adversario.
las piezas negras) resulta insuficiente; por ejemplo, 11
PXZ C2D 15 D2A C3A 16 P3A +, Botvinnik-Petro-

:// La tnica reaccién del ne-
- gro para intentar liberar
/// Q./ L objéto de abrir la posicién
/ y asi especular con la ex-

A ,‘:‘

El blanco pesee ventaja posicional debido a que la
reaccién tematica 10 ... P4AD (necesaria para activar
R1A! (11 O-0O? permite un eventual ... P4ATR!) 11 ...
C3A 12 R2C! PXP 13 CRXP A3D (13 ... CXC 14
sian, match, 1963) 14 AXA DXxXA 15 C3-2R TRI1R
16 T1AD = (Geller-Spassky, 1967).

PARTIDA MODELO 64 bis. Geller-Spassky, 1967. Las
diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

10 ... P4A 11 R1A C3A 12 R2C PXP 13 CRXP A3D
14 AXA DXA 15 C3-2R TRIR 16 T1AD A2D 17
AlC TD1D 18 D3C T1C 19 TR1D P4TR ~ 20 P5C
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C5R 21 C3AR AXPj 22 RxA CXPj 23 R2C CXT
24 TXC D4A 25 TXP DXP 26 DXD TXD 27 C3A
T1D (es mejor 27 ... T2R) 28 TXTj CXT 29 A4R! R1A
30 R2A TXA 31 CXT R2R 32 R3R R3R 33 R4A R4D
34 C3Aj R5A 35 R4R C3A 36 C5D P4Aj 37 PXP
al paso PXP 38 CXP P5T 39 C4C C5C 40 C3Rj R4A
41 CXP!! (41 F3T P6T), 1-0 (41 ... CXP Ileva a un
final tedrico que, incluso después de sacrificar el Ca-
ballo negro por el PC adversario, se pierde. El final
Rey+dos cabalios versus Rey es tablas, pero versus
Rey+uno o dos peones es victorioso. Es recomendable
estudiar este final en un libro dedicado al tema).

PARTIDA MOPELO 65. Kotz-Riskin, 1963.

1 4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD A2R 4 C3A P3AD
5 PAR PXPR 6 CXP C3A 7 A3D CD2D 8 O-O CxC
9 AXC C3A 10 A2A O-O 11 A2D P3CD 12 D2R
A2C 13 A3A T1A 14 TD1D D2A 15 TR1R TRIR
16 C5R P4A 17 PXP AXPA 18 AxPj!! RXA (18 ...
CXA 19 T7D DI1C 20 TXP, con ataque ganador sobre
el PCR; por ejemplo, 20 ... TIA 21 TXPj!!. RXT 22
D4Cj R1T 23 C7A mate) 19 T7D! CXT (19 ... DXT
20 CXD CXC 21 D3Dj y 22 DXC) 20 D5Tj R1C 21
DXPj R2T 22 CXC DXC (22 ... TICR 23 C6Aj
y 24 D5T mate) 23 DXD T2R 24 D3Dj R1C 25
P4CD, 1-0. .

TEMA 7
Variante Moderna

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 C3A A2R 5 A4A)

La Varial_ute Moderna, caracterizada por 5 A4A (85 ),
fue 1ntroduc1da hace muchos afios por el maestro hin-
garo Portisch, uno de los mejores jugadores del mundo.
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En general, el negro debe
preferir ... P4AD! a
P3AD, ya que en este caso
queda con uma posicion
restringida.

Su finalidad es neutralizar la fuerza de la Va-
riante Tartakower, que Ultimamente da al negro re-
sultados muy buenos, y que se puede presentar si
el AD se desarvolla a 5CR.

Los analisis seguirdn la pauta que muestra el
cuadro sindptico que se da a continuacién:

5 .. 4T
5 ... P4A
6 T1A
5 .. 00 6 ... C2D
6 P3R <6 ... P4A
6 ... P3CD

La linea 5 ... C4T es débil, puesto que deja al CR
fuera de juego: 6 A2D C3AR 7 P3R O-O 8 T1A C5R
9 A3D CXA 10 DXC =+ PXP 11 AXPA P3CD (el
“fianchetto” dei AD es caracteristico de la Variante
Tartakower; aqui no es tan efectivo) 12 O-O A2C
13 TR1D C2D 14 P5D! £ (Gheorghiu-Mohring, 1966).
5..0-0

La alternativa 5 ... P4A es suficiente para igualar;
por ejemplo, 6 PDXP C3T 7 P3R CXP 8 PXP PXP
9 A2R O-O 10 O-0O A3R = (Petrosian-Spassky, 1969).
6 P3R

Con objeto de dificultar el avance-.a dos casillas
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del PAD, es muy fuerte la jugada 6 T1A, que obliga
practicamente a renunciar a ... P4AD. En efecto, 6 ...
P4AD es desfavorable tras 7T PDXP AXP 8 P3R C3A
9 PXP PXP 19 P3TD! P3TD 11 A5CR! = (Hamman-
Filip, 1968).

6 ... P3CD

Aunque no es la mejor continuacién, la damos como
linea principal para poner de relieve que, contra
5 A4A, la Variante Tartakower es débil.

Lo correcto es 6 ... PAAD 7 PDXP AXP (7 ... D4T
8 TIA AXP 9 C2D! +, Larsen-Lombardy, 1967) 8
D2A C3A (0 8 ... PXP 9 AXP CD2D 10 O-O C4T!?
11 TD1D C5A =, Larsen-Ciric, 1967) 9 P3TD DA4T
(también es bueno 9 ... D2R 10 A5CR T1D =, Petro-
sian-Yudovich, 1967. Falla, en cambio, 9 ... A2D por
10 TID T1A 11 A5CR! %, Forintos-Averkin, 1969)
10 T1D A2R = (Portisch-Spassky, 1966).

7 A3D A2C

Para controlar a distancia la casilla 5R. El plan
del negro ha de ser ... P4AD, ... C3A (o ... CD2D)
¥ ... T1AD; se atacara, de este modo, el centro ad-
versario.

8 0-0
El cambio 8 PXP (adecuado en la Variante Tar-
takower) es también fuerte; por ejemplo, 8 ... CXP

(se ataca al AD) 9 CXC PXC (5 ... AXC 10 P4R! *)
10 D2A P3TR 11 DXP =. La respuesta logica es 8 ...
PXP seguido de ... P4AD, ... C3A; en el caso de que
el blanco juegue PXP, tras ... PCXP resulta un es-
quema con peones colgantes, quée exige valorar el
medio juego (y evitar cambios de piezas, porque el
final suele ser malo para el bando que posee los
peones colgantes).

8 ... P4A

Se empieza a socavar el centro blanco. La idea
es 9 ... PAXP 10 PRXP PXP 11 AXPA C4D! .

9 D2R

Asi, contra 9 ... PAXP se jugard 10 CRXP! =+
(Forintos-Donner, 1974, partida modelo 67). Esto ex=
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plica el siguiente movimiento del negro (9 ... C3AD
para 10 ... PAXP 11 CRXP CXC 12 PXC PXP
13 AXPA C4D! ¥F).

9...C3A 10 PDXP! (86)

Después de 10 ... PDXP i1
AXPA AXP, el blanco ad-
quiere ventaja por medio
de 12 TR1ID D2R 13 C4TD.

El blanco tiene superioridad posicional debido a
que después de 10 ... PCXP (ya se ha indicado en
la leyenda del diagrama 86 que 10 ... PDXP es débil)
sigue 11 TR1D! D4T 12 P3TD TR1D 13 P3T T2D
14 D2A!; el primer jugador domina todas las casillas
importantes y esti en condiciones de operar simulti-
neamente en- el centro y en los dos flancos. Ahora
es peligroso, por ejemplo, 14 ... PXP a causa de
15 AXPj! RIT (15 ... CXA 16 TXT) 16 TXT CXT
17 T1D C3A 18 C5CR, con ataque contra el enroque.

PARTIDA MODELO 66. Forintos-Bobotzov, 1969.
Las diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

10 ... PCxC 11 TR1D D4T 12 P3TD TR1D 13 P3T
T2D 14 D2A P3C 15 PXP CXP (15 ... PXP, quedan-
dose con los peones colgantes, es flojo debido a que
éstos son atacados inmediatamente: 16 P4R! P5D, y
ahora el blanco puede elegir entre 17 C5D CXC 18
PXC TXP 19 A4R T2D 20 AXC AXA 21 C5R T2A
22 D4A T1AR 23 A6T, con ataque, o retirar el Caballo
y jugar de modo que se dominen las casillas 4AD y
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3D, lo que estratégicamente le permitird bloquear
primero y atacar después los peuvnes colgantes) 16
A5CD TD1D 17 C5R! C4XC 18 TXT CXA 19 CXC
AXC 20 TXA T4D (para ... DI1D) 21 P4R C5D 22
PXT!! CXD 23 PXA R1A 24 A6D R2C 25 P7A D3T
26 A5Rj R3T 27 TS8R, 1-0.

PARTIDA MOPDELO 67. Forintos-Donner, 1974, Las
nueve primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal. ‘

9 ... PAXP 10 CRXP CD2D 11 PXP CXP 12 CXC
AXC 13 P4R A2C 14 TR1D = A4A 15 C3A D2R
16 A5CD C1C 17 P3TD P4TD 18 TD1A A3T 19
AXA CXA 206 C5R TR1D 21 TXTj DXT 22 T1D
DIR 23 C7D T1D 24 DXC TXC 25 TXT DXT 26
D8Tj A1A 27 P3T P3T 28 A3R D4C 29 A4D P4R
30 A3A P3A 3® P4CR R2A 32 R2C D2D = 33 D5Dj?
DXD 34 PXD P5T 35 P4A? PXP 36 R3A A3D 37
A4D P4CD 38 R4R A4R! 39 A5A R1R 40 P4TR
R2D, 0-1 (el blanco no ha encontrado un plan para
incrementar su ventaja y, como sucede en este tipo de
posiciones, se ha derivado a un final de tablas que
Forintos ha jugado pésimamente).

GD DEFENSA ORTODOXA (D)

Defensas Manhattan, Cambridge-Springs
y Ragozin

El denominador comin de estos sistemas de juego
es que el negro efectila el movimiento ... A5CD, que
desde un punto de vista estratégico pretende, tras el
cambio ... AXC, el control de la casilla 5R.
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TEMA 8
Defensa Manhattan

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 A5C CD2D 5 P3R A5C)

La Defensa Manhattan (87) debe su nombre a la cir-
cunstancia de que fue utilizada por vez primera en la
ciudad de Nueva York, en el famoso torneo celebrado
en 1927,

%/87

7

La Defensa Manhattan (de-
nominada también Westfa-
lia) en la actualidad no se
emplea, a pesar de que pro-
porciona un juego satisfac-
torio.

El anélisis se realizara segin el siguiente plan:

7 A3D

\ 9 ... AXC
7 C3A P4A 8 A3D DAT {9 0-0 {9 ... PSA
9 D2A

6 PXP PXP

6 PXP PxP 7 C3A

A fin de evitar las complicaciones derivadas de ...
P4AD, ... D4T, tipicas de esta defensa, el blanco puede
desarrollar el CR por 2R: 7 A3D P4A 8 C2R P5A 9
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A2A P3TR 10 A4TR O-O 11 O-O A2R 12 P3A!=.
Si 8 ... PXP (en lugar de 8 ... P5A), sigue 9 CRXP
P3TR 10 A4T O-O 11 O-O0 AXC 12 PXA C4A 13
ABA =,

7..P4A

Una alternativa importante es 7 _P3A, que tras-
pone a la Defensa Cambridge-Springs.

8 A3D D4T

Si 8 ... P5A, el blanco revierte a la linea del texto
con 9 A5A DaT! Si 9 ... C4A (de lo contrario 10
PAR! %), sigue 10 AXA C6Dj 11 R2R TXA 12 D4Tj=
(12 ... D2D 13 DXDj RXD 14 AXC PXA 15 CXP).

9 D2A

También es fuerte enrocar directamente: 9 0O-O
AxXC (9 ... P5A 10 A5A P3TR 11 A4T O-O 12
D2A %=; 10 ... AXC 11 PXA DXPA 12 AXC! CXA
13 D4Tj A2D 14 AXAj CXA 15 TRI1A D6D 16
P4R! +) 10 PXA DxPA (10 ... C5R 11 AXC PXA
12 D2A! P4A 13 D3C! =) 11 T1A D4T 12 AXC PXA
(12 ... CXA 13 TXP ) 13 PXP CXP 14 AlC A3R
15 D4D =+, '

9 ... P5A -

Nunca debe jugarse ... PXP, ya que después de
CRXP, el PD negro es ura debilidad no compensada
por la actividad de las piezas.

10 A5A! AXCi

Después de 10 ... C4A, el blanco adquiere ventaja
del siguiente modo: 11 AXC! AXA 12 DXA AXCj
13 PXA DXPAj 14 R2R C6D 15 A4T! D7Aj 16
R1A! D7C. 17 P4CR! DXTj 18 R2C DXPT 19 C5C =,
Una linea larga, pero muv bonita. '

11 PXA (88)

El blanco posee ventaja posicional debido a que
sus “triunfos” (columna CD semiabierta, posibilidad de
ruptura con P4R, pareja de alfiles, ataque al Rey) son
mucho mas dinamicos que los del negro (avance de
los peones del ala de Dama). Mientras el primer ju-
gador puede situar activamente sus piezas, el segundo
ha de ser extraordinariamente cauteloso en la movi-
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El negro ha de confiar en
una avalancha de peones
en el ala de Dama (...
P4CD, ... P4TD, ... P5C); el
blanco en la ruptura P4R
y en la actividad de la TD
en 1CD.

lizacién de sus peones, ya que unos movimientos en
falso pueden representar la pérdida de aquéllos.

Después de 11 ... 0-0 12 O-O T1R 13 P4TD!, el
negro se halla casi paralizado. La mejor defensa es,
para evitar la iinea anterior, 11 ... C4A; pero, tras 12
AXA C6Dj 13 R2R TXA 14 AXC PXA 15 C1R!, hay
superioridad esiratégica.

PARTIDA MODELO 68. Borrell - Bonne, 1971. Las
once primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

i1 ... C4A 12 AXA C6Dj 13 R2R TXA 14 AXC PXA
15 C1R O-O 16 T1CD P4CD 17 P4TR P5C 18 PXP
CXPC 19 D3A TIC 20 C2A C3A 21 DXD CXD 22
C4C TR1D 23 CXP! TXT 24 CxXPj R2C 25 C5Tj R3T
26 TXT RXC 27 T5Cj RXP? (es mejor 27 ... R3T
28 TXC aunque el final estd perdido para el negro)
28 R3A!, 1-0 (no se puede evitar 29 P3Cj R6T 30
T5T mate).
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TEMA 9
Defensa Cambridge-Springs

(1 PAD P4AD 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 A5C CD2D 5 P3R P3A 6 C3A D4T)

.La Defensa Cambridge-Springs (8§9) debe su nom-
bre al hecho de que fue planteada por primera vez
en la ciudad de Cambridge-Springs (Gran Bretafia),
durante el torneo celebrado en 1904 (partida Napier-
Teichmann). Se popularizé rapidamente porque ofre-
ce chances de ataque al segundo jugador. En los pri-

2ros anos, cuando el blanco no habia elaborado toda-
via los mejores planes defensivos, proporcionaba re-
sultados espectaculares. Sin embargo, como tantos
otros sistemas de juego, no resistié al paso del tiempo;
se le asestaron “golpes” que la dejaron fuera de com-
bate (uno de ellos, la famosa maniobra de Capablanca
a pase de la retirada CR2D).

b

ih 7

En la actualidad, la Defen-
sa Cambridge-Springs ha
desaparecido casi de la
practica magistral,
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SECCION 1. JUGADAS DISTINTAS DE 6 C3A PARA
ELUDIR LA DPEFENSA CAMBRIDGE-SPRINGS

6 D2A

Otras formas de anticiparse a 6 ... D4T son 6 P3TD
¥y 6 A3D. Demeces unos ligeros analisis sobre las mis-
mas: 6 P3TD (para evitar ... A5CD) 6 ... A2R 7 C3A
(7 D2A, para 8 T1D y asi dificultar las reacciones ...
P4AD y ... P4R, es débil a causa de 7 ... PXP 8
AXP P4R!' =) 7 .., C5R 8 AXA DXA 9 CXC PXC
10 C2D P4AR 11 P5A O-O 12 C4A P3CD 13 P4CD
A3T! = (Euwe-Bogoljubow, 1941); 6 A3D D4T (6 ...
A2R pasa a las variantes normales) 7 A4T PXP (si
7..A5C? 07 ... C5R?, entonces 8 C2R! Con el Alfil
en 5C esta linea no es posible a causa de 8 ... PXP,
ganando pieza) 8 AXPA P4CD 9 A3C (9 A3D A2C
10 C2R P3TD =, match Capablanca-Alekhine, 1927)
9... A2C 10 C3A P4A 11 PXP AXP 12 0-O O-0 =.
Una tercera posibilidad es 6 PXP PXP, pasando a la
Variante de ios Cambios.

6 ... DAT

En el caso de 6 ... A2R se revierte a las variantes
normales de la Defensa Ortodoxa.
7 PXP

La idea 7 A4T (analoga a 6 A3D D4T 7 A4T) sé6lo
da 1gualdad después de 7 ... C5R! 8 A3D CXC 9 PXP
10 AXPA.

7 ... CXP!

La captura con uno de los peones permite al blanco
buscar una continuacién en la que se pone de mani-
fiesto que la Dama en 4T estd mal colocada: 7 ...
PRXP 8 A3D A5C 9 CR2R O-O 10 A4T! %= (no es
posible... C5R), seguido de O-O, P3TD y P4CD =.

8 P4AR CXC

Mejor que 8 ... C5C 9 D2D C7Aj 10 DXC DxA
11 C3A = (el blanco posee mas desarrollo y un centro
fuaerte).
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9 A2D (90)

’.’}'
A
“

,

»n
7

Lo mejor para el negro es
9 ... D5T!, que impide 10
PXxC, reforzando el centro.

§%

A\

El juego esta igualado, pero conseguir una posi--
cién con todos los problemas defensivos resueltos es,
sin embargo, tarea larga y dificil. Por ejemplo, no con-
viene 9 ... P4R (la estrategia del negro ha de consistir
en debilitar el centro enemigo), a causa de 10 PXC
PXP 11 PXP A5C 12 TICD! AXAj 13 DXA DXDj
14 RXD, y el final resulta favorable al primer juga-
dor (véase partida modelo Kotov-Eliskases, 1952). El
mejor método defensiva lo hallé Alekhine en una de
las partidas de su match con Capablanca (en 1927):
9 ... D5T! 10 DXC P4TD 11 C3A A5C 12 D1A 0O-O
(también es suficiente la liquidacién 12 ... AXAj
13 DXA D5C) 13 P3TD AXAj 14 DXA P4R! 15 T1A
PXP 16 T4A D4C 17 TXPD D4AD 18 A2R D2R =.

PARTIDA MODELQO 69. Kotov-Eliskases, 1952. Las
nueve primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

9 ... PAR 10 PXC PxP 11 PXP A5C 12 T1CD
AxXAj 13 DXA DXDj 14 RXD C3C 15 A3D A3R
16 P4TD O-0O-O 17 C2R! CxP 18 T1T C7C 19 TXP
RI1C 20 TR1T A5A 21 AXA CXAj 22 R3D C3C
23 P4C! R2A 24 P4A T2D 25 T7-5T TR1D 26 T5CR
P3A 27 T5-5TD ClA 28 P5A P4CR 29 P4T! P3T
30 PXP PTXP 31 TIT C3D 32 T6TR T2R 33 C3A
T1-1R 34 P5R!! PXP 35 C5Dj!! PXC 36 T5Aj R1C
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(36 ... R2D 37 TXP) 37 TXC PXP 38 T5XP T6Rj
39 R4A! (39 RXP T1-5Rj 40 R5A T6ADj 41 R6C
T6CDj 42 T5C TXTj 43 RXT TXP, con un final de
tablas) 39 ... TIADj 40 RXP T6CR 41 P6A TXPj
42 R5R T5AR 43 T8D! TXT 44 TXTj R2A 45 T8CR
R2D 46 T7Cj R1R (46 ... R1A 47 P7A, y el Pedn co-
rona; 46 ... R3A 47 TXPCR y 48 T5A) 47 TXPCD T7A
48 E6R! T7TRj 49 R5A P5C (sin el PC la posicién seria
de tablas tedricas) 50 R6C! T7TAR 51 P7Aj R1A 52’
T8Cj R2R 53 T8Rj, 1-0.

SECCION 2. EL. BLANCO PERMITE LA DEFENSA
CAMBRIDGE-SPRINGS
(posicién del diagrama 89)

El plan que seguiremos a partir de esta posicién es
el siguiente:

7 A3D, 7 AXC
7 D24, 7 D3C
7... CSR
7C2D <7 ... ASC
7 ... PXP
7 ... PAXP
7 ... PRXP
TEXP Y, 7 sk
7 ... CxP

LINEA 1. Jugadas distintas de 7 PXP (a partir de la
posicién del diagrama 89).

7 C2D

E_s el movimiento més importante de este grupo y
fue m'troducido por Capablanca con la intencién de
obstruir la diagonal 1R-5TD, por una parte, y de
eﬁectuar C3C, para apartar a la Dama de la citada
diagonal.

Veamos brevemente las demés alternativas: 7
A3D?! C5R 8 AXC (8 D2A? CXA 9 CXC PxP, ga-

189



nando pieza) 8 ... PXA 9 C5K P3A! (no 9 ... CXC
10 PXC DXPR? 11 D8D mate) 10 D5Tj P3CR -1
CXPC DXA 12DXD PXD 13 CXT C3A y 14 ... A2C;
7 AXC CXA 8 A3D A5C (8 ... C5R? 9 AxXC PXA
10 C2D D4C 11 C3xP DXPC 12 D3A DXD 13 CXD
P3CD —de lo contrario, 14 P5A seguido de C2D, C4A—
14 TICR A2C 15 P5A! =) 9 D2A P4A 10 O-O! PDXP
11 AXPA PXP 12 PXP! AXC 13 PXA £ (Udovcic-
Robatsch, 1964;; 7 D2A C5R (7 ... A5C 8 C2D tras-
pone a 7 C2D) 8 PXP! PRXP .9 A3D CXA 10 CXC
P3TR 11 C3A A3D =; 7 D3C C5R! F.

7 ... PXP

Para provocar el cambio AXC, ya que, de lo con-
trario, el negro lograra ventaja con 8 ... P4CD.

Es interesante la alternativa 7 ... A5C 8 D2A O-O
(8 ... PXP 9 AXC CXA 10 CXP D2A 11 P3CR/, se-
guido de A2C, P3TD y P4CD =, Alekhine-Bogoljubow,
1936) 9 A2R PXP 10 AXC CXA 11 CXP D2A 12
0-0 T1D =. ;

Fl golpe 7 ... C5R resulta prematuro: 8 C2xXC PXC
9 A4T A5SC 10 D2A =,
8 AXC CXA ;

Se amenaza 9 ... P4R!, con igualdad.
9 CxP

Asi se controla el golpe liberador ... P4R.
9...D2A

Mucho mejer que 9 ... D4CR 10 P3CR! = (Bon-
dare_:vsky-Shumajev, 1949).
10 A2R

Ahora el pian tipico 10 P3CR no logra méas que la
igualdad: 10 ... P4A 11 A2C (11 C5C D1D 12 PxP
AXP 13 C5-6Dj R2R F¥) 11 ... PXP 12 DXP A2D =
(O’Kelly-Stahlberg, 1949).
10 ... A2R (91)

El blanco esta algo mejor porque las reacciones
... P4AD y ... P4R son dificiles de realizar. Un plan

de juego que pone de relieve esta pequena ventaja es
11 ¢-0 0-O 12 T1A T1D 13 D2A A2D 14 C5R y
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El blanco tiene una peque-
fia superioridad debido al
control que ejerce sobre la
casilla 5R.

15 A3A; a continuacién, C4TD, C5A y si ... P3C, en-
tonces el PAD negro quedara muy debilitado.

A pesar del tiempo transcurrido desde que se jugd
la siguiente partida, es el mejor ejemplo que se puede
escoger para ilustrar la Linea 1.

PARTIDA MODELO 70. Capablanca-Alekhine, 1927.
Las seis primeras jugadas son las de la variante
principal.

7 C2D A5C 8 D2A O-O 9 A4T P4A 10 C3C D5T
11 AXC CXA 12 PxXPA C5R 13 PXP AXCj 14
PxXA CXP4A 15 TID PxXP 16 TXP CXC 17 PxXC
D3A 18 T4D T1R 19 A3D! DXPC 20 AXPj R1A
21 A4R D6T 22 D2D A3R 23 P4AD P4T 24 TiC
DXPT 25 T1T D2A 26 D2C! D4A (ante 27 T8Tj R2R
28 D3Tj) 27 A5D T3T 28 T4R T3D 29 T7T R2R
30 DXP R1D 31 AXA PXA 32 DXP D5Cj 33 DXD
PxXD 34 P5A T3A 35 TXPC TXP 36 T4-7C, 1-0.

LINEA 2. Jugada 7 PXP (a partir de la posicion del
diagrama 89).

La idea de 7 PXP es responder a 7 ... PRXP
07 ... PAXP con el plan A3D, D2A, O-0O, que direc-
tamente no era realizable por 7 A3D C5R 8 D2A CXA
9 CXC PXP, que gana pieza.
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7...CxXP!

La Unica contestacién plausible: 7 ... PAXP 8 A3D
C5R 9 D2A A5C 10 O-O! CXC 11 PXC = AXP?
12 TD1A A4C 13 DXAj; 7 ... PRXP 8 A3D C5R 9
0-0! CXA (9 ... CXC 10 PXC DXPA 11 P4R! PXP
12 T1R P4AR 13 T1AD D6T 14 C4T C3A 15 AXC
PXA 16 D5Tj %) 10 CXC A2R 11 P4A = C3A 12
D1R D3C 13 TIC =; 7 ... C53R 8 PXPR PXP (8 ...
CXC? 9 PxCj AXP 10 PXC DXPAj 11 C2D) 9 D4T!
DXD 10 CXD + A5Cj 11 R2R P4CD 12 P3TD =.

8 N2D!

Un grave error es 8 A3D CXC 9 D2D?, por 9 ...
A5C 10 P3TD C4D 11 PXA DXTj y el negro gana
material.

8§ ... C2-3C
Con el plan ... C5T, ... A5C o ... CXC, ... C4D.
Esta idea es méas eficaz que 8 ... A5C directamente;

por ejemplo, 9 T1IA P3TR 10 A4T P4AD 11 P4R! =+,
9 A3D

El negro obtiene un juego magnifico tras 9 T1A
CXC 10 PXC C4D 11 A4AD CXPA! 12 O-O P4CD!,
y tras 9 P3TD, CXC 10 A3D C3-5T 11 O-O P3CD =.

9 ... CXC 10 PxC

Evidentemente, la captura con la Dama es impo-
sible por ... A5C.

10 ... C4D
Se amenaza 11 ... CXPA 12 DXC? A5C,
11 T1AD (92)

La posicién puede considerarse favorable al blanco
porque se podra maniobrar a fin de explotar la mala
colocacién de la Dama adversaria. Lo mejor para el
negro parece ser 11 ... CXPA (11 .., A6T 12 TICD
CXPA 13 T3C A5C 14 P3TD AXP 15 DXC DXDj
16 TXD A5C 17 R2D, y el final es favorable al pri-
mer jugador) 12 O-O A5C 13 P3TD DXP 14 TIT
D6C 15 TR1A C7T 16 DXC DXA 17 P5D! = (17 ...
DxXPD 18 T1D; 17 ... PRXP 18 D2C; lo mas indi-
cado es 17 ... O-0).
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El negro tiene dificultades
debido a la mala situacién
de su Dama.

PARTIDA MODELO 71. Pelugayevsky-Janosevic, 1970.

Las ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 ... A5C 9 T1A P3TR 10 A4T P4AD 11 A3D? (11
P4R) 11 ... PXP 12 PXP P3CD 13 O-O0 O-O 14 AlC
A3T 15 D2A P4A? (15 ... P3C) 16 CXC DxC 17
TR1D A2C 18 A3C P4TD 19 P3TD TD1A 20 D2R
A2R 21 P4C! PxP 22 PXP TI1T (ante 22 A2T!) 23
A3D T3A 24 T7TA P5A 25 A4T T7T 26 DIR, 1-0
(26 ... T2A 27 AXA TXA 28 A4A y 29 AXT; 26 ...
P4CR 27 A4A). '

TEMA 10

Defensa Ragozin

‘(1P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 C3A A5C)

Ragozin fue un maestro soviético fallecido hace
muy pocos aflos que se caracterizaba por su estilo
pujante e incisivo; muchos de sus juegos forman
parte de las antologias de partidas. brillantes. Con
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negras intentaha complicar rapidamente la posicion
para conseguir por via tactica ventajas de apertura.
La defensa que lleva su nombre ofrece, en efecto,
muchas chances de contrajuego y es méas prometedo-
ra (para un espiritu emprendedor) que las lineas nor-
males con ... A2R.

El golpe 4 ... A5C (93) pretende controlar la casilla
5R, asi como especular cop. el plan ... P4AD, ... C3AD,
... CbR, ... D4T. Por otra parte, ofrece al blanco la
posibilidad de ganar un Peén tras 5 D4Tj C3A 6 C5R
0-0!?7 7 CXC AXCj 8 PXA PXC 9 DXPA, con lo
que el segundo bando consigue gran superioridad de
desarrollo (es mejor 6 ... A2D).

La Defensa Ragozin es una
apertura muy eldstica por-
que permite a uno y otro
bando trasponer a otras li-
neas - de juego (Variante
Moscd, Defensa Vienesa,
Defensa Manhattan y De-
fensa Nimzoindia).

Ademas de por el propio Ragozin, ha sido practi-
cada por Alekhine, Averbaj, Keres, ‘Sokolsky, Kotov,
Pachman, Spassky y Fischer, entre otros. El maestro
internacional espafiol Medina es, asimismo, partidario
del sistema. '

Entre las muchas respuestas del blanco sélo estu-
diaremos las dos siguientes: 5 D4Tj y 5 PXP, ya que
las demas trasponen a otras aperturas (por ejemplo,
5 P3R, 5 P3TD. 5 D2A y 5 D3C, a la Defensa Nimzo-
india; 5 A5C PXDP, a la Defensa Vienesa; 5 A5C P3TR,
a la Variante Mosed, y 5 A5C CD2D 6 PXP PxP
7 P3R P3A, a la Defensa Manhattan).
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El anéalisis de 1a defensa seguira la pauta marcada
por el cuadro sindéptico que se da a continuacion:

6 CSR
6 PXP
5 DaTj c3A (& £3TD
6 PIR
6 ... P3TR, 6 ... D3D
§ ASC {s - PXP
5 ... DXP
6 D4Tj
5 PXP : ... D3D
5. PxP{ §
6 ... P3ITR
6 ... P3A

SECCION 1. VARFANTE 5 D4Tj C3A
(ver sinopsis anterior)

En la variante 5 D4Tj C3A el blanco muestra su
intencién de aprovecharse de la situacién del AR ad-
versario. En la actualidad esta continuacién ha per-
dido su refutacién, ya que su fuerza es mas aparente
que real.

6 A5C

~ Con la amenaza 7 C5R A2D 8 CXA DXC 9 AXC
PXA =,

Se indican brevemente las demas alternativas, que
gozan de poca popularidad: 6 C5R A2D 7 CXA (7
CXC AXCj 8 PXA AXA 9 D3C —9 D2A? C5R 10
P3CR D3A: 11 P3A C3D! #, Stockl-Milic, 1956— 9
... PXP 10 DXPA C5R! =, Freyman-Ragozin, 1934)
7 ... DXC 8 P3R (8 P3TD AXCj 9 PxA 0O-0! 10
P3R P3TD 11 A2R P4CD! 12 PXPC PXP 13 DXPC
TRI1C, con juego activo de piezas que compensa so-
bradamente el Peén entregado, Tolusch-Sokolsky,
1938) 8 ... PAR 9 P3TD (9 PXP P5D! F) 9 ... PXP! =
(Colle-Alekhine, 1926); 6 PXP CRXP (6 ... PXP pasa
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a 5 PXP PXP en la Seccién 2) 7 A2D (7 D2A? P4R! T,
Flohr-Averbaj, 1952) 7 ... C3C 8 D5C P3TD 9 D3D
A2R, con muy buen juego negro (Romanovsky-Rago-
zin, 1934); 6 P3TD AXCj 7 PXA A2D! 8 PXP (8
D2A C4TD! 9 PXP PXP 10 A5C P4A y ... TIAD F)
8 ... PXP 9 A5C P3TR 10 AXC (10 A4T P4CR!
11 A3C C5R 12 D3C AlA y ... PATRF) 10 ... DXC
11 D3C D3D!'= (Makagonov-Keres, 1946); 6 P3R
O-O 7 A2D! (7 A3D D2R! 8 O-O P3TD! 9 D2A
PxXP 10 AXPA P4R! ¥ 7 P3TD AXCj 8 PXA A2D
9 D2A C4TD! 10 C5R PXP 11 CXPAD P4A 12
CXC DXCF) 7 ... P3TC 8 D2A PXP 9 AXP A3D
10 P3TD (10 C5C P4CD!) 10 ... P4R! 11 P5D C2R
12 P3TR D2D 14 P4R D5T! # (Reshevsky-Ragozin,
1937).

Para ver los efectos de A5C sin el Jaque de Dama
véase la partida modelo 73. .

.. P3TR

Para replicar a 7 A4T con 7 ... PACR 8 A3C C5R
9 P3R O-O 10 T1A P4TR! ¥ (Mikenas-Kirilov, 1949).

Una alternaiiva interesante, aunque luego se vio
que era insuficiente (partida Tajmanov-Gipslis, 1962),
es 6 ... D3D 7 C2D P3T 8 P3R°O-O 9 A3D TIR 10
O-C C2D 11 P3TD =.

Lo mejor es 6 ... PXP! 7 P3R (7 P4R P3TD 8 P5R
P4C 9 D1D P3T 10 PXC PXA 11 PxP T1CR 12
P4TR P5C!, con buen juego negro) 7 ... D4D 8 AXC
PXA 9 C2D AXC 10 PxA P4CD! 11 D2A A2C+F
(Rabinovich~Ragozin, 1935).

7 AXC

Una reciente innovacién teérica es 7 PXP, que tuvo
lugar en la partida Uhlmann-Kovacevic, 1970; des-
pués de 7 ... PXP 8 A4T (8 AXC DXA revierte al
texto) 8 ... PACR 9 A3C C5R 10 T1A P4TR 11 C5R
A2D 12 D3C, el blanco queddé con ventaja.
7...DXA

Se amenaza 8 ... A2D seguido de 9 ... CXP! 10
DXxA4 C74Aj.

8 PxP ¢ 7/
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Un error es 8 C5R? A2D! 9 CXA DXPD! 10 T1A
PXP! ¥ o 10 D2A DXPAD 11 P3R D5TR 12 A5C
RXC =+.

Es jugable 8 P3R O-O 9 PXP, que pasa a la va-
riante principal (desviarse es flojo: 9 A2R A2D 10
D2A PXP 11 AXP P4R! F).

8 ... PXP 9 P3R

Nuevamente el salto C5R es poco prometedor: 9
C5R A2D 10 CXC (10 CXA DXPD! 11 D3C C4T
12 D2A RXC 13 T1D D4R, con buen juego negro).
10 ... AXCj 11 PXA AXC 12 D3T D3C 13 P3R P4A
14 P3C TIAR #.

9 ... 0-0
Para evitar 10 C5R A2D 11 CXA RXC 12 A5C! =,

10 A5C (94)

¥ % Ho ]9

SN

\
=

La mejor respuesta negra
es 10 ... A5C!, ya que 10 ...
A2D 11 AXC AXCj 12 PXA
AxA 13 D3C deja al Alfil
negro reducido a la misién
de un Peon.

\
B
NN

Una novedad del maestro hiingaro Forintos. Lo
mas acreditado es 10 A2R A3R (es interesante 10 ...
A2D para 11 O-0? AXC 12 PXA CXP! 13 DxA
CXAj . La intencién de ... A3R es mantener defen-
dido el PD una vez el blanco efectiie el enroque) 11
O-0 P3TD 12 TR1A!, y el primer jugador posee una
mianima ventaja (Tajmanov-Kotov, 1953).

La posicion es muy complicada, ya que después
de 10 ... A5C 11 C2D CXP!! 12 PXC DXPD, el negro
posee compensacion por la pieza sacrificada. No vale
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11 AXC (en lugar de 11 C2D) debido a 11 ... AXCj
12 PXA AXC 13 AXPC AXPC 14 TICR TDIC, y el
Rey blanco tendra problemas al no haber enrocado.

La siguient- partida mostrara cuéles son }gs re-
cursos para cada bando en la compleja situacion del
diagrama 94.

PARTIDA MODELO 72. Forintos-Medina, 1970. Las
diez primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

10 ... A5C 11 C2D CXP!! 12 PXC DXPD 13 P3TD
AXC 14 PXA D4Rj! 15 R1A DXPA 16 TiR DXC
17 DXA P3AD 18 A2R TR1R 19 T1D D7C 20 D3A
T3R 21 D3D TD1R 22 A3A D3C 23 P3C D4T 24
R2C T8R 25 TRXT TXT 26 D5A T3R 27 D3D
P3CR (mejor 27 ... DID) 28 TICD T2R 29 T4C
D2A? (29 ... DID! 30 T4TR DI1AR =) 30 T4TR
P4TR 31 AXPT! T5R (31 ... PXA 32 TXP T5R
33 D3A P5D 34 D5A) 32 A3A TXT 33 PXT D5A
34 D3R DXP5 35 P3T P3T 36 D8Rj R2C 37 D7D
D4Cj 38 A4C P4C 39 DXPAD P4A 40 DXPD D2R
(40 ... R3T 4i D5R PXA? 42.D8T mate) 41 AlD
DXP 42 A3C. 1-0 (42 ... PAT 43 D7Aj R3T 44 P4T!
P5T 45 D6A R2T 46 ATA).

La siguiente partida (Defensa Pseudo - Ragozin,
debido al diferido desarrollo del CR blanco) es muy
interesante:

PARTIDA MODELO 73. Khaak-Zinn, 1974. (Partida
modelo parz ver los efectos de A5CR del blanco sin
el jaque de Dama en la quinta jugada.)

1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR 4 A5C A5C
5 P3R P3TR 6 A4T P4CR 7 A3C C5R 8 T1A P4TR
9 ASD P5T 10 A5R P3AR 11 D4Tj C3A 12 PXP
PXP 13 AXC PXA 14 P5D DXP 15 AXPAR 0-O
16 DXA CXD i7 CXD C6Dj 18 R2D CXT 19 RXC
A3R 20 C7Rj R2T 21 AXP TXP 22 C3T TXPCR
23 T1All TXP (23 ... AXC 24 T7Aj RIT 25 A6A
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mate) 24 C4A T1AR 25 C7-6C T4A 26 ATR AXP
27 T1C A2A 28 C8Aj R3T 29 C7D P6T 30 C6A
TXC5 31 A8Aj!, 1-0.

SECCION 2. VARIANTE 5 PXP
(ver sinopsis de la pagina 195)

El movimiento 5 PXP puede desembocar en las
lineas estudiadas en la Seccién 1 (por ejemplo, 5 PXP
PXP 6 D4Tj C3A o 6 A5CR P3TR), pero ofrece tam-
bién la posibilidad de construir un esquema propio
—marcadamente posicional— que goza de la prefe-
rencia de la mayoria de los maestros.

5... PXP

Capturar con pieza tiene el inconveniente de per-
mitir el avance P4R: 5 ... CXP 6 D2A y 7 P4R (6
... P4AR no es bueno, debilita demasiado el ala de
Rey); 5 ... DXP 6 P3R P4A 7 A3D O-O 8 0-O
AXC 9 PXA CD2D 10 D2A PXP 11 PXP P3CD
12 P4AR = (Shamkovich-Silberman, 1953).

6 A5C

Con la intencién de neutralizar la accién del Ca-
ballo sobre las casillas 4R y 5D.

No es recomendable 6 P3R porque el AD blanco
tendra dificuitades en tomar parte activa en el juego,
mientras que e! de su adversario se situard optima-
mente en 4AR (que controla la casilla 4R blanca).

Una alternativa es 6 D4Tj C3A con: a) 7 C5R A2D
8 CxXC AXCj 9 PXA AXA 10 D3T!? (10 D3C O-0O =)
10 ... C5R! (10 ... D2R 11 P3R =) 11 P3R D5T! 12
D2C 0-O = (Rajkovic-Pclgar 1967); b) 7 A5C P3TR
8 AXC (8 A4T P4CR! 9 A3C C5R 10 T1A P4TR! +,
Mikenas-Kirilov, 1949) 8 ... DXA 9 P3R O-O 10
A2R A3R 11 O-O-P3TD 12 TR1A £ (Tajmanov-
Kotok, 1953; se ha traspuesto a la Seccién 1).

6..P3A
Se pretende 7 ... DAT 8 D2A C5R!
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Otras alternativas son: 6 ... D3ID 7 C2D (7 AXC
AxCj! 8 PXADXA 9D3CD3D=)17... P3A 8 P3R
O-O 9 A3D CD2D 10 O-O TiR 11 D2A! £ (11 T1A
D3R 12 D2A C1lA =, Sthalberg-Tajmanov, 1952);
6 ... 0-0 7 P3R A2R (7 ... P4A!? 8 A2R! PXP 9
DxP! C3A 10 AXC CXD 11 AXD CXCj 12 AXC
TXA 13 0O-0-0O %, Averbaj-Gipslis, 1957) 8 D2A
CD2D seguido de ... TIR y ... ClA, con igualdad;
6 ... P3TR 7 A4AT! (7 AXC DXA 8 D3C AXCj 9
PxA O-0O7? 10 P3R T1D 11 P4A P4A7?! 12 PAXP
PXP 13 CxP D4C 14 P4A! =, Malich-Starck, 1967.
Lo mejor contra 8 D3C es 8 ... P4AD! 9 PXP —9
DXP C3A 10 P3R A3R 11 D4R O-0-O ¥, Kogan-
Lionitzky, 1950— 9 ... C3A! 10 P3R A3R =. Tam-
poco da ventaja 8 T1IA O-O 9 P3TD AXCj 10 TxA
P3A =, Denksar-Fischer, 1960, y Pachman-Averbaj,
1952) 7 ... P4A 8 P3R (8 P3TD AXCj 9 PxA P4CR
10 A3C C5R ¥ Sliwa-Kluger, 1962. Es interesante 8
T1A P5A 9 C2D! A3R! 10 P3R O-O 11 A2R C3A
12 O-O A2R!, v el blanco estd algo mejor, Olafsson-
Fischer, 1958) 8 ... C3A 9 T1A P4CR 10 A3C D4T =
(Bazan-Fischer, 1960).

7 P3R DAT 7
A pesar de su aparente fueria, esta jugada cons-
tituye un erroc. Es mas aconsejable 7 ... P3TR, con

trasposicion a'lineas del comentario anterior; por ejem-
plo, 8 AXC DxA 9 A2R O-O = (Prameshuber-So-
sonko, 1974, partida modelo 75).

El blanco ccnsigue ventaja después del enroque:
7 0-0 8 A3D TIR 9 D2A P3TR 10 A4T CD2D
11 O O A3D 12 TD1C! D2R 13 TRI1R =+,

8 AXC!

No sirve 8 D3C C5R 9 T1A P3A!, y el blanco ex-
perimenta dificultades.

8 ... AXCj

Después de 8 ... PXA 9 D2A el blanco esti mejor.
9 PXA DXPAj

Obligada, pues 9 ... PXA 10 D2A es muy inferior
desde el punto de vista posicional. :
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10 C2D PXA (Y5)

3 Y ///"/ %7 %

/”A%
w4 La débil estructura de peo-
% // A nes en el ala de Rey y lo
Y expuesto de la Dama ad-

; » versaria constituyen am-
plia compensacién por el
Peén que el blanco ha sa-
crificado.

Existe gran superioridad posicional blanca debido
a un factor permanente (mejor estructura de peones,
lo que favorece el final) y a un elemento transitorio
(la mala colocacién de la Dama enemiga, asi como las
dificultades en proteger al Rey). Por consiguiente, sea
en el medio juego, sea en el final, las chances del
negro son muy reducidas: en el medio juego, ataque
a lo largo de la columna CR; en el final, valorar el
ala de Dama. Sin embargo, contra un plan suficiente-
mente enérgieo, tales posibilidades no son realizables.

PARTIDA MOD.ELO 74. Lengyel-Rubinetti, 1968. Las
diez primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

11 TI1C C2D 12 T3C DAT 13 D2A D2A 14 A3D P4TR
15 A5A! C3C 16 AXA DXA 17 O-O D3R 18 P4TD
0-0-O 19 TRIC T2D 20 T4C TIC 21 C3C D6T 22
P3C P5T 23 C5A T2R 24 T4-3C (24 P5T PXP 25
PAXP TXP!) 24 ... P4A 25 CXP!l RXC (25 ... TXC
26 P5T) 26 D5A! T2A 27 TXCj! RIT (27 ... PXT
28 DXPCj R1T 29 D6Tj T2T 30 DxPj) 28 D6D PXP
29 PAXP P5A! 30 DXPAR (30 DXT TXP! 31 PXT
DPj, tablas) 30 ... PxT 31 DXT D3R 32 T3C TIC
33 T3A P4AD 34 PXP TIAD 35 PxP!l TXD 36 PXT
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D1A 37 T5A R2C 38 P5T P4A 39 R2A R2T 40 P4T
R2C 41 P5T, 1-0 (una vez se juegue 44 P8TR(=D)
DXD 45 P8A(=D)j DXD 46 TXD RXT, seguira 47
R3A, 48 R4A, 49 RXP y el final se gana rapidamente).

PARTIDA MODELO 75. Prameshuber-Sosonko, 1974.
Las siete primeras jugadas son las de la variante
Pprincipal.

7 ... P3STR 8 AXC DXA 9 A2R 0-O 10 O-O A3D
11 T1A TIR 12 T1R A4AR 13 P3TD C2D 14 CiC
P4CR 15 C3-2D T2R 16 ClA R2C 17 C3C AXxC6
18 PTXA P4TR 19 C3A T1T 20 A3A D3C 21 D3C
C3A 22 A1D P5T 23 PXP TXPT 24 P3C T1T 25
A3A D2T 26 A2C DTTj 27 R1A A6T 28 AXA TxA
29 D1D C4T 30 R2R (ante 30 ... TXPC! 31 PXT
CXP mate) 30 ... CXPj 31 R3D DXP, 0-1.

i i

GD DEFENSA ORTODOXA (E)

Variante de los Cambios
y Variante Clasica

Se trata de los sistemas de juego mas empleados en
la Defensa Ortodoxa, especialmente el primero. La
Variante de los Cambios conduce a unos esquemas en
los que el negro dificilmente puede obtener contra-
juego; la presion adversaria (en general en el flanco
de Dama) en cambio, va incrementandose paulatina-
mente hasta provocar la formacion de una debilidad
permanente y, a partir de entonces, debera emplearse
la técnica aderuada para explotar tal debilidad. Para
que aquello no suceda, el negro ha de utilizar una
refinada técnica defensiva.

En la Variante Clésica, el blanco dispone de medios
para mantener la iniciativa en el centro y en el ala
de Rey. El segundo jugador, para contrarrestarla, ha
de conocer muy bien la teoria de la linea, pero ello
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le conduce a posiciones muy igualadas (tras diversos
cambios de piezas) que hacen dificil la victoria. Por
lo tanto, ninguno de los sistemas que aqui se estudian
se recomiendan para el negro. en el caso de que este
baado desee ganar a toda costa.

TEMA 11
Variante de los Cambios

(1 PAD P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 A5C CD2D "5 PXP PXP)

El cambio de peones § PXP PXP (96) da a la par-
t{ida un caracter eminentemente posicional.

Z,

FAEEE TH|%* .
FY 21

2

Un gravisimo error es 6
CXP? debido a 6 ... CXC
7 AXD A5Cj 8 D2D AxDj
9 RXA RXA, y el negro ha
ganado una pieza.

Pricticamente, la Variante de los Cambios em-
pieza después de 6 P3R A2R 7 A3D P3A (97).

Nuestro analisis empezara a partir de la posicién
del diagrama 97, tras 7 jugadas por bando; ello nos
obliga a finalizarlo en la jugada superior a la que,
en general, seguimos en la obra, pero no sobrepasare-
mos el movimiento 15 en las variantes principales.
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En esta posicién, uno de
los planes de ataque posi-
cional por parte del blanco
es el famoso ataque de mi-
norias (P4CD, P4TD, P5CD),
introducido por Capablan-
ca.

El cuadro sindptico de las lineas que se tratan es
el siguiente:

8 CR2R, 8 C3A

/ 9 CR2R
8 ... ClA {9 San
9 P4TR
T
§ .. C4 ;9 AXA
{9 A4AR -
8 ... P3TR!
8 D2A 19 A4T
9 CR2R
9 ... P3TD
g 9 ... P3TR
8...00 (g ip j'mo-oo
9 ... TIR {10 P3TR
10 00

En los ultimos afios se juega también la Variante
de los Cambios con 4 PXP PxXP 5 A5C, que puede
producir algunas diferencias con las lineas que se ana-
lizaran en el presente tema. En particular, esas di-
ferencias (que favorecen al negro) derivan_ de la cir-
cunstancia de que el AD negro puede ser movido
rapidamente; por ejemplo, 4 PXP PXP 5 A5C P3A
6 C3A A2R 7 D2A P3CR! 8 P3R A4AR! 9 A3D AXA
10 DXA CD2D 11 A6T C5C 12 A4A O-O = (Bobot-
zov-Petrosian, 1968).
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En cuanto 2 4 PXP PXP 5 A4A A2R, véase la De-
fensa Petrosian en GD Defensa Ortodoxa (C).

8 D2A

Una jugada que se efectllta casi siempre, pues el
control sobre la columna AD, por una parte (en par-
ticular las casillas 3AD y, sobre todo, 5AD) y sobre la
diagonal 1CD-7TR, por otra, son imprescindibles para
intentar sacar ventaja de la apertura. La alternativa
8 CR2R, por ejemplo, permite alcanzar un rapido
equilibrio tras 8 ... C4T! § AXA DXA 10 D2A P3CR
11 O-O C2-3A: 12 TDIC O-O 13 P4CD A2D 14
P5C C3D! 15 PXP C5C! = (Byrne-Guimard, 1964).
No conviene 8 C3A, por 8 ... C5R! 9 AXA DXA 10
AXC PXA 11 C2D P4A ¥ (0 9 A4AR C2-3A 10 D2A
0-0! ¥F).

SECCION 1 JUGADAS 8...C1AYS8... CaT
(ver sinopsis de la pagina 204)

8 ... Cl1A
El plan que se pretende es ... C3R, ... P3CR,
... C2C, y ... A4AR, con la intenciéon de cambiar el

AR blanco, una de las piezas mas importantes del pri-
mer jugador.

La alternativa 8 ... C4T se apoya en la siguiente
linea: 9 AXA DXA 10 C5A C5A! y permite asimismo
la secuencia ... P3CR, ... C2C, ... A4A. Un ejemplo de
su empleo: 8 ... C4T 9 AXA (9 P4TR!? es intere-
sante.

Una continuacién es 9 ... P3TR 10 AXA! DXA
11 O-0-0O =, No sirve 9 ... AXA? por 10 PXA DXP
11 C3T D2R 12 O-O-O P3CR 13 TDIR, seguido even-
tualmente de P4R %) 9 ... DXA 10 O-0O-O (10 C3A
C5A!; 10 CR2R P3CR —10 ... C1A 11 O-O-0 P3CR
12 P4R! PXP 13 AXP C3A 14 P5D! £, Jasin-Chis-
tiakov, 1960— 11 O-O-O P4AR 12 C4A! CXC 13
PXC D3D 14 TRIRj R2A 15 P3CR C3A 16 C2R
A3R 17 C1C! —para C3A, C5R— =, Euwe-Donner,
1956) 10 ... C2-3A (10 ... P3CR 11 P4CR C2C 12
C3A! x£) 11 C3A A5C 12 TDI1C! %,
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9 C3A

En general, el blanco puede elegir entre el ataque
de minorias (C3AR, O-0, TD1C, P4CD, P4TD, P5C,
TR1A) o un ataque al Rey adversario (CR2R, 0-0-0O,
P3A, A4TR, A2AR, P4R). Veamos una linea de la
segunda posibilidad: 9 CRZR C3R (9 ... C4T 10 AXA
DXA 11 P3TR P3CR 12 O-O-O C2C 13 P4R PXP
14 AXP A4A 15 P5D =, Bronstein-Mikenas, 1957)
10 A4T P3CR 11 O-O-O (es interesante 11 P3TR C2C
12 P3A O-O 13 0-0-O C3-1R 14 A2A C3D 15
P4TR +, Kotov-Book, 1961) 11 ... C2C 12 P3A C4A
(mejor 12 ... 0-O 13 P3TR C3-1R 14 A2R =, Brons-
tein-Korzin, 1961) 13 A2A D4T 14 R1C A3R 15
P3TR 0-0O-O 16 P4R = (Bronstein~-Medina, 1955).

9..C3R

Jugar primero el AD es menos fuerte: 9 ... ASR
10 O-O C3C 11 C2R C5C 12 AXA DXA 13 C4A =
(Flohr-Euwe, 1932); 9 ... A5C 10 C5R A4T (10 ...
A3R 11 P4A =) 11 O-O A3C 12 AXC! AXA 13 P4A
AXA 14 DXA C3R 15 P5A C2A 16 T3A =,

10 A4T

Es interesante la idea de Gligoric 10 P4TR: 10 ...
P3TR 11 AXC AxA 12 0O-0-0 (12 P4CR C2A 13
AS5A es, asimismo, fuerte) 12 ... C2A 13 P5T A5C =
(Gligoric - Stah!berg, 1952, y Bronstein - Stahlberg,
1953).

10 ... P3CR!

Con la idea ... C2C, ... A4AR. Las dema4s jugadas
permiten el plan O-O, TD1C, P4CD, P4TD, P5C =,
11 0-0O

El blanco dispone de varias alternativas (11 O-O,
11 P3TR y 11 O-0O-0). Las dos primeras son las me-
jores; en cuanto a 11 0-0-0 fue refutada al encon-
trarse la continuacién 11 ... C2C! 12 P3TR A4AR =.
En la partida Reshevsky-Stahlberg, 1937, se jugé 11
... O-0? 12 RIC (12 P3TR C2C 13 P4CR =) 12 ...
C2C 13 P3TR A4AR 14 AXC AXA 15 P4CR =.

Un ejemplo de 11 P3TR es 11 ... C4T (11 ... C2C?
12 P4CR! O-O 13 O-0O-0O C3-1R 14 AXA DXA 15
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TD1C C3D 16 P4TR! +, Tajmanov-Persitz, 1956. Si
12 ... P4TR, sigue 13 C5R PxP 14 AXP!) 12 AXA
DXA 13 0-0-0O = (Olafsson-German, 1962).

11 ... 0-0

Tampoco aqui vale 11 ... C2C: 12 P4CD! P3TD
(12 ... AXP 13 CXP! DXC —13 ... PXC 14 D4Tj—
14 AXC O-O 15 D2C =%; 12 ... A4AR 13 P5C O-O
14 PXP PxP 15 C5R . Tampoco vale 12 ... O-O
por 13 P5C! PXP 14 CXPC, y el PD débil del negro
fue fatal, Geller-Barcza, 1962) 13 TD1C A4AR 14
P4TD O-O 15 AXA CXA 16 AXC AXA 17 P5C =
(Polugajevsky-Minev, 1962).

12 TDI1C

Es fuerte 12 C4T C2C 13 C5A; por ejemplo, 13 ...
C4A 14 A5CR C3D 15 C5R T1R 16 P4CD C3A-5R
17 AXA DXA 18 TRIR = (Trifunovic-Olivera, 1953).
12 ... P4TD

Una de las formas de prevenir el ataque de mi-
nomas. Después de 12 ... C2C 13 P4CD A4AR 14
C4T y eventuammente TR1A. C5A, P5C y C5R, el
blanco ,posee una posicién magnifica, pues su adver-
sario carece de reaccién en el ala de Rey.

13 P3TD C2C
Cada bando tiene muy marcada su estrategia.

14 P4CD (98)

H A H& %
%% » 1

7 3

2
3

7 El blanco amenaza 15 P5C
7 s Yy y si1l5 ... PXP 16 TxP se
% . ejerce presién contra tres
_Q- peones débiles (PTD, PCD,

PD). Caso de permitirse 16 .
PXP PxP, los peones débi-

les serian €l de TD y el
de AD.
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El blanco posee clara ventaja posicional debido
a que su iniciativa en el ala de Dama no puede con-
trarrestarse por un contraataque en el sector opuesto.
Como consejo de validez general, el avance P5C es
bueno cuando, como respuesta, el avance ... P4AD
no lo es.

Una posible continuacién es 14 ... PXP 15 PXP
A4AR 16 P5C = (Szabo-Stahlberg, 1953; ahora no
16 ... P4A? a causa de 17 PXP AXP 18 AXA CXA
19 AXC DXA 20 CXP ).

En la partida Gligoric-Damianovie, 1967, se demos-
tré que 14 ... C4A es también flojo: 15 A5CR A3R
16 C4TD PXP i7 PXP C2D 18 AXA DxXA 19 C5A =,

PARTIDA MODELO 76. Olafsson-German, 1962. Las
diez primeras jugadas son las de la variante
principal.

11 P3TR C4T 12 AXA DXA 13 0-0-O C3-2C 14
C5R C3A 15 P4CR C2D 16 P4A O-O 17 R1C CXC
18 PDXC P3A 19 PXP TXP 20 TRIR A3R 21 P4R!
PXP 22 CXP TXP 23 C5A T1D 24 CXA CXC 25
D3C R2A 26 A4A TXTj 27 TXT R3A 28 D3Aj R2A
29 T1IR TXA 30 DXT D3D 31 D3C P3C 32 D3ARj
R2C 33 T1AR D2R 34 D3Aj R3T 35 DXP C5D 36
D1Aj R2C 37 D4A D4A '38 D7Aj, 1-0 (38 ... R3T
39 D8Aj lleva a un final que se gana facilmente).

SECCION 2. JUGADAS 8 ... P3TR Y 8 ... 0-O0
(ver sinopsis de la pagina 204)

8 ... 0-0

El movimiento 8 ... P3TR traspone, en general,
a las demas alternativas. Puede tener, sin embargo,
unas lineas propias; por ejemplo, 8 ... P3TR 9 A4AR
(9 A4T revierte a las variantes ordinarias) 9 ... C4T?
(mejor 9 ... 0-0) 10 CXP!! y ahora no vale 10 ...
PXC a causa de 11 ATA, que gana la Dama.

9 C3A (99)
208



El negro dispone de tres
respuestas: 9 ... P3TD, 9
... P3TR y 9 ... TIR.

La otra alternativa, 9 CR2R, es asimismo fuerte:
9 CR2R P3TR 10 A4T T1R 11 O-0-O Cl1A 12 P3TR
A3R 13 P4CR P3TD 14 P4A 15 P5C £ (Gufeld-
Zamijovsky, 1963). AGn mejor para el blanco parece
11 P3Al, introducida en la partida Botvinnik-Larsen,
1965 (después de esta jugada se considera que 9 CR2R
es superior a 9 C3A).

LINEA 1. Variantes 9 ... P3TD y 9 ... P3TR (ver
sinopsis de la pagina 204).

9 ... PITR

En una partida Botvinnik-Alatorzev, 1934, se en-
say6 9 ... P3TD, pero tras 10 P4CR! CXP (10 .,, P3T
11 A4AR £) 11 AXPj R1T 12 A4A C2-3A 13 A3D
C4T 14 P3TR' C5-3A 15 A5R el blanco obtuvo ven-
taja. El movimiento ... P3TD, antes de P4CD del
blanco (empleado cuando este bando, por estar ya en-
rocado, no puede refutario por medio de P4CR!) es
también flojo porque permite el plan D3C, C4TD y
contra ... C5R responder AXA y AXC! seguido de
D4C, controlando las casillas negras del segundo ju-
gador, Capablanca-Mieses. 1928 (puede utilizarse asi-
mismo el ataque de minorias).

10 A4T

Una continiacién agresiva muy fuerte es 10 PATR!
(el negro juega habitualmente 8 ... P3STR 9 A4T O-O
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10 C3A, para evitar el sacrificio de Alfil): 10 ... TIR
(10 ... PXA 11 PXP C5R 12 AXC PXA 13 DxP)
11 O-0-O PXA 12 PXP C5R 13 AXC PXA 14 DXP
AXP 15 D7Tj R1A 16 P5D! =,

10 ... TIR

Con la idea de controlar férreamente la casilla 5R
tras 11 ... C5R 12 AXA DXA.

Segliin Euwe es jugable también 10 ... C1R, pero
Trifunovic ha encontrado que e! blanco queda mejor
mediante la linea 11 AXA DXA 12 0O-0O-O C2-3A
13 F3TR C3D (ésta es la idea de ... C1R, dominar la
casilla 5R) 14 P4CR! =.

11 0-0

Contra 11 0-0-0 es muy fuerte 11 ... C5R!; por
ejemplo, 12 AxA DXA 13 AXC PxXA 14 C2D C3A =
(el Alfil negrc sera activo tras ... P4AD, ... A3R,
... A4D o tras ... P3CD, ... A3T, ... A6D). Es digna
de atencidn la retirada 12 A3C (en lugar de 12 AXA)
12 ... CXC 13 DXC P4TD 14 RIC P5T 15 D2A P6T
16 P3CD, con juego muy complejo (Korchnoi-Pfle-
ger, 1965).

11 ... C5R

La forma mas segura de alcanzar una posicién de
igualdad.

12 AXA

Ninguna respuesta proporciona ventaja: 12 A3C
CxA 13 PTX: A3D 14 TDIC P4TD 15 C4TD C3A
16 C5A P3CD 17 C4TD A2D = (Kotov-Byrne, 1954);
12 AXC AXA (12 ... PXA? 13 DXP AXA 14 DXA)
13 A7Tj R1T 14 A3D A2R 15 TDIC P4TD 16 P3TD
A3D =,

12 ... DXA 13 P4CD (100)

La posicion puede considerarse igualada, aunque
el negro ha de jugar con precisiéon. Por ejemplo, no
valen 13 ... DXP (como se indica en la leyenda del
diagrama 100) n1 13 ... €xC (por 14 DXC C3A 15
P5C %). Tampocc es adecuade el apoyo 13 ... P4AR
a causa del eventual C5R. seguido de TRI1R y P3A.
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Después de 13 ... DXP 14
CxC PXC 15 AXP C3A 16
A3D, el blanco tiene ven-
taja debido al plan C5R,
X.]'S)AC' P4TD, T4C, TRIC,

\
-

N

Z, ey

La tinica forma de equilibrar la partida es 13 ... C2-3A
y ahora, si 14 P5C, contestar con 14 ... P4A! (recuér-
dese que P5C es fuerte séio si ... P4AD no lo es, e in-
versamente) 15 PXP CXPAD = (Donner-Portisch,
1964).

Esta Gltima linea sugirié jugar 13 TD1C (en lugar
de 13 P4CD), rero el negro dispone de la interesante
y tematica idea 13 ... C3D! 14 P4CD P4CD!, seguido
de ... CBA!, con posicion comodisima para el bando
defensor.

N
N

\\

PARTIDA MODELO 77. Borrell-Abras, 1972. Las
trece primeras jugadas son las de la variante
principal.

13 ... C2-3A 14 C4TD A3R 15 C5A C3D 16 P4TD
P3CR 17 C5R A4A 18 AXA CXA 19 D3C C3D 20
P5C TR1IAD 21 PXP PXP 22 TD1C TD1C 23 D3D
D2A 24 D6T TXT (ante 25 TXT, 26 CXPAD) 25 TXT
R2C 26 P3TR P4T 27 P5T C1C (27 ... C4C 28
CXPAD! y 29 DXC) 28 C5A-3D P3A 29 C4AR R2T
30 C5XPC, 1-0 (el negro no supo maniobrar y quedoé
rapidamente inferior). '
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PARTIDA MODPELO 78. Botvinnik-Larsen, 1965. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante
principal (se trata de un modelo con el desarrollo
del CR por 2R).

9 CR2R P3TR 10 A4T TIR 11 P3A! P4A 12 O-O
P3T 13 TD1D P4CD 14 A2A P5A 15 A5A C3C 16
C3C AlA 17 P3TD A2C 18 P4R P3C 19 A3T P4TD
20 P5R P5C 21 C3A-2R C2T 22 P4A A3A 23 TIT
A5T 24 DIC P4A 25 PXP PXP 26 CXP!! PXC 27
AXP D2R 28 C3C A2D 29 AXA CxA 30 D6Cj D2C
31 D6AD! TXT 32 TXT D2A 33 T7T (se amenaza
34 TXC y 34 P6R) 33 ... CXP 34 PDXC D3R 35 DXD
TXD 36 C5A T3AD 37 R1A! P6A 38 PxP PxXP 39
A3R A4A 40 AXA TXA 41 T1T Cl1A 42 R2R C3R
43 P3C P4T 44 R3D P5D 45 C6D (45 CXP T4D
46 T4T P7A) 15 ... T2A 46 C4R R2T 47 P5A C1D
48 C6Aj R3T 49 C5D T2CD 50 P6R C3A 51 T2T
C4Rj 52 RxP, 1-0.

LINEA 2. Variante 9 ... TIR (con 10 0-0-0 y 10
P3TR) (ver sinopsis de la pagina 204).

El movimiento 9 ... T1R es muy utilizado porque,
ademéas de controlar la casilla 5R, permite, eventual-
mente, pasar al contraataque en el ala de Rey por
madio de ... T3R, ... T3C (o ... T3TR) o bien por
medio de ... P3AR, ... PACR, ... P4TR, ... T2R, ...
T2CR (o ... T2TR).

10 0-0-0

Una forma agresiva de tratar la posicién, que exi-
ge gran atencién por ambas partes. La alternativa
10 P3TR es incolora y conduce a una rapida igualdad:

10 ... Cl1A 11 A4AR A3D 12 AXA DXA 13 0-O
P3CR! = (Reshevsky-Flohr, 1937)..

En lo que respecta a 10 0O-0, el método méas co-
rriente (véase la Linea 3).

10 ... C1A
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Una jugada que defiende el enroque y, ademas,
posibilita el plan ... A3R, ... T1AD, ... P4AD.

11 P3TR

Con la intencién de controlar la casilla 5R (ya que,
si 11 C5R, el negro iguala mediante 11 ... C5C!).

Una idea interesante es 11 P4TR; por ejemplo, 11
... 25C (es mejor 11 ... A3R =, Polugajevsky-Klovan,
1964) 12 TDIC P3A 13 A4AR A3D 14 AXA DXA
15 F5T A2D 13 R1C TD1A 17 C4TR C3T 18 P4CR =
(Pnlugajevsky -Karaklaic, 1963).

Otro modo de seguir el ataque es 11 AXC AXA
12 P3TR P4TD 13 P4CR (ver partida modelo Matu-
lovic-Tomovie, 1958).

11 ... C5R

Otras respuestas son: 11 ... PATD 12 P4CR P4CD
13 P3C P5T 14 R1C D4T 15 CD2R D3C 16 T1AD
A2D 17 C5A + (Antoshin-Fichtl, 1966); 11 ... P3CD
12 C5R A2C 13 P4CR C2-2D 14 P4TR =.

12 AXC

También es fuerte 12 AXA DXA 13 AXC PXA
14 C2D *= (Uhlmann-Vizantiandis, 1967).

12 ... AXA T

No sirve 12 ... PXA 13 CXP AXA 14 C4XA, y el
blanco ha ganade un Pedn.

13 A3D A2R (101)

Para ¢l negro es dificil or-
ganizar un contraataque,
pues el plan ... A3R, .

T1AD, ... P4AD es lento y,
ademas, deja débil el PD.
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El blanco pesee ventaja, pues domina mas espacio
y su par de caballos es superior a los dos alfiles ad-
versarios. El pian a seguir es R1C, C2R, C4A y C5R.
Para el negro la Unica reaccidon es la indicada en la
leyenda del diagrama 101.

PARTIDA MODELO 79. Baguirov-Van Scheltinga,
1965. Las trece primeras jugadas son las de la
variante principal.

14 R1C A3R i5 C2R TiA 16 C4A P4AD 17 CXA
CxC (17 ... PXC 18 A5C PXP 19 D4T =) 18 AXPj
R1A 19 A5A PXP 20 D3D PXP 21 PXP T3A 22
C5R T3D 23 AXC TXA 24 DTT A3A 25 C4C T3C
26 12D D3D 27 T1AD T3A 28 T1-1D T3C 29 P3CD
D3R 30 TXP P3C 31 C6T R2R 32 T7Dj, 1-0.

PARTIDA MCDELO 80 Matulovic-Tomovie, 1958.
Las diez primeras jugadas son las de la variante
principal. '

11 AXC AXA 12 P3TR P4TD 13 P4CR P4CD 14
TD1C P5T 15 F5C A2R 16 C5R T3T "27 AXPj!! CxXA
18 P6C! P4AR (18 ... C4C 39 TXC! AXT 20 PXPj
RIA —20 ... R1T 21 C6Cj R2T 22 C8Aj!— 21 D7T,
ganando) 19 PXCj RXP 20 D2R P4A 21 D5Tj T3T
22 TXPj!! RXT 23 T1Cj R2T 24 D7Aj, 1-0.

LINEA 3. Variante 9 ... TIR 10 0-O (ver sinopsis
de la pagina 204).

Se plantea asi la posicibn méis frecuente de la
Variante de los Cambios que, segin muestra la prac-
tica, es favorable al blanco.

10 ... C1A (10z)

Con el conccido plan ... C3R, ... P3CR, ... C2C,
... A4AR. Ocupar inmediatamente la casilla 5R es
débil a causa de 10 ... C5R 11 AXC AXA 12 AXPj
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En esta posicién se han ex-

; perimentado las siguientes
/;%Q i ’i 1 continuaciones: 11 AXC, 11
. O TDIR, 11 TDIC.

RIT 13 A5A. Tampoco es bueno expulsar el AD con
10 ... P3TR, ya que después de 11 A4AR! el blanco
tiene. ventaja: a) 11 ... C3C 12 P3TR y 13 C5R =;
b) 11 ... C4T? 12 CxP! y si 12 ... PXC? entonces
13 A7A; ¢) 11 ... Cl1A 12 TDIC (o 12 P3TR A3D
13 AXA DXA 14 TD1C P4TD 15 P3TD A3R 16
P4CD =) 12 ... PATD 13 P3TD C4T 14 A5R A5CR
15 C2D P3A 16 A3C CXA 17 PTXC = (Reshevsky-
Jiménez, 1970).

A) Continuacién 11 AXC AXA (a partir de la posi-
cion del diagrama 102).

La jugada 11 AXC ha sido practicada por el maes-
tro estadounidense Reshevsky con buenos resultados.
Su intencién es desviar el AR negro de la diagonal
que ocupa y asi poder realizar el avance P4CD sin
necesidad de prepararlo con TDI1C,

12 P4CD A5C

Para apartar el CR de la posicién 3AR, que es la
ideal para la defensa de! enroque. Ademés, se des-
arrolla el ala de Dama (uno de los objetivos de ...
C1A).

13 C2D T1A
En la partida Baguirov-Silberstein, 1971, se jugé
13 ... A2R, que tampoco consiguié el equilibrio: 14
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TD1iC A3D 15 TRIR D5T 16 C1A T3R 17 P3A A4T
18 D2A D2R 19 P5C = Este linea es interesante
porque muestra una defensa estandar contra el ata-
que al Rey.

14 A5A!

El cambio de alfiles reduciri las chances del ne-
gro para el ataque y, en cambio, las del blanco per-
maneceran intactas para realizar el ataque de mi-
norias.

14 ... AXA 13 DXxA (103)

A pesar de los cambios de
piezas, el blanco conserva
la iniciativa.

El blanco posee una clara superioridad estratégica
que se pone de manifiesto tras el plan TR1C!, P4TD,
C3C y, eventualmente, P5C!; el negro carece de po-
sibilidades de ~onseguir la iniciativa en el otro sector,
por lo que su papel, puramente defensivo, es el de
aguardar aconfecimientos.

PARTIDA MODELO 81. Reshevsky-Miagmasuren,
1967. Las quince primeras jugadas son las de la
variante principal.

15 ... P3CR 16 D3D D3D 17 TR1C A2C 18 P4TD
C2D 19 T2T T3R 20 T2A TDIR 21 C3C C3A 22
P3T P3C 23 Cl1A A3T 24 Cl1-2R C4T 25 P5C D2D
(no sirve 25 ... P4AD 26 PXP y 27 DXPD) 26 PXP

216



TXPA 27 D5C T1-1AD 28 T1-1AD T1-2A 29 P4C!
P3T (29 ... C juega 30 CxP!!) 30 DXPT C3A 31
CXP!! CXP (31 ... DXC 32 TXT TxXT 33 D8Tj)
32 TXT DXC 33 D8Tj, 1-0 (no se puede evitar 34
TXPj seguido de 35 DXD).

B) Continuacién 11 TDIR (a partir de la posicién
. del diagrama 102).

Una idea de Botvinnik a quien, en la Variante
de los Cambios le gusta luchar por la casilla 4R con
todas las piezas.

11 ... C5R

Ante A4T. C5R (o C2D), P3A, A2A, P4R .
12 AXA ’

Un error es 12 AXC AXA 13 A3D (13 CXA?
DxXC 14 A3D A6T! ¥) 13 ... A2R, y ahora e} btanco,
para seguir con el ataque de minorias, debe perder
un tiempo con 14 TI1C.

12 ... DXA 13 AXC!

La clave de 11 TD1R es efectuar este cambio y,
a continuacién. atacar el Peén. negro en 5R mediante
P3A. Se abriran, de este modo, lineas para las torres.
13 ... PxA 14 C2D (104)

La principal baza del blan-
co reside en la ruptura
P3Al

217



El blanco posee ventaja debido a la debilidad del
PR adversario Por ejemplo, no sirve 14 ... A4A por
15 P3A! =, ni tampoco 14 ... P4AR por 15 P3A PXP
16 CXP A3R 17 P4R =.

PARTIDA MODELO 82. Botvinnik-Larsen, 1966. Las
catorce primeras jugadas son las de la variante
principal.

14 ... P3CD 15 D4T (15 C2XP A3T) 15 ... P4AR
16 P3A PXP 17 CxP A2C 18 C5R D3R 19 D2A
AlA 20 P4R D3D 21 T1D C3R 22 D3C PXP 23
T7A! P4TD (24 ... CXP 25 T8Aj! RXT 26 D7A
mate) 24 CXPR D4D 25 TXPj!! RXT 26 D3Cj, 1-0
(26 ... R1A 27 T1ARj R2R 28 T7Aj R1D 29 D4Tj).

C) Continuacién 11 TD1C (a partlr de la posicién
' del diagrama 102).

Esta continuacién es la mé&s segura y utilizada.
Su intencién es obvia: apoyar el avance P4CD e ini-
ciar, asi, el ataque de minorias. -

11 ... C5R

Se han ensayado muchas jugadas para equilibrar
la posicién, pero ninguna ha sido suficientemente
fuerte como para conseguirlo: 11 ... P4ATD (quiza lo
mejor) 12 P3TD C5R (12 ... P3CR 13 P4CD PXP
14 PXP C5R 15 AXA DXA 16 P5C ) 13 AXA DXA
14 C4TD C3C 15 C6C £; 11 ... P3CR 12 P4CD P3TD
13 P4ATD C3R 14 A4T C2C 15 P5C PTXP 16 PxP
A4A 17 PXP PXP 18 C5R! = (Van den Berg-Kra-
mer, 1950); 11 ... C3C 12 P4CD A3D (12 ... C5R
13 AXA DXA 14 P5C =; 12 ... P3TD 13 P4TD C5R
pasa a 11 ... C5R) 13 P5C (o 13 TRIR =+, Gligoric~
Robatsch, 1967) 13 ... A2D 14 PxP AXPA 15 D3C
A2R 16 AXC! AXA 17 A5C D3D 18 TRIR = (Smys-
lov-Keres, 1948); 11 ... P3TR 12 A4AR A3D 13 A3C
AXA 14 PTXA P3CR 15 P4CD P4C 16 P4R! =
(Uhlmann-Niemela, 1961); 11 ... AS5CR 12 C2D (tam-
bién es fuerte 12 C5R A4T 13 P4CD %, Geller-Mi-
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kenas, 1963) 12 ... A4T 13 TR1A A3C 14 AXA CxA
15 AXC AXA 16 P4CD =,

12 AXA DxA

Ppr supuesto. no es bueno tomar de Torre, porque
se pierde un Pebén (12 ... TXA 13 CXC PXC 14
AXP).
13 P4CD P3TD

Para oponerse a P5C, ya que permitir este avance
sin obligar a P4TD es peor aun; por ejemplo, 13 ...
A4A 14 P5C D3D 15 PXP PxP 16 C5R CXC 17
DXC AXA 18 CXA = (Donner-Czerniak, 1962).

14 P4TD C3C

Para ... P4AR, ... P5AR, creando contrajuego en
el ala de Rey.

15 P5C PTXP

Capturar ¢ el PA, aun admitiendo que el PD
estuviera protegido (si en lugar de ... C3C se hu-
biera jugado .. A3R), es un grave error estratégico,
puesto que la debilidad dei PD seria decisiva en
el final. ‘

16 PxP (105)

El contraataque 16 ... T6T
fracasa debido a 17 AxC!
PxA 18 C2D A4A 19
C4A! =,

El blanco nosee ventaja posicional, pues su ini-
ciativa en el aia de Dama es méas fuerte (y también
se cesarrolls méas rapidamente) que la accién ad-
versaria contra el Rey. Por ejemplo, no vale 16 ...
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A4A 17 PXP PxP 18 AXC! PXA 19 C2D = (18
.. AXA 19 CXA PXC 20 C2D =) ni tampoco
16 ... A5C por 17 AXC! PXA 18 C2D A4A .19 PXP
PXP 20 C2R C5T 21 C5C = (Averbaj-Konstantino-
polsky, 1966). En cuanto a 16 ... A2D, que por el
momento renuncia al contraataque, es débil a causa
de 17 PXP PXP 18 C4TD % (véase partida modelo
Borrell-Canals, 1971).

PARTIDA MODELO 83. Borrell-Canals, 1971. Las
dieciséis primeras jugadas son las de la variante
principal.

16 ... A2D 17 PXP PXP 18 C4TD P4AR 19 T7C
TDIC 20 TRIC D3D 21 D3C TXT 22 DXT P5A
23 C5A!? ASC 24 AXC! PXA 25 C5C D4D 26 D3C
PxP 27 PXP A4A 28 T1AR T1AR 29 TiC P3T
(29 ... TIR 30 DXDj PXD 31 T6C! P3T 32 C3T
AXC. 33 TXC AlA 34 TéD) 30 C5CXP T1R 31
DxDj PxD 32 C6D AXT 33 CXT R2A 34 C6Dj
R2R 35 C8Aj R3A 36 P3C A4A 37 C6C, y el blanco
gané diez jugadas mas tarde.

TEMA 12

Variante Clasica

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 A5C A2R)

Hasta 1950 fue la linea mas practicada de la De-
fensa Crtodoxa después, al encontrarse nuevos mé-
todos para el negro, €l interés hacia ella decay6. Pos-
teriormente (hacia 1970) renacid, pero el segundo
jugador se enfrenta con éxito a ella debido a la
Variante Tartakower (véase GD Defensa Ortodoxa
[F1, donde se estudia junto con la Variante Lasker,
que ya ha pera.do su popularidad).
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Después de 4 A5C A2R (106), el blanco realiza
movimientos de desarrolle cuyo principal objetivo es
evitar ... P4Al" y dejar al bando defensor, de este
modo, con una partida restringida.

¥

La Variante Clasica se de-
nomina también Variante
Espafiola del GD, por su
analogia con la Apertura
Espaniola (1 P4AR P4D 2
C3AR C3AD 3 ASC P3D 4
P4D A2D).

El inconveniente de esta linea de juego es que el
blanco, en su afan por lograr ventaja (manteniendo
la iniciativa), y el negro. para neutralizar estos in-
teatos, van liquidando material, con lo que se suelen
alcanzar posiciones poco aptas para desnivelar la lu-
cha. No obstante, ambos bandos han de saber muy
bien la teoria antes de firmar las tablas...

El estudio lo realizaremos segin el plan que mues-
tra el siguiente cuadro sindptico:

5 ... CD2D
5 C3A 5 ... P3TR
5.

.. CSR
5..00
5 ... P3TR
6 AXC, 6 D2A
6 T1A
6 ... P3TR
5 P3R 7 D24, 7 D3C
5..00/ 7 A3D
6 CIA 7 ... P4A
6 ... CD2D 5
7 T1A )7 - P3CD
l7 ... P3TD
7..P3A
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SUBTEMA 1

Variante 5 C3A
(ver sinopsis de la pagina 221)

En la mayoria de casos, jugar primero el CR o el
PR no es més que una trasposicién de movimientos.
Sin embargo, el blanco, en su afan por encontrar
nuevos caminos para obtener ventaja, ha desarrollado
esquemas independientes, que son los que aqui estu-
diamos.

5 ... 0-0

Otras respuestas son: 5 ... CD2D 6 P3R O-O, que
revierte al Subtema 2 (con 5 P3R); 5 ... P3TR 6 AXC
AXA 7 D2D (7 D3C P3A —mejor 7 ... P4A— 8
0-0-0 C2D 9 P4R PXP 10 CXP O-O 11 P4CR =;
7 P4R PXPR 8 CXP C3A! 9 CXAj DXC =, Fine-
Alekhine, 1936) 7 ... P3CD 8 O-O-O A2C 9 PXP
PXP 10 R1C C2D 11 P3R Cl1A? 12 C5R! = (Pach-
man-Szabados. 1950); 5 ... C5B 6 AXA DXA 7 T1A
CXC 8 TXC .

6 D2A

Otras jugadas trasponen a las lineales propias de
5 P3R.

6 ... P3CD

E]l movimiento 6 D2A tiene la ventaja de impedir
... P4AD; en efecto, 6 ... PAAD 7 PDXP PXP 8 P4R
P3TR (8 ... AXP 9 P5R) 9 A4AR AXP 10 AXP
concede superioridad al blanco. Tampoco conviene
jugar 6 ... P3TR por 7 AXC! AXA 8 P4R = (Tri-
funovic-Rosett, 1950). En cuanto a 6 ... C5R, se
alcanzan posiciones de la Variante Lasker, adonde
remitimos para su estudio.

7 P3R
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Una alternativa aun maéas fuerte es 7 0-0-0 A2C
8 AXC AXA 9 P4R =.

7 ... A2C 8 0-0-0 (107)

Las partidas con enroques
opuestos son propicias a
una lucha intensa que di-
ficilmente. acaba en tablas.

3

Pyrers 7

gomen

La posicién esta equilibrada debido a que el negro
controla la casilla 5R. Esta circunstancia impide el
plan A3D, TRIR. P4R, que daria muchas chances de
atague al primer bando.

Una posibl2 continuacién es 8 ... C5B 9 AXA
(9 P4TR CXC 10 DXC C2D =) 9 ... DXA 10 A3D
CxXC 11 DXC P4AD =. También es valida la linea
8 ... CD2D (para no obstaculizar la labor del AD)
9 A3D PXP 10 AXPA C4D.

PARTIDA MODELO 84. Spassky-Bobotzov, 1966. Las
ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 ... CD2D 9 A3D P4A 10 PAXP PRXP 11 P4TR
P3TD 12 P4CR P5A 13 A5A P3C (ante 14 AXC
CXA 15 P5C y 16 AxPj) 14 AXC6 AXA (mejor
14 ... CXA 15 P5C! CIR 16 A4C P4CD) 15 P5C!
A2C 16 AXC DxA 17 C5R! D2R (17 ... AXC 18
PXA D3R 19 P4A P5D 20 PXP AXT 21 TXT %)
18 P4A P4C 1S P3T TDID 20 P5T AXC 21 PAXA!
DXPC 22 D2A AlA 23 TDIC D2R 24 D4A (mejor
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24 P4R!) 24 ... RIT! 25 P4R PXP 26 P5D TDIR
27 D6T P4CR (27 ... DXP 28 PXP D2C 29 DXxPj!
DXD 30 TxXDj RIC 31 CXPR =) 28 TXP P3A 29
T6C! PXP 30 P6D D2A 31 C5D! T3R 32 TR1C TXT
33 PXT D2CR 34 D2T P6R 35 CXP T5A 36 C5D
T5C 37 TXT AXT 38 DXPTj DXD 39 PXD A4A
40 C6A, 1-0.

SUBTEMA 2

Variante 5 P3R
(ver sinopsis de la pagina 221) -

Se renuncia a jugar P4R en un solo tiempo, pero
se planea C3A, A3D, T1A o C3A, D2A, 0-0-0.

5..0-0

Otros movimientos son menos eficaces: 5-... CD2D
6 C3A P3A 7 A3D PXP 8 AXPA C4D 9 AXA DXA
10 O-O O-O 11 P4R! = (Korchnoi-Kolarov, 1966);
5... P3TR 6 A4T (6 AXC AXA 7T PXP PXP 8 C3A
P3A 9 P4CD! A4A 10 A2R P3TD 11 O-O C2D
12 C2D! =, Gheorghiu-Hennings, 1967) 6 ... CD2D
7 C3A P3A 8 A3D O-O 9 O-O PXP 10 AXPA P4A
11 D2R PxXP 12 PXP C3C 13 A3D = (Malich-
Litkiewicz, 1967).
6 C3A

Otras alternativas son: 6 D2A P4A! 7 C3A C3A =;
6 AXC AXA 7 C3A y ahora lo mejor es 7 ... O-O
8 D2A (8 PXP PXP=) 8 ... P4A! 9 O-O-O PxXPD
10 PXPD C3A = (Shijanovsky-Bannik, 1956); 6 T1A
P3TR 7 AXC (7 A4T C5R traspone a-la Variante
Lasker, y 7 A4T P3CD a la Variante Tartakower)
7... AXA 8 PXP PXP 9 A3D =. Después de 6 TI1A,
la respuesta 6 ... CD2D no es tan buena; por ejemplo,
7 C3A P4A 8 PAXP CXP 9 AXA CxA 10 A2R
P3CD 11 O-O A2C 12 PXP CXP 13 P4CD! C5R
14 CXC AXC 15 D4T! = (Geller-Larsen, 1966).

6 ... CD2D (108)
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El blanco puede elegir en-
tre 7 D2A, 7 D3C, 7 A3D
y 7 T1A,

Después de 6 ... P3TR 7 AXC AXA se pasa
a 5 AXC, visto en el comentario anterior (es intere-
sante ahora 8 D3C, Hubner-Enklaar, 1974, partida
modelo 86), y si 7 A4T C5R o 7 ... P3CD se traspone
a las variantes Lasker o Tartakower, respectivamente.

SECCION 1. JUGADAS DISTINTAS DE 7 T1A
(ver sinopsis de la pagina 221)

A excepcién de 7 A3D, las otras jugadas pretenden
ganar un tiempo al replicar a ... PXP con AXP.

7 D2A

La denominada Variante Rubinstein, cuya inten-
cién es diferir el desarrollo del AR y, mediante O-O-O
o T1D, impedir la reacciéon ... P4AD.

Una idea semejante, debida a Rauzer, es 7 D3C,
contra la que el negro iguala del siguiente modo:
7...P4A 8 PAXP CXP 9 AXA CXA 10 A2R C3A.

Tampoco crea grandes problemas defensivos el mo-
vimiento 7 A3D; por ejemplo, 7 ... PXP (o 7 ... P4A
8 0-O PAXP 9 PRXP PxXP 10 AXPA P3TD! 11
P4TD C3C 12 A3C A2D =) 8 AXPA P4A 9 O-O
P3TD! 10 P4TD PAXP 11 PRXP P3CD = (Spassky-
Darga, 1967).

7 ... P3A

Lo mas sélido. En efecto, 7 ... P4A permite al
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blanco retener una pequefia pero duradera iniciativa:
8 O-O-O D4T 9 R1C PxXPA (§ ... PAXP 10 PRxP
PXP 11 AxPa C3C 12 A3C A2D 13 C5R TD1A
14 D2R *, Keres-Fichtl, 1943) 10 AXPA P3TR 11
AXC CXA 12 C5R .

Muy arriesgado resulta 7 ... P3TR debido a 8
P4TR! (una de las claves de 7 D2A) 8 ... P4A (8 ...
PxXA? 9 PXP C5R 10 CXC PXC 11 DXPR A5Cj
12 R1ID +) 9 3-O-O D4T 10 P4CR! = (Jasin-Dia~
conescu, 1970).

8 T1D!

Es interesante 8 PAXP PRXP 9 A3D T1R 10 O-O
ClA 11 TDIC C5R 12 AXA DXA 13 P4CD =
(Averbaj-Konstantinopolsky, 1966; se ha pasado a la
Variante de los Cambios) El enroque largo s6lo pro-
porciona igualdad tras 8 0-0-O P3TD! 9 A3D PXP
10 AXPA P4CD.

8 ... PXP

Es mejor cooservar la tensién una jugada més con
8 .. T1R, porque el blanco ha de perder un tiempo
con A3D o debe utilizar un movimiento de espera
que no es de desarrollo: 8 ... TIR 9 P3TD PXP
10 AXP C4D '1 AXA DXA 12 O-O CXC 13 DXC
P3CD.= (Keres-Stahlberg, 1953).

9 AXP C4D

Maniobra tipica para, mediante el cambio. de dos
pares de piezas menores, conseguir la igualdad.

10 AXA DxA

Después de 10 ... CXA 11 O-O y 12 P4R, el blanco
tiene ventaja.

11 C4R

Mejor que 11 0-O (permite cambiar méas piezas)
11 ... CXC 12 DXC P4R! =,

11 ... C4-3A

Un error es 11 ... C2-3A porque los avances li-
beradores ... P4AD y ... P4R seran dificiles de efec-
tuar. Si 11 ... P4R, después de 12 C4-5C P3CR, el
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blanco tiene muchas chances de ataque. La idea 11
... C4-3A es cambiar un par de piezas menores, lo
que facilita la defensa.

12 C3C P4A

No conviene 12 ... D5Cj por 13 T2D, y la Dama
negra estid mal colocada.

13 0-0 (109)

AT Eeu|©
Epa e

Si ... P4AR se realiza en
. buenas condiciones, el ne-
gro emerge satisfactoria-
mente de la apertura. Aqui

» ~
K {T7 13 ... P4R falla por 14
. %ﬂ% C5A +. por

=

El blanco tiene ventaja debido a que 13 ... P4R
es muy débil: 14 C5A DiR 15 C6D D2R 16 PXP
CxP 17 CXC DXC 18 CXPA! TXC 19 T8Dj CIR
20 D3C D2R 21 AXTj DXA 22 TXC mate. Una
deferisa interesante es 13 ... P3CD, para ... A2C, ...
TDI1A, ... TR1D; sin embargo, tras 14 C5R! el blanco
afirma su superioridad. Tampoco sirve 13 ... PXP
14 TXP!, y el plan T4TR, C5CR, P4AR tiene una
fuerza formidable.

PARTIDA MODELQ 85. Brinck Clausen-Norby, 1970.
Las trece primeras jugadas son las de la variante
principal.

13 ... PXP 14 TXP C3C 15 A3C P4R 16 T4TR P3C
17 C5C C3A-4D 18 P4All PXP (18 ... CXPR 19
D4R CXT 20 TXP gana) 19 PXP A3R (19 ... C6R
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20 D2R) 20 TXF TD1A 21 DXPj!! PXD 22 TXD CXT
23 CXA C5A (23 ... T3AR 24 C4R!) 24 CXT RXC
25 P5A C6R 26 P6A! CXT 27 PXCj RxP 28 CXC
T8A 29 R2A T8C 30 C2D TxP 31 R3R P4T 32
P4TD P4CD 33 PXP P4C 34 R3D P5T 35 R3A, 1-0.

PARTIDA MODELO 86. Hiibner-Enklaar, 1974. Las
seis primeras jugadas son las de la variante
principal.

6 ... P3ATR 7 AXC AXA 8 D3C P3A ‘9 A3D D3C
10 D2A PXP 11 AXP D5C 12 C2D C2D 13 O-O
C3C 14 C3-4R CXA 15 CXAj PXC 16 CXC P3C
17 TR1IA A2C 18 D4R TRID 19 D4A R2C 20 D7A
TDIC 21 T3A T1D-1AD 22 D3Cj R2T 23 D4A TIC
24 P4R T1CD-1AR 25 DXPA P4A 26 P5D PXP 27
PXP TXPj 28 RXT AxPj 29 R1C TICRj 30 T3CR
DXC 31 D5A, RIT 32 TID TXTj 33 PTXT A5R
34 T8Dj R2C 35 D4Cj R3A 36 T6Dj R2R 37 DT7Dj
RI1A 38 D8Dj R2C 39 D6Aj, 1-0.

SECCION 2. VARIANTE 7 T1A
(ver sinopsis de la pagina 221)

Después de 7 T1A (110} el negro dispone de varias
respuestas, pern las dos mejores son 7 ... P3TD (Va-

g Eg 10

7
?,

La mejor continuacién es
7 ... P3A, aunque también
7 ... P3TD es jugable.
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riante Karlsbad o Argentina) y 7 ... P3A (Variante
Principal). Debe indicarse que 7 T1A va directamente
dirigido contra ... P4AD: 7 T1A P4A 8 PAXP CXP
(8 ... PAXP 9 CXP CXP 10 AXA CXA 11 A2R!
P3TD 12 O-O P4CD 13 D3C! x, Reshevsky-Steiner,
1942) 9 AXA CxA 10 A2R P3CD 11 0-0. A2C
12 PXP CXP 13 P4CD = (Geller-Larsen, 1966). Tam-
poco es muy conveniente 7 ... P3CD (una especie de
Variante Tartakower) a causa de 8 PXP PXP (8 ...
CXP 9 CXC PXP 10 AXA DxA 11 TXP=x; 9 ...
AXA 10 CxXPA =) 9 A5C A2C 10 O-O P3TD (10
... P4A 11 AXC7 DxA 12 PXPA PCXP 13 AXC
AXA 14 C4R =) 11 A4T P4A (11 ... TIA 12 D2R
P4A 13 PXPA CxXP 14 TR1D *, Capablanca-Teich-
mann, 1913) 12 AXCT! DXA (9 ... CXA 10 AXA
DxA 11 PXPA DXPA :2 C4D T1A 13 C5A! R1T
14 C2R D5C 15 D4D =+, Alekhine-Zuckermann, 1933)
13 C4TD =,

LINEA 1. Variante Karlsbad o Argentina, 7 ... P3TD
(ver sinopsis de la pagina 221).

La idea de 7 ... P3TD es 8 ... PXP 9 AXP P4CD
y ... P4AD, entrando en una linea del GD aceptado
satisfactoria para el segundo jugador.

8 PxP!
Con la intencién de jugar un ataque de minorias
(en el que ... P3TD estd compensado por el tiempo

que el blanco ha de perder si quiere situar la TD
en 1C, su lugar ideal), o bien, si no desea plantear
dicho ataque, evitar simplemente la amenaza ..., PXP,
«o P4CD, ... P4AD.

En los Gltimos afnos se ha practicado, con buenos
resultados, 8 ®5A: 8 ... P3A 9 P4CD P4TD (9 ...
P3CD 10 A3 PXP 11 PCXEF P4R 12 AXC AXA
13 PXP CXP 14 CXC AXC 15 AXPj =) 10 P3TD
PXP 11 PXP P3CD 12 A3D PXP 13 PCXP =
(para la varierte 8 P5A véase partida modelo 88,
Portisch-Petreosian, 1974). ;

8 ... PXP
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No vale 8 .. CXP por 9 CXC! PxC (9 ... AXA
10 CXP TIC 11 CxXA DXC 12 P5D =) 10 AXA DXA
11 TXP =.

9 A3D P3A X
" Para defender el PD e impedir una accién del
blanco sobre ia columna AD. Un error es 9 ... C3C

a causa de 10 C5R! C1IR 11 A4AR C3D 12 D2A
P3CR 13 P4TR! = (Hort-Plachetka, 1970).
10 0-0

También es fuerte el plan D2A, O-0O, T1CD, P4CD
(ataque de minorias). Esta posibilidad es siempre
una fuerza de reserva para el blanco. )

10 ... TIR
‘Para .., C14, ... C3R, ... P3CR, ... C2C, ... A4AR.
11 Al1C C1A

Conviene defender la casilla 2TR de un posible
D2A, C5R, CACR.

12 C5R

Para evitar 12 ... A5CR, que neutralizaria la ac-
cién del Caballo sobre 5R.

12 ... A3D 13 P4A! (111) T

:"'/E @///,, M

Z,

7

El negro esta a la defen-
siva en el ala de Rey, y en
el otro sector, a pesar de
su mayoria de peones, esta
paralizado.

El blanco posee una notable superioridad estraté-
gica a causa de su preponderancia central y del even-
tual ataque contra el Rey. En un momento dado, si
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el negro se defiende correctamente de este ataque
y cuando la mayoria de sus piezas estén protegiendo
al monarca en el ala de Rey, se iniciard un ataque
de minorias (P4CD, P4TD). El juego en los dos flan-
cos seri decisivo.

PARTIDA MODELO 87. Uhlmann-Csom, 1970. Las
trece primeras jugadas son las de la variante
principal.

13 ... A2R 14 RIT C3-2D 15 AXA DXA 16 P4R!
PXP 17 CXPR C3A 18 CxCj DXC 19 P5A! C2D
20 TIR D3D 21 C4A TXT 22 DXT DXPD 23 D8Rj
C1A 24 C5R D4D 25 A4R! A2D (25 ... AXP 26
AXD! TxD 27 AXPj RIT 28 AXT +; 25 ... DXPT
26 A3D!) 26 DxCj!! TXD 27 AXD AXP 28 A3C
P3CR 29 TIA R2C 30 CXPAR!, 1-0 (30 ... TXC
31 AXT RXA 32 P4CR).

PARTIDA MODELO 88. Portisch-Petrosian, 1974.
Las siete primeras jugadas son las de la variante
principal.

8 P5A P3A 9 A3D P3CD 10 PXP P4A (10 ... DXP
11 O-0O! DXPC 12 C4TD D2C 13 C5R P4A 14 CXC
AXC 15 CXP AXC 16 AXC PxA 17 D4Cj =, Hort-
Portisch, 19737 11 O-O P5A (mejor 11 ... T1C) 12
A2A CXP 13 C5R A2C 14 P4A T1C 15 P5A C3C-2D
16 A4A T1A 17 D3A PXP 18 AXP CXC 19 PXCi
C5R 20 CxC! PXC 21 D3T P3C 22 TD1D D3C 23
T7D TDIR 24 P6R! PXA 25 TXAR TXT 26 D3Cj
RIT 27 AT PxP 28 AXT T2D 29 A6T D4T 30
D8CDj DID 31 D5Rj RIC 32 DXPj T2A 33 TXP,
1-0.
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LINEA 2. Variante principal, 7 ... P3A (ver sinopsis
de la pagina 221).

La continuacién mas analizada es 8 A3D, pero son
también jugables 8 D2A y 8 P3TD. Estos dos ultimos
movimientos pretenden que el negro responda con
... PXP y asi, tras AXP, ganar un tiempo; sin em-
bargo, aun en este caso, hay equilibrio. Por ejemplo,
8 D2A PxXP 3 AXP C4D 10 AxA DXA 11 O-O
CXC! 12 DXT P3CD! 13 D3D P4A = (Alekhine-
Capablanca, 1922).

8 A3D PXP

También son posibles 8 ... P3TD y 8 ... P3TR:
8 ... P3STD 9 O-O PXP 10 AXPA P4CD 11 A3D
P4A 12 P4TD P5A 13 Al1C C4D =; 8 ... P3TR
9 A4T PXP 10 AXPA P4CD (10 ... C4D 11 A3C!
CXC 12 PXC P3CD 13 O-O A2C 14 D2R =+, Fur-
man-~Jiménez, 1966) 11 A3D A2C 12 O-O P3TD 13
P4TD PXP 14 CXP D4T 15 C2D TD1A 16 C4R =
(Tajmanov-Jiménez, 1970).
9 AXPA C4D -

Esta es la famosa maniobra simplificadora de Ca-
pablanca; lo mejor para equilibrar el juego. La al-
ternativa 9 ... PACD 10 A3D P3TD traspone a 8 ...
P3TD del comentario anterior, pero ahora, en lugar
del enroque, se puede jugar 11 P4R!, que asegura
ventaja al primer bando (11 ... P4A 12 P5R C4D
13 AXA DXA 14 PXP! =, 11 ... P3T 12 A4AR A2C
13 P5R C4D 14 CXC PAXC 15 C4D =),

10 AXA

Practicamente obligado, pues 10 C4R D4Tj 11
C4-2D (11 R1A P3A 12 A4T C2-3CF) 11 ... AXA
12 CXA CXP es ventajcso para el negro. También
es débil 10 PATR a causa de 10 ... CXC 11 TXC
P3CD 12 A3C (12 A3D P3A 13 A4AR A5C!) 12 ...
A2C F.

10 ... DXA
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La captura con el Caballo permite 11 P4R! + (do-
minio del centro y mayor espacio). Asimismo, 10 ...
CXC 11 AXD CxD 12 A7R T1R 13 A3T propor~
ciona al blanco mejor posicién.

11 0-0

Puede tener éxito, debido al factor sorpresa, la
jugada de Aleknine 11 C4R, cuya finalidad es evitar
cambios y mantener mas chances de victoria: por
ejemplo: a) 11 ... D5Cj 12 D2D DXDj 13 RXD T1D
14 TR1D C4-32 15 CXCj CxC 16 A3C =+, Alekhine-
Capablanca, match 1927 (precisamente, el que tantos
cambios dejen al negro ante un final inferior justi-
fica nuestra afirmaciéon de que 11 C4R jquiere evitar
cambios!); b) 11 .. C2-3A 12 C3C = (el negro no
puede reaccionar con ... P4R) ¢) 11 ... C4-3A 12
CxCj! DXC 13 O-O P4R 14 P4R PXP 15 DX¥
DXD 16 CX;: %= (Petrosian-Portisch, 1966); d) 11
... PAR 12 O-0O! PXP 13 DXP C2-3C 14 A3C A5C
15 C3C AXC 16 PXA £ (Najdorf-Stahlberg, 1953).

11 ... CxC

Poco consecuente es 11 ... C4-3C 12 A3D! P4R
13 C4R! P3TR (13 ... PXP 14 DxP +) 14 D3D! R1T
15 C3C PXP 16 A2A C3A 17 P4R = (Capablanca-
Kan, 1935).

12 TXC

Es dékil 12 PXC. ya que, al obstruir la accién de
la TD, permite 12 ... P4AD!

12 ... P4R! (112)

La clave de la maniobra de Capablanca. Otras
jugadas son flojas; sirva como muestra la continua-
cion 12 ... P3CD 13 D2A P4AD 14 PXP CXP 15
P4CD C2D 16 A3D C3A 17 P3TD =.
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En esta critica posicién el
blanco puede elegir entre
13 PxP, 13 P5D, 13 P4R,
13 A3C, 13 DIC y 13 D2A.

A) Continuaciones distintas de 13 D2A (a partir de
la posicion del diagrama 112).

13 PxXpP

El plan corsiste en cambiar caballos en 5R y, a con-
tinuacion, ocupar el centro mediante P4AR y P4R.
El negro ha de jugar muy fino para no caer en in-
ferioridad. -

Las demaéas alternativas ofrecen posibilidades di-
versas: 13 P5D P5R! (13 ... PXP? 14 DXP P5R 15
C4D C3C 16 D5T CXA 17 TXC %, Tarrasch-Matthai,
1932); 14 C4D (14 P6D D3A) 14 ... P4AD! 15 C5A
D4R, y el negro tiene un juego muy satisfactorio (segin
el “edrico Schwirz); 13 P4AR PXF 14 DXP C3C 15 A3C
A3R =; 13 A3C PxP! (13 ... PSR 14 C2D C3A 15
T5A!+; 13 .. TIR 14 DIC PxP 15 PXP ClA
16 TRIR A3R 17 -T3-3R TR1D 18 D5A! D2A 19
TXA! CXT 20 TXC! PXT 21 AXPj R1T 22 C5C %)
14 PXP C3A (14 ... C3C 15 TIR D3A 16 D2R A4A
17 D7R C2D 18 C4T A3R 19 TXA! PxA 20 DXPRj
T2A —20 ... RIT 21 C6Cj— 21 C5Al, 1-0, Stahlberg-
Sundberg, 1937) 15 T1R D3D 16 T3-3R A5C! 17
P3TR AXC 18 DXA DXP 19 T7R D3C 20 P4CR
TD1D! ¥; 13 D1C PxP! (13 ... P5R 14 C2D C3A 15
P4CD C4D —15 ... A5C 16 TR1A TDl1A 17
P3TR £— 16 AXC! PXA 17 D3C A3R 18 TRIA =,
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Najdorf-Guimard, 1946) 14 PxP C3C 15 A3C D3A
16 T3R A5C 1% D4R AXC 18 TXA TDI1R = (Stahl-
berg-Gligoric, 1949).

13 ... CXP

De lo contrario sigue 14 P6R! (13 ... TIR 14
P6R+).

14 CXC DXC

Parece quz el negro haya resuelto ya todos sus
problemas, per, le queda aun por solucionar la cues-
tién relativa al .desarrollo de su ala de Dama.

15 P4A! D3A!

Las demaéas jugadas son inferiores: 15 ... D5R 16
A3C! A3R (16 ... A4A 17 D57 A3C? 18 D3T A4A
19 P4C =; 17 .. P3CR 18 D6T TD1D 19 A2A D4D
20 P4R! AXP 21 P5A! D5Dj 22 T2AR AXA 23
P6A D8Dj 24 T1AR D5Dj 25 T3R! =, analisis de
Zaitzev. Si 16 ... D3C, entonces 17 P4R! DXPR 18
P5A! P3CD —18 ... AXP? 19 A2A— 19 P6A A3T
20 »XP RXP 21 A2A D4R 22 D4Cj R1T 23 AXP! =,
anélisis de Gligoric) 17 A2A D5CD (17 ... D4D 18
P5A DXD 19 TXD AlA 20 P4R +) 18 P5A DXP
19 DIR A4D (19 ... AXPT 20 P6A P3CR 21 DA4T
R1T 22 D6T TICR 23 T4A!; se amenaza 24 DXPTj!
RXD 25 T4TR mate) 20 P6A =, 15 ... D2R 16 P5A
TiD 17 P6A! TXD 18 PXD TXTj 19 RXT A4A
20 P4R =,

16 P5A

Para impedir que el AD negro se desarrolle. Esto
es mejor que 16 P4R A3R 17 F5R D2R 18 A3D (18
AXA PXA!F) 18 ... P4AR! = (Capablanca-Lasker,
1936).

16 ... T1D (113)

La mejor defensa es 16 ... P4TD! 17 P4TD TI1C
18 D2A A2D 19 T3D TOD1D = (Stahlberg-Trifuno-
vie, 1950). No sirven 16.... P4CD, por 17 A3C P5C
18 T5A! A3T 19 T4AR! = (Bronstein-Gareben, 1949),
ni 16 ... AXP. por 17 P4R TD1D 18 T3D TXT, 19
DXT TID 20 TXA TXD 21 TXD T5D 22 AXPj =%
(analisis de Tajmanov).
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4] Después de 17 T3D!, la
posicién es favorable al
blanco.

El blanco posee una amplia superioridad debido
a la falta de desarrollo del AD adversario y a la
posibilidad de organizar un ataque contra el Rey. La
siguiente partida es convincente.

PARTIDA MODELOG 89. Uhlmann - Jiménez, 1964.
Las dieciséis primeras jugadas son las de la va-
riante principal. «

17 T3D TXT (17 ... AXP 18 TXA!) 18 DXT P3TD
(18 ... P4CD 19 AXPC! PXA 20 D4R +) 19 P4R
P4CD 20 A3C P4TD 21 P5R!! D4C 22 P6R!, 1-0.

B) Continuacisn 13 D2A (é partir de la posicién del
diagrama 112).

Esta continuacidon es la mAas fuerte y analizada.
A poco que €' negro pierda el hilo de la defensa,
estard expuesto a brillantes y peligrosos ataques.

13 ... PXP

La alternativa es 13 ... P5R 14 C2D C3A 15
A3C!+ (o 15 T1A A4A 16 P3TD TDID 17 P4CD
P3TD 18 A3C TRIR 19 T5A %); por ejemplo: a)
15 ... C4D 16 T5A +; b) 15 ... A2D 16 T5A y 17
TSR =; ¢) 15 ... A4A 16 P3A! A3C 17 P4A A4A
18 P3TR P4TR 19 T5A P3CR 20 T5R DID 21
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DID! +; d) 15 ... RIT 16 T5A C2D 17 T5TD P4AR
18 P3A %; e) 15 ... TIR 16 T5A C2D 17 T5A C3A
18 TSR =; f) 15 ... A5C 16 T1R RIT 17 T5A C2D
18 T5TD =,

14 PXP

Ahora el negro deberid resolver las dificultades
que le sobrevendran por la columna abierta de Rey.

14 ... C3A

Un movimiento légico, pero que parece menos
exacto que 14 .., C3C.

Contra 14 ... C3C, lc més adecuado es 15 A3C!;
por ejemplo: a) 15 ... A3R 16 D2R D3A 17 AXA
P¥A 18 T3R £ (18 ... TR1IR 19 T1R R2A 20 TXP!
TxT 21 DXTj! DXD 22 C5Cj); b) 15 ... A5C 16
TiR D3D 17 D4R AXC 18 TXA C4D 19 AXC!
D<A 20 DXD PXD 21 T7R TD1R 22 T3XP £,

15 TiIR D3D -
No 15 ... A3R? 16 AXA PXA 17 C5C =,
16 C5C!

Atacando los puntos débiles 7TR y 7AR, lo que,
combinado con el dominio de la columna de Rey, da
grandes chances de ataque.

16 ... A5C (114)

El golpe 17 CXPA! concede
ventaja al blanco. También
es fuerte 17 D3C!
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Todas las demas respuestas son inferiores: 16 ...
P3TR? 17 CXP! TXC 18 D6C D2D 19 T3A R1A
20 TXC!! PXT 21 DXPTj, 1-0 (Cicovani-Valijev,.
1967); 16 ... P3CR 17 D3C D2A (17 ... C4D 18 C4R
DID 19 AXC PXA 20 DXPD! DxD 21 C6Aj %)
18 T3-3R A5C 19 AXPj = (si 19 ... TXA, sigue 20
T7R).

El blanco posee gran superioridad debido a la
linea 17 CXPA:! TXC 18 AXTj RXA 19 D3Cj R1A
(19 ... R3C 20 P3TR! ) 20 DXP TIiC 21 DXPT
TxP 22 TXP!' DXT 23 D3Tj =. También es muy
fuerte la continuacién 17 D3C A4T 18 DXP; por
ejemplo, 18 ... TDIC 19 DXPT TXP 20 D3T! DXD
21 TXD =.

PARTIDA MODELO 90. Marovic-Tsagan, 1964. Las
dieciséis primeras jugadas son las de la variante
principal.

17 T3CR!? A4T 18 T3TR A3C (18 ... D5C!) 19
DxA!! PTXD 20 AXPj! TXA 21 T8Tj! RXT 22
CXTj R2T 23 CXD (el final estd técnicamente ga-
nado, aunque no es facil) 23 ... TID 24 T6R C4D
25 C7A T1AR 26 C5Cj R3T 27 C3A T5A 28 P4TR
T1A 29 C5R C5A 30 T6D R2T 31 P3A TIR 32
P3CR C7Rj 33 R2A CXPD 34 P4A C4A 35 T7D
(35 TxPC? TXC!) 35 ... T2R 36 T8D C3T 37
T8TRj! RXT 38 CXPCj R1C 39 CXTj R2A 40 C8A
R3R (40 ... P3T 41 C6Dj y 42 CxP) 41 R3A (41
CXP R2D 42 R3A R2A 43 P4CR! =) 41 ... P4T
42 C6C P3C 43 P4CR C2A 44 C4A P5T 45 R4R
C3T 46 C5R P4A 47 P5C C4A 48 CXP C3Dj 49
R3A C5A 50 P5T C7Dj (50 ... R2A 51 C5Rj CXC
52 PXC) 51 RYR, 1-0 (no se puede evitar la corona-
ciéon del PTR).
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GD DEFENSA ORTODOXA (F)
Variantes Lasker y Tartakower

Se trata de esquemas de juego en los que es
muy dificil para el primer bando emerger con ven-
taja de apertura. En particular, la Variante Tarta-
kower se ha afianzado y resulta casi imposible de
batir, a pesar de los esfuerzos de maestros y analistas.

TEMA 13

Variante Lasker

(1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 A5C A2R 5 P3R 0-O 6 C3A C5R 06 ...
P3TR 7 A4T C5R)

Cuando se desarroll6 esta variante, el negro bus-
caba igualar =2n las aperturas por medio de cambios
(recuérdese la maniobra simplificadora de Capablanca
en la Variante Clasica de la Defensa Ortodoxa) y,
siguiendo esta tendencia, uno de los sistemas que dio
mejor resuitado fue ... C5R, que liquida dos pares de
piezas menores y da lugar a una posicién en la que,
si bien el blanco posee cierta superioridad estratégica,
ésta es pequena e insuficiente para que conduzca a
la victoria si el segundo jugador se defiende con
exactitud. Sin embargo, dentro del espiritu del aje-
drez moderno. no se estiman ni los muchos cambios
ni permanecer a la defensiva toda la partida; por
esta razén la Variante Lasker se utiliza hoy poco,
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prefiriéndose otros esquemas que eviten cambios y
puedan ofrecer mas perspectivas de lucha.

Nosotros estudiaremos aqui la forma moderna de
la Variante Lasker (Neo-Lasker), que se presenta
tras 6 ... PATR 7 A4T C5R (115).

La estrategia para ambos
bandos no difiere entre las
formas antigua y moderna
de la Variante Lasker. Pero
se prefiere esta tiltima (con
... P3TR) por las siguientes
razones: 1) se impide C5C;
2) se anticipa a D2A, A3D
con un eventual AXPTj; 3)
se proporciona una casilla
de escape al Rey.

El estudio de la Variante Lasker moderna seguira
la pauta que refleja el cuadro sindéptico que damos
a continuacién (a partir de la posicion del diagrama
115):

9 A3D, 9 CXC, 9 D3C

9 TIA
o D24 {3 " CIAR
8 AXA DXA 9 ... CxC
11 ... D3D
9 PXP CXC 10 PXC PXP {11 ... TID
. - 11 ... P3AD

Conviene mencionar que si el blanco desea evitar
Ja Variante Lasker, puede preceder C3AR con el des-
arrollo de Ia TD: 6 T1A P3TR 7 A4T C5R 8 AXA
DxXA 9 PXP CXC (9 ... PxF 10 CXP) 10 TXC
PXP 11 A3D P3AD 12 C2R (también es fuerte 12
AlC, 13 D3D) 12 ... C2D 13 O-O C3A 14 D1C! TIR
15 P4CD P3TD 16 RP4TD D3D 17 TR1A = (Tajma-
nov-Goidenov 1953; el blanco posee la iniciativa
gracias al ataque de minorias).

240



8 AXA DXxA (116)

.

v
A

Las respuestas mas impor-
tantes son 9 D2A, 9 Tl1A y
9 PXP.

No vale 8 ... CXC 9 AXD CxD 10 A7R TIR
11 A3T, y el Caballo estid cazado.

SECCION 1. JUGADAS DISTINTAS
DE 9 TIAY 9 PxP
(ver sinopsis de la pagina 240)

9 D2A

No es bueno 9 CXC PXC 10 C2D P4AR 11 P5A
(11 T1A C2D 12 D2A P3AD 13 P5A P4R! 14 A4Aj
R1T 15 O-O0 C3A 16 TRIR T1iD, con muy buen
juego negro, Bogoljubow-Eliskases, 1939) 11 ... P4R
12 T:3Cj R1T 13 C4A PXP 14 PXP C3A 15 0-0-O0
(Spassky-Lutikov, 1961) 15 ... P3CD y 16 ... TICR F.

Las otras alternativas son: 9 A3D P4AR!? 10 O-O
P3A 11 C2D 2D 12 P3A CXC3 13 PXC P4R 14
P4R + (lo mejor para el negro es 9 ... CXC 10 PXC
PXP 11 AXPA C2D 12 O-O P3CD 13 D2A A2C =);
9 D3C CXC 10 DXC traspone a 9 D2A (es intere-
sante 9 .,, CXC 10 PXC P3AD, que trasponé a
9 PXP).

9 ... CXxXC

Es interesante, aunque poco consecuente, la retira-
da9 .. C3AR i0 PXP PxXP 11 A3D P3A 12 0O-0O,
y el blanco desarrollara ventajosamente un ataque
de minorias.
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Lo mas sélido es 9 ... P3A 10 A2R (10 CXC PXC
11 DXP D5Cj 12 C2D DXPC 13 DI1C D6A! 14 D1A
DXDj 15 TXD=) 10 ... CD2D 11 O-O CXC 12 DXC
PXP 13 AXP P3CD 14 P4R A2C 15 TR1R P4AD!
(15 ... TD1A 16 P4CD =), con igualdad.

10 DXC

Se controla la reaccién ... P4R y se podra actuar
a lo largo de la columna AD.
10 ... PXP

Otra forma de tratar la variante es realizar pri-
mero 10 ..., P3AD; por ejemplo, 11 A3D PXP 12
AXP C2D 13 O-O P3CD 14 A2R (14 P4R A2C 15

TRIR P4AD =) 14 ... A2C 15 TR1A TR1A 16 P4CD
P4TD! = (Saven-Averkin, 1969).

11 AXP C2D
Para apoyar el avance liberador ... P4AD.
12 T1AD!

Si 12 0-0, sigue 12 ... P3CD 13 TR1D A2C 14
TD1A TR1D 15 A2R P4AD 16 D3T P4TD =.

12 ... P3CD -
Es débil 12 ,,. P4AD inmediatamente, a causa de
13 D3T =.

13 A5C (117)

Después de 13 ... A2C 14
A6A! el blanco posee una
leve ventaja posicional,
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El blanco esta mejor debido a que, después de
13 ... A2C 14 A6A!, domina las casillas blancas de
su adversario (en el ala de Dama) y ejerce presion
sobre el PAD. Una posible continuacion es 14 A6A
AXA 15 DXA D5Cj 16 R2R, y ahora no vale 16 ...
DXPCj por 17 T2A.

PARTIDA MODELO 91. Yudovich-Zagorovsky, 1973.
Las trece primeras jugadas son las de la variante
principal.

13 ... A2C 14 A6A AXA 15 DXA D5Cj 16 R2R
TR1ID 17 T2A D4T 18 TIT! D3Tj 19 R1R TD1A
20 PACD C1C 21 D4A P4AD 22 PDXP PXP (22
.. DXD 23 TXD PXP 24 P5C x) 23 Ti-1A D3C
24 PXP (el dominio de la columna AD ha dado sus
frutos) 24 ... D4Tj 25 D3A TXP 26 DXD TXD 27
T8A!! T4-4D 28 T1-7A P3TD (28 ... P4TD 29 T5A!)
29 PATR R1A 30 TXTj TXT 31 C5R P3A 32 C6Cj
R1C 33 C4A P4R (33 ... TIR 34 C5T!) 34 C6R T3D
(34 ... T2D 35 T8Aj.y 36 C5A) 35 T8Aj R2A (35
... R2T? 36 C8Aj) 36 C8Dj! R2R 37 C7C T3C 38
TXC T8Cj 39 R2R P5R 40 C5T!, 1-0.

SECCION 2. JUGADAS 9 TIA Y 9 PXP
‘(ver sinopsis de la pagina 240)

9 PxXP

Lo mas practicado; el blanco queda con una mini-
ma ventaja muy dificil de incrementar. Por esta razén
se han ensayado otros métodos, menos analizados, con
la esperanza de alcanzar posiciones mas promisorias.
Uno de estos métodos es 9 T1A, cuyas posibilidades

se apreciaran en la partida modelo Polugajevsky-
Enklaar, 1972,

9 ..CxC
No 9 ... PXP? por 10 CXP %,
10 PXC PXP
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Es interesante la idea de Ravinsky 10 ... D6T!?;
en la partida Moisejev-Ravinsky, 1958, el blanco con-
siguié ventaja después de i1 D1A DXDj 12 TXD PXP
13 F4A PXP 14 AXP P3A 15 O0-O =,

11 D3C D3D

Una idea de Bernstein, para defender el PD sin
debilitar la estructura de peones del ala de Dama
con 11 ... P3AD.

Otras posibilidades son: 11 ... TID 12 P4A PXP!
13 AXP C3A 14 O-O C4T?! 15 D3A CXA 16 DXC
A3R 17 D5A =; 11 ... P3AD 12 TiCD (12 P4A?!
A3R! =) 12 ... C2D 13 A3D C3A 14 P4TD y, segln
Tajmanov, el bianco esta mejor.

12 P4A! PXP

No es bueno 12 ... P3AD, por 13 PXP PXP, y el
negro debera defender constantemente el PD débil. El
final seria inferior para él.

13 AXP C3AD

Con la amenaza 14 ... C4T. Aqui el blanco no
puede dejar cambiar su Alfil si aspira a ganar: 14
O-0O C4T 15 D3A CxXA 16 DXC A3R, con igualdad.

14 A2R! (118) -

18

X

it

A\
|
7

El cambio de damas es
desfavorable para el negro
después de 14 ... D5Cj 15
DXD CxD 16 0-0O A4A 17
TR1A P3AD 18 T3A.

El blanco posee ventaja posicional debido al plan
14 ... ASR 15 D3A (15 DXPC? C5C!) 15 ... D5C
16 R2D!, que conduce a un final claramente superior.
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1 .
La siguiente partida modelo es un ejemplo de cémo
aprovechar la mencionada ventaja posicional.

PARTIDA MOYDELO 92. Pachman-Donner, 1965. Las
catorce primeras jugadas son las de la variante
principal.

14 ... A3R 15 D3A D5C 16 R2D D3D 17 TR1AD
A4D 18 RIR TRIR 19 R1A T2R 20 R1C T1D 21
ClR D3A 22 A3A AXA 23 CXA T3D 24 TDIC
CiD 25 C5R T3T 26 D4A D3R 27 P4TD DXD 28
TXD R1A 29 Ti-1AD P3A 30 P4A R1R 31 R2A
P4CR 32 P5A T4T 33 P4R P4T 34 R3A T4XC (se
amenazaba la maniobra T4C, C4A, P5R, C6D) 35
PXT TXP 36 T4D P4A 37 T5D - TXT 38 PXT P3C
39 TIRj R2D 40 P6A P3T (40 ... R3D 41 T7R
R¥P? 42 T7Dj3) 41 T7Rj R3D 42 R4R P4C 43 P5T,
1-0 (ante 44 T7T, 45 TXPj).

PARTIDA MODELO 93. Polugajevsky-Enklaar, 1972,
Las ocho primeras jugadas son las de la variante
principal.

9 T1A P3A 10 A3D CxC 11 TXC PXP 12 AXP
C2D 13 O-O P3CD 14 A3D P4AD 15 A5C! PXP
16 DxXP! C3A 17 TR1A C4D 18 T4A T1D 19 D5R
A2D 20 AXe DXA 21 C4D TID-1AD (21 ...
T1T-1A? 22 C6A TIR 23 P4R y 24 C7Rj) 22
C6A R1A 22 P3TR C3A 24 P4CD P3T 25 P4TD
CIR 26 D4R C3A 27 C5R! DIR 28 D4D TXT 29
TXT DIC 30 T6A P4CD 31 T6C DID 32 DXDj
TxD 33 PXP PXP 34 TXPC C5R 35 T7C T8Dj
36 R2T C3D 37 T7A RI1R 38 T7T T7D 39 P3A T7C
40 P4R! P4T (40 ... TXPCD 41 T8Tj R2R 42 C6Aj)
41 T6T C2C 42 T8Tj C1D 43 C6A T7D 44 R3C, 1-0.
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TEMA 14
Variante Tartakower

(1 PAD P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR
4 ASC A2R 5P3R0O-O 6 C3AP3CD 06 ...
P3TR 7 A4T P3CD)

Desarrollar el Alfil por “fianchetto” tiene dos ven-
tajas: dominar a distancia la casilla critica 5R y pre-
parar el avance tematico ... P4AD, que ataca al cen-
tro blanco. Con este sistema de juego, el negro con-
sigue muy buenas posiciones sin necesidad de cam-
biar tantas piezas como en la Variante Lasker.

Aqui tambien cabe 6 ... P3CD (forma antigua de
la variante) y 6 ... P3STR 7 A4T P3CD (Neo-Tarta-
kower) (119); esta ultima es la que analizaremos.

Conviene jugar la Variante
Tartakower después de ...
P3TR ya que, de lo contra-
rio (6 ... P3CD), el blanco
alcanza una posicién algo
superior.

Indiquemos, no obstante, que 6 .,. P3CD es menos
fuerte debido a 7 D2A A2C 8 0-O-O CD2D 9 A3D
P4A 10 PAXF PRXP 11 P4TR P3TD 12 P4CR! =
(Spassky-Bobotzov, 1966; se traspone a 6 D2A en
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la Variante Clasica, donde figura esta partida como
modelo). También queda mejor el blanco después de
7 PXP PXP (7 ... CxP 8 AXA DXA 9 CXC PXC
10 T1A A3R 11 D4T! =) 8 A3D A2C (8 ... A3R 9
T1AD P4A 10 PXP PXP 11 O-O C3A 12 D4T! =,
Platonov-Radulov, 1967) 9 D2A CD2D 10 O-0O-O
C5R 11 P4TR! C2-3A 12 AXC CXA 13 P4CR =
(Ree-Pfleger, 1966).

El estudio se realizarad de acuerdo con el siguiente
cuadro sindptico (a partir de la posiciéon del dia-
grama 119):

8 D2A {g ... A2C

... P4A
8 T1A, 8 A2R
8 ... P4A
9 ... CD2D
A3D
8 8 ... A2C 9 0-0 I9 ... PxP
l9 ... P4A
(s ... PXP
8 PxP (9 A3C
ls_ ... CXP 15 CxC

SECCION 1. JUGADAS DISTINTAS DE 8 PxP
(ver sinopsis anterior)

La més interesante es 8 A3D, que actualmente
se emplea con frecuencia, una vez se ha visto que 8
PXP no es tan enérgica como se habia creido. Muy
recientemente se ha ensayado 8*A2R (por Karpov).

8 A3D

Con el plan D2A, 0-O, TRIR y, eventualmente,
P4R. Las otras alternativas no crean problemas de-
fensivos dificiles: 8§ D2A A2C (8 ... P4A 9 PDXP
PCXP 10 TiD! D4T 11 A2R C3A 12 O-O C5CD
13 DIC A3T 14 C5R! £, Simagin-Golovko, 1950)
9 AXC AXA 10 PXP PXP 11 0-O-0O P4A! 12 P4CR
PXP 13 PXP C3A 14 P4TR P3CR! = (Uhlmann-
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Spassky, 1967); 8 TIA A2C 9 A2R PXP 10 AXP
P4A 11 O-O CD2D 12 D2A P3TD 13 TR1D P4CD =.
En el reciente match Karpov-Spassky, del Torneo de
Candidatos (1974). el primero experiment6 con éxito
8 A2R (ver partida modelo 95).

8 ... A2C

Se puede jugar perfectamente 8 ... P4A: 9 O-O
PXPD 10 PRXP PXP 11 AxP = (no sirve 11 ...
A3T? por 12 AXA CxXA 13 D2R ).

9 0-0 P4A

Una idea que parece 4ébil, segin la teoria, es 9
.. PXP 10 AXP CD2D 11 D2R P4A 12 PXP CXP
13 TD1A! +, Lo conocido es 9 ... CD2D 10 D2R
PXP (10 ... P4A 11 TRID C5R 12 A3C! %) 11 AXP
C5R 12 A3C! CXC 13 PXC A3D 14 P4R AXA 15
PAXA! = (Kotov-Gligoric, 1947).

10 D2R PAXP!

Es lo mejor para prevenir el plan 11 TR1D, 12
AxC, 13 PAXP, 14 PDXP,
11 PRXP

El blanco debe jugar 11 CRXP, ya que, después

de 11 PXP PX? 12 AXP. queda con un Pedn aislado
y no posee, a cambio, la iniciativa.

11 ... C3A (120)

El movimiento 11 ... C3A
es una idea de Karpov,
cuya intencién es ... C5CD,
.. PXP, ... C5-4D,
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El negro posee un juego muy satisfactorio y, aun-
que en rigor no puede afirmarse que tiene ventaja,
si es cierto que su adversario ha de ser muy cuida-
doso en la eleccién de plen. Lo mejor para el blanco
es 12 PXP! (para impedir la maniobra indicada en la
leyenda del diagrama 120) 12 ... PXP (12 ... CRXP??
13 D4R C3A 14 AXC AXA 15 D7T mate) y ahora
13 TD1D, 14 AlC, 15 TR1R, 16 C5R, 17 D3D.

PARTIDA MODELQO 94. Ivkov-Karpov, 1970. Las
once primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

12 TD1D C5CD! 13 AI1C PXP 14 C5R T1A 15 P3TD
C5-4D 16 AXC AXA? (un grave error que permitira
a Ivkov organizar un poderoso ataque contra el en~
roque. Lo indicado es 16 ... CXC! 17 PXC AXA ¥,
y el ataque blanco se podra parar facilmente al no
contar con el recurso del Caballo) 17 D2A TiR (17
... P3C 18 CXPC! PXC 19 DxPj A2C 20 D7Tj
R2A 20 A6Ci R3A 21 C4Rj. Obsérvese la impor-
tancia del CD) 18 D7Tj R1A 19 C4R T2A 20 TRIR
P6A 21 C3C C2R 22 D8Ti C1C 23 A7T AXC (mejor
23 ... R2R) 24 C5A!l PXC 25 DXCj R2R 26 TxAj
R3A 27 TXPj R3R 28 T1Rj R2D 29 TXT, 1-0 (29
... DXT 30 TXPj R1D 31 DxDj RXD 31 TXT).

PARTIDA MODELO 95. Karpov-Spassky, 1974. A
partir de la posicién del diagrama 119.

8 A2R A2C 9 AXC AXA 10 PXP PXP 11 0-O
D3D 12 T1A P3T 13 P3TD C2D 14 P4CD P4CD
15 CIR P3A 16 C3D C3C 17 P4TD! A1D - 18 C5A
AlA 19 P5T A2A 20 P3C C5A 21 P4R! A6T 22
TIR PXP 23 C3AXP D3C 24 A5T D2T 25 D3A
P4A 26 C3A F3C 27 DXPAD! PXA 28 C5D P5A
(ante 29 T6R) 29 TTR D4A 30 TXA TDIR 31
DXPTR T2A 32 TXT RXT 33 DXPA T7R. 34 D7Aj
R1A 35 C4A, 1-0.
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SECCION 2. JUGADA 8 PXP
.(ver sinopsis de la pagina 247)

Con 8 PXP se pretende que el negro quede con
un Peén fijado en 4D que obstruya la acciéon del AD.
Durante mucho tiempo se creyd que este tratamiento
otorgaba al blanco una apreciable ventaja posicional;
en la actualidad se sabe que el segundo jugador al-
canza un coémodo equilibrio.

8 ...CxP

Mucho mejor que 8 ... PXP, como se jugaba hasta
hace unos afios.

La idea de 8 ... PXP era conseguir un centro
fuerte con ... P4AD y, tras PDX®P, responder con .
PCXxP. Los peones colgantes dominando y ocupando
las casillas centrales, asi como la extraordinaria acti-
vidad del AD, parecian elementos estratégicos muy
convincentes. Sin embargo, se encontré el punto débil
del esquema: 9 A3D A2C (9 ... P4A 10 O-O C3A
11 T1A A3R 12 A5CD TIR 13 D4T *) 10 O-O
CD2D 11 TiA P4A 12 C5R! CxC 13 PXC C2D (13
... C5R 14 A3C! CXA 15 PTXA P3A 16 P6R! x)’
14 A3C = (14 ... AST 15 P6R! PXP 16 D4C =),

9 CXC

La retirada 9 A3C, en general muy fuerte en esta
variante, s6lo da la igualdad: 9 ... P4AD! 10 A3D
PXP 11 PXP A2C 12 O-O C2D 13 T1A C2-3A
14 TIR T1AD 15 C5R CXC 16 PXC D4D = (Evans-
Spassky, 1964)

En cuanto a2 9 AXA DXA 10 CXC PXC traspone
al texto.

9 .. PxC
Es interesante 9 ... AXA,
10 AxA DXA

Una posicidén tipica en la que el blanco dispone de
varias alternativas, pero que en ninguna de ellas
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evita el cambio de damas porque el final resultante
le es favorable (11 ... D5Cj 12 D2D DXDj 13 RXD
y doblar torres en la colu.mna AD, Najdorf-Pilnik,
1955).

11 T1A

Preparandose para atacar al futuro par de peones
colgantes. La aiternativa 11 A2R es también fuerte:
11 A2R A2C 12 O-O P4AD 13 D2D C2D (13 ...
P5A7 14 C5R C2D 15 P4A =) 14 P3CD P4TD! =
(Larsen-Spassky, 1968).

11 ... A3R

Mejor que 11 ... A2C 12 T1AD, y el AD negro es
poco activo.

12 DAT

Para replicar a 12 ... TIA 13 A5C CD2D? con
14 A6A! y a 12 ... P4AD con 13 D3T!

12 ... P4AD 12 D3Ti (121)

El negro ha de jugar con
gran atencién para evitar
PXP seguido de P4R!, ma-
niobra que, realizada en
buenas condiciones, des-
organizaria los peones col-
gantes.

La posicion es ligeramente favorable al blanco

de>pues de 13 ... TIA 14 A5C! (idea de Fischer)

. P3T 15 PXP PXP 16 O-O. La forma de aumen-

tar esta ventaja es una leccién magistral que el pro-

pio Fischer nos dara en la siguiente partida (se ba-
sara en el contragolpe P4R!).
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PARTIDA MODELO 96. Fischer-Spassky, 1972. Las
trece primeras jugadas son las de la variante prin-
cipal.

13 ... TIA 14 A5C P3T 15 PXP PxP 16 O-O T2T
17 A2R C2D 18 C4D! D1A 19 CXA PXC 20 P4R!!
P5D (obligar al avance siempre deja casillas débiles)
21 P4A D2R 22 P5R (ante 22 ... P4R!) 22 ... TIC
23 A4A RIT (23 ... C3C 24 D3CD =) 24 D3T ClA
25 P3CD P4TD 26 P5A! PXP 27 TXP C2T 28
T1-1AR D1D 29 D3C T2R 30 P4TR T1-2C 31 P6R
T2C-2A 32 D5R D1R 33 P4T D1D 34 Ti1-2A DIR
35 T2-3A D1D 36 A3D DiR 37 D4R! C3A 38 TXC!
PXT 39 TXP RIC 40 A4A R1T 41 D4A, 1-0 (ante
42 T7A).

La préxima partida muestra una forma distinta de
la Variante Tairtakower, en la que el blanco retrasa
el avance de su PR.

PARTIDA MODELO 97. Petrosian - Portisch, 1974.

1 P4D P4D 2 P4AD P3R 3 C3AD C3AR 4 AsC
A2R 5 C3A O0-O 6 T1A P3TR 7 A4T P3CD 8 PXP
CxP 9 CXC PXC 10 AXA DXA 11 P3CR (con 11
P3R se pasa a la partida anterior) 11 ... A3T 12
P3R P4AD (12 ... AXA 13 RXA y 14 R2C =. Los
cambios favorecen al blanco por su superior estruc-
tura de peones de cara al final) 13 AXA CXA 14
O-O0 C2A 15 P3C TD1A 16 T1R TR1D 17 P4TR
C3R 18 D3D D3A 19 R2C PXP 20 PXP TXT 21
TXT D5A 22 PxXD!! CxXPj 23 R3C CXD 24 T3A
C5C 25 P3T C3T 26 P4C CI1C 27 T7A P4TD 28
P5C C2D 29 R4A P4T 30 C5R ClA 31 T7C P3A
32 C6A C3Cj 33 R3C T3 34 TXPC T3R 35 T8Cj
Cl1A 36 T8T TS8R 37 C8D R2T 38 P6C T8CD 39
P7C C2D 40 TXP, 1-0.
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Jugar bien las aperturas es, con-
trariamente a lo que muchos creen,
una cuestion mas de comprension
que de memoria y exhaustividad en
los anélisis.

Este juicio ha inducido al autor a
escribir, por primera vez en Espana,
un tratado completo de aperturas,
con el que pretende que el aficio-
nado disponga de una obra de con-
sulta y de un texto didactico, con
comentarios de las jugadas.

Para que no resultara un volumen
demasiado grueso y de dificil
manejo lo hemos dividido en los
siguientes temas:

APERTURAS ABIERTAS
APERTURAS SEMIABIERTAS
APERTURAS CERRADAS
APERTURAS SEMICERRADAS
APERTURAS DE FLANCO

Con ello, estamos seguros de apor-
tar en edicion econdmica un bene-
ficio al ajedrez y a todos sus juga-
dores y aficionados.

93
80 ptas.
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