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CADASTRAMENTO KIT MERENDA

A secretaria de Educacéo informa que sera aberto novo prazo para cadastramento das
familias para a préxima entrega de kits de merenda escolar entre os dias 18 e 22 de
outubro de 2021 das 08 horas as 12 horas.

O cadastro sera realizado na unidade escolar em que o aluno estd matriculado.

Os pais e/ou responsdaveis que ja fizeram o cadastramento anteriormente e receberam o
protocolo ndo precisam refazer todo o processo junto a unidade escolar.

E preciso que o responsavel tenha os documentos do aluno conforme a Resolugéo do
Conselho de Alimentacdo Escolar (CAE):

- Documento de identificacdo do aluno (copia);

- Documento que comprove o numero do NIS do aluno (copia);

- Documentos pessoais dos pais ou responsaveis (identidade e CPF) (copia);

- Numero de telefone de contato atualizado.

As demais informacdes estéo disponiveis nha Resolucdo n° 02 de 2021 do CAE — Conselho
de Alimentacdo Escolar, publicada no Diario Oficio do Municipio em 12 de fevereiro de
2021.

Aluno (a):
Professora:
Telefone:

Escola:
Periodo: 18/10/2021 a 11/11/2021 - Carga horéria: 16 dias letivos.
Data de entrega: / /




A.N.P. 12 - LINGUA PORTUGUESA

» Leia o texto com bastante atencéao!

Dia das Criancas

DIA DAS CRIANGAS - 12 DE OUTUBRD

O Dia das Criancas € uma data comemorada em
diferentes paises. De acordo com a histoéria e o significado
da comemoracao, cada pais escolhe uma determinada data
e certos tipos de celebracdo para lembrar de seus menores.
Ao mesmo tempo, o Fundo das Nag¢des Unidas para a
Infancia (UNICEF) convencionou o dia 20 de novembro para
se comemorar o dia das criangas.

A escolha desta data se deu porque nesse mesmo dia, no ano de 1959, o UNICEF oficializou a
Declaracéo dos Direitos da Crianca. Nesse documento, se estabeleceu uma série de direitos validos
a todas as criancas do mundo como alimentacédo, amor e educacdo. No caso brasileiro, a tentativa
de se padronizar uma data para as criancas aconteceu algumas décadas antes.

Em 1923, a cidade do Rio de Janeiro, entdo capital do Brasil, sediou o 3° Congresso Sul-
Americano da Crianca. No ano seguinte, aproveitando a recente realizacdo do evento, o deputado
federal Galdino do Valle Filho elaborou o projeto de lei que estabelecia essa nova data
comemorativa. No dia 5 de novembro de 1924, o decreto n°® 4867, instituiu 12 de outubro como data
oficial para comemoracao do Dia das Criancas.

1 - Escreva V para verdadeiro e F para falso de acordo com as informacdes lidas no texto:

A) () O Dia das Criangas é comemorado na mesma data mundialmente.
B) () O UNICEF oficializou a Declarag&o dos Direitos da Crianga.
C) () Alimentacdo, amor e educacao sao direitos validos a todas as criangas do mundo.

D) ( ) O dia 12 de outubro é a data oficial para comemoracao do Dia das Crian¢as no Brasil.

2 — Copie do texto 1 substantivo préprio.

3 — Organize as palavras abaixo em ordem alfabética.

outubro — Brasil — direitos — paises — mundo — criancas — histdrias — educacao.

4 — Passe a frase para a o plural:

A crianga tem direito de ser feliz.

SILABAS
Silaba é um som que é pronunciado por uma unica emissao de voz.

A base das silabas na Lingua Portuguesa séo as vogais(a—e—i—0—u).

Sem vogais, nao ha silaba.




5 — Numere as palavras de acordo com seu numero de silabas:

(1) monossilaba (2)dissilaba (3) trissilaba (4) polissilaba
() comemorativa ( ) data () criancas ( )em
( ) amor () paises () comemorar () direitos
S||_ABA TON|CA 6 — Separe as palavras em silabas e circule a
Silaba tonica é a pronu“nc.:iada com mais int silaba ténica de cada uma delas:
nem sempre a silaba tonica leva acento gra
criangca =
paises =
educacao =
4 décadas =

Histéria em quadrinhos

As histortias em quadrinhos —
HQ — sdo consideradas textos

literarios de entretenimento. Esse

género textual é utilizado para
contar histérias com a ajuda de
imagens, o que facilita a
compreensao do leitor. Em geral,
apresentam uma linguagem
mista, ou seja, é formado de uma

sequéncia de imagens verbais e

nao-verbais combinadas ou
apenas de imagens visuais.

A histéria narrada é dividida
em cenas e 0s personagens

comunicam-se uns com o0s

outros utilizando expressoes

faciais, falas e pensammentos

inseridos em baldes.

_____

i Grito
Pensamento Cochicho Fala




» Leia a histéria em quadrinhos abaixo e responda as questdes:

@z + aomeme| 7 — Qual € o titulo da historia em

ANDRE, PODEMOS BRINCAR DE quadrinhos?

VARIAS COISAS! VEJA O QUE
VOCE PREFERE!

8 — Quantos quadrinhos tem esta histéria?

PODE SER DE JOGO
DA VELHA!

9 — Quem é a personagem principal da

histéria?

A

PODE
DAS C.

10 - Liste as brincadeiras sugeridas por
OU DE PEDRA, PAPEL

ANCA
s o8 € IFROUEAI ‘ Cascao para fazer com André.
(6]

SER D
ADEIR
e

JA SEI! QUE TAL BRIN-
CARMOS DE BATATA-
QUENTE?

11 — Marque somente as informacdes verdadeiras.
A) () Asilaba tdnica da palavra André é dré.
B) () O sinal de pontuacdo que mais aparece na histéria é o ponto de interrogacéao.
C) () O ponto de interrogacdo que aparece no ultimo quadrinho indica que Cascao nao
entendeu a reacdo de André.
D) ( ) Apalavraimagens é classificada como polissilaba de acordo com o nimero de silabas.

12 — Escreva com suas palavras o que vocé entendeu ao ler a histéria e observar o ultimo

quadrinho.




A.N.P. 12 - MATEMATICA

MEDIDA DE CAPACIDADE
A mée de Magali preparou um suco delicioso para ela e Monica

& tomarem.
A unidade de medida usada pela mae de Magali para fazer o suco é

o LITRO. Ela é usada para medir a quantidade de liquido que cabe em
[T‘ j

: A
um recipiente.
Se a quantidade for menor que 1 litro usamos o mililitro. = s g
. ;o o. T sucao
1 litro é igual a 1000 mililitros. [M,\gﬁm ﬂ \ 1s0mi
O simbolo do litro é o | e o simbolo do mililitro € ml. ‘3 [I ,D &
1- A mée da Mdnica organizou um piquenique para a semana das criangas. EIa fez uma lista das

coisas que tera que comprar
Margue somente o que € medido em litro (L).
() frutas () brigadeiro () balas ( ) agua mineral
( )cha () suco () refrigerante () pipoca
2 — O carro do pai de Cebolinha s6 tem 8 litros de gasolina. Se o tanque cheio
comporta 45 litros, de quantos litros ele vai precisar para completar o tanque?

Cazolina ~ .
LR |
= oP. Resposta:

11
3 — Mamae foi ao mercado e comprou: 3 litros de leite, 1 litro de suco de uva e 2 litros de

refrigerante. Quantos litros de produtos maméae comprou ao todo?
litros de produtos.

( ) leite
() bolo

De acordo com as informacgdes acima, complete: Maméae comprou
Observe o valor da piscina:

» Magali viu a piscina que Modnica ganhou e pediu uma igual

4 — Assinale a alternativa que representa o valor da piscina
A) 65 reais. B) 105 reais. C) 155 reais. D) 150 reais.
5 — Qual unidade de medida é usada para medir a capacidade de agua da piscina?

C) balanca D) relogio

A) metro B) litro

6 — A piscina da atividade anterior lembra qual so6lido geométrico?
A) cubo B) cilindro C) cone D) paralelepipedo




7 — Observe os presentes que Moénica, Magali, Cebolinha e Cascdo ganharam no dia das criancas e
faca a correspondéncia com qual sélido geométrico tem semelhanca:

1- Esfera 2- Cubo 3- Cilindro 4- Paralelepipedo

Sistema de numeracao decimal

Pelo principio do valor posicional, todo algarismo escrito em um nimero no sistema decimal pode
ter dois valores: o valor relativo e o valor absoluto.

I 11 ] ] 8 — Faca como no modelo:
. soluto e Valor Relativo i . 3
=3 = 238 alor absoluto: 9
4.1) VALOR ABSOLUTO (VA): € O VALOR QUE O ALGARISMO TEM Valor relativo: 3
- ISOLADO. 72 ' : -

L 2 . - 57 3 Valor absoluto:

X

_ 3 .

:2) VALOR RELATIVO (VR): £ 0 VALOR QUE O ALGARISMO TEM
CONFORME A FOSI(;?&O QUE ELE OCUPA NO NUMERQ. -F

Valor relativo:

Valor absoluto:

Valor relativo:

Valor absoluto: |
‘61—5J Valor relativo: ]

Cebolinha
Peso: 36 Kg Peso: 30 Kg Peso: 33 Kg Peso: 35 Kg
Altura: 135 cm Altura: 140 cm Altura: 138 cm Altura: 137 cm

Agora responda:
A) Quem pesa mais?

B) Quem é mais leve?

C) Quanto Mbnica e Cascado pesam juntos?

D) Quem é o mais alto da turma?

E) E quem é o mais baixo?




A.N.P. 12 — CIENCIAS
ANIMAIS VERTEBRADOS E INVERTEBRADOS

O nosso planeta possui uma grande variedade de
animais. Todos eles pertencem ao reino animal, inclusive os
seres humanos. Vocé deve ter reparado que ha muitas
diferencas e semelhancas entre os animais. A partir das
caracteristicas, os animais podem ser agrupados em:

o Animais invertebrados: sdo aqueles que néo

possuem coluna vertebral, como a minhoca, a formiga, a
: s, 5 abelha, o polvo, o caranguejo, etc.

o Animais vertebrados sao agueles que possuem uma coluna vertebral que ajuda a sustentar o

corpo, como o cachorro, a girafa, o pinguim, etc.

O grupo de vertebrados pode ser dividido em cinco classes: os mamiferos, as aves, 0s répteis, 0s

anfibios e peixes.

1- Apos ler o texto acima responda:

A) Explique e dé exemplos de animais invertebrados.

B) Expliqgue e dé exemplos de animais vertebrados.

2 — Quais sao as classes em que os animais vertebrados podem ser agrupados de acordo com suas
caracteristicas?

3 — Complete o diagrama abaixo com os nomes dos animais, separando-os de acordo com 0 grupo
a que eles pertencem.

- INVERTEBRADOS |
2 -
2 |5
Minhoca Zebra H
T
VERTEBRADOS |
2 ‘
X R
Borboleta Tartaruga A

U

4 — Observe o quadro abaixo e numere corretamente de acordo com a classificagdo dos
vertebrados: (1) Mamiferos (2)Aves (3) Répteis (4) Anfibios (5) Peixes

0&)

U
cachorro

sapo

baleia




A.N.P. 12 - GEOGRAFIA
As transformacdes das paisagens

As paisagens podem ser transformadas pela agdo dos elementos da natureza.

A agua das chuvas por exemplo, podem transformar uma paisagem de vegetacao seca em uma
paisagem verde e vigosa ou pode fazer estragos quando em grandes quantidades, como enchentes
e deslizamentos de terra.

Assim como a acdo da agua das chuvas, outros elementos da natureza também modificam as
paisagens. Entre eles, podemos citar 0s rios, 0s mares, o0 vento, o calor e a luz do sol. O terremoto e
o vulcao também fazem parte destes elementos que trazem transformacdes as paisagens.

As paisagens nao sédo transformadas apenas pela acao de elementos da natureza. Em muitas
delas, as mudancas ocorridas sdo realizadas pelos seres
humanos.

As pessoas transformam as paisagens por diferentes
motivos, como pela necessidade de produzir
alimentos, de consumir produtos,de construir moradias,
de abrir novos caminhos por meio de ruas e estradas,

20 extrair recursos da natureza, etc. Portanto, as pessoas,
GIOMETTI, Analticia et al. (orgs.). Pedagogia cidada: | POr meio do trabalho, transformam as paisagens para
ensino de Geografia, 2006. (Adaptado) | - atender as suas necessidades.

Passado Presente

Divulgagao

1 — Complete a frase:
As paisagens podem ser transformadas pela acao dos elementos da
e pela agéo dos

2 — Cite 4 elementos da natureza que podem modificar as paisagens.

3 — Observe a imagem abaixo. » A figura abaixo mostra uma atitude de

Ela representa uma inundacéo, ou seja, uma transformacao da paisagem realizada pelo
ser humano e que traz consequéncias
negativas a nés e aos animais.

enchente ou alagamento de uma paisagem.

4 — Que atitude foi esta?
A) Desmatamento. C) Poluicao.
B) Queimada. D) Escavacao.

5 — Faca um pequeno desenho que represente
esta paisagem antes da intervencdo humana.

A) Que elemento da natureza transformou a
paisagem que vocé observou acima?




A.N.P. 12 — HISTORIA
BRINOUEDOS E BRINCADEIRAS

Videogames, bonecos que falam, carrinhos de controle remoto e
outros brinquedos eletrénicos fazem parte do cotidiano de varias
criancas na atualidade. Esse tipo de brinquedo, entretanto, nao existia
no passado. Nossos bisavos, por exemplo, brincavam com outros
{ brinquedos, como bola, boneca, pido, cavalinho de pau, bicicleta e
~ : bolinha de gude.

No passado, era comum as criancas brincarem na rua. Jogar futebol com os amigos, andar de
bicicleta, brincar de pega-pega, esconde-esconde e pular amarelinha eram brincadeiras que faziam
parte do cotidiano de muitas criangas. Atualmente, porém, as brincadeiras de rua ndo sao mais tao
comuns, principalmente nas cidades grandes. Preocupados com os perigos do transito e com a
violéncia, muitos pais ou responsaveis ndo permitem que as crian¢as brinquem na rua.

1 — Encontre no cacga-palavras abaixo o nome 2 — Escreva o0 nome das brincadeiras.
de 7 brincadeiras infantis antigas:
A/BI/A|IC/IDIE/IR|FIGIH|P|IT]|J|K|P
MINIM|O|IP|B|O|LIA|Q|IE|R|S|T|A
V|IX|A|Z|IRIO|ID/IA|IA|/B|G|C|D|E|S
GIHIR|[I|JIKIAILIM|IN|IA|O|P|Q|S
S|IT|IE|U|V|X|-]Z|A|B|-|C|D|EJA
GIH|L|I|J|K|/PIKILIM|P|{N|O|P|-
RIS|I|T|U|V|I|X|Z|A|E|B|C|D|A
FIGIN/H|I|J|A|K|L|IM|G|N|O|P|N
RISIH| T/IUV|OIX|Z|A|AB|C|D|E
FICIA/IB|IRIA|-|C|IE|G|A|G|H|I|L
» Leia a historia em quadrinhos abaixo: 4 — Quem proclamou a republica no Brasil?
- A) D.Pedro I.
15 DE NOVEMBRO - PROCLAMACAO | B) Tiradentes.
DA REPUBLICA C) Marechal Deodoro da Fonseca.

Foi 0 Marechal
Deodoro da

... Isso aconteceu
em 15 de Bandeira

povembro de 1889 |\ dia 19 de novembro, comemoramos o
Dia da Bandeira do Brasil.

A bandeira € um dos simbolos da Patria.
Suas cores sao: verde, amarelo, azul e
branco.

Além da bandeira, temos também outros
simbolos: o selo nacional, o brasédo das
armas e o hino nacional.

Dentro do circulo da bandeira esta escrita a
frase: “ORDEM E PROGRESSQO".

Bete, vocé sabe
quem proclamou a

Sim, e passou a ser governado por um
presidente.

Brasil deixou de
ter um
erador?

im

5 -Pinte a
3 — Quando o Brasil deixou de ser governado bandeira
por imperador? nzcgnal |
obedecendo
A) 7 de setembro.
suas cores.

B) 15 de novembro de 1889.
C) 21 de abril.




@
Sistema Municipal de
ﬂ, ENSINO ANP 12 — ENSINO RELIGIOSO — 3° ANO

ALUNO (a):

MOSTRE QUE VOCE E CRAQUE!
O LIXO

UM DEVER BASICO DO CIDADAO E NAO JOGAR LIXO NAS RUAS. NO ENTANTO,
PESSOAS DE VARIADAS CLASSES SOCIAIS JOGAM LIXO EM QUALQUER LUGAR
COMO: PARQUES, PRAIAS, CORREGOS, RIOS, LAGOS E OUTROS LOCAIS
PUBLICOS, AFETANDO A QUALIDADE DA AGUA E O MEIO AMBIENTE.

JOGAR LIXO NAS RUAS PODE ENTUPIR BUEIROS E CAUSAR ENCHENTES.
DEMONSTRA FALTA DE EDUCACAO. JOGAR LIXO NO CHAO E RUIM PARA A
IMAGEM DE QUALQUER PESSOA.

E UMA VERGONHA.

O ACUMULO DE LIXO ESTIMULA A PROLIFERACAO DE BARATAS, DE RATOS E DE
DOENCAS. CIDADAOS CONSCIENTES FAZEM A SUA PARTE PARA QUE A CIDADE
FIQUE LIMPA E BONITA.

ANTIGAMENTE O LIXO ERA COMPOSTO PRINCIPALMENTE POR MATERIAIS
ORGANICOS, COMO RESTOS DE ALIMENTOS, QUE SAO DEGRADAVEIS PELA
ACAO DA NATUREZA. O LIXO DO HOMEM MODERNO E COMPOSTO POR
MONTANHAS DE EMBALAGENS E OUTROS DETRITOS.

VEJA O TEMPO GASTO PARA DECOMPOSICAO DOS MATERIAIS ABAIXO:

il T A

www.depositphotos.com.br www.ambientebrasil.com.br www.tokstok.com.br www.depositphotos.com.br

LATAS DE ALUMINIO = DE 100 A 500 ANOS - FILTROS DE CIGARRO = 5 ANOS
LOUCAS = INDETERMINADO - PNEUS = 600 ANOS
ATIVIDADES:
01) QUAL MATERIAL DEMORA MAIS TEMPO PARA DECOMPOR NA NATUREZA?

A) FILTROS DE CIGARRO.

B) LATAS DE ALUMINIO.

C) LOUCAS.

D) PNEUS.

02) TODA PESSOA EDUCADA JOGA O LIXO:
A) NO LIXO.
B) NO CHAO.
C) NA RUA.
D) NO CORREGO.

03) DE ACORDO COM O TEXTO, ANTIGAMENTE O LIXO ERA COMPOSTO
PRINCIPALMENTE POR:
A) MATERIAIS ELETRONICOS.
B) MATERIAIS ORGANICOS.
C) SOFAS E TELEVISORES.
D) MICROONDAS E MAQUINAS DE LAVAR.

.y


http://www.depositphotos.com.br/
http://www.ambientebrasil.com.br/
http://www.tokstok.com.br/
http://www.depositphotos.com.br/

@
Sistema Municipal de . )
Q/ ENSINO ANP 12 — EDUCACAOQ FISICA — 2021 - 3° ANO

ALUNO (a):

OLA TURMA!

Nas ANP’s anteriores aprendemos sobre os esportes de marca e de precisdo. Nesta ANP
conheceremos os esportes de invasao. Vocé sabe o que é? Leia o texto abaixo:

‘esportes de invasdo sdo modalidades esportivas como futebol, handebol, basquete, futsal,
futebol americano, polo aquéatico, entre outros. Nelas, as equipes tém o objetivo de conduzir um
objeto, geralmente uma bola, a um local especifico dentro da quadra (campo) de seu adversario,
ao mesmo tempo, elas precisam defender sua quadra (campo), impedindo que os adversarios
consigam marcar pontos. FONTE: https://www.todamateria.com.br/esportes-de-invasao-o-que-sao-e-exemplos/

Atividade 1: Vocé deve marcar a op¢ao que representa um esporte de invaséo.

() Basquete.
() Arco e flecha.
() Natacao.
() Corrida.

Atividade 2: Agora que vocé ja sabe o que € esporte de invasdo encontre na caca- palavras
algumas dessas modalidades.

VAMOS CONHECER 0S ESPORTES DE INVASAO

As palavras deste caca-palavras estdo escondidas na horizontal, vertical e diagonal, sem palavras ao
contrario.

— > m C 2 < I

m > —r m X0 — o/ C m ©uw < O
il

o m >»>» m I =2 4 4 =~ » < =2
o r» Z = > 4 0 unr O >
— 4 C I — < —~ T O rr O m
0O 0 £ < 4+~ »r » mm OO T
Z= O U C » T < » O I T =
— O r m>Xx O ODC unmcC —
— < C ™ T Omm-HC
mm 4 Z >» O —~ Z 0 0 U I
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BASQUETE FUTEBOL FUTSAL



https://www.todamateria.com.br/esportes-de-invasao-o-que-sao-e-exemplos/

Atividade 3: Vocé deve completar a frase de acordo com o trecho retirado do texto.

“‘esportes de invasdo sdo modalidades esportivas como

Atividade 4: Vamos jogar basquete?

1

Vocé deverd conseguir um balde, cesta ou outro objeto similar para servir de cesta para os
arremessos.

2- Fazer algumas bolas com materiais reciclaveis ou alternativos (papel, sacolas plasticas, entre

outros) podem ser usadas também bolas que vocé possua em sua casa como bola plastica,
de futebol, etc.

3- Pendure o balde/cesta em uma parede, a um (1) metro do chao (ou coloque no chdo mesmo).
Pode-se também amarrar o balde a um barbante ou outro tipo de corda e amarra-lo da forma
gue fique suspenso como um péndulo e assim balancar o balde deixando mais dificil o
arremesso ao balde.

4- Posicione-se a mais ou menos trés (3) metros da cesta (balde).

5- Arremesse a bola e tente acertar a cesta.

FONTE: https://images.app.qoo.gl/nbF7CplINYfdaemg59

r—-—-———————— — — — - ———— — — — — — — — — — — — — — — -
| ATENCAO: ALGUNS ALUNOS ESTAO ENTREGANDO AS ANP’s ATRASADAS, ASSIM
| ESTAO FICANDO PREJUDICADOQOS, POIS DESTA FORMA O PROFESSOR NAO CONSEGUE |
| LANCAR A NOTA DO ALUNO. VAMOS ENTREGAR AS ANP’s NA DATA ESTABELECIDA

PELA ESCOLA. I
e e e e e e e e . . o — o — — — — — — — — — — — — —— — — — — — d



https://images.app.goo.gl/nbF7Cp1NYfdqemg59

@
Sistema Municipal de _ , _ o
Q/ ENSINO ANP 12 — (Lingua Inglesa) — 3° Ano

ALUNO (a):

1. Look at CLOTHES (Vocabulary), write in Portuguese and color:
(Olhe as ROUPAS (Vocabulario), escreva em portugués e fagca um colorido):

_ CLOTHES

LLRCATATALRERLAARMAR RS RCAHACRORLRTATATRL RERL RARMAF RS RCRHAORORLATATRATRLARAL ]
> Color the clothes and cut them.

LLATRTATALAERL RAAMAE RS RCAHACRORL AT RTATAL RERL RARMARRSACRHAOROALRATRATATAL RERL )
little Tk schea!

.y




2. Write the correct word (CLOTHES) according the pictures, circle the clothes you like
more and color:

(Escreva a palavra correta (ROUPAS) de acordo com as gravuras, circule as roupas
gue vocé gosta mais e colorir todas as CLOTHES: )

Name

hat

pants

sweater

shorts

shirt

dress

socks

shoes

jacket

HIIIBMIII}
IMAGE

.y




')
Sistema Municipal de
Q /7 ENSINO ANP 12 — ARTE — 32 ANO
ALUNO (A):

Nesta ANP vamos finalizar o capitulo 4 “Arte africana”.

ATIVIDADES

1- Consulte as paginas 70 e 71, e_ligue relacionando o nome do instrumento musical a imagem que o

representa. | alimba
Dikanza
Nyatiti
Balafon

O xequeré é um instrumento
percussivo cujo corpo é uma
cabaca recoberta por uma

manta de buzios presos a fios

(pag. 69).

2- Sabendo disso, faca um

colorido bem caprichado no

desenho da crianca

apresentando o Xxequeré ao

lado.

.y




Os gri6s sdo musicos de varios povos africanos,
qgue mantém viva sua cultura por meio das
histérias que contam. S3do histdérias passadas de

geragao em geragao.

3- Sabendo disso, escolha um dos titulos de

histdrias passadas de geracdo em geracao

disposta ho quadro abaixo, e faca um desenho

bem colorido, ilustrando uma parte da historia.

() Saci Pereré

() Ostrés porquinhos

resposta. nao -danga

a) Entre as linguagens artisticas africanas, a

4- Consulte o livro nas paginas 74 e 75 e complete as afirmativas. Use as palavras do quadro como

mantém mais préximas das culturas tradicionais.

b) A danga africana se limita a tradig0es.

5- Desenhe mais uma personagem dancando e faca um colorido bem bonito.

é uma das que se

Desenhe aqui outra personagem dang¢ando

\%
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