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INTRODUCAO

Em terras africanas cultuam-se os Orixds, Voduns e Inquices - que
sdo forcas da natureza; separadamente, ou seja, em cada local, em cada
tribo, um destes Inquices € louvado. Assim, temos Xangd como rei de

Oy6, Ox6ssi ret do Ketu, Oxum rainha de Ijesha...

Quando os africanos foram trazidos para o Brasil, trouxeram
também os seus deuses mas, aqui, os portugueses tentaram impedir que
0os negros continuassem a cultud-los. Tentaram impor o catolicismo.
Através desses multiplos contatos entre negros de diversas tribos com os

indios e os brancos viria a ser criado o Candomblé.

O Candomblé se caracteriza por ser uma religido monoteista que
tem como Deus Supremo Olodumaré (Deus Todo Poderoso) que deu
origem aos Orixds (forcas da natureza como: a dgua, a terra, os raios, as
folhas, os ventos... ) e aos homens. Divide-se em nagdes, as quais
possuem as suas leis e tem uma rigorosa organizacao estrutural e

hierarquica.

A 1déia deste trabalho surgiu a partir da disciplina de Acervos
Religiosos, onde apenas os objetos ligados ao catolicismo sdo abordados.
Dai resulta uma necessidade de tentar desvendar quais as lendas, rituais e
objetos sao utilizados nesta religido que se formou no Brasil e que €

parte da nossa cultura.



Como o assunto € muito vasto, procurarel enfocar (principalmente) os objetos
que sdo usados para cumprir os rituais da Nagao Angola em uma casa de Candomblé

do Rio de Janeiro.



I- NA AFRICA, A ORIGEM DOS ORIXAS

Segundo a teogonia africana, e especialmente a yorubana, Olodumaré (o
Senhor do Destino Supremo) teria encarregado Oduduwa (Fonte Geradora da Vida)
de criar a vida humana. Odudiwa, unindo-se a Olokun (Senhora do mar) gerou trés

filhos: Ogum, Ishedale e Okanbi.

Ogum gerou os Orixds que nao viveram, Ishedale as ayabas (deusas e ninfas)

e Okanbi deu origem aos reis e herois deificados.

Para a teologia africana, Odudiwa (ou Orinshald) era na realidade Nimrod,
conquistador caldeu, primo de Abrahdo e neto de Caim, que teria sido enviado por
Olodumaré para levar a palavra de Olorum (Deus) aos descendentes de Caim, que

viviam na Africa.

Ao contririo do que se diz a respeito da religidao africana fora de seu territorio
de origem, esta € monoteista e a 1dolatria nao € aceita. Cultua-se apenas um s6 Deus
Onipotente: Olorum - também denominado Olodumaré ou ainda Mahwu (entre os
jejes e fons) ou Zambi e Lembaraganga (entre bantus e angolenses).

A partir das coincidéncias existentes na kaballah hebraica e os rituais
africanos define-se como estreita a relacdo entre Abrahdo, pai dos semitas e

Oduduwa, pai dos africanos.

Segundo Fonseca Junior (1983: prefacio), no Brasil, os Orixds chegaram com

a vinda dos escravos negros, a partir do século XVI. Em 1559, tendo Dona Catarina



como regente, para proteger a indistria acucareira, permitia-se que cada senhor de

engenho possuisse até 120 escravos.

Autores estimam que entre 4 a 12 milhdes de negros africanos tenham sido
trazidos para o Brasil Colonia/Império. Foram cerca de 280 etnias, entre as quais
encontramos: MUSHI-CONGOS, BENGUELAS, ENDEMBOS, FANTIS,
CAMBINDAS, YORUBAS, IJESHAS, OYOS, HAUSSAS, MANDINGAS, ASHANTIS,
MINAS, FONS, MAHIS, IJEBUS, FULANIS, IBOS, KROBOS, BANTUS, ZULUS,
JEJES, EGBAS, ANGOLAS, TAPAS, MOSSANBIQUES, etc.

Na Africa, guerras inter-tribais que existiram quando da construcdo dos
impérios obtinham como resultado tanto os territorios quanto os prisioneiros. Este
prisioneiros eram mantidos como escravos e quando chegaram os mercadores

portugueses a Africa, foram vendidos ou trocados por mercadorias.

Logo os mercadores portugueses construiram uma rede de espionagem e
intriga para fomentar as guerras e assim obter maior nimero de escravos. Assim,
quando os FONS invadiam Ketu, Abeokutd, Ibadam e outras cidades, os prisioneiros
(yorubds) eram vendidos no porto de OUIDAH e quando a invasdo se fazia no

sentido inverso, Mahis, Minas, Sombas e outros eram vendidos no porto de LAGOS.
I.1. CHEGADA DOS NEGROS AO BRASIL

Os negros eram trazidos para o Brasil nos navios tumbeiros, amontoados nos
poroes, sem higiene e com pouca alimentacdao. Muitos faleciam durante o trajeto
devido aos maus tratos e a doenca denominada banze (a qual fol romanticamente
ligada a saudade de seu pais natal mas era na realidade a doenca do sono).
Desembarcavam nos portos de Recife, Salvador e Rio de Janeiro. Eram vendidos por
um valor que variava entre 300 e 600 oitavas (uma oitava equivalia a 3 gramas de

ouro e para efeito comparativo, o valor de um boi era de 100 oitavas).

Os escravos que pertenciam a uma mesma familia ou a uma mesma tribo

eram separados para evitar possiveis rebelides. Desta forma grupos pertencentes a



povos e culturas desiguais se viram unidos pela mesma dor, surgindo uma

solidariedade no destino comum que possuiam.

Dessa nova unido entre os negros de diversas etnias val surgir uma

aculturacdo que atinge diversos ambitos, entre os quais, o religioso.

Alguns destes grupos que aqui chegavam ]i haviam sido tecados pelo
cristianismo (bantus) ou pelo islamismo (haussd), e no Brasil com a unido destes
diversos grupos, tera 1nicio o sincretismo religioso.

Em sua primeira forma o sincretismo se faz entre as proprias tribos africanas
(sincretismo inter-tribal). Posteriormente vieram os sincretismos com os cultos de
procedéncia amerindia e com o catolicismo (e também com o espiritismo). Desta
forma vamos encontrar 1™ o J&je-nagd; 2™ o Jéje-nagd-malé; 3™ J&je-nagh-bantu; 4"
Jéje-nago-malé-bantu; 5” Jéje-nagd-malé-bantu-caboclo; 6™ Jéje-nagd-malé-bantu-
caboclo-espirita; 7% J€je-nagd-malé-bantu-caboclo-espirita-catolico; 8" Jéje-nago-
malé-bantu-caboclo-espirita-catolico-teosofico. Os sincrestismos vao ocorrendo até

os dias de hoje e € dificil precisar quando e como foram ocorrendo.

Se no Nordeste vamos encontrar os centros de pajelanca denotando uma
maior influéncia amerindia, na Bahia o tronco principal vem do sincretismo J€je-
nagod; enquanto que no Rio de Janeiro a presenca mais forte é dos bantus sofrendo

influéncias Jeéje-nago, catolicas e espiritas.

1.2. O CANDOMBLE NO BRASIL

O que hoje se denomina Candomblé no Brasil consiste em cultuar
aproximadamente 20 Orixds (que sobreviveram dos cerca de 200 que para aqui
vieram) numa roda multipla, seguindo diversos preceitos, em especial a feitura de
cabeca - quando o filho-de-santo € consagrado a um determinado Orixd, orientados
pelos Babalorishas ou Yalorishas (pais e maes de santo) ajudados por Ogans, Ekédis

€ outros cargos hierarquicos que veremos adiante.



Apesar da forte presenca do sincretismo catélico, os Candomblés mais
tradicionais estao procurando afastar-se deste, uma vez que surgiu para fugir a
dominacdo do colonizador que impondo a sua propria religiao nao permitiu aos

negros cultuar seus Orixads.

Existe, nos dias de hoje, uma grande mistura confundindo casas de Umbanda,
Candomblé e Omolocd (mistura de Umbanda de Candomblé) e por vezes, levando a

uma mistura de ritos e preceitos.



II - OS ORIXAS

Os Orixas sao forcas da natureza. Eles nao incorporam em seus filhos e sim,

vibram sua energia sobre estes.

Embora tenham vindo cerca de duzentos Orixds da Africa para o Brasil
apenas cerca de 20 destes ainda sobrevivem sendo que, apenas 14 deles fazem parte
do pantedo angolano. Seus nomes/denominacdes J4 ndo sao exatamente as mesmas.
Em alguns terreiros seu nomes ja sofreram uma espécie de sincretismo, ou seja, Ja se
mesclaram aos nomes recebidos por estas mesmas forcas da natureza em outras

nacgoes.

Assim vamos encontrar (por ordem do xirée - seqiiéncia dos cantigos):
Aluvaida ou Bombo-ngira - que ficou conhecido como Exu; Mucumbe ou Incossi -
conhecido como Ogum; Gongobira - conhecido como Odé ou Oxdssi; Catendé -
também denominado Ossayin; Angoromea - conhecido como Oxumare; Kajanja ou

Kaviungo - conhecido por Obaluaié ou Omulu; Kambaranguanje - conhecido por

Xango; Matamba ou lansa - que € conhecida por lansa ou Oya, Dandalunda -
conhecida por Oxum; Logun-Edé; Kaitumba ou Inaé - conhecida por Yemanja;
Zumbaranda - conhecida por Nana Burucu, Tempo, e Oxald. O Deus supremo,

Zambi ou Lembarangamga € geralmente denominado Zambi ou Olorun.

Esses nomes que ficaram mais conhecidos tem sua origem entre o Ketu e o
Yoruba. Os nomes originais somente sao encontrados em alguns pontos ou cantigas

(musicas).



Todos os Orixds sdo importantes e nenhum deles pode ser suprimido pois isso

geraria um desequilibrio ecologico, uma vez que, juntos, formam o meio ambiente.

Embora todos os Orixds tenham a mesma importancia, observa-se, no Brasil,
uma tendéncia a cultuar mais freqiientemente Ogum, Xango e Yemanjd. No entanto,
0 Orixd que parece possuir maior nimero de filhos € OXUM - a deusa dos rios - até
porque o Brasil é a maior bacia hidrogrifica do mundo. Assim, de acordo com as
caracteristicas geo-fisicas de cada lugar do globo, serd mais propicio o aparecimento

deste ou daquele Orixa.

Como estamos falando sobre os Orixds da nacao Angola convém
salientarmos que, mesmo dentro desta nacao poderemos encontrar outras subdivisoes

como: Angola-Goméia, Angola-Moquetao, ...

Para reconhecer se a casa € da Nacao Angola, devem-se observar algumas

caracteristicas:

- a bandeira do Tempo deve estar hasteada;

¢  procede-se ao ritual do padé de Exu no inicio do Toque (utilizado para reunir
os Exus e guid-los para a porta do terreiro, evitando confusoes);

¢  canta-se o Hino de Angola na abertura;

¢ segue-se determinada ordem do xirée: Exu, Ogum, Odé, Catendé,
Omulu/Obaluaie, Angoro, Xangd, Tempo, lansa, Oxum, Logun, Yemanja,
Nana e Oxala;

s reza de fundamento: Ingorossi;

o uso da dijina (nome do 1a0 para uso ptiblico);

B uso do Kelé (periodo de iniciagio: 3 meses)

II.1. EXU

A palavra exu significa em yoruba esfera - aquilo que nao tem comego nem
fim. Exu € o equilibrio negativo do Universo sem, contudo, ser ruim. Ele € o inicio

de tudo, o primogenito, o que permite a passagem.



O membro ereto do macho, a penetragao da fémea e a fecundacao do 6vulo
tém a presenca de Exu; até a formacio da 1" vida da célula. Jd na multiplica¢do dessa

celula, a regéncia passa a Oxum.

Exu € a contradi¢ao, o sim e o ndo, o barulho e o siléncio. E a descoberta, o
desejo, a confusdo, a comunicacao. E ele que engana e confunde mas também da

caminhos e ajuda a solucionar.
E orgulho, vaidade, belicosidade.

Ele estd na gula, no coito, na preguica, na disposi¢cdo, na energia. E quem

permite transportar e distribuir o axé. Esta presente em tudo... e também no nada.

Por ser o mensageiro entre os homens e os deuses, Exu é sempre o primeiro a

ser homenageado no culto.
=  Dominios e funcoes

Exu € o senhor das vias de acesso como: encruzilhadas, estradas, atalhos e
caminhos. Sua funcdo principal € a comunicagao e sem ele, nossas mensagens e

pedidos nao chegariam aos outros Orixas.

Por ser o principio dinimico da vida € considerado o Orixa da fertilidade e da

procriacao.
Podemos encontrar 2 tipos de Exu: o Exu Orixa (esse de que falivamos) e o
Exu guia - aquele que vira , que cada pessoa possul e que vem para trabalhar, e

ascender espiritualmente.

Apesar de considerado como Orixd, nem todas as nacoes fazem filhos de Exu.

A Angola ndo raspa ninguém em Exu.

=~  Lenda



Orumila pediu a Oxald que lhe desse um filho e este replicou que nio era
hora. Tanto Orumild insistiu que Oxald deixou. Deitou-se com sua mulher e doze
meses depois nasceu Elegbara (senhor do poder da transformacio) - ja falando e
comendo. Comeu tudo que viu: animais, peixes, pdssaros e acabou comendo a
propria mae. Orumild ndo gostou e quando Elegbara tentou comé-lo, ele partiu

para cima deste com uma espada.

Ao alcanga-lo, cortou-o em 201 pedagos porém o ultimo pedago virou Exu

inteiro e fugiu novamente. Orumild alcangou-o no 2™ céu mas a cena anterior se
repetiu neste € nos outros 7 céus. Nao tendo mais para onde fugir resolveram entrar

num acordo.

Assim, Exu (Elegbara) devolveu todos que havia engolido e cada ser vivente
passou a ter o seu proprio Exu. E ele recebeu a incumbencia de receber as oferendas

e distribuir os dons.

—_ Caracteristicas Gerais

Saudacao: Cobalarué Exu ... Laroie! (Ola, pode chegar, que venha o
guardiao)

Cores: preto e vermelho (e branco)

Dia: segunda-feira

Mes: junho

Flores: cravo vermelho

Frutas: cana caiana, limao bravo, tamarindo, jaca

Comidas: pade, miami ami, acacgd branco

Sacrificios:  galo, bode, cao

Bebidas: cachaca, Xoxo
Metal: bronze
Ervas: mangueira, aroeira, amendoeira, beldroega, arrebenta

cavalos, brinco de princesa, folha de fortuna,

hortela pimenta, mamona, arruda macho, ...



Sincretismo: Diabo, Santo Antonio, Sio Jorge, Sdao Pedro...

Toque: Amogla

No Daomé, nas portas dos Templos e encruzilhadas, Exu € representado por
portentosos falos erguidos. Equivalente a Hermes nas encruzilhadas da Grécia

Antiga.
I1.2. OGUM

Ogum € a forca incontrolavel, dominadora. Seu nome traduzido para o

portugues significa luta, briga, batalha.

Esta presente nos momentos de impacto, nos choques, nas batidas... no grito

de raiva, na dor aguda.

O sangue correndo em nossas velas tem a presenca de Ogum - assim como 0
ferro fundido, o disparo da arma, o afiar da faca, a estrada longa, a viagem, a luta do
dia-a-dia. E a certeza, a decisio, o fato consumado.

Ogum € o gas, a explosao, a guerra, a luta entre homens e animais. E a

largada e a chegada vitoriosa.
=  Dominios e funcoes

E o Deus da defesa e da guerra. Divindade da metalurgia: deus do ferro, do
aco e de outros metais fortes. E o pioneiro na técnica da forja. Preside sobre os
minérios e ensinou aos homens seu uso.

Rege também as guerras, batalhas, dificuldades e estradas. Deus da

agricultura e da vinganca.

Padroeiro dos militares, dos que trabalham nas artes manuais e na forja
(guerreiros, barbeiros, ferreiros, tatuadores, mecanicos, motoristas de caminhdo e

magquinistas, € também padroeiro dos assassinos).



Ogum pode até evitar a luta, mas gosta de brigar e € imbativel.

=~ Lenda

Era Ogum quem provia sua casa e cuidava da familia (a mae Yemanjd e o
irmao Oxo6ssi) - jd que Exu, o filho mais velho, havia saido pelo mundo. Mas dentro

de seu coracao havia um desejo enorme de viajar também.

Um dia, quando chegava em casa, viu sua familia ameacada por guerreiros e,
tomado de firia arrasou com todos os agressores. A partir desse dia Ogum ensinou
Ox0ss1 a cacar e andar pela floresta. Entao partiu dizendo-lhe: Sempre que precisar
pense em mim, e eu virei para ajudd-lo Ogum saiu pelo mundo conquistando e
desbravando novas terras e passou a ser conhecido como o mais poderoso e

destemido guerreiro, tornando-se a coragem e a conquista vitoriosa.

= Caracteristicas Gerais

Saudacao: Patacor1 Ogum Jesse Jesse! Ogum nhe!

(venca Ogum meu pai, venca por mim)

Cor: azulao

Dia: 3" feira

Mes: Junho

Flor: cravo branco ou vermelho, rosa vermelha e

palma vermelha

Fruta: manga-espada, meldo

Comida: feijoada, inhame e cara

Sacrificios: cachorro, galo, bode, galinha d’angola

Bebida: cerveja branca

Metal: ferro, zinco, aco, aluminio e cobre

Ervas: oficial de saba, aloé saponaria, brio de estudante,

eucalipto, espada de S.Jorge, lanceta, malva do

campo, cipo caboclo, pitangueira, ...



Sincretismos: Santo Antonio, S.Jorge, S. Sebastido ...

Toque: Logunha
I1.3. OXOSSI/ODE

Rei do Ketu, Oxossi € o Orixda da caca, por vezes chamado Odé Wawi:
cacador dos céus. Orixd da fartura, abundincia, da prosperidade ou da falta de

provisao.

No culto, é o cagador do Axé. E o rei da mata, protetor dos que tiram da
floresta o seu sustento. Oxodss1 estd presente nas refeigoes, na lavoura, nas artes, no

canto (de amimais ou de homens), no revoar dos passaros.

Ox06ssi € rude, sisudo, cauteloso... Orixd do frio, da neblina, do orvalho, da

fotossintese, da fauna e da flora.

Em Yoruba (Nigéria), Oxossi, € uma divindade feminina. E a cagadora da
fortuna - a Diana africana - que provoca o cio das fémeas para o acasalamento. E a

companheira de Odé.
=  Dominios e funcoes

Oxassi (ou Odé, como também € chamado) € o senhor da caca, das matas e da

fartura.
-~  Lenda

Conta a lenda que Odé era casado com Oxum. Naquela época era proibido
cacar no dia de Ifa - pois este era um poderoso Orixd que proibia que se cacasse no
seu dia. Oxum pediu a seu marido Odé que cumprisse a proibicaio mas Odé€ ndo

atendeu seu pedido e saiu pela mata.



Depois de muito andar, encontrou uma cobra que lhe disse: Eu ndo sou bicho
de pena para Odé matar. Mas Odé nao se importou e matou a cobra, cortando-a e
colocando-a na capanga. A cobra continuava a falar. Quando chegou em casa,

preparou-a para comer enquanto Oxum fugia.

No dia seguinte Oxum voltou para casa e encontrou Odé morto e um rastro de
cobra que voltava para a mata. Oxum entdo pede ajuda a Ifa que faz com que o corpo
de Odé desapareca e volta a surgir como o Orixa Oxéss1 7 anos depois.

- Caracteristicas Gerais

Saudacio: Oke ar0d, odé koké maio!

(grande guerreiro cacador pelo tempo)

Cores: verde

Dia: 5% feira

Mes: julho

Flor: flor-do-campo, margarida

Fruta: cana do brejo, ata, pitanga, coco verde

Comida: axoxo com coco, quibebe, bife de porco no dende,

inhame, feijao fradinho torrado, milho vermelho,

camario com cebola

Sacrificios: galo e porco

Bebida: dgua de coco

Metal: latao, bronze, metal branco, platina

Ervas: erva de Oxossl, vence demanda, abre caminho,

acdcla-jurema, alecrim-do-mato, alfavaca do
campo, aracd do campo, capim limdo, dracena, ...
Sincretismo: Santo Onofre, Sdo Sebastido, Sdo Jorge, ...

Toque: Agere

I1.4. OSSAYIN (CATENDE)



Orixda que proporciona o Axé das plantas, por ser o Deus das ervas, das
folhas. Origindrio da cidade de Offa (arco) - conhecido também por Baba Ewe.

Devido a escassez das selvas, seu culto estd se extinguindo na Africa.

Estd presente nas agressoes a natureza, pois ele € a propria ecologia: a folha, a
arvore, a mata, a floresta e todas as plantas selvagens. E o encanto, a magia. Estd na
medicina, ao salvar uma vida; nos consultorios, cirurgias, farmdcias, na alquimia, na
quimica. E o senhor das porcoes magicas e curativas. Conhecedor dos segredos das

crvds.

As vezes tido como Orixd masculino, outras como Orixd feminino ou ainda

como meta-metd (meio homem, meio mulher). Na Angola € macho.

Filho de Nana, irmao de Obaluaie e Oxumare. O pdssaro representa o poder

de Ossayin, sendo seu mensageiro.

Nio se raspa um filho-de-santo - ndo importa o Orixa ao qual pertenca, sem o

er0 (segredo) das ervas guardadas por Ossayin.
=  Dominios e funcoes

Orixa senhor das ervas liturgicas, detém o poder da cura através destas.
Senhor das vegetacoes, folhas e suas aplicacoes littrgicas e toda composi¢cao magica
da liturgia.

-~  Lenda

Ossayin desde jovem se interessou pela floresta, indo viver la e estudando os
segredos das drvores e ervas - detendo o dominio do poder das ervas. Assim, sempre

que um Orixd desejava uma planta, primeiro tinha que pedir autorizacdo a Ossayin.

Xang0, por achar que esse segredo deveria ser partilhado entre todos, pediu a

[ansa que convencesse Ossayin a dividir esse segredo. Na floresta Iansa sacudiu sua



sala fazendo com que uma ventania espalhasse as folhas pelo reino de Oy6 e outros

reinos como Ketu, Ifé, Oshogbo, Abeokutd, Nupe, ...

Ossayin assistiu a tudo mantendo-se impassivel pois sabia que nada poderia
fazer para impedir. lansa voltou para o reino de Oyo certa do dever cumprido, mas
Ossayin sorria irbnicamente e pensava: De que adianta possuir as folhas, se ndo se
conhece o seu segredo? De que adianta possuir o ingrediente, se ndo se pode gerar a

magia?

Agora cada Orixd possul as suas ervas, mas continua sendo de Ossayin o

poder de encantd-las.

— Caracteristicas Gerais

Saudacao: Ewe! Ewe! (Que caia as folhas)

Cor: verde, rosa

Dia: 5% feira

Mes: junho

Flor: papoula, flor do campo

Fruta: carambola, pera, ata

Comida: milho branco, mel e raizes (dendé)

Sacrificios: galo e bode

Bebida: dgua de coco

Metal: cobre, ferro, prata, estanho e latao

Ervas: celidonia, antirio, angélica, coco de dend€, narciso
dos jardins, arnica do mato, guarand, nogueira,
poejo, samambaia, trombeta, graviola, ...

Sincretismo: Santa Luzia, Sdo Jodo, Sao Benedito, Santo

Onofre, ...



I.5. OMULU/OBALUAIE

Este Orixd € encontrato sob 2 formas: Obaluaié, mais jovem e Omulu, mais

velho.
Obaluaié: Oba (re1) Oluwo (senhor) Ayié (filho): Rel, Senhor da terra.
Omulu: Omo (filho) Oluwo (senhor): Filho e Senhor.

Obaluaié € guerreiro, cacador, lutador. Omulu é o guardido, o feiticeiro, o
sdbio. Obaluaié significa a vida, Omulu a morte. Porém ambos tem a mesma
regéncia: o sol (a radiacdo solar). E o rei da Terra (e seu interior). Senhor das pestes,
das doencas endémicas e epidémicas. Entidade da variola e das chagas. Ele € o calor,
a quentura do sol. Rege o incbmodo de modo geral, o mal-estar, o enjoo, o mau

humor, ...

Ele € a doenga, mas principalmente a satide. Mora no cemitério e controla as

almas. E um Deus terrivel, que exige respeito.

=  Dominios e funcoes:

Omulu/Obaluaié vibra sobre os médicos, enfermeiros, hospitais e cemitérios.
Rege o bom funcionamento dos o6rgios e € considerado o médico dos pobres. Divide
com lansa a regéncia dos cemitérios, sendo o responsdvel por encaminhar/guiar o

espirito desencarnado.
=~ Lenda

Um dia Oxala distribuiu seu reino entre os filhos e Omulu lhe disse que nio
queria nada, so ficar com o pai. Muitos anos se passaram e Oxald nao podendo mais

governar, deu o trono para Omulu. Omulu mudou de nome e passou a se chamar

Obaluaié (Rei Universal).



Omulu fo1 visitar as terras dos irmaos e em cada local que chegava dizia seu
nome conforme o idioma local. Em Angola, foi Quicongo. Em Daomé, Sakpata. Na

terra de Marruino, Sapotdi. Em Alaketu, Jji (se pronuncia Igui).

Chegando a terra de Oxum, em ljeshd, disseram-lhe que ndo entrava homem.
Ao que ele respondeu que ndo era homem e sim o médico. Como médico, deixaram-

no entrar. Ao se deparar com Oxum esta lhe perguntou como se chamava e ele

respondeu: Oba Oli aié. Ao dizer 1sto toda a terra de Ijesha estremeceu.

=  Caracteristicas gerais

Saudacio: Atotd, ajuberd! (Siléncio, olha o respeito)
Cor: preto, branco e vermelho
Dia: 2* feira
Mes: agosto
Flor: quaresma, cravo vermelho
Fruta: abacaxi, lima, laranja lima, banana da terra
Comida: pipoca (doboru), feijao com dendé, bolo de
milho enrolado na folha de bananeira e cozido
no vapor, arroz branco
Sacrificio: porco, frango car1jo, galo
Bebida: vinho branco
Metal: cobre, bronze, zinco, estanho
Ervas: jaborandi, jurema branca, alfavaca roxa, barba de
velho, anda-acu, panacéia, kitoco, cinco chagas,
cordao de frade, caroba, dormideira, suma roxa, ...
Sincretismo: Sao Lazaro, Sao Brds, Sao Roque, Sao Sebastiao, ...
Festas: Olubajé (Oli Gba Jé: o dono pega e come) - colheita

Toque:

Opanijé



IL6. OXUMARE (ANGORO)

O culto a Oxumaré se estende do Senegal ao Congo Belga, sendo proveniente

de Aidowedo, no Daomé.

Oxumaré € o arco-iris, a serpente Da (Dangh-be: cobra-vida). E um orixa
andrégino, meta-metd, filho de Nana e Oxald. Pertence ao céu e a terra, 4 dgua e A
luz; € um deus duplo que exprime a unido dos contriarios, a duplicidade

mortal/imortal, a necessidade de transformacoes.

Representa o prentincio de bons tempos, a riqueza, o dinheiro, a prosperidade,

a fatura, o lucro.

No dia-a-dia estd presente no trabalho para obter o sustento, nos negécios que
envolvem lucro, gastos, despesas, nos pagamentos, nos prémios... tudo que envolva

financas.

E a cobra mordendo o préprio rabo, num ciclo que nunca termina. E o poder

multiplicador; a beleza das cores.

Também conhecido como Bessen-Token € o responsavel pela ligacao entre o

céu e a terra.
=  Dominios e funcoes
Domina o arco-iris e o dinheiro, e tem como funcdo prover a prosperidade.
=~ Lenda
Um dia Olokun perguntou a Oxumaré como poderia encontrar pedras
brilhosas. Oxumaré pediu, em troca da resposta, 6 mil buzios. Olokun concordou e

Oxumaré lhe disse que poderia encontra-las no mar. Feliz com a resposta, além dos 6

mil biizios Olokun deu a Oxumaré o poder de transformar-se em cobra e tocar com o



rabo a terra e com a cabeca, o céu. Com esse poder Oxumaré transformou-se em
cobra e esticando-se até o céu fo1 pedir a Olokun que lhe desse poder de dobrar tudo
0 que possuia. Olokun transformou seus btizios de 6 para 12 mil. Com o poder da
multiplicacdo, Oxumaré passou a ser consultado sobre todos os grandes negécios dos

Orixds. Especialmente por Xango - de quem passou a ser grande conselheiro.

=  Caracteristicas gerais

Saudacao: Arrobobot! (Ora, eis o arco-iris!)

Cor: todas do arco-iris

Dia: 5% feira

Mes: abril

Flor: sempre-viva, rosa branca

Fruta: uva preta, pera d’agua, coco

Comida: axoxo, batata-doce, aipim, omolokum com inhame e

dendé, peixe e aberén

Sacrificio: cagado, galo, carneiro, galinha d’angola, coelho
Bebida: vinho branco ou sidra

Metal: latdo, ferro e prata, ouro

Ervas: dracena rajada, broto de tamarineira, caraboleira,

gervao, fel da terra, pau-ferro, trapoeraba, jau de
capote e maracuja (flor)

Sincretismo: Sao Bartolomeu, S. Cosme e S. Damiao, N. Sra.
Conceicao, Sta. Isabel, S. Benedito

Toque: Bravum
IL7. XANGO

Este orixd, é guerreiro, bravo, conquistador e o mais vaidoso entre os deuses
masculinos. E monarca por natureza e por isso chamado de Oba (re1). Reina em Oy¢,

na Nigéria.



No dia-a-dia, Xango estd nos foruns, nas delegacias, ministérios politicos, nas
liderancas sindicais e na politica (movimentos e campanhas). Viril, corajoso, violento
e orgulhoso; Xango é também a ideologia, decisao, rigidez, discussdo pela melhora,
progresso, levantes, vontade de vencer, a organizacdo. Estd no trabalho de
jornalistas, escritores, advogados, juizes, promotores, delegados... Ele € o lider que

vem para transformar.
=  Dominios e funcoes

Senhor do trovao, do raio e da pedreira dos metedros e do fogo, € o

responsdvel pela justica.
Eo padroeiro dos intelectuais e artistas.
=~  Lenda

Xango for visitar Ogum e la chegando conheceu lansa. Ficou louco por ela e
fingiu-se de doente, dizendo que ndo conseguia comer nada. Ogum lhe disse que
ensinasse lansa a fazer a comida e iria ver como ela cozinhava bem. Xango ensinou
[ansa a fazer o amald e lThe deu um po para colocar quando estivesse pronto e avisou-
a que nao provasse o amald. Quando foi comer Xangd lambeu os dedos e disse que

nem a mae fazia amala tao gostoso.

lansa, curiosa, decidiu provar a comida no dia seguinte. Como nao sentisse
gosto de nada, colocou o po e tornou a provar, mas continuava sem gosto. Ouviu
uma voz chamando-a e quando respondeu Eru? labaredas sairam de sua boca

deixando-a apavorada.

Quando Ogum viu as labaredas que saiam de sua boca, tomou-a pelo braco e
mandou que Xango ficasse com ela, ja que Xangd gostava de botar fogo pela boca.
Este, ainda fingiu protestar que nao a queria mas Ogum 1instou para que a levasse

embora.



=1 Caracteristicas Gerais

Saudacio: Obanishd Caw0 Cabiesile! (Que venha sobre a terra

a forca do reit!)

Cor: marrom, vermelho e branco

Dia: 4" feira

Mes: setembro

Flor: palma vermelha, sempre viva

Fruta: caqui, banana prata

Comida: amala, caruru, rabada

Sacrificio: carneiro, cabrito, caranguejo, cdgado

Bebida: cerveja preta, alua

Metal: cobre, ouro

Ervas: para-raio, elevante, caapeba, nega-mina, cana do

brejo, chapéu de couro, erva macaé, picao, pata de

VACH, ..
Sincretismo: S. Jeronimo, Sao Joao Batista, Sao Pedro, ...
Toque: Aluja

I1.8. IANSA/OYA

lansa, princesa real da cidade de Ird, em Nupe, a quem se dedica o rio Niger,
¢ a esposa de Xango.

lansa estd no vento, na brisa que alivia o calor, mas é também o calor, a
quentura. E o choque elétrico, a energia; é a paixdo violenta, o desejo sexual, a
volipia, o orgasmo, o sentimento mais forte que a razao, € a ousadia, o ciime

doentio, a inveja suave, a loucura, o fascinio, a vontade de trair, o amor livre.

E a disputa pelo ser amado e a inconsciéncia dos atos cometidos no campo

amoroso. Oyd, conhecida no Brasil por lansa, € a senhora da tarde.



Guerrelra, forte, destemida, veloz, curiosa. E o ar em movimento. Sedutora,

interesseira, obtém em troca de seus favores, presentes.

=~  Dominios e funcoes

Senhora dos ventos, raios, tempestades; e dos mortos. Dona das paixoes.
Orixd do fogo, guerreira e poderosa. Mae dos eguns, guia dos espiritos

desencarnados. Senhores dos cemitérios.

<~ Lenda

Embora tenha sido esposa de Xang0d, lansd percorreu muitos reinados,

relacionando-se com diversos reis.

Foi uma grande paixao de Ogum, em Iré, onde ele lhe ensinou como usar o
facao e lhe deu o direito de usa-lo. Foi também grande paixao de Oxaguian, em
Oshogbo, onde aprendeu a usar o escudo para se proteger dos inimigos e ganha de
Oxaguian o direito de usd-lo. Na estrada conheceu Exu e com ele aprendeu os
mistérios do fogo e da magia. Com Oxdssi aprendeu a cagar e a tirar a pele de buifalo,
além de se transformar neste animal com a magia aprendida com Exu. Seduziu

Logun-Edé e com ele aprendeu a pescar.

Partiu para o reino de Obaluai€, para descobrir seus mistérios e conhecer seu
rosto. La tratou de se ensinuar e Obaluaié perguntou-lhe o que queria. Iansa disse-
lhe que queria aprender com ele e ser sua amiga. Entdo, dangou para ele a danca dos
ventos - com a qual ja seduzira outros orixds, por varios dias. Sem conseguir atrai-lo,
lansa pediu-lhe que lhe ensinasse algo. Obaluaié ensinou-a entdo a tratar dos mortos
e a controlar os eguns. Entao lansa partiu para o reino de Xango, onde aprendeu a

amar de verdade e com paixio.



=1 Caracteristicas Gerais

Saudacio:
Cor:

Dia:

Mes:
Flores:
Frutas:

Comidas:

Sacrificios:

Bebida:
Metal;

Ervas:

Sincretismo:

Toque:

IL.9. Tempo

Eparrei, Oya! (Que venha a mulher guerreira!)
vermelho, coral, rosa

4% feira

novembro (Dezembro todas as labds)

rosa cha ou vermelha, palma vermelha

manga rosa, laranja e pessego

acarajé (com dende), abard, sarrabulho, xinxin
cabra amarela e franga vermelha

sidra

cobre, bronze

erva prata, espada de Santa Barbara, guiné
caboclo, manjericao roxo, bambu, cana, congonha
do campo, branda mundo, betis cheiroso, ...

Santa Barbara, Sta. Maria Madalena, Sta. Catarina

Ila, Ego, Ageré, ...

O Orixda denominado Tempo na nacdo Angola (e que se manifesta em seu

filhos), € denominado Iroko no Ketu (ndo se manifestando em nenhuma pessoa) e de

Looko entre os Fons e os J€jes.

Iroko € a arvore africana cuja madeira € sagrada: Chloropnora excelsa.

Divindade yorubana da hemoglobina que provoca a hemofilia, leucemia,

menstruacgdo, ... E erradamente cultuada no Brasil como a Gameleira Branca: Ficus

doliaria.

Tempo (entre Angolas e Congos) estd ligado ao niimero 4 e estd sempre em

movimento entre 2 polos: Exu e Oxald, o negativo e o positivo. E o equilibrio e o

desequilibrio. E o segundo, o minuto, a hora. Na Angola, € o Pai da Maionga



(banho). Esta ligado ao meio ambiente e altera infinitamente o tempo; da sentido aos

dias, semanas, meses e anos.

&

E o norte, sul, leste, oeste, as 4 estacoes; os 4 elementos (fogo, ar, terra,

agua).

Filho de Nana com Oxala.

=  Dominios e funcoes

Dono das estagdes do ano. Senhor das transformacoes e mutagdes ambientais

(climaticas).

-~  Lendas

Contam os Angolas e Congos que esse Inkice era um homem muito agitado,
que procurava realizar diversas atividades a um s6 tempo e achava que o dia era
muito curto. Por isso, ele vivia reclamando. Cobrava de Zambi sua impossibilidade

de realizar tudo quanto queria.

Cansado de suas reclamacgoes Zambi interpelou-o e disse-lhe que era muito

afoito; ao que ele respondeu que Zambi fizera o dia muito pequeno.

Zambi, admirado com sua ousadia, disse-lhe que entdo, a partir daquele dia
ele passaria a controlar e administrar o tempo, as estacdes do ano (verdo, primavera,
outono e inverno) e os elementos (fogo, ar, dgua e terra), sendo conhecido como

TEMPO e regendo os movimentos da natureza.
~=  Caracteristicas Gerais
Saudacao: Zara, Tempo! (Viva a natureza!)

Cor: verde com branco

Dia: 3" feira



Meés: outubro

Flores: rosa branca mitda, margarida, cravo branco
Fruta: jenipapo

Comida: milho amarelo cru com pagoca e canjica
Sacrificios: galo, carneiro

Bebida: dgua

Metal: bronze, prata, ouro, zinco

Ervas: zanga tempo, gameleira, erva de Sao Joao,

guassatonga, jatobd, imburana, jequitiba, pichuri ...
Sincretismo: Sao Expedito, Sdo Sebastiao, Sao Francisco de

Assis, Sao Caetano, ...

I1.10. OXUM
Seu culto se origina na cidade de Oshogbo (Nigéria), onde nasce o rio Oshun.

Dona do ouro, deusa da candura e da meiguice. Rainha de Ijeshd. Orixa da

prosperidade, da riqueza, ligada ao desenvolvimento da crianca no ttero materno. E

o processo de fecundacio.

A vinganca e seus pormenores sao regidos por Oxum, € o veneno das pessoas,
a forma metida, o comportamento esnobe, o cochicho, o segredo, a fofoca. Eo flerte,
o amor puro, real, sincero, o amor verdadeiro. Deusa do amor, propicia o
romantismo. Mae procriadora, preside a menstruagao, gestacao e nascimento (dona

do ovulo).
Estd ligada a4 magia e ao feitigo.

Esta presente nas joalherias e € a protetora dos ourives.



=  Dominios e funcoes

Deusa dos rios, fontes, regatos e cachoeiras. Ninfa das dguas doces. Rege a

maternidade. Deusa do amor e da fecundidade.
=~  Lendas
AS YAMI OSHORONGA E O JOGO DE BUZIOS.

Oxala sempre consultava Ifa com respeito ao destino a ser seguido e Ifa lhe
dizia para perguntar a Exu - que tinha o poder de ver os biizios. Oxum pediu a seu
pai Oxald que lhe ensinasse a ver o destino, mas este lhe disse que o jogo pertencia a
Ifd que o tinha dado a Exu. Entdo Oxum procurou Exu e pediu-lhe que lhe ensinasse

mas este NEgouU-5e.

Oxum entao embrenhou-se na floresta e procurou as feiticeiras Yami
Oshoronga para que elas lhe ensinassem uma maneira de enganar Exu. As feiticeiras

(que também queriam desforrar-se de Exu) ensinaram a Oxum

todo tipo de feitico mas avisaram-lhe que sempre que os usasse deveria fazer-lhes
uma oferenda.

Oxum retornou e procurou Exu dizendo-lhe que adivinhasse o que tinha nas
maos. Quanto Exu aproximou-se para olhar, Oxum soprou o p6 no rosto de Exu, que
ficou temporariamente cego, e deixou os buzios cairem. Oxum fingindo-se
arrependida e preocupada, prontificou-se a ajuda-lo.

e Eu procuro, quantos sao? — Sao 16.

e Mas porque seriam 167 Tem certeza? — Porque sao 16 odus e cada um
deles fala 16 vezes, dando 256 respostas.

e Acheium, é grande! —E ...

e E outro comprido! - E ... me da!

E assim fo1 até o ultimo bizio. Oxum aprendeu o segredo e deixou Exu com a
impressao de haver sido enganado. Quando Oxum contou o que acontecera, Ifa

decidiu que ela iria reger, junto com Exu, o poder do jogo.



—_ Caracteristicas Gerais

Saudacao: Ora yeyeu! (Chamemos a benevoléncia da mae)

Lo amarelo ouro

Dia: sabado, 5* feira

Mes: maio, dezembro (todas as Ayabas)

Flor: margarida, lirios, rosas amarelas, palmas brancas e
amarelas

Fruta: banana prata, uva, maca, pessego

Comida: Omolokun, xinxin, peixe com azeite de oliva, ipeté

Sacrificio: cabra branca, franga amarela

Bebida: sidra, alua

Metal: ouro e latdao; na Africa, o cobre

Ervas: orirl, colonia, oripepe, mae boa, manjericao,

alecrim de jardim, amor do campo, erva cidreira, ...
Sincretismo: N. Sra. do Carmo, N. Sra. das Candeias, N. Sra. da
Conceicdo, N. Sra. dos Prazeres, ...

Toque: ljesha

I1.11. LOGUN-EDE

Nasce do encantamento de Oxdssi Ibualama e Oxum Ye Ye Ponda. Orixa

masculino que divide seu tempo entre os pais.

Logun € a beleza adolescente, o encanto dos jovens, o0 namoro, a ingenuidade,
... BEsta no brilho do olhar, no perfume das flores, nas paisagens, no primeiro beijo,
Principe do belo, € também Deus das Artes. Estd na juventude, no encontro, e
também na intriga, no segredo maldoso pois Logun-Edé € matreiro, moleque,

inventivo.



E o carinho, o gesto amigo, a meiguice. E dengo, ciime, dependéncia. Esta
nos colégios, nas faculdades, no romance, nos gestos amigos e sinceros entre as

pessoas.
Alimenta-se de cacga e pesca. Sabe ser rude e doce.
=  Dominios e funcoes

Possul o ouro da mae Oxum e a fartura de seu pai Oxdssi; e € o Senhor da

beleza juvenil. Divindade dos rios, senhor da pesca.
-~ Lenda

Um dia, Logun-Edé, contratriando as ordens de seus pais para que nao fosse

brincar num rio perigoso, arriscou-se, atravessando-o montado num tronco de arvore.

O tronco acabou virando e, apesar de nadar bem, Logun-Edé comecou a
afogar-se. Oxum, ao ver o que acontecia, apelou a Olorun pedindo que o salvasse,

assim como Oxossl.

Olorun entdo salvou Logun-Edé do fundo do rio e advertiu-o que daquele dia
em diante ele passaria a zelar pelos rios e prover a pesca.
Obs: Logun-Edé é o filho primogénito da deusa das cachoeiras (Oxum Ye Ye
Pondd) e do deus da caca (Oxéssi Ibualama) e irmao de: Odé Ifa ligado ao ar,
afilhado de Oxala; Odé Issambo - ligado as plantas, afilhado de Ossayin; Odé-Ilg -
afilhado de Exu.

=  Caracteristicas gerais

Saudacao: Lossti, lossi, Logun! (Amanheceu logun, amanheceu!)
Cor: verde, azul turquesa, amarelo ouro

Dia: 5% feira



Mes: marco

Flor: flor-do-campo, rosas brancas e margaridas

Fruta: araca

Comida: peixe assado com milho e coco, axoxo, omolokun,
onjé

Sacrificio: porco, cabrito, frango

Bebida: sidra

Metal: platina e ouro, cobre, ouro e latao

Ervas: dracena, capim limao, folha de parreira, cajarana...

Sincretismo: S. Expedito, S. Miguel Arcanjo

Toque: ljesha

I1.12. YEMANJA

Ye (mae), Omo (filha), Eja (peixe-celacanto): Mae filha do peixe. Deusa da
foz dos rios (pororoca), lhe foi dado o governo do litoral - daf a saudacio: Eiru yia

Onmic.

Mae dos Orixds, esposa de Oxald. Reina sobre todas as dguas do mundo:
doces e salgadas. Da sentido a familia: estd na educacdo, no castigo ... € a base
familiar (o amor familiar). Rege as reunioes familiares, aniversarios, casamentos... €

a uniao (por lacos consanguineos ou nao).
Esta nas decisoes, nos momentos de anguistia e preocupacdao pelo ente
querido, 0 amor ao proximo. Mantém a harmonia no lar, apara a cabeca da crianga ao

nascer recebendo a nova vida no mundo e entregando-a a seu regente.

Yemanja protege, defende, castiga, mata; traz prosperidade e fertilidade. E

interesseira e apela para a chantagem afetiva.

=  Dominios e funcoes



Senhora dos mares, da foz dos rios e quebra-mares, enseadas e baias e dona

dos lares. E a MAE, Senhora das origens, a sereia sagrada.
Protege os pescadores e marinheiros, e assegura as pescas.

-~ Lenda

Yemanja € filha de Olokun e nasceu das dguas. Teve 3 filhos. Ogum, o filho
mais velho, era guerreiro e partiu pelo mundo em busca de conquistas. Oxossi, se
encantou pela floresta indo viver la. E Exu, o filho problematico, que saiu andando

pelo mundo.

Um dia Exu retornou e disse a Yemanja que ndo encontrara no mundo beleza
igual a dela e que voltara para possui-la. Sem ouvir os protestos de Yemanjd, Exu
agarrou-a a forca e uma grande luta se travou entre os 2. Na luta, Exu dilacerou os
seios de Yemanja e ficando muito arrependido com o que acontecera, partiu

novamente.
Yemanja pediu ajuda a seu pai Olokun e ao criador Olorun e, entdo, de seu
seio dilacerado sairam as dguas que originaram os marés. Aguas salgadas com as

lagrimas.

=  Caracteristicas gerais

Saudacao: Odoya! (Que venha a grande mae!)

Cor: branco, azul claro

Dia: sabado

Mes: fevereiro, dezembro (todas as Ayabas)

Flor: Palma de Sta. Rita branca, rosa branca, copo-de-

leite e lirio

Fruta: graviola, mamao, melancia

Comida: canjica no mel, peixe de alto mar, arroz com coco
e mel, moqueca com dende e leite de cOco, creme

de arroz



Sacrificios: cabra branca, pata, galinha d’angola, pomba, ovelha

Bebida: sidra, dgua

Metal: prata

Ervas: Santa Luzia, musgo, malolo1, Santa Maria, ...
Sincretismo: N. Sra. das Dores, N. Sra. Conceic¢ao, N. Sra. da

Piedade, N. Sra. da Gloria, N. Sra. das Candeias, ...
Toque: Aderé

I1.13. NANA

Origindria do Daomé onde, em certas regioes € considerada a divindade
Suprema da Criacdo. As vezes é tida como entidade masculina - mas ndao no Brasil,
onde € a mais antiga divindade das dguas.

E a grande mae protetora, mas que nao admite falhas, sendo muito severa.
Protege todos os segredos. A mais temida dos Orixds, € o encantamento da propria

morte.

Estd presente nos lodacais - pois nasce da Terra com a Agua. E o pantano, o

lodo, a chuva, a garoa, a tempestade.

Senhores de Dassa Zume, € a mae de Omulu, Ossayin e Oxumaré€. Memoria

transcedental, representante da continuidade da existéncia humana e da morte.

=  Dominios e funcoes

Senhora da chuva, das dguas paradas, do poco e da lama. Dona do Portal do
Destino - recolhe aqueles que ja morreram e um dia voltardo a terra. Deusa da
fertilidade do solo, do grao que morre e renasce. Também esta presente no fundo do

ITlar.



=  Lenda

Nana sempre cuidou da sua vida sem intrometer-se com os outros mas,

sempre exigiu que respeitassem o que lhe pertencia.

Ogum, atravessando seu caminho, deparou-se com um pantano que era o
limite das terras de Nand. Como estivesse seguindo em linha reta, preparou-se para
atravessd-lo. Ouviu entao a voz de Nana que lhe dizia que as terras tinham dono e

que ele deveria pedir permissio para atravessa-las. Ogum lhe respondeu que ele nada
pedia, ele tomava. Nana, calmamente, avisou-o novamente, mas Ogum 1gnorou-a e
comecou a travessia. Ogum avancgou atirando lancas sobre Nana e ela ordenou que o
pantano o tragasse. Ogum entdo teve que lutar para salvar a propria vida e quando
por fim conseguiu se libertar disse a Nand que ndo mais passaria por suas terras mas

encheria o pantano com ago pontudo para que ela se cortasse.

Ogum teve que procurar outro caminho e Nana nunca mais usou metais em

suas terras.

=  Caracteristicas gerais

Saudacao: Saluba! (Sentidos!)

Dia: sabado

Mes: janeiro, dezembro (todas as Ayabas)

Flor: palma lilas, horténcia, manaca, violeta e rosa
branca

Fruta: jaca dura, uva rosa e meldo roxo

Comida: acacd, pipoca, caruru, ferjao mulatinho, canjica

Sacrificio: coruja, galinha branca, cabra branca

Bebida: sidra

Metal: prata e zinco, estanho

Ervas: cipreste, berinjela roxa, buranhem, pacova, 1pe

roxo, laranjinha do mato, simaruba, folha de

mangue, mulungu, ...



Sincretismo: Sant’Ana, N. Sra. da Boa Morte, N. Sra. dos Prazeres

Festas: a danca dos pratos (no dia de Sant’Ana)

11.14. OXALA

Oxald € o principio da morte. Equilibrio positivo do universo. E a paz, a
unido, a fraternidade, a ventura, a compreensao, o entendimento. E o fim da estrada

do ser humano. Rege a tranquilidade, o siléncio, a paz do ambiente, a organizacio

final.

Deus de todos os comecgos e de todas as realizacdes. Divindade agriria:

assegura a volta das chuvas e fecunda os campos.
Oxald € a origem, a criacao, a totalidade.
=  Dominios e funcoes

Governante da vida, matriz cosmica; preside a passagem do sobre- natural a

existéncia fisica (nascimento) e também a morte.

Senhor da abobada celeste (e de oceanos, rios, montanhas e campos).

Determina o fim da vida.
Protetor dos corcundas, aleijados e albinos.
=~ Lenda

Oxald era o esposo de Nana - a senhora do Portal do Destino, e por ordem
dela, somente as mulheres era permitido entrar no Portal. Oxala entdo, vestiu-se de
mulher, colocou um adé com choroes cobrindo-lhe o rosto (proprio das ayabas) e foi
até o Portal. No momento em que ele conseguiu ver o outro lado da dimensdo, Nana

chegou. Aproximando-se ela falou-lhe que uma vez que ele se vestira de mulher para



descobrir esse segredo tao importante, ela iria dividi-lo com ele mas a partir daquele
dia ele passaria a vestir-se como mulher e suas oferendas (matancas) seriam sempre

fémeas.

=  Caracteristicas gerais

Saudacdo: Epa, baba! (Salve o pai que habita o céu!)

Cor: branco

Dia: domingo, sexta-feira

Mes: dezembro

Flor: brancas: copo de leite, lirio, rosa ...

Fruta: cajd, fruta-pao, uva verde (castanhas, nozes,
avelas, ...)

Comida: acacd, haussa, peixe, catasol, mungunza, canjica

com mel e clara de ovo batida

Sacrificio: cabrita, pomba, galinha d’Angola, igbi

Bebida: vinho tinto, alua

Metal: aluminio, prata, platina, chumbo

Ervas: obi ou noz de cola, saido, boldo, tapete de oxala,

camomila, erva sagrada, cereus, ...

Sincretismo: Jesus Cristo, Menino Jesus, Sr. do Bonfim, ...
Toque: Adarrun, Bravun, [jesha, Ajagun
Festas: ﬁiguas de Oxala - recolhe-se dgua para a

cerimonia de Balué - para Oxalufa
0j6 0do (Dia do Pilao) - inhame pisado no pildo -

para Oxaguian.



I1I - VESTUARIO DOS ORIXAS E ASSENTAMENTOS

I11.1 - ROUPAS

As roupas usadas pelos filhos de santo no dia da sua Saida de Santo, sao as
roupas representativas dos seus Orixds, junto com seus objetos rituais (suas armas).
Quando ndo estao sendo usadas as armas sdao colocadas sobre o assentamento do

Orixd a que pertencem.

Entre as vestimentas vamos encontrar:

e Para os Abords (santos machos): calca - em geral branca; saiote curto
(joelhos) liso ou estampado; banda (pedaco de tecido amarrado no ombro) ou atakdn

(tira de tecido amarrado no peito com um lago nas costas).

e Para as Ayabas (santas fémeas); calca - em geral branca; saia longa - com
andguas por baixo, atakédn - faixa de tecido sobre o peito, dando um laco na frente;
0ja - faixa de tecido envolvendo a cabeca, podendo terminar em laco na nuca; pano

da costa ( ou 0jd) amarrado no peito.

Essas roupas sofrem variacOes tanto nos tecidos, quanto nas cores, quanto nas
formas, de acordo com cada Orixd (o santo e suas diversas qualidades). Vejamos

quais sao:

ABOROS



OGUM - suas roupas sdao em azul escuro. Algumas qualidades usa também o

mariw0 (saia de palha de dendezeiro). Usa banda.

OXOSSI - roupas em verde. Algumas qualidades usam a palha e o couro de

animais. Usa banda.
OMULU/OBALUAIE - Nio usa banda. Usa um fild (capuz de palha da costa,
acompanhado de saia 1déntica). Suas cores sao o preto, o branco e algumas

qualidades, o vermelho € o roxo.

XANGO - sua cor € o marrom e o branco. Usa atakan.

OXUMARE - cores do arco-iris. Usa atakan terminado num lacarote que serd

nas costas para o Oxumare macho e na frente se for Oxumaré fémea.

TEMPO - usa as cores verde e branco, ou também o cinza. Na cabeca, usa um

torco feito em tecido.

LOGUN-EDE - Suas cores sdo o azul turquesa e amarelo ouro.

OXALA - suas roupas, em branco, sao iguais as da Ayabas. Usa saia longa,

atakan e oja.

AYABAS:

JANSA - veste-se de vermelho e branco.

OXUM - veste-se de amarelo ouro.

YEMANJA - suas roupas podem ser todas brancas ou, de acordo com a

qualidade, pode usar também o azulao.

NANA - suas roupas sdo em azul e branco. Algumas casas usam o lilds.



lHL.2 - PARAMENTOS:

As armas ou PARAMENTOS de cada Orixa estdo ligados aos seus
fundamentos. De acordo com a gualidade (variagao de momentos na natureza que o
Santo expressa) do Orixd, as armas podem variar. Por vezes a mesma arma pode ser

usada por mais de um Orixd com significado semelhante ou diferente.

OGUM - usa Obé (espada) que tem duplo significado: a abertura de caminhos
e a vitoria sobre os inimigos e as demandas; Elmo (capacete) - heranca do
sincretismo com Sdo Jorge, o santo guerreiro; Couraca, Braceletes e Punhos. Todos
em metal branco.

OXOSSI - usa Ofd (arco e flecha) significando o ato da caca e, por ter a flecha
armada, a direcao tinica, a retiddo; pode ou nao vir com os Ogués (chifres de boi), se
for uma qualidade de Oxossi1 ligado a morte (balé), pois nele estarao guardados os
espiritos. O ogué pode estar aberto ou fechado. Traz também o Eiru ou Irukeré feito
de rabo de boi, que serve para orientar os espiritos; Punhos e Braceletes. O metal
pode ser dourado ou prateado e as vezes usa palha. Pode usar Chapéu de couro ou

Adé (coroa) de penas.

OSSAYIN - traz nas maos uma miniatura do ferro onde for assentado. Tipo

fetiche.

OMULU/OBALUAIE - traz nas maos o Xaxara (cetro feito de palha e feixes
de talisca de dendezeiro) que representa os ancestrais; as Cabacas, onde guarda a
cura; o Brajd, cordio de biizios feitos com a técnica espinha de peixe; o Laguidib4,
cordao feito de rodelas de nozes de palmeira ou chifre de bufalo; Braceletes de couro
preto com chauris (buzios) olho de pombo; uma qualidade usa o Atori (lanca com

rabo de cavalo).

OXUMARE - traz nas maos duas Cobras de metal (fetiches) e um Alfanje no
formato de um arco-iris que representa a ligacao céu/terra. Se for fémea usa Ade com

chordes (franjas). O metal pode ser amarelo ou branco.



XANGO - usa o Oxé ou Bipenne (machado de 2 asas) que representa a forca e
a justica; o Xaque-xaque (chocalho, que representa o ronco do troviao) para espantar

os espiritos. Adé, Punhos e Braceletes. Tudo em cobre.

IANSA - usa o Eruéxim (rabo de cavalo) para disciplinar, orientar os eguns.
Pode trazer o Alfanje, por sua natureza guerreira, representando a conquista feminina
no espaco masculino. Ade com chordes, Punhos e Braceletes. Tudo em cobre.

Também pode trazer os Ogués.

TEMPO - traz nas maos a Escada do Tempo, que representa a sucessao de

variacoes climaticas.

OXUM - Adé com chordes; Abebé (leque) representando a feminilidade;
Braceletes e Punhos. Tudo em latao dourado. Uma qualidade pode trazer o Ofa

(Oxum esposa de Oxossi).

LOGUN - traz na mao direita o Ofa de seu pai Oxossi e na esquerda o Abebe
de sua made Oxum. Também pode usar Adeé ou Capacete de penas. Punhos e

Braceletes (saba).

YEMANJA - Adé com chordes; Abebé ligado a representacao da figura
matriarcal; Obé, para cortar e multiplicar os seres, ligado ao aleitamento; Punhos e

Braceletes. Tudo em metal prateado.

NANA - Pode trazer o Ibiri (feixe de palitos de dendezeiro que significam a
multiddo de mortos - recurvado na extremidade superior) que representa seu filho
Omulu e o momento da passagem de cada pessoa; a Vassoura, que € o varrer da vida,

o comando foi dado e o espirito estd sendo levado. Adé com chordes.

OXALA - Adé com chordes; Opaxord (haste de metal de 1,2 m que tem na

parte superior um passaro, espécie de cajado) que representa o cetro do Mistério da



vida e da morte. Oxaguian traz a Mao-de-pildo, Braceletes e Punhos. Tudo em

aluminio.

IHL.3 - ASSENTAMENTOS

Os assentamentos sdo montados quando ha a feitura do lad. Cada lao deverd
assentar o seu Orixa o que ocorre na obrigacao, quando o filho-de-santo € raspado e
catulado. Esse ritual e os elementos que nele sao usados sdo eros, ou seja, segredos.

Também variam de acordo com a Nag¢do do barracdo e com os diversos pais e maes
de santo. SO a estes é dado o conhecimento de todas as coisas usadas no

assentamento de cada Orixa.

3.3.1. Os Aboros (santos machos)

Considerados mais individualmente do que as mulheres, os assentamentos
dos abor6s variam mais entre si do que os das ayabas, entretanto todos levam:
e porrao sem alcga, onde todos os elementos ficam depositados
e obi
® orobo
e otd (pedra), que deve ser de acordo com os elementos que os
Orixas representam: pedra de raio ou meteorito para Xango, pedra
do mato para Oxossi, pedra ferruginosa/minério de ferro para
Ogum, pedra da mata para Ossayin, pedra do mato para Omulu e
pedra de cachoeira para Oxumare.
e liquido vibratorio do santo
e ferro do santo, que expressa o que este significa no momento da
natureza.
e 1ma - que nao pode ser redondo
e is vezes, o elemento terra: areia da praia, terra de agricultura, terra
de minérios.... de acordo com o Orixa e sua gualidade
¢ biizios machos e moedas, que variam de acordo com o Orixa

e adja de 3 bocas, aberto, no metal do Orixa.



OGUM E OXOSSI
Seus assentamentos varitam muito, de acordo com as qualidades dos santos.
Seu ferro pode vir assentado num alguidar, com o otd preso ou nio com tabatinga

(cimento).

OGUM - 7 buizios e 7 moedas de pratas
OXOSSI - 6 biizios e 6 moedas de prata ou ouro.

XANGO

Sobre o porrdo de Xangd6 coloca-se uma gamela de madeira coberta por uma
outra gamela, encimada por um ferro que simboliza a justica.

12 buzios e 12 moedas de cobre.

OMULU/OBALUAIE

Sobre o porrdo destes Orixas coloca-se a cuscuzeira. Esta possui 7 lancas que,
no caso de Obaluaié se dirigem/apontam para o céu mostrando que o homem nasceu
para ser um Ser em evolucao; e no caso de Omulu elas sobem e depois descem
novamente, indicando que o homem nasce, vive e morre.

7 bizios e 7 moedas de cobre.

OSSAYIN

15 buzios e 15 moedas de prata.

OXUMARE

Embora seja um Orixd metd-metd seu assentamento assemelha-se ao dos
Abords.

14 buzios machos, se a qualidade for macho, ou fémeas, se a qualidade for

fémea.

14 moedas de prata ou latdo amarelo, de acordo com a qualidade.

TEMPO

15 buzios e 15 moedas de prata



OXALA

Oxala € o unico santo macho que usa iba completo.

16 biizios e 16 moedas de prata; podendo variar sendo 10 para Oxalufa e 8

para Oxaguidn.

LOGUN-EDE

3 buzios machos e 3 buzios fémeas.

EXU

Na Nacao Angola, ndo se fazem filhos de Exu, ou seja, ninguém € raspado em

Exu.

3.3.2. As Ayabas (Santas femeas)

Os assentamentos das ayabas ligam-nas a sua condicao de mae, de mulher,

cozinheira, ... Por esse motivo todas tém em seu assentamento o jogo de 1ba

completo:

jogo de ibda completo: uma bacia, 8 pratos (4 grandes e 4 pequenos) e uma sopeira
- que podem ser em barro ou louga.

porrao com alga.

otd, que varia sendo: pedra de raio para lansa, pedra de rio para Oxum, pedra do
mar para Yemanjd, pedra de charco para Nana.

idé (pulseiras de metal), moedas e buzios fémeas - que variam de acordo com cada
uma das ayabas.

ferro do santo.

1ma redondo.

obi.

orobo.

liquido vibratorio do santo (que varia, podendo ser dgua, mel, azeite de dende, ...).
as vezes, o elemento dgua (da praia, do rio, da chuva, ...).

adjd de 3 bocas, aberto, no metal do orixa.

YEMANJA



e 4 colheres de pau

e 4 bizios, 4 moedas de prata e 4 idés de prata (metal branco)

OXUM

e 5 colheres de pau

e clementos representativos da vaidade feminina: correntes de ouro, pulseiras de
ouro ...

e 5 buzios, 5 1dés dourados (latdo), 5 moedas douradas (metal dourado)

IANSA
[ansa por ser uma santa mais guerreira, nao usa colher de pau e sim pecas que
a liguem ao vento (seu elemento).
e 7 ventarolas ou 9 abanos
e O biizios, 9 1dés de cobre e 9 moedas de cobre
e O ouisos, para espantar os espiritos ruins, se for uma qualidade ligada 4 morte e 1

ou 11 guisos, se for ligada a natureza.

NANA
e 2 colheres de pau

e 13 idés de prata, 13 buzios e 13 moedas de prata (metal branco).



IV - NO BARRACAO

A Casa de Candomblé € comumente denominada Barracdo (embora este seja

na verdade, apenas uma parte do ferreiro).

Ela se compoe de diversas partes, entre as quais se destacam: a casa de Exu, o
barracdo, o ronco, o peji, cozinha e banheiro. Também podemos encontrar Ilés
(casas) onde os assentamentos dos Orixds fiquem em quartos separados, em lugar de
um peji unico; além de uma sala para o ordculo, saldo de jantar, vestiario para os

médiuns e sala de espera para aqueles que visitam o Il€.

No Peji (ou nos diversos quartos) vamos encontrar os assentamentos dos
Orixds sobre o chdo, ou em prateleiras que podem ser feitas em alvenaria ou madeira
ou metal, ou colocadas sobre pequenos bancos circulares de trés pés denominados
apotis (esses bancos servem também como assento para aqueles que estiverem

passando pelas obrigagoes de iniciagdo, bori, 7 anos,... todos os preceitos religiosos).

O ronco € um quarto vazio, sem janelas, onde se recolhem os filhos de santo
para as obrigacoes. Durante estas coloca-se a decisa (esteira de taboa) para que o

inciado se deite, e o assentamento do seu Orixa junto com as oferendas (comidas).

O barracdo € onde se realizam as dancas em louvor aos Orixds. Ld, sobre um
suporte em madeira ou metal, encontraremos os atabaques. No centro do barracdo
fica o araxé. E la que esta plantado o axé do terreiro. Os filhos-de-santo dancam

numa roda em volta do ariaxé, da esquerda para a direita.



No barracdo temos também as cadeiras de vime, onde se sentario aqueles que
possuem cargos hierarquicos no terreiro. A de espaldar mais alto € a do Chefe do
terreiro. Essas cadeiras sdo enfeitadas com faixas de tecido nas cores do Orixd da
pessoa que a utiliza. Aqueles que ndo possuem cargos hierdrquicos sentam-se no

chao.
IV.1 - HIERARQUIA

Dentro do Candomblé, muitos sdo os cargos hierarquicos existentes:

e Babalorishd ou Yalorishda: Pai ou Mie de Santo. E o mais alto cargo
hierarquico. Responsédvel sobre tudo que € realizado. Zelador. Para exercé-lo é
necessario, no minimo, 7 anos de feitura.

e Baba-kekere ou Ya-kekere: Pai ou Mae Pequena. Auxiliar direto do
Zelador, € uma espécie de supervisor. Também € responsavel pela formacdo dos
filhos de santo (orienta, ensina). Para exercer esse cargo tem que ter 7 anos de
feitura.

¢ Ogan: Aquele que toca os atabaques. Existem 3 tipos de Ogan: o Alabé - o
principal, aquele que puxa os pontos, coordenando os toques e as rezas das
obrigacoes. O Pejigan - responsdvel pelos ebds da casa de santo. E o Axogun - que
procede os cortes (matangas).

e Ekédi: Dama de honra do Orixd da casa. E quem cuida dos filhos quando
em estado de pocessao. Ela recolhe-os e desvira-os, certificando-se de que passam
bem.

¢ Yabassé: E a cozinheira do terreiro, preparando as comidas dos Orixds.

e Daga: E um cargo feminino. Ela cuida da Casa de Exu e procede a
cerimonia do padé (leva o Exu para fora do barracao para tomar conta dos trabalhos).

e Vodunci: Filhos (as) feitos com mais de 7 anos.

¢ Ebamin: Filho (as) feitos com mais de 3 anos.

e [a0s: Filhos (as) feitos de zero a 3 anos.

e Abian: € o iniciante, antes de fazer obrigacao.

e [a-Efun: responsdvel pelo preparo do atim (pos magicos). E quem vai

pintar o a0 na saida do Santo.



e Peji-runt6: € quem prepara as coisas que serdo utilizadas pelo Zelador
durante os rituais (pembas, temperos, facas, navalhas, toalhas, ervas, ...)

¢ Baba-Moro ou Ya-Moro: Criadeiro (a) responsdvel pelo filho de santo que
estd recolhido. E quem da banho, lava as roupas, prepara e serve as refeicoes, auxilia

ensinando as rezas e os procedimentos, ...

e Babalossae: responsdvel pela colheitas das ervas.



IV.2 - OBJETOS USADOS PELOS FILHOS-DE-SANTO

Quando chega a Casa de Candomblé, o filho-de-santo ird tomar banho, jogar
0 abé (espécie de banho feito de ervas, dgua e sangue) quando se fizer necessdrio, e

vestir as roupas proprias para a sessdo. Colocard o contra-egun (espécle de tranca

feita com palha-da-costa, que se coloca em volta do braco para afastar os eguns),
tomard bencdo das pessoas que tem os cargos hierarquicos mais elevados que os seu,

acendera (vela) seu Exu e seu Orixa. Af entdo, estard pronto para comecar.

Obs: Ap6s a feitura, além do contra-egun, o filho de santo usa senzala (mais

larga que o contra-egun, enfeitado com biizios e missangas).

4.2.1. As roupas

Os filhos-de-santo usam cal¢a branca e uma banda (pedaco de pano), na cor

do seu Orixd em tecido estampado, amarrada no ombro.

As filhas-de-santo usam calcolo branco (que pode ter renda, bordado

ingles,... na barra), andgua armada, saia comprida com roda que varia de 3 a 7

metros, em tecido estampado de acordo com seu Orixd. No peito amarram o pano da

costa, por cima do camisulo (uma saia branca que ao invés de ser colocada na

cintura, € colocada acima do busto: tipo tomara que caia). Na cabeca usa-se uma
espécie de turbante denominado ¢jd.. Quando for uma filha de Oya ou Oxum, o o0ja

fica com as extremidades voltadas para fora, fazendo uma aba.

Quando for uma ebamin (mais de 7 anos de feita), ao invés da saia de baixo e

pano-da-costa, usard uma bata branca e uma faixa na cintura, da cor do Orixa.
4.2.2. Guias e fios de contas
O abian usa um fio de contas simples de seu Orixd: um fio de nylon, com

aproximadamente 500 missangas n” 5, finalizado por uma firma (conta grande -

cilindrica ou esférica).



O Iad usard, no lugar de 1 tnico fio0, 7 fios, sendo unidos pela mesma firma (7

fios de nylon, formando 7 colares, passando pela mesma firma).

A medida que a pessoa for prestando obrigagdes, o nimero de fios aumentara

(1,3,7, 14 e 21), de acordo com o estabelecido por cada Zelador no seu barracao.

Além do fio de contas do Orixa de cabeca, serao usados também fios de conta
do 2% e 3™ Orixd, do Orixd do Pai ou Mie de Santo, do Pai Ogan e as vezes, o da

criadelra(o).

Na nacao Angola, as cores usadas para os fios de contas sio:

— Exu: preto e branco, ou preto, vermelho e branco - leitoso

— Ogum: azuldo - leitoso

— Oxosst: verde - leitoso

— Ossayin: verde rajado de amarelo, ou verde e rosa alternados ou tons de verde -
leitoso

— Omulu/Obaluaié: preto rajado de branco, ou preto, branco e vermelho alternadas;
ou branco rajado de preto - leitoso

— Oxumarée: amarelo rajado de preto - leitoso

— Xango: branco rajado de marrom; ou marrom e branco alternadas; uma qualidade
usa o lilas - leitoso

— lansa: vermelho - leitoso

— Tempo: branco rajado de verde - leitoso

— Oxum: amarelo ouro - cristal

— Logun-Edé: amarelo ouro - cristal, alternadas com azul claro - leitoso

— Yemanjd: branco - cristal

— Nana: branco rajado de azul - leitoso

— Oxala: branco - lettoso

IV.3-05 ATABAQUES



Os rituais do Candomblé se fazem ao som do toque dos atabaques. Este
atabaques sao em namero de 3 e recebem as denominacoes de Rum (o maior), Rumpi
(o do meio) e L& (o menor). Podem ser tocados com as maos ou com varetas que

recebem o nome de aguidavis.

Antes que possam participar dos rituais, os atabaques deverdo passar por
obrigacoes, receberdao comida, a matanca de animais serd feita deitando sobre eles o

sangue dos animais sacrificados.

Consagracao

Primeiramente os atabaques serdo limpos com o Omieré (abd) da casa.
Depois serdo deitados sobre uma esteira (decisa) forrada de branco. Na cabeceira
coloca-se as comidas dos santos aos quais os atabaques serdo consagrados e acende-

se 3 velas. Os atabaques também devem estar cobertos de branco.

Joga-se o obi para ver se foi aceito.

Continua-se com a matanca dos bichos, para os Orixds a quem pertencerdo 0s

atabaques e, em cima dos atabaques mata-se um pombo.

Quando suspensa a obrigacido, os atabaques serdao levados para seu lugar e

Ogans confirmados, tocarao o Bravum para chamar os Orixas.

Uma vez que as obrigacOes tenham sido completadas, e os atabaques ja
tenham sido consagrados a um determinado Orixd, nao deverd ser tocado por pessoas
ndo autorizadas e todas as pessoas do terreiro deverdo respeitd-lo. Quando ndo
estiverem sendo usados, deverdo permanecer coberto com um pano branco. Usam

sempre um Oja.

Junto com os atabaques vamos encontrar também o gan (agogd). Com eles,

nas cerimonias, da-se run ao santo (coloca-se o Orixa para dancar).



Cada Orixa possui um toque proprio, e sao muitos os ritmos a serem usados:

Cabula, Barra Vento, Congo do Ouro, Muzenza, Alija, [jesha, ...



V- JOGOS

Através do jogo se faz a comunicacido entre os Orixds e seus filhos na terra.
Ele € usado para enviar mensagens sobre aquilo que o Orixd espera de seus filhos,
para transmitir mensagens sobre o presente e o futuro e para pedir que se facam

obrigacoes e oferendas.

V.1 -0BI OU SEMENTES DE COLA

A forma de jogar o Obi € pegando-se um e catulando (cortando) em 4 partes.

De acordo com a posi¢do que as partes caem, sabe-se se o Orixd esta satisfeito. S6 é

jogado para resolver problemas com o Orixa.

Caidas:

e 4 com a parte interna para cima: Alafia - SIM;

e 3 paracima | para baixo: Etawa - NAO:;

e 2 paracima e 2 para baixo: Eji Alaketo - Resposta Favoravel;
e | para cima e 3 para baixo: Okaran - Resposta Desfavoravel;
e 4 para baixo: Oyaku - Resposta Destavoravel;

e Se caem desordenadamente: Resposta Nula.

A toalha sobre a qual se joga recebe o nome de TARAMESSO. S6 deve ser

jogado em recinto consagrado (ronco) e apos as refeicoes.

V.2 - ALOBACA (corruptela da palavra alubosa)



Jogo de Cabloco:

Consiste em pegar uma cebola (alubosa) e catuld-la com uma faca virgem de

aco - em invocagdao de Oxossi. Cortada ao meio a cebola serd lancada sobre uma

toalha branca que foi colocada sobre uma esteira. Ao lado devemos colocar um copo

com dgua e uma vela branca, acesa. A cada pergunta que € feita, deve-se utilizar uma

cebola nova. As respostas podem ser tres:
e as duas partes internas para cima: Sim;
® as duas partes internas para baixo: Nao;

¢ uma parte interna para cima, outra para baixo: Talvez.

Para obter as respostas ndo € necessdrio que a pergunta seja feita em voz alta,
mas o Jogo - apesar de rudimentar - exige concentracao, respeito e corpo limpo (tanto

do zelador quanto do consulente).

V.3 - 0 JOGO DE BUZIOS

O jogo de biuizios deve ser praticado por aqueles que possuem vocacgao e sio
preparados para jogar. Para conhecer o erd do jogo o cacueto (aprendiz) comeca a
jogar com 4, depois 8 e depois os 16 biizios. E praticado ha séculos pelos sacerdotes

africanos denominados Babalaos.

Os buzios deverdo receber obrigacdes e o amaci (banho de ervas) para serem
consagrados. Depois entdo, passam a ser guardados no peji e nio se deve tocar neles
de corpo sujo (depois de beber, de manter relacdoes sexuais, portar armas,

menstruagao, ...).

Durante a realizacdo do jogo de buzios, forra-se a mesa com uma toalha

branca, e ao lado coloca-se um copo com dgua e uma vela branca acesa.

Os buzios a serem usados siao em numero de dezessete, sendo 8 machos e 8

fémeas; e um de confirmacao.



Sdo jogados dentro de uma peneira de palha (urupemba) grande. Esta pode

levar obi, pena da conquém (galinha d’angola) da obrigacdo ou outros objetos de
acordo com o Zelador. Alguns preceitos deverao ser cumpridos. As vezes risca-se 0

ponto do Orixd do sacerdote.

Através das posigoes em que caem os buizios, sdo designadas as respostas.
Dezessels odus respondem ao jogo de buzios e suas consideracdes perfazem um total

de 256 respostas (pois cada um fala 16 vezes).

Muitas sdo as formas que se encontram de designar esse odus, mas de acordo

com minhas pesquisas, a mais correta seria:

. Okanran - responde Exu a insubordinagao

2. Eji-Oko - Ibej, Oba a duvida

3. Etd-Ogundia - Ogum a obstinacao
4. Irosun - Yemanja a calma

5. Oxé - Oxum (e Logun-Edé) o brilho

6. Obara - Xango, Oxossi e Logun-Edé a riqueza

7. Odi - Obaluaié e Oxo6ssi a violéncia

8. Eji-Onile - Oxaguian a intrangiiilidade
0. Ossda - Yemanja (Também lansa e Eguns) a alienacgao

10. Ofun - Oxalufan a doenca
11.Owanrin - lansa (Também Exu) a pressa

12. Eji-Laxebora - Xango a justica

13. Eji-Ologbon - Nana e Omulu a meditacdo

14. Ika-Orn - Oxumare (e Ewa) a sabedoria
15. Ogbé-Ogunda - Ossayin e Iroko(Tempo) o discernimento

16. Alafid - Oxald, Orunmila a paz

Usa-se ainda, um buzio que fica de frente para o consulente (para captar o que

diz o Exu da pessoa); o adja do Zelador e os deloguns (fios de contas) deste.

Através do jogo de buzios se descobre quais os Orixa donos da cabeca do

consulente (de quais Orixds o consulente € filho) e se estes desejam ou nao que se



facam obrigacoes. Também se toma conhecimento daquilo que ird acontecer e de

situacoes que poderao ser precipitadas, retardadas ou mesmo evitadas.



V.4 - JOGO DE BUZIOS DE EXU

E jogado com 4 buizios abertos e as respostas sao semelhantes ao jogo do Obi.
® se as 4 partes abertas estdo para cima: Alafia: sim - tudo bem
e 3 partes abertas para cima: Etawa: nao
e 2 partes abertas para cima: Ij1 Alaketo: favordvel: caminho aberto
e | parte aberta para cima: Oyaku ou Okaran: negativa, tudo mal, Exu no caminhos.
Deverd jogar novamente. Obrigacao para Exu.

e 4 partes fechadas para baixo: jogo nulo.

V.5 -0 OPELE

O Opeleé-Ifa € o colar de Ifa (deus nagd da adivinhacdao) que se constitui de

uma cadeia de metal com 16 nozes de palmeira (ﬁfrica) ou de biizios ou metades de

carocos de manga (Brasil). De acordo com a forma que o rosdrio cai, sal a resposta.

Atualmente, encontra-se praticamente extinto.



VI - CANDOMBLE: UMA RELIGIAO

A palavra religiao significa:
1. Crenca na existéncia d’'uma forga ou forcas sobrenaturais.
2. Manifestacdo de tal crenca por meio de doutrina e ritual proprios.

3. Devocio, piedade.

Vem do latim: religio. Re (outra vez, de novo) + ligare (ligar, unir) - realizar-

se com Deus.

A religido nasce para ligar os seres humanos com a(s) divindade(s); criando

um vinculo entre as duas partes.

A divindade, por ser uma forca sobrenatural que se opde ao ser humano

comum, ¢ sagrada e opera o encantamento do mundo.

O Candomblé € uma religido que acredita na existéncia de uma forca
superior: Olodumaré - o Senhor do Destino Supremo; e de forcas a ele subordinadas
- que seritam os Inquices (Orixas), responsaveis pela existencia do mundo e de todos
0S Seres Vi1vos.

Esta crenca se manifesta através de um ritual (conjunto de cerimonicas que
devem ser observadas na pratica de alguma religiao) que envolve uma parte secreta,
que nao € revelada ao nao-iniciado, que sao as ebrigacées (como o bori e a feitura de
cabeca) e alguns conhecimentos ritualisticos, e uma parte publica, que sao os foques -
quando se bate para que o Orixd dance e as saidas - quando aqueles que foram

iniciados vém dangar em publico, sendo entdo apresentados como tal.



Entao, se o Candomblé cré na existéncia de uma forca sobrenatural e se
manifesta através de doutrina e ritual proprio, conclui-se que € uma religiao. E se no
Brasil a liberdade de culto € assegurada através da Constituicdo, ele deve ser

respeitado e reconhecido como tal.

O Candomblé, tal qual se manifesta no Brasil, ndo existe em nenhum lugar do
mundo e por isso, torna-se caracteristico da cultura do nosso pais. Esse aspecto
multiplo da formagao cultural brasileira (que se faz a partir de trés culturas: branco

europeu, indio, negro africano) também deve ser levado em conta ao analisar a

questao religiosa do nosso povo, pois se levarmos em consideracdo apenas estes
povos, ja teremos nos deparado com diversas religides: as cristds, as indigenas, as

africanas, as afro-brasileiras, etc.

V1.1. SAGRADO x PROFANO

Assim como em outras religides, o Candomblé, para ser cultuado, utiliza
objetos proprios que se tornarao sagrados para seus adeptos. Esses
objetos se tornam simbolos da religido. Fazem parte da tentativa do homem de se
comunicar (e reverenciar) o seu Deus.

Estes simbolos da religido se tornam sagrados a partir da sua utilizacdo nos
cultos; eles ndo nascem sagrados. Fora da comunidade religiosa esses objetos nada
significam - sdo objetos profanos, mas sdo sagrados dentro dessa comunidade e
seguem uma série de cddigos pré-estabelecidos e se prestam a um ritual também

sagrado para eles.

Podemos perceber que os simbolos sdo ambiguos (porque sdo interpretaveis)
e fora de seu contexto podem ser vistos de forma totalmente diversa. Assim, no
Candomblé, o sagrado € invisivel aos olhos do ndo-iniciado. Sagrado e Profano
opoe-se em dois mundos diversos: aquilo que se vé (profano) e o seu significado

(sagrado) - um simbolo x significado.

A sacralizacdo de um objeto codifica o Profano ao submeté-lo a um novo

cédigo que lhe di um novo significado contextualizando-o dentro da religifo -



tornando-o exclusivo de uma comunidade e excluindo aqueles que a ela ndo
pertencem. Para os que dela fazem parte, a condicao de sagrado confere ao objeto
uma carga sobrenatural; uma vez que € sobrenatural a realizacdo daquilo que o

humano julga impossivel. E o sagrado que ird operar o encantamento do mundo.

Ser sagrado nao torna bom ou mau, apenas expressa uma condi¢ao
excepcional que o distingue daquilo que é comum. Torna-o diferente dos outros.
Diferente das coisas profanas.

Para que se cumpram os rituais que levam o fiel a se comunicar com o seu

Deus, faz-se necessdrio que objetos, miusicas, gestos ... sagrados sejam respeitados,

pois € através destes que os praticantes do culto religam-se ao seu Deus.
VL2. OS OBJETOS SAGRADOS ENQUANTO ACERVO RELIGISOSO

Se os objetos usados na pratica do Candomblé sao objetos sacros para a
comunidade de seus adeptos e este € uma religido, entiao estes mesmos objetos
devem ser considerados como objetos religiosos. Conclui-se entao, que fazem parte

do Acervo Religioso do Candomblé.

Estes objetos sdo possuidores de uma historia que os torna relevantes na
cultura brasileira. Tao relevantes quanto os objetos que pertencem as outras religioes
(como a catélica, por exemplo). Uma vez que a denominagao Acervo Religioso € de
uso corrente na Museologia, deve ser aplicada a todos os objetos de todas as

religioes, ainda que tenha sido criada visando apenas uma delas.

Nao se pode utilizar esse termo para algumas religides privilegiando a
catolica pois estarfamos caindo num preconceito do qual a Museologia ndo deveria
se permitir. Nao nos cabe avaliar se uma religiao € melhor ou pior que a outra,
verdadeira ou falsa; apenas apresentar os objetos de forma que se possa
contextualiza-los dentro do universo ao qual pertencem. Nao podemos esquecer que
para os adeptos do Candomblé os objetos citados neste trabalho sdo objetos de culto,
e, por 1sso, acredito que para nos, musedlogos e estudantes de Museologia, deveriam

integrar as colecoes que se denominam Acervos Religiosos.



CONCLUSAO

Este trabalho foi uma tentativa de mostrar a importincia do Candomblé
dentro da cultura brasileira e tentar penetrar um pouco neste universo até entao, para

mim. desconhecido.

Niao foram citados aqui todos os objetos que o culto utiliza mas apenas alguns
mais aparentes uma vez que o tema € muito extenso. Mas 1sso ndo € o mais
importante. Aquilo que espero ter demonstrado aqui € um novo angulo de visao do
Candomblé de forma a fazer com que a Universidade repense a posicio da disciplina
de Acervos Religiosos, tentando expandi-la, abordando ndo apenas os objetos
encontrados na religido catdlica mas também nas religides africanas, indigenas, ou

em qualquer outra praticada no pais.

contato @ grupo @ erupoboiadeirorei.com.br




